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% BEROLUCION M e

VISTO el Expediente N° 9188/12 del registro del MINISTERIO DE
FDUCACION, por el cual elfla INSTITUTO TECNOLOGICO DE BUENOS AIRES,
DEPARTAMENTO DE POSGRADO, eleva el proyecto de creacién de la carrera de
posgrado de ESPECIALIZACION EN DISENO Y DESARROLLO DE
VIDEQJUEGOS, segun lo aprobado por Disposicion del Rector N° 349/10, a los
fines de expedir el titulo de posgrado de ESPECIALISTA EN DISENO Y
DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS, para el que se requiere el reconocimiento

oficial y validez nacional, y

CONSIDERANDO:
Que de conformidad con lo dispuesto en el articulo 29, incisos d) y e) de

_la Ley de Educacion Superior N° 24.521, es facultad y responsabilidad exclusiva de

h

las Instituciones Universitarias la creacion de carreras de grado y posgrado y la
formulacién y desarrolio de sus planes de estudios, con las nicas excepciones de
los supuestos de Instituciones Universitarias Privadas con autorizacion provisoria.

Que dicha Universidad cuenta con autorizacion definitiva para funcionar
por lo que, de acuerdo con lo establecido en el articulo 19 del Decreto N° 576 del 30
de mayo de 1996, estas instituciones deben comunicar a este Ministerio la creacion
de nuevas facultades, escuelas, institutos, departamentos, carreras, grados o
titulos, sin perjuicio del cumplimiento de las previsiones de los articulos 41, 42y 43
de la Ley N° 24.521.

Que la Resolucion Ministerial N° 51 del 2 de febrero de 2010 estableci¢ el
procedimiento a aplicar para los proyectos de carrera de posgrado, requiriéndose la
recomendacion favorable de la COMISION NACIONAL DE EVALUACION Y
ACREDITACION UNIVERSITARIA para el otorgamiento del reconocimiento oficial
provisorio por parte de este Ministerio.

Que en su Sesion N° 343 del 15 de noviembre de 2011, la COMISION
NACIONAL DE EVALUACION Y ACREDITACION UNIVERSITARIA dictamind

favorablemente, al sélo efecto del reconocimiento oficial provisorio del titulo, el que
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caducara de pleno derecho si la carrera no obtuviera acreditacion en la primera

convocatoria posterior al inicio de las actividades académicas.

Que e! dictamen mencionado efectia recomendacionfes para la
implementacion del proyecto de la carrera.

Que en consecuencia, tratandose de una Institucién Universitaria
legalmente constituida; habiéndose aprobado la carrera respectiva por elllos Acto/s
Resolutivo/s ya mencionado/s, no advirtiéndose defectos formales en dicho tramite y
contando con la recomendacion favorable por parte del organismo acreditador,
corresponde otorgar el reconocimiento oficial provisorio al titulo ya enunciado que
expide ella INSTITUTO TECNOLOGICO DE BUENOS AIRES, con el efecto
consecuente de su validez nacional.

Que ha tomado la intervencion que le corresponde la DIRECCION
NACIONAL DE GESTION UNIVERSITARIA, dependiente de la SECRETARIA DE
POLITICAS UNIVERSITARIAS.

Que la DIRECCION GENERAL DE ASUNTOS JURIDICOS ha emitido el
dictamen de su competencia.

Que las facultades para dictar el presente acto resultan de lo dispuesto
por el articulo 41 de la Ley de Educacion Superior y de lo normado por el inciso 14)
del articulo 23 quater de la Ley de Ministerios (t. 0. Decreto N° 438/92) y sus

maodificatorias.

Por ello y atento a lo aconsejado por la SECRETARIA DE POLITICAS

UNIVERSITARIAS,
EL MINISTRO DE EDUCACION

RESUELVE:
ARTICULO 1°.- Otorgar reconocimiento oficial provisorio y la consecuente validez

nacional al titulo de posgrado de ESPECIALISTA EN DISENO Y DESARROLLO
DE VIDEOJUEGOS, que expide ellla INSTITUTO TECNOLOGICO DE BUENOS
AIRES, DEPARTAMENTO DE POSGRADO perteneciente a la carrera de
\\ ESPECIALIZACION EN DISENO Y DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS a dictarse
bajo la modalidad presencial, segun el plan de estudios y demas requisitos
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académicos que obran como ANEXO de ia presente resolucion.
ARTICULO 2°.- El reconocimiento oficial y su consecuente validez nacional
caducaran si la institucion no obtuviese la acreditaciéon en la primera convocatoria
que realice la COMISION NACIONAL DE EVALUACION Y ACREDITACION
UNIVERSITARIA con posterioridad al inicio de las actividades académicas. En caso
de obtener la acreditacion, el reconocimiento oficial se transformara en definitivo.
ARTICULO 3°- ElLa INSTITUTO TECNOLOGICO DE BUENOS AIRES
desarrollara las acciones necesarias para la concrecion de la/s recomendacion/es
efectuadals por la COMISION NACIONAL DE EVALUACION Y ACREDITACION
UNIVERSITARIA mediante el Dictamén CONEAU en su Sesion N° 343 del 15 de
noviembre de 2011.

ARTICULO 4° - Registrese, comuniquese y archivese.
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Prof. ALBERTO E. SILEON!
MINISTRO bR EDUCACION
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ANEXO

INSTITUTO TECNOLOGICO DE BUENOS AIRES, DEPARTAMENTO DE

POSGRADO
TITULO: ESPECIALISTA EN DISENO Y DESARROLLO DE VIDEQJUEGOS

Requisito/s de Ingreso:

La carrera esta destinada a profesionales universitarios que acrediten titulos de mas de
cuatro afos de duracion, de Licenciaturas o Ingenierias relacionados con la informatica,
ciencias de la computacién o sistemas, provenientes de universidades e instituciones
de Educacion Superior reconocidas por el Ministerio de Educacion de la Nacion
Argentina.
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! : ! MODALIDAD
AS!GNATURA : i REGIMEN - DICTADO ©

EDV Introduccuﬁn al Disefio y ‘ N 40 Presencial
Desarrolio de Videojuegos o
EOV !ntroduccnon'a la .Programacmn . 40 Presencial
de Videojuegos o
EDV Taller c!e Programacnon de . 40 Presencial
Videgjuegos 2D _
Motores 3D y Computacion .
EDV Gréfica en Tiempo Real | o 40 Presenma!— L
EDV Fisica para Videojuegos — 30 Presencial
EDV Ammamon_ y lcaptura de . 20 Presencial
movimiento s . _
Motores 3D y Computacion _ .
N Eov Gréfica en Tiempo Real I T 40 Presencial I
EDV Intelngerycna {\rtlﬁmal para . 30 Presencial
Videojuegos -
EDV Taller de programacion en N 40 Presencial
consolas N
coy | Melodologias do desarralo para | _ 40 Presencia
equipos multidisciplinarios T _
EDV Semmarlio dle elaboracion de 30 Presencial
Trabkajo Final Integrador o
OTRO REQUISITO: ]
- [ Trabajo Final Integrador | - \ - | — L

TITULO: ESPECIALISTA EN DISENO Y DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS
CARGA HORARIA TOTAL: 400 HORAS
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