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Miristorio db Sdlucasisr, RESOLUCION N°
BUENOs AIRES, 1 8 FEB 7013

VISTO el expediente N°9425/12 del registro del MINISTERIO DE
EDUCACION, por el cual la UNIVERSIDAD DE MENDOZA, FACULTAD DE
INGENIERIA solicita el otorgamiento de reconocimiento oficial y la validez nacional
para el titulo de  TECNICO UNIVERSITARIO EN PROGRAMACION DE
VIDEOJUEGOS, segUn\Ib\laprobado por Resoiucif')n del Honorable Consejo Superior
N°19/12,y i

™
.

CONSIDERANDO:

Que de conformidad con lo dispuesto por los articulos 29, inciso e)y 42
de la Ley de Educacién Superior, es facultad y responsabilidad exclusiva de las
Instituciones Universitarias la creacion de carreras y la formulacion y desarrollo de
sus planes de estudios, asi como la definicion de los conocimientos y capacidades
que tales titulos certifican y las actividades para las que tienen competencia sus
poseedores, con las Unicas excepciones de los supuestos de Instituciones
Universitarias Privadas con autorizacidn proviscoria y los titulos incluidos en la
némina que prevé el articulo 43 de la ley aludida, situaciones en las que se requiere
un control especifico del Estado.

Que de acuerdo con las previsiones del articulo 28 inciso a) de la Ley N°
24.521, una de las funciones basicas de las Universidades es la formacion de
profesionales, docentes y técnicos, capaces de actuar con solidez profesional,
atendiendo a las demandas individuales y a los requerimientos nacionales vy
regionales.

Que por no estar en el presente el titulo de que se trata comprendido en
ninguna de esas excepciones, la solicitud de la Universidad debe ser considerada
como el ejercicio de sus facultades exclusivas y por lo tanto, la intervencion de este
Ministerio debe limitarse dnicamente al control de legalidad del procedimiento
seguido por la Institucion para su aprobacion, sin perjuicio de que oportunamente,

B este titulo pueda ser incorporado a la némina que prevé el articulo 43 y deba
\ cumplirse en esa instancia con las exigencias y condiciones que correspondan.
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Que dicha Universidad cuenta con autorizacion definitiva para funcionar

por lo que, de acuerdo con lo establecido en el articulo 19 del Decreto N° 576/96,
estas instituciones deben comilinicar a este Ministerio la creacién de nuevas
facultades, escuelas, institutos, departamentos, carreras, grados o titulos, sin
perjuicio del cumplimiento de las previsiones de los articulos 41, 42 y 43 de la Ley
N° 24.521.

Que en consecuencia, tratandose de una Institucion Universitaria
legalmente constituida; habiéndose aprobado la carrera respectiva por el/los Acto/s
Resolutivo/s ya mencionado/s, no advirtiéndose defectos formales en dicho tramite,
corresponde otorgar el reconocimiento oficial al titulo ya enunciado que expide la
UNIVERSIDAD DE MENDOZA, con el efecto consecuente de su validez nacional.

Que ha tomado la intervencion que le corresponde la DIRECCION
NACIONAL DE GESTION UNIVERSITARIA, dependiente de la SECRETARIA DE
POLITICAS UNIVERSITARIAS.

Que la DIRECCION GENERAL DE ASUNTOS JURIDICOS ha emitido el
dictamen de su competencia. '

Que las facultades para dictar el presente acto resultan de lo dispuesto
por el articulo 41 de la Ley de Educacion Superior y de lo normado por el inciso 14)
del articulo 23 quater de la Ley de Ministerios (t.o. Decreto N° 438/92) y sus

modificatorias.

Por ello y atento a lo aconsejado por la SECRETARIA DE POLITICAS

UNIVERSITARIAS,
EL MINISTRO DE EDUCACION

RESUELVE: _
ARTICULO 1°.- Otorgar reconocimiento oficial y su consecuente validez nacional al

titulo de TECNICO UNIVERSITARIO EN PROGRAMACION DE VIDEOJUEGOS,
que expide la UNIVERSIDAD DE MENDOZA, FACULTAD DE INGENIERIA
perteneciente a la carrera de TECNICATURA UNIVERSITARIA EN
PROGRAMACION DE VIDEOJUEGOS a dictarse bajo la modalidad presencial con
el ptan de estudios y duracién de la respectiva carrera que se detalian en el ANEXO
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Il de la presente Resolucion. _
ARTICULO 2°.- Considerar como actividades para las que tienen competencias los
poseedores de este titulo, a las propuestas por la Universidad como "alcances del
titulo", y que se incorporan en el ANEXO | de la presente resolucion.

ARTICULO 3°.- El reconocimiento oficial y la validez nacional que se otorgan al
titulo mencionado en el articulo 1°, quedan sujetos a las exigencias y condiciones
que corresponda cumplimentar en el caso de que el mismo sea incorporado a la
némina de titulos que requieran el control especifico del Estado, segun lo dispuesto
en el articulo 43 de la Ley de Educacion Superior.

ARTICULO 4° - Registrese, comuniquese y archivese.
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RESOLUCION N°

Prof. ALBKRTO E. SILECN!
MINISTROYIE EDUCACION
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ANEXO |

ALCANGES DEL TiTULO: TECNICO UNIVERSITARIO EN PROGRAMACION
DE VIDEOJUEGOS, QUE EXPIDE LA UNIVERSIDAD DE MENDOZA,
FACULTAD DE INGENIERIA

Se deja en forma expresa que la responsabilidad primaria y la toma de decisiones, en
los siguientes alcances, la ejercen en forma individual y exclusiva los profesionales de
carreras de grado en Informatica, Ciencias de la Computacion y/o Sistemas segun el

Régimen del art. 43 de la Ley de Educacion Superior N°24.521.

* Colaborar con los profesionales de carreras de grado en Informatica y/o Sistemas en
la programacion y el desarrollo de videojuegos mediante la adquisicion de un

conocimiento integral acerca de la creacion de juegos.

* Participar en proyectos de desarrollo de videojuegos que puedan ser soportados por
diferentes plataformas (computadoras, teléfonos moviles y consolas), en el desarrollo
de elementos gréaficos, texturas animaciones, modelos tridimensionales y la generacion
de documentos referidos al disefio de videojuegos; integrando equipos de trabajo en

g» areas de programacion, arte y/o gerenciamiento.
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ANEXO II

UNIVERSIDAD DE MENDOZA, FACULTAD DE INGENIERIA
TITULO: TECNICO UNIVERSITARIO EN PROGRAMACION DE VIDEOJUEGOS

I Hcarca jcarcal -
ASIGNATURA | I REGIMEN {HORARIA[ HORARIAEICORRELATWAS __

MODALIDAD |
DICTADO |

: a_SE__“_’!ANALJ TOTAL

PRIMER ANO-PRIMER SEMESTRE i T
01 Matematica Elemental Semestral 4 60 - Presencial | |
02 Légica Semestral 4 60 - | Presencial |
03 | Sistemas de Informacidn | | Semestral 4 60 - “Presencial )
04 Programacién | Semestral 6 S0 - Presencial i
05 Inglés | Semestral 4 60 - Presencial

PRIMER ANO-SEGUNDO SEMESTRE T )

06 | Sistemas de Informacién Il | Semestral 4 60 03 Presencnal _ j
07 Redes Semestral 4 60 03 Presencial | _
08 Base de Datos Semestral 4 60 - Presencueﬂ 17
09 Programacién 1] Semestral 6 90 04 Presencial |
10 Inglés II Semestral 4 60 05 Presencial :‘ B

SEGUNDO ANC-TERCER SEMESTRE . -
1 Sistemas Operativos Semestral 5 75 086 Presencial
12 Fisica para Videojuegos Semestral 4 60 - F_’r_ef@_ci_a_[_ o
13 | Argumentos y Guiones Semestral 5 75 - Presencial '

14 “Disefio Grafico Semestral 4 60 - Presencial )
15 Inglés 1lI Semestral 4 60 10 Presencial ]

SEGUNDO ANO-CUARTO SEMESTRE _
16 | Programacion de Graficos | Semestral 4 60 09 Presencial |
17 Desarrollo de Juegos | Semaestral 5 75 - Presencial |
18 Generacion de Audio Semestral 4 60 - Presencial |
19 Gestidn de Proyectos Semestral 5 75 - Presencial
20 Inteligencia Artificial Semestral 4 60 - “Presencial | ]

TERCER ANO-QUINTO SEMESTRE o
21 f;;?’l:;gﬁsﬁzgzgl Semestral 4 60 - Presencial
22 Desarrollo de Juegos (| Semestral 4 60 17 ) P__r_E_SEnCIai“ T
23 Juegos para Internet Semestral 4 60 - Presencial
24 Aplicaciones Méviles Semestral 4 60 - Presencial
25 Trabajo Final Semestral 6 90 01-24 Presencial |

CARGA HORARIA TOTAL: 1650 HORAS
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