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Expediente N2 43.572/88

puENOs ATRES, 16 JUN 1993

VISTO los presentes actuados en los cuales las au-
toridades del Instituto Privado Incorporado a la Enseflanza
Oficial "INSTITUTO DE TECNOLOGIA ORT N2 2" (A-872) de CAPITAL
FEDERAL,solicitan la aprobacidn definitiva del plan "FORMA-
CION DE DISENADORES GRAFICOS" de nivel terciario-técnico,
que fuera aprobado con caracter experimental por Resoluciodn

Ministerial N@ 1121/#3, a partir del termino lectivo 1993, y

CONSIDERANDO:

Gue el plan de estudios se ajusta a las normas es-
tablecidas por el Decreto N¢ 940/72. |

Que la carrera responde a las orientaciones de la
politica educativa vigente en relacidn a la necesidad de ac-
tualizar los contenidos y desarrollar la aplicacion de la tec-
nologia a la formacion sistematica de técnicos.

Que el plan de estudios posibilita una capacitacidn
equilibrada en los aspectos técnicos, creativos y de computa-
cion para el perfil profesional del disefiador grafico.

Que la Superintendencia Wacional de la Ensefianza
Privada ha orientado, seguido y evaluado la experiencia edu-
cativa con resultados positivos.

Gue la presente medida se dicta en uso de las facul-
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g tades conferidas por el Decreto N2 101/85.
;' Por ello,
:i' BL MINISTRO DE CULTURA Y EDUCACION
- ARTICULO 12.- Aprobar el plan "FORMACION DE DISENADORES GRA~
Eé FICOS" para el nivel terciario técnico que como Anexo I for-
_‘ ma parte de la presente Resolucidn, a partir del término lec-
5 tivo 1993. N
3 ARTICULO 29.-~ Hacer constar que lo resuelto en el articulo |
{ precedente no lleva implicito el derecho a percibir aporte :é
2 estatal. ?;
§ ARTICULO 32.- Registrese, comuniquese vy pase a la SUFERINTEN- |
4 DENCIA NACIONAL DE LA ENSENANZA PRIVADA a sus efectos.- |
i | cas
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5 1 e Aer. JORGE ALBERTO RODRIGUEZ
; MINISTRO DX CULTURA ¥ EDUCACION
i !
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ANEXO I i

!
PLAN DE ESTUDIOS PARA LA CARRERA DE DISERADOR GRAFICO '

i

1. IDENTIFICACION DEL PLAN DE ESTUDIOS %

1.1. Denominacidn: Formacidn de Disefiadores Graficos ;

1.2, Nivel: Terciario. i
1.3, Modalidad: Técnica.
1.4. Especialidad: Disefio Grafico

1.5, Duracidn de la carrera: Tres (3) afios. ¥
1.6. Titulo que otorga: Disenador GraAfico. g

1.7. Condiciones de ingreso ' | 1
Aprobacidn de estudios de nivel medio completo, de dis-

tintas modalidades, especialidades u orientaciones.

2, ESTRUCTURACION DEL PLAN DE ESTUDIO

2.1. Caracterizacidn del egresado
El disefiador grafico se caracteriza por el domi-

nio de conocimientos, habilidades y destrezas referi-

dos a tres aspectos fundamentales:

a) el aspecto técnico, que estd integrada por el con-

jJunto de conocimientos, habilidades y aptitudes para :
resolver problemas graficos, acordes con el desarrollo '; g
de la industria grafica y las tecnologlas de comunica-

cidn.

b) el aspecto creativo, que se intégra con el conjunto
de posibilidades para la generacidn de ideas y propues-
tas, siempre respetuosas de las demandas de los usua-
rios, fundamentado en conocimientos, principios y valo-
res estéticos y semioldgicos acordes con el contexto
socio-cultural. t
¢) la computacidn grdfica, que comprende el bagaje de
conocimientos ¥y habilidades gque permitan la genera-—
cidn, el desarrollo, el dibujo, el archivo, la posible

Lfﬁ modificacidn, y el archivo de textos e imAgenes utili-
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zando las computadoras, sus periféricos vy los progra-

mas especializados.

2.2. Tareas especificas

Con el perfil descripto, el disefiador grafico se
encontraré en condiciones de desarrollar las si-
guientes tareas:

a) abordar los diferentes procesos para la realizacidn
de una comunicacidn visual.

b) planificar a partir de un andlisis de factibilidad
la produccidn de piezas graficas en respuesta a los
requerimientos del comitente.

¢) aportar su creatividad a las diferenteé etapas del
proceso de ideacidn y materializacidn de una produccidn
grafica a partir de cddigos de racionalidad, conceptua-
lidad y ética profesional.

d) utilizar las herramientas de la computacidn grafica
actual para realizar las tareas de proyecto y produc-
cidn grafica en forma rAdpida y econdmica.

e) elaborar aquellos elementos necesarios para la in-
tervencidén de quienes realizaran el abastecimiento de
las operaciones técnicas que permitan la reproducciédn.
f) supervisar la tarea de los diferentes proveedores
para verificar la calidad y fiel interpretacidn de las
indicaciones grAficas y/o escritas que constituyen 1la

propuesta.

COMPETENCTIA DEL TITULO

El tltulo de disefiador grAfico habilitard para desem-

4

pefiarse como profesional independiente en la elaboracidn de
piezas grAficas para su posterior produccidn. Ademds, podra
desempefiarse como auxiliar en agencias de publicidad, en
empresas gque tengan departamento de publicidad o en
dependencias de la seccidn diagramacidn o produccidn de una

editorial. En equipos interdisciplinarios, en diferentes
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tipos de proyectos, por ejemplo, plataformas para exposi-
ciones (stands), escenografias para medios de comunicacién,

para senalizaciones.

I

4, CURRICULO

i % 4.1. Objetivos del plan de estudios

. Al finalizar la carrera, el egresado deberéa %3

a} responder a las necesidades de comunicacidn visual

estar en condiciones de: W
i
j

de la sociedad en su conjunto, en funcidn de sus con-

tenidos y de la forma de sus mensajes. _ ar

b) proponer, desarrollar y materializar proyectos de !
disefio gridfico que satisfagan las demandas y necesida-
des de comunicacidn del comitente, respetando los prin-
T ‘ cipios baAsicos de la ética profesional,

] c) poseer un nivel de conocimiento de equipos, perifé-

; ricos y programas de diseno grdfico que le permitan i

realizar integralmente su trabajo mediante una computa-

dora.
i d) manejar los instrumentos de la computacidn grafica
para optimizar los procesos de elaboracidn, presenta- f

b ¢ cidn y documentacidn. i

! 4.2, Estructura del plan de estudios y asignaciones horarias. I
k. 3 El cuadro siguiente describe la organizacidn del o
3 plan de estudios, con el nombre, asignacidn horaria,
cddigo, aho y cuatrimestre correspondiente. La codifi-
cacidn de las asignaturas se ha realizado con tres
caracteres alfanuméricos a los efectos mnemdnicos; el P
primero alfabétice correspondiente a una letra del [
nombre de la asignatura (generalmente la primera, si i
fuera posible), el segundo alfabético o numérico co- !y
i

rrespondiente a otra letra del nombre o al nivel de la

asignatura si hubiera mds de una con el mismo nombre,

y el tercero numérico correspondiente al cuatrimestre !
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i Afio cédi- Horas Ef
% ; Cuatri- go Denominacidn de la asignatura Sema- h
; mestre nales ,i
E 1°* 1° F11 Morfologla 1 4 w
v IH1 Introducciédn a la historia del disefo 4 -H
?’ % ED1 Elementos de dibujo 4 f}?
- M1l Materiales 1 4 b
fg d TC1 Taller de comunicaciones 2 E
é‘ ~ TOTAL 18 |
1 1° 2° F22 Morfologla 2 6 |
é g H12 Historia del disefio 1 4 I
j 4 M22 Materiales 2 4 "L
. Cl12 Computacidn grafica 1 4 P
! TOTAL 18 é@
f % 2° 3° T13 Tipografia 6 Eﬁf
i 4 H23 Historia del disefio 2 4 f’ﬁ
Z c23 qgmputacién grafica 2 4 S
! G13 Disefio grafico y comercial 1 4
TOTAL 18
2-J)§ 2° 4° DE4 Disefio editorial 6
3 : TE4 Tecnologla 4
SE4 Semidtica 4
G24 Disefio grafico y comercial 2 4
TOTAL 18
3° 6° C35 Computacidn grafica 3 4
i l G35 Diseflo grafico y comercial 3 6
. 3 ET5 Etica y deontologla profesional 2
GA5 Grafica ambiental 6
TOTAL 18
3° 6° G46 Disefio grdfico y comercial 4 4
PR6 Presupuestos
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ES6 Estética 4
) DV6 Disefio de envases 4
% C46 Computacidn grafica 4 4
4 TOTAL 18

s} 4.3. Areas del plan de estudios

La estructura del plan de estudios de la carrera

se sustenta en la interaccidn de cuatro Areas. La mis-

e,

ma permite cumplir con los objetivos propuestos y gene-

rar un modelc vAlido de ensefianza-aprendizaje del

. . = : . :
T Disefio GrAafico. La incorporacidn de computadoras en el

desarrollo de los procesos provectuales constituye la
3 impronta fundamental de esta carrera, que se‘ caracte-
f riza por la profundizacidn ¥y permanente actualizacidn
; g en el empleo de equipos y programas de avanzada tec-~
nologla aplicados al disefio grafico.

Las Areas mencionadas son:

% Area Instrumental

N * Area Contextual

¥ Area Proyectusal

¥ Area de Computacidn Grafica

3 Cada wuna de estas Areas tiene finalidades y caracte-

risticas diferentes en cuanto a contenidos, mecénica v
ubicacidn temporal en relacidn con el plan de asigna-

E g turas,

4.3.1. Caracterlsticas particulares de cada Area:

¥ Area Instrumental:
a) Ubicacidn:
3 Primer afo, primer y segundo cuatrimestres.
b) Objetivos:
Fijar bases de desarrollo para la actividad
proyectual a modo de ciclo introducterio.
c) Contenidos fundamentales:
Elementos bAsicos de produccidn grafica, con-

ceptos tedricoes y practica de los métodos de

e s o om——
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representacién grdfica y hdbitos de rigurosidad
en la seleccidén de los materiales y técnicas.
Los alumnos adquieren en este perlodo implemen-
tacidn tedrica bAsica que les permitird desarro-
llar trabajos complejos en etapas sucesivas.

d) Asignaturas:

Elementos de dibujo

Morfologla 1 - 2

Materiales 1 - 2

* Area contextual:

a) Ubicacidn:

1°, 2° ¥y 3° afo, en todos 105 cuatrimestres
segtin el plan de estudios.

b} Objetivoas:

Fundamentar los procesos creativos con aportes
multidisciplinarios, complementando 1la forma-
cidn,

c) Contenidos fundamentales:

E}ementos de la historia del arte y el diseifo,
interpretaciones de los mismos desde diversos
dngulos. Investigacidn de los antecedentes del
disefio y actualizacidn bibliogrAdfica. Elementos
anallticos del procesoc de comunicacidn y estu-

dio de sistemas de signos. Conocimiento del

rotulado y de la utilizacidn de las fuentes

tipogrAficas como fendmenos comunicacionales.
d) Asignaturas:

Taller de comunicaciones

Introducecidn a la historia del diseno
Historia del disefo 1 - 2

Tipografla

Disefio editorial

Semidtica

Etica y deontoleogla profesional

Estética
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¥ Area Proyectual:

a) Ubicacidn:

2° v 3% afio.

b) Objetivos:

Sintetizar los aportes tedricos, practicos vy
metodoldgicos. Desarrollar ejerciciocs de baja,
media y alta complejidad abordando la tematica
segin demandas de la realidad. Realizar trabajos
individuales y grupales en talleres de disenoc ¥y
en el laboratorio de computacidn grafica. Es el
Area troncal de la carrera.

¢) Contenidos fundamentales:

Disefio grafico y ambiental, senalética y las
técnicas gridficas existentes en el mercado para
imprimir o reproducir. Disefio de envases. Aspec-
tos de la comercializaciédn.

d) Asignaturas:

Disefio gradfico y comercial 1-2-3-4

Tecnologla

Grafica ambiental

Disefioc de envases

Presupuestos

¥ Area Computacidn GrAfica:

a) Ubicacidn:

A partir del 2° cuatrimestre, cuando los alumnos
t*enen una base elemental que les permite intro-
ducirse en los programas de disefio grafico.

b) Objetivos:

Realizar la sintesis entre lo instrumental y 1lo
proyectual, ¥ BPLICEY 105 CONOCIMIEnTOE genere-
les adquiridos, especlficamente de morfologla vy
tipografia. Es la caracterlstica tecnolédgica que
debe aportar cada instituto para la aplicaciédn
del presente plan de estudios.

c) Contenidos fundamentales:
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4.3.2.

1° etapa: conocimiento de la computadora, del
sistema operativo y del entorno grdfico. Apli-
cacidn de programas de dibujo elemental.

2° etapa: aplicacidn de programas grAficos com-
plejos a la resolucidn de disefios segln demandas
del Area proyectual. Edicidn, copiado y digita-
lizacidn de imAgenes.

3° etapa: aplicacidn de programas para disefio
editorial interaccionande con 1la aplicacidn
de graAficos y textos importados (transferidos
de un programa a otro) de otros archivos.

d) Asignaturas:

Computacién grdfica 1 - 2 - 3 - 4

Programacidn de las asignaturas_ del plan_ de

estudios

* Introduccidn a la historia del disefio. (IH1 -
4 horas semanales)

Objetivos: que los alumnos: conozcan los hitos
de la historia del disenioc y del arte; comprendan
a los mismos dentro del contexto que los genera
¥ sustenta; sinteticen estos conocimientos desa-
rrollando el pensamiento analitico-visual; apli-
quen estos aportes en el anAlisis y la produc-
cidn del disefio grafico.

Contenidos fundamentales: 1la historia del arte.
LLaa prehistoria, nacimiento de las civilizacio-

-

smes. Grecia. E1l Helenismo. Roma. Paleocristia-

no. Bizancio. RomAnico. Gdético. Renacimiento.
Manierismo. Barroco. Rococd. Crisis del Feuda-
lismo.

* Historia del disefio 1. (H12 - 4 horas semana-
les)

Objetivos: que los alumnos: conozcan los signos
visuales que expresan a los diferentes procesos

y épocas de la historia; apliquen estos concep-
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tos en la elaboracidn de pensamientos propios,.
Contenidos fundamentales: la comunicacidn visual
en las diferentes épocas, la escritura: sistemas
v alfabetos, la produccidn mediceval, orlgenes
de la imprenta, origenes del libro y la marca.
Racionalizacidn del disefio en la era pre-indus-
trial. El disefic comercial y los afiches de la
era industrial. La tecnologla grafica.

¥ Historia del disefio 2. (H23 - 4 horas semana-
les)

Objetivos: que los alumnos: apliquen los signos
visuales qQque expresan a los diferéntes procesos
y épocas de la historia, elaboren pensamientos
propios a partir de la aplicacién de estos cono-
cimientos, relacionen hechos y signos con los
procesos de disefio grafico .

Contenidos fundamentales: la comunicacién visual
en las diferentes épocas. Las vanguardias ar-
tlsticas ¥ su influencia en el disefio grafico.
Las escuelas de disefio. El disefio grAfico en
los Estados Unidos, en Europa, en Oriente, en
América Latina y en la Argentina.

* Taller de comunicaciones. (TCl - 2 horas sema-
nales)

Objetivos: que los alumnoes: valoren la importan-
cia de la significacidn de los discursos orales
y escritos; elaboren discursos orales y escritos
conforme las normas sintActicas, semdnticas vy
morfoldgicas; analicen textos de diferentes
contenidos relacionados con el disefio griafico vy
la comunicacidén visual, aplicando diversos pro-

cedimientos y técnicas facilitadoras de su com-

prensidn.
Contenidos fundamentales: construccidn de mensa-

jes orales y escritos, diferentes normativas vy

.



procedimientos. Interpretacidn de mensajes es-
critos. Interpretacidn de textos, andlisis de
contenidos.

¥ Elementos de dibujo. (ED1 - 4 horas semanales)
Objetives: que los alumnos: conozcan y apligquen
los diferentes métodos de representacidn; valo-
ren la representacidn graAfica como herramienta
de proyectacidn y de comunicacidn.

Contenidos fundamentales: sistemas de represen-
tacidn grafica (método Monge, axonometrla, pers-
pectiva, collage), las herramientas de dibujo ¥y
sus técnicas.

¥ Morfologla 1. (Fl1 - 4 horas semanales)
Objetives: que los alumnos: conozcan los
sistemas de generacidn y representacidn de for-
mas; comprendan a la forma como portadora del
mensaje; adgquieran destreza en la representa-
cidn.

Contenidos fundamentales: elementos de comunica
cidn visual (punto, linea, planc). Las formas
elementales. Relaciones entre las formas, com-
poesicidn y diagramacidn.

¥ Morfologla 2. (F22 - 6 horas semanales)
Objetivos: que los alumnos: apliquen los siste-
mas de generacidn y representacién de formas
aprendidos; proyecten los elementos de comuni-
cacidén visual en los procesos de configuracidn;
comprendan a la forma como portadora del mensaje
¥y apliquen estos conceptos en la elaboracidn de
las imadgenes,

Contenidos fundamentales: elementos de comunica-
cidn wvisual. Relaciones entre las formas en la
articulacidn de mensajes visuales, composicidn y
diagramacidn. Particién del plano, textura

grafica y color, generacidn vy aplicacidn de

o
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estructuras, tramas, mddulos, supermddulos,
familias y series.

* Materiales 1. (M11] - 4 horas semanales)
Objetivos: que los alumnos: conozcan a partir de
la investigacidn los distintos materiales que se
utilizan en disefio grAfico;, experimenten las
diferentes técnicas de expresidén y representa-
cidn segdn las variadas caracteristicas de los
mismos y reconozcan los diferentes efectos obte-
nidos.

Contenidos fundamentales: el papel y las distin-
tas técnicas. La linea, el trazo; la mancha, el
grafismo y la textura. Cortes, pegados y plega-
dos.

* Materiales 2. (M22 - 4 horas semanales)
Objetivos: que los alumnos: profundicen la in-
vestigacidén de los distintos materiales que se
utilizan en disefio griafico; establezcan relacio-
nes entre el material, la forma y la técnica;
sinteticen estas experiencias en la elaboracién
de catalogos ¥y en el desarrollo de técnicas de
trabajo.

Contenidos fundamentales : el color, técnicas
de obtencidn en los diferentes materiales ¥y
técnicas, escalas, gamas, matices, clases, valo-
res, modos, superposicidn vy transparencia.
Fotocopia color.

¥ Tipografia. (T13 - 6 horas semanales)
Objetivos: gque los alumnes: conozcan los orige-
nes de las fuentes tipograficas y los diferentes
sistemas de s8ignos; comprendan sus posibles
aplicaciones y valoren los diferentes elementos
como bases del fendmenoc comunicacional.
Contenidos fundamentales: los origenes de 1a

comunicacidn graAfica. Los procesos que generan



e,
vy
oy l-TUR.{

= -

- L

< FoL10 \“‘

L2

o

Yo\ 0. /£

X0 oo

NE Ty S
X
vacy

s
ERIo

et

los actuales sistemas de signos. Las familias
tipograficas ¥y sus variables usuales. Las con-
venciones y el trazado de las diferentes tipos.
Los sistemas de medicidn.

* Digefio editorial. (DE4 ~ 6 horas semanales)
Objetivos: que los alumnos: conozcan los signos
tipogradfico v apliquen estos criterios desde 1lo
funcional y lo morfoldgico en el texto tipogra-
fico,

Contenidos fundamentales: el cuerpo tipografico,
cdlculo y medicidn, diferentes tipos y usos.
Diferentes tipos de ediciones, organizacidn
editorial, sistemas complejos. La realidad en
los elementos masivos de comunicacidn.

* Disefio grafico y comercial 1. (Gl13 - 4 horas
semanales)

Objetivos: que los alumnos: conozcan la disci-
plina proyvectual desde diferentes agpectos:
metodoldgico, comunicacional,; normativo y opera-
tivo; apliquen tales conceptos en el andlisis ¥

la propuesta de piezas graficas de baja com-

prlejidad.

Contenidos fundamentales: elaboracidén de una
marca, conceptos de imAgen e identidad, dimen-
sionamiento y construccidn de ﬁna grilla, dia-

gramacidn: sus normas, manejo grafico. N
* Disefio gridfico ¥y comercial 2. (G24 - 6 horas
semanales)

Objetivos: que los alumnos: conozcan la disci-

plina proyectual desde diferentes aspectos:
metodoldgico, comunicacional, normative, sis-
témico, funcional y operativo; apliquen tales

conceptos en el andlisis y la propuesta de pie-
zas gridficas de baja y mediana complejidad.

Contenidos fundamentales: aplicacidn de 1los
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conceptos adQuiriéos al manejo grafico. El afi-
che: variables y constantes dentro de un siste-
ma.

* Disenio grafico y comercial 3. (G35 - 6 horas
semanales)

Objetivos: que los alumnos: conozcan la disci-

plina proyectual desde diferentes aspectos:
metodoldgico, comunicacional, normativo, sis-
témico, funcional, estético y operativo; apli-

quen tales conceptos en el andlisis y la pro-
puesta de piezas grAficas de mediana y alta com-
plejidad. '

Contenidos fundamentales: aplicacidén de los
conceptos adquiridos al desarrollo de produccidn
grafica. La imagen corporativa: elaboracidn del
manual normativo, aplicaciones en papelerla,

grafica vehicular, afiches, folleterla institu-

cional, indumentaria, miscelAneas, portfolio ¥
catdlogos.
* Disefio gridfico y comercial 4. (G46 - 4 horas

semanales)

Objetivos: que los8 alumnos: conozcan la disci-

plina proyectual desde diferentes aspectos:
metodoldgico, comunicacional, normativo, sis-
témico, funcional, estético y operative, apli-

quen tales conceptos en el andlisis y la pro-
puesta de piezas grAdficas de alta complejidad.
Contenidos fundamentales: aplicacidn de los
conceptos adgquiridos en la produccidn grafica.
El folleto: el programa visual, el cédigo tipo-
grafico, la diagramacidn.

La asignatura "Disefio grafico y comercial 4" se
completard con la elaboracidn y presentacidn de
un proyecto final de caracter obligatorio que

sintetice las aptitudes y los conocimientos

RS
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aportados por el Area durante la carrera.

* GrAfica ambiental. (GAS - 6 horas semanales)
Objetivos: gque los alumnos: conozcan la actua-
cidn de las sefiales dentro de diferentes marcos
espaciales; comprendan la importancia de los
sistemas graficos, su legibilidad, visibilidad ¥y
control en la problemdtica urbana; apliquen
estos conocimientos en la elaboracidn de una
serie de pictogramas.

Contenidosa fundamentales: investigacidn, pro-
puesta vy desarrollo de sistemas de pictogramas
de diferente tipo, creacién y aplicacidn de
cddigos tipogrAficos y normativos, sefializaciédn
de Areas.

* Disefio de envases. (DV6 - 4 horas semanales)
Objetivos: que los alumnos: conozcan y apliquen
conceptos de grAdfica tridimensional; analicen y
apliquen criterios de comunicacidn y tecnologla
en la elaboracidn de envases, valoren el trata-
miento cromAdtico en la produccidn de los elemen-

tos grAficos incluldos en las superficies del

objeto.

Contenidos fundamentales: elaboracidn de piezas
graficas tridimensionales (etiquetas, cajas,
bolsas), cddigo de valores, cbddigo de barras,

limites normativos, tecnologla y limites de la
impresiédn. |

¥ Tecnologla. (TE4 - 4 horas semanales)
Objetivos: gque los alumnos: conozcan los diver-
sos sistemas de impresidn existentes y los di-
ferentes tipos de papel; apliquen estos concep-
tos en la elaboracién de piezas grAficas segdn
las necesidades de la misma.

Contenidos fundamentales: preimpresién, composi-

cién de textos, fotolitos, autotipias, fotogra-

RSO, S AT
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bado, fotocromos. Sistemas de impresidn: en

relieve, en superficie, en profundidad, hibri-
dos. Teorla del color, slntesis aditiva y sus-
: tractiva.
! * Presupuestos. (PR6 - 2 horas semanales)

| Objetivos: que los alumnos: conozcan las etapas
! de elaboracidn de un presupuesto; apliquen cono-
cimientos en el andAlisis del costo de produc-
; '? cidn, de los posibles riesgos, de los medios de
7 produccidn grafica y audiovisual; conozcan las
variables gque presentarid su insercidn laboral:
la relacidn con clientes vy proveedores, la
labor profesional.
O 4 Contenidos fundamentales: la realidad profesio-
1 | nal, los diferentes medios, costos y planifica-
cidn de tiempes. Las diferentes especializacio-
nes.
3 * Semidtica. (SE4 - 4 horas semanales)

Objetivos: gque los alumnos: conozcan las dife-

rentes teorlas de la comunicacidn provenientes
. %‘ de diferentes disciplinas de las ciencias socia-
f}ﬂ{f les; comprendan las relaciones existentes entre
E significado y significante, especialmente en la
ﬁ comunicacidn visual.
%} Contenidos fundamentales: circuito de la comuni-
Q; cacidn; emisor, receptor, canal, ruidos, mensa-
je. Contenido del mensaje. Andlisis del mensaje,
4 K relaciones entre signos y slmbolos, relaciones
1 entre significado y significante. Percepcidn vy
recuerdo, contenido y continente,

* Etica y deontologla profesional. (ET5 - 2 ho-

ras Ssemanales)

Objetivos: que los alumnos: conozcan los prin- L

cipios de la ética en el marco de la cultura y

apliquen 1los principios éticos fundamentadores
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de 1la actividad profesional en el marco del
diseho grafico.

Contenidos fundamentales: Definiciones de filo-
sofla, antropologla y ética. Relaciones entre
profesional y cliente, relaciones entre el pro-
fesional y los contratades, relaciones entre
profesionales, relaciones entre el profesional y
los proveedores. El rol del disefiador grafico en
la comunidad. Normas y cddigos vigentes en la
practica profesional, relaciones entre el dise-
fiador gridfico y otros profesionales especializa-
dos.

* Estética. (ES6 - 4 horas semanales)

Objetivos: que los alumnos: comprendan los fun-
damentos de los conceptos de disefic grafice vy
comunicacidn visual desde el punto de vista de
la creacidn artistica; apliquen criterios esté-
ticos a 1la produccidn de proyectos de diserno
grifico; analicen estéticamente las relaciones
entre pensamiento y disefio grafico.

Contenidos fundamentales: concepto de belleza,
diferentes escuelas, corrientes y tendencias en
estética., Concepto de arte, pensamientc filosd-
fico, sujeto y objeto, forma y contenide, 1lo
bello ¥ lo feo.

* Computacidn grafica 1. (Cl2 - 4 horas semana-

les)

Objetivos: que los alumnos: conozcan y manejen

los programas elementales y equipos de computa-
cidn grafica; conozcan los elementos perifé-

ricos; apliquen estos conocimientos para intro-  ;
Q ducirse en la realizacidn de los procesos pro-
yvyectuales.

Contenidos fundamentales: introduccidn al siste- ;}

ma operativo, entorno gradfico, programas grafi-




cas

cos que simulan el proceso de "pintar" en la
pantalla de un monitor de computadora.

* Computacién gradfica 2. (C23 - 4 horas semana-
les)

Objetivos: que los alumnos: conozcan Yy operen
los programas y equipos de computacidn grafica;
conozcan ¥ utilicen los elementos periféricos;
apliquen estos conocimientos para realizar sus
procesos proyectuales.

Contenidos fundamentales: sistema operativo,
entorno graAfico, practica intensiva, programas
para el disefio grafico. ‘

* Computacién grafica 3. (C35 - 4 horas semana-
les)

Objetivos: que los alumnos: conozcan y mahejen
los programas y equipos de computacidn grafica;
conozcan y utilicen los elementos periféricos;
interactden con los diferentes programas y peri-
féricos, apliquen estos conocimientcs para rea-
lizar sus procesos proyectuales.

Contenidos fundamentales: programas de autoedi-
cidén. Periféricos: impresoras y dispositivos de
exploracidn, lectura y grabacidn de imAgenes.

¥ Computacién grAfica 4. (C46 - 4 horas semana-
les)

Objetivos: que los alumnos: optimicen los cono-
cimientos y el manejo de los programas y equipos
de computacidn grdfica, conozcan y utilicen los
elementos periféricos, apliquen estos coroci-
mientos para realizar sus procesos proyectuales.
Contenidos fundamentales: Procesamiento de ima-
genes. Interaccidn entre programas. Actualiza-

ciones producidas en el mercado.

5. ORGANTZACION PEDAGOGICA.



5.1. Reglmenes de asistencia, regularidad y reincorporacidn:
Todas las asignaturas del pian de estudios se
organizardn conforme al régimen cuatrimestral. Para ser
considerados como alumnos regulares, los alumnos debe-

rdn asistir a un minimo equivalente al setenta y cinco

por ciento (75%) de las clases previstas de cada asig-
natura. La condicién de alumno regular se considera

para cada asignatura. La pérdida de tal condicidn im-
plica la necesidad de recursado de la asignatura por el

alumno.

a: todas las asignaturas del ©plan de estudios se
organizardn conforme al régimen cuatrimestral.

b: para ser considerados regulares los alumnos deberan
asistir al setenta y cinco por ciento (75%) de las
clases previstas para cada asignatura y aprobar Mel
ciento por ciento (100%) de los trabajos practicos y/o
exdmenes parciales con nota no inferior a cuatro (4)
puntos.

c: la pérdida de la condicidn de regular, implica 1la
necesidad de recursar la asignatura por el alumno.

d: el régimen de reincorporacidén: regird de acuerdo
con las disposiciones vigentes y cumplimentando ademés
los trabajos prActicos correspondientes y/o examenes
parciales en las fechas de recuperatorios dispuestas

por la cAtedra respectiva.

5.2, Reglmenes de calificacidn, evaluacidn ¥y promocidn;

a: en todas las asignaturas los alumnos serdn califica-

dos con la escala numérica de cero (0) a diez (10) pun-
tos tanto en los trabajos prActicos, en las evaluacio-
nes parciales como en las evaluaciones finales. La

aprobacidn se obtiene con un minimo cuatro (4) puntos.

b: a los efectos del sistema de evaluacidn, las agig-

naturas del plan de estudios se clasifican en:

¥ asignaturas de promocidn con examen final.

¥ asignaturas de prowocidn directa.
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5.2.1. Asignaturas de promocidn con examen final: es L

decir, aquellas cuya aprobacidn se concretara a

través de un examen final, al término de su
curso regular, en los turnos reglamentarios de

examen. {(Introduccidn a la historia del diseiio,

Historia del disenio 1, Historia del disefio 2,

Computacidn grafica 1, Computacidn grafica 2,
Computacidn grafica 3, Computacidn grafica 4,
Tipografla, Disefioc editorial, Tecnologla, Semid- ,

tica, Estética, Etica y deontolegla profesional

vy Presupuestos).

El régimen de promocidn con examen final se
regird conforme a los siguientes criterios:

* podran rendir el examen final los alumnos que
hayan alcanzado la condicidn de regular. ::‘
¥ el docente de cada asignatura establecerd tres
(3) evaluaciones como minimo a resolver durante :ﬁi
el curso de la asignatura, ya sea a través de Y
trabajos practicos o de exdmenes parciales, uno o
de los cuales al menos, deberd ser de caricter
individual. o
¥ el docente de cada asignatura establecera una |
fecha de recuperacidn de los trabajos practicos

y/o0 exdmenes parciales para los alumnos ausentes e

o reprobados.
* el docente de cada asignatura establecerd las )
condiciones de ejecucidn, las pautas de evalua-
cidn y las condiciones de aprobacidn de los
trabajos practicos y exAmenes parciales.

¥ cada alumno serd evaluado al término del curso
con una calificacidn que surgird del promedio de
las notas alcanzadas en loé trabajos practicos y
exadmenes parciales de la misma y de una
calificacidn conceptual que englobe la evolucidn
LﬂL de las técnicas adquiridas por el alumno en sus

cas
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trabajos, a establecer por los docentes del
Area. La aprobacidn se obtendrid con un milnimo de
cuatro (4) puntos.

* la calificacidn de "término de curso"” deberd
ser comunicada al alumno en su respectiva libre-
ta de estudiante antes de la finalizacidn del
cuatrimestre y transcripta por planilla "ad hoc"
en la Rectorla del Instituto.

¥ el alumno reprobado en el examen final de una
asignatura, podrA volver a presentarse hasta un
mAximo de dos {(2) oportunidades en sucesivos
turnos de examenes, pudiendo hacer hasta un
total de tres (3) presentaciones. En caso de no
ser aprobado, deberd recursar la asignatura.
Asignaturas de promocidn directa: es decir aque-
llas cuya aprobacidn se concretard a través de
un trabajo de sintesis final, instancia en 1la
cual el alumno va a demostrar los conccimientos
de la materia en forma integrada, segdn los
criterios que mAs adelante se detallan. (Morfo-
logla 1, Morfologla 2, Elementos de dibujo,
Materiales 1, Materiales 2, Disefio grafico y
comercial 1, Disefio grdfico y comercial 2, Dise-
o grafico y comercial 3, Disefio gradfico y co-
mercial 4, Gradfica ambiental, Disefioc de envases
y Taller de Comunicaciones}.

El régimen de promocidn directa se regird con-
forme a los siguientes criterios:

¥ sdlo podrdn aspirar a la promocidn directa los
alumnos que hayan alcanzado la condicidn de
regulares.

¥ el docente de cada asignatura establecerd el
nimeroc y denominacién de los trabajos practicos,
no inferiores a tres (3), a resolver durante el

curso de la asignatura, uno (1) de 1los cuales
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deberd ser de cardcter individual. El1 1dltimo
trabajo practico corresponde al de sintesis
final que integra conocimientos y préctica
desarrollados durante el curso.

% el docente de cada asignatura establecerd una
fecha de recuperacidn de los trabajos practicos,
incluyendo al de sintesis final, para los alum-
nos ausentes o reprobados, antes de la finaliza-
cidn del curso.

* el docente de cada asignatura establecerd las
condiciones de ejecucidn, las pautas de evalua-
cidn y las condiciones de aprobacién de los
trabajos practicos.

* cada alumno serd evaluado al término del curso
con una calificacidn que surgird del promedio de
las notas alcanzadas en los trabajos practicos y
de una calificacidn conceptual que englobe 1la
evolucidn de las técnicas adquiridas por el
alumno en sus trabajos, a establecer por los
docentes del Area, segin los siguientes indica-
dores: dedicacidn, actitud, evolucidn ¥y rendi-
miento. La aprobacidn se obtendrd con un mlnimo
de cuatro {(4) puntos, los alumnos que obtengan
una calificacidn inferior deberdn recursar la
asignatura.

* la calificacidn de "término de curso" debera
ser comunicada al alumno en su respectiva libre-
ta de estudiante antes de la finalizacidn del
cuatrimestre y transcripta por planilla "ad hoc"
en la Rectoria del Instituto.

* la calificacidn obtenida por el alumno en el
trabajo de sintesis final serd consignada como
nota final de la asignatura en su respectiva
libreta de estudiante y transcripta en el acta

volante en la rectorla del Instituto y asentada
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Régimen de correlatividades

en el

Libro de Actas

rerliodo de exAmenes reglamentario.

correspondiente, en el

¥ las calificaciones obtenidas por el alumnce en

trabajos practicos,

practicos
menes
bles.

finales,

Cddigo

F22
H12
C12
M22

T13
H23
C23
G13

DE4
TE4
SE4
G24

C3%6
G35
ET5
GASD

Denominacidn de la asignatura

ler. Abo 2do. Cuatrimestre
Morfologla 2

Historia del disefio 1

Computacidn grifica 1

Materiales 2

2do. Afo 3der. Cuatrimestre

Tipografla
Historia del disefio 2
Conputacidn grafica 2

Digefio grafico vy comercial

2do, Ano 4to. Cuatrimestre

Disefio editorial
Tecnologla
Semidtica

Disefio grafico y comercial

der. Ano 5to. Cuatrimestre

Computacidn grAfica 3

Disefio grafico y comercial

Etica y deontologla profesional

GrAfica ambiental

3

exAmenes parciales,
coloquios finales

finales revisten el caracter de

Para poder

cursar

cursada aprobada

ED1
TH1-TC1
F11
M11

F22
H12
C12
F22

T13
G13
H23
T13

DE4
TE4
SE4
G24

F11

ED1

Fl1
IH1-TC1

F11

F22
M22
H12
G13

€23
G24
H23
G13

trabajos

y/o exa-

inapela-~

Para rendir

final

aprobada

ED1
IH1
F11
M11

F22
H12
C12
F22

T13
G13
H23
T13

DE4
TE4
SE4
G24

fittd
A

i A..I\-— L



M 3er. Afio 6to. Cuatrimestre

"G46 Diseiio grafico y comercial 4 G35 G24 G35
PR6 Presupuestos G35 TE4 ETH
ES6 Estética ETH " SE4 ETH
DV6 Diseho de envases GAS G35 GAS
C46 Computacidn grafica 4 c35 DE4 C35

La Rectorla del Instituteo podrda disponer de la autori-
zacidn para el cursado de asignaturas correlativas
antes de la aprobacidn de las asignaturas antecedentes,
a pedido debidamente fundamentado de los alumnos, ex-
clusivamente cuando aquellas hayan sido cursadas regu-
larmente y sdlo reste la aprobaciédn del examen final

correspondiente.

Régimen de equivalencias con el plan experimental (Re-

solucidn Ministerial N"1121/83 y disposiciones modifi-

catorias)

Los alumnos que adeudaren asignaturas pertenecien--

tes al plan experimental de referencia, deberAn cursar
y/0o rendir dichas asignaturas de acuerdo con el si-

guiente cuadro de correspondencias.

Asignatura: Ccddigo Asignatura; Cédigo

Denominacidn anterior Denominacidn actual

ler. Ano ler. Cuatrimestre

Representacidn Visual I RV-1 Morfologila 1 F11
Introduccidn a la Introduccidn a la
historia del disefio J§;11) historia del disefio TH1

Introduccidn a la
representacidn visual IRV Elementos de dibujo  ED1

Materiales 1 M-1 Materiales 1 M11

ler. Afio 2do. Cuatrimestre

Representacidn viswal II  RV-II Morfologla 2 Fa22
Historia del diseno I HD-1 Historia del disefio 1 H12
Computacidn griafica I CG-1 Computacidn grdfica 1 C12

e HE




Materiales 11 M-T1

2do. Aifio 3er. Cuatrimestre
Representacidn visual 111 RV-II1

Historia del diseno 11 HD-11
Computacién grafica I1I CG-11
Disefio grafico y

comercial I DGC-1

2do. Ano 4to. Cuatrimestre

Representacidn visual IV  RV-IV

Metodologla del disefio I MD-1

Estructuras 1 E-I

Disefio grafico y

comercial II DGC-I1

der. Afio 5to. Cuatrimestre
Computacidn grafica 11I CG-I11
Metodologla del disefo I1 MD-II

Etica y deontologla
profesional EDP
Disefio de ambientaciones

¥y equipamiento I DAE-1

der._Ano 6to. Cuatrimestre

Disefio avanzado DA

Contabilidad del disenador CD
Estructuras 11 E~-I1
Disefio de ambientaciones

y equipamiento 11 DAE-11

12395°

Materiales 2

Tipografia

Historia del disefio 2
Computacidn grafica 2
Disefio grafico y

comercial 1

Disefio editorial
Tecnologla
Semidtica .
Disefio grafico y

comercial 2

Computacidn grafica 3
Disefio grafico y
comercial 3

Etica y deontologla

profesional

Grifica ambiental

Disefio grafico y
comercial 4
Presupuestos

Estética

Disefio de envases

T13
H23
€23

G13

DE4
TE4
SE4

G24

C35

G35

ETS

GAD

G46
PR6
ES6

DV6




