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Resolucion CFE N° 255/15
Buenos Aires, 27 de mayo de 2015

VISTO la Ley de Educacién Nacional (LEN) N° 26.206 v,

CONSIDERANDO:

Que de conformidad con dicha normativa, el CONSEJO FEDERAL DE
EDUCACION aprobé mediante Resolucion CFE N° 142/11, los marcos de referencia
para la Educacién Secundaria Orientada en Arte, entre otros, abordandose en dicho

acto los lenguajes/disciplinas Artes Visuales, Musica, Danza y Teatro.

Que asimismo, mediante Resolucién CFE N° 179/12 se aprobaron, con una
mirada integral sobre el Nivel y la Modalidad, los “Marcos de referencia para la
Educacién Secundaria de Arte - Lineamientos generales para la construccion de los
disenos jurisdiccionales de la Secundaria de Arte”, que define los criterios generales
para las presentaciones de marcos de referencia de los lenguajes/disciplinas artistica, y
especificamente los marcos de referencia para los lenguajes/disciplinas: Artes Visuales,
Danza, Musica y Teatro.

Que la previsién de la Resolucién CFE N° 179/12, en concordancia con el articulo
41 de la Ley N? 26.206 reconocen otros lenguajes/disciplinas artisticas a ser abordadas

por la educacion artistica.

Que en virtud de ello mediante Resolucion CFE N° 192/12 se aprueba el
documento de los marcos de referencia para el lenguaje/disciplina Artes Audiovisuales,

integrandose en su parte pertinente, a las Resoluciones CFE N°142/11 y N°179/12.

Que en tal sentido los lenguajes/disciplinas Multimedia y Disefo, conllevan una
profunda significacion en nuestra contemporaneidad y respecto de la Modalidad Artistica
del Nivel Secundario.

Que habiéndose arribado oportunamente a acuerdos sobre los marcos de
referencia de los lenguajes/disciplinas Multimedia y Disefio, resulta necesaria la
consideracion integral de las Secundarias de Arte, favoreciendo la coherencia y
fortalecimiento del campo de la Educacién Artistica, en concordancia con los criterios
aplicados en las Resoluciones CFE N°142/11 y N°179/12.

Que estos acuerdos incluyeron los aportes derivados de la consulta realizada a
las instituciones pertenecientes al ambito Universitario con formacion especifica
relacionada a los campos disciplinares de Multimedia y Disefo.
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Que, en este orden de ideas, la comprension global de sus particularidades,
permitird facilitar las trayectorias y la movilidad de los alumnos en todo el territorio
nacional, garantizando acuerdos en torno a la acreditacion total o parcial de saberes a
nivel nacional.

Que en consecuencia, se hace necesario aprobar en este ambito las definiciones
y orientaciones establecidas como marcos de referencia para la Secundaria de Arte de
los lenguajes/disciplinas Multimedia y Disefo, integrandolos a los ya aprobados para la
modalidad tanto para la orientaciébn como para la especialidad, a los efectos de hacer
efectivo el desarrollo de la modalidad Educacion Artistica en todo el Sistema Educativo

Nacional.

Que la presente medida se adopta con el voto afirmativo de todos los miembros
de esta Asamblea Federal, a excepcion de las provincias de Cordoba, Formosa,
Misiones y San Juan por ausencia de sus representantes.

Por ello,
LA 642 ASAMBLEA DEL CONSEJO FEDERAL DE EDUCACION
RESUELVE:
ARTICULO 1°- Aprobar el documento de los marcos de referencia para los
lenguajes/disciplinas: Multimedia y Disefio, que como anexos | y I, respectivamente,
forman parte de la presente Resolucion, y se integran, en su parte pertinente, a las
Resoluciones CFE N°142/11 y N°179/12.

ARTICULO 2°- EI MINISTERIO DE EDUCACION DE LA NACION dispondra el
acompanamiento y asistencia técnica a las jurisdicciones que asi lo requieran, en el

proceso de implementacion de la presente medida.

ARTICULO 3°.- Dejar sin efecto toda regulacion que contradiga la presente o impida su
implementacion.

ARTICULO 4°.- Registrese, comuniquese a los integrantes del CONSEJO FEDERAL
DE EDUCACION y cumplido, archivese.

Prof. Alberto Sileoni, Ministro de Educacion de la Nacion.
Prof. Tomas Ibarra, Secretario General del Consejo Federal de Educacion.

Resolucion CFE N2 255/15
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Resolucion CFE N¢ 255 — Anexo |

Modalidad Artistica

Marcos de Referencia para la Secundaria de Arte

MULTIMEDIA

Titulos
= Bachiller en Arte — Multimedia

= Bachiller en Arte con Especialidad en
= Técnico en Composicion orientada a Web

= Técnico en Montaje de Instalaciones Multimedia

Documento aprobado por Resolucién CFE 255/15 - MULTIMEDIA
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1 — CRITERIOS DE ORGANIZACION DE LOS SABERES ARTISTICOS PARA LA
ELABORACION DE LOS DISENOS CURRICULARES JURISDICCIONALES EN EL

CAMPO DE LA FORMACION ESPECIFICA — DISENO.

1. De acuerdo a la resolucién 120/10 del CFE, los saberes del campo de la formacion

especifica se organizan en base a ciertos aspectos 0 modos de acceso al conocimiento

artistico' , entendiendo a éstos como aspectos especificos dentro de un lenguaje/ disciplina

artistica:

En relacién con el lenguaje especifico: comprende los saberes vinculados a los
procedimientos que hacen al analisis, la realizacion, la interpretacion y la comprension
de las producciones, sus componentes y modos de organizaciéon en contextos estéticos
diversos. Estos saberes representan, en mayor grado, la Matriz Comun a todas las
opciones de Secundaria de Arte.

En relacién con la produccién: implica la praxis artistica propiamente dicha, desde
procedimientos especificos (técnicos y compositivos), promoviendo la diversificacion de
alternativas de produccién. El caracter identitario de la propuesta propiciara una
relectura y ajuste de los conocimientos propios a la Matriz Comun, representando, en
mayor grado, las Particularidades de cada Opcién.

En relacién con la contextualizacion socio - historica: junto a la produccién, es el otro
conjunto que define las opciones de Secundaria de Arte, ya que implica no sélo el
desarrollo de saberes vinculados a la situacionalidad cultural, social e histérica de las
manifestaciones artisticas y estéticas y los modos de produccion de los diversos
lenguajes que componen el area, sino también de herramientas que posibiliten pensar
las funciones y objetivos de cada practica artistica en relaciéon con cada orientacién o
especialidad, contribuyendo a su definicion. Estos abordajes deberan articularse
fuertemente con el resto de los aprendizajes, propendiendo a la accion interpretativa®.

1

Las caracteristicas y modos de organizacidon varian en cada lenguaje, de tal modo que en los Marcos de

Referencia se deberd aludir a las especificidades de cada uno de ellos.

2

Articulando las instancias de conocimiento, comprensién y realizacion.

Documento aprobado por Resolucién CFE 255/15 - MULTIMEDIA
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2. MATRIZ COMUN A TODAS LAS SECUNDARIAS EN ARTE EN RELACION CON
EL CAMPO DE LA MULTIMEDIA

Todos los estudiantes de Secundaria de Arte relacionada con la Multimedia, desarrollaran
saberes vinculados con:

- El lenguaje multimedia como herramienta narrativa, expresiva, metaférica y poética de
representacion en el tiempo-espacio de manera no lineal, a través de la composicion de

interfaces que median entre el usuario y diversos tipos de sistemas.

- El registro y la produccién de la imagen y el sonido a partir de la practica y el analisis
de tecnologias en uso.

- La edicion de imagen, sonido, interactividad y navegabilidad®, el equipamiento
tecnologico y su software.

- El analisis critico de los medios de comunicacién en general y de las producciones

multimedia en particular.

- La importancia de los proyectos multimedia de incidencia local, como espacios de
contribucién a la formacion y preservacion de identidades propias, comunitarias y/o
regionales.

- Las caracteristicas del mercado artistico y de las industrias culturales respecto de la
distribucion y exhibicion de las obras multimedia a nivel local, regional, nacional e

internacional.
- Las cuestiones econémicas necesarias para implementar la propuesta.

- La promocion de saberes que refieran al marco legal que encuadran a las producciones
multimedia y su distribucion o exhibicién.

3 Navegabilidad. Las obras multimedia, al ser relatos no lineales, presentan la posibilidad de recorrerse de
distintas maneras. Estas instancias, que le dan al usuario la eleccidon de qué caminos recorrer a partir de dos o mas
posibilidades de desvio, permite que cada uno establezca un recorrido particular. A este tipo de acciones se las ha
caracterizado con la metafora de la navegacion.
4
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3-

PARTICULARIDADES DE LA OPCION DE SECUNDARIA DE ARTE -

MULTIMEDIA

3.1 SECUNDARIA ORIENTADA EN ARTE- MULTIMEDIA

TiTULO QUE OTORGA: BACHILLER EN ARTE — MULTIMEDIA

El avance de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TICs) en los afios
recientes ha producido la transformacion mas impresionante en la composicion,
formato y circulacion de contenidos de diversos soportes que, a través de su

reordenamiento, ha concebido un nuevo lenguaje.

El desarrollo de tecnologias de registro de altisima calidad, la introduccion del soporte
digital de imagen y sonido, la incorporacién de dispositivos de captura en objetos de
uso cotidiano como teléfonos celulares, computadoras, tabletas o camaras fotograficas
digitales, el uso de las redes sociales como canales de circulacion y exhibicion de
productos, como asi también el uso de las computadoras personales en los procesos
de composicion, resignificacion, interaccion y reproductibilidad de contenidos, van
moldeando un nuevo metasoporte que combina representacion numérica o digital,
modularidad, automatizacién, variabilidad, transcodificacién y reproductibilidad ilimitada
en tanto que el soporte no presenta desgaste, mas alla de que se trate de obras Unicas
y eventuales.

El abaratamiento de la tecnologia, su estandarizacion y consiguiente masificacion
significaron, en diferente medida y escalas, una vinculacion con los procesos
mencionados, inédita. Esta experiencia también ha modificado los habitos de consumo;
un consumidor ha pasado a ser un usuario y en muchos casos un colaborador o

coautor.

La interconectividad modifico los tiempos de distribucién y masificéd la posibilidad de las

trasmisiones en tiempo real de esta nueva plataforma a cualquier lugar del planeta.

El gran desafio de esta nueva experiencia es no dejarse llevar por procesos de
estandarizacion que homogenicen los aspectos estéticos y culturales que siempre
amenazan con solapar las identidades regionales y locales. En este sentido, la

enseflanza del lenguaje multimedia y su construccion permanente, cumplen un rol
5
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fundamental para potenciar aquellos recursos expresivos que afianzan y establecen
rasgos identitarios, no solo como resguardo y continuidad histérica y cultural, sino
también como generador de valor agregado al particularizar un producto que de otro

modo seria genérico.

Por lo tanto, el lenguaje multimedia estd integrado a nuestra vida cotidiana y la
circulacién y transformacion de los mensajes son temas ineludibles en su estudio. El
analisis critico de los mismos debe dar origen a reformulaciones tedricas que incidan
en la produccion de nuevas obras.

Saberes del Multimedia de inclusion obligatoria en areas, asignaturas y/o

disciplinas de la Formacion Especifica:

e Aspectos referidos al andlisis y formulaciéon del proyecto

7.

La formaciéon en Multimedia debe contemplar saberes vinculados al propio lenguaje y
su aplicacion, entendiéndose no como la sumatoria de lenguajes precedentes o
subsidiarios, sino como una nueva forma de producir discursos no verbales, sobre
plataformas digitales.

La realizacion en el campo de la multimedia es entendida como una actividad colectiva
diferenciada por roles. Para ello, la participacion de los alumnos en los proyectos debe
enfocarse en la practica de distintos roles que les permitan experimentar diversas

responsabilidades.

e Aspectos referidos a las nuevas tecnologias

9.

El lenguaje multimedia esta intimamente ligado a las posibilidades tecnolégicas de la
produccién, registro, procesamiento y difusién de contenidos en diversos formatos y
soportes. El conocimiento de las caracteristicas del equipamiento disponible debe
potenciar la busqueda de formas de representaciéon de los mismos.

e Aspectos referidos a la produccion y su contextualizacion sociohistorica

10. El estudio de los circuitos de produccion, distribucién y exhibicién de obras multimedia

debe permitir determinar en qué grado actian como condicionante de las decisiones
estéticas y realizativas del productor.

Documento aprobado por Resolucién CFE 255/15 - MULTIMEDIA
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3.2-SECUNDARIA DE_ARTE CON ESPECIALIDAD Y ARTISTICO TECNICA -

MULTIMEDIA

TITULOS QUE OTORGA

A) Bachiller en Multimedia con especialidad en Interactividad Multimedia

B)

1) Técnico en Composicion orientado a Web

2) Técnico en Montaje de Instalaciones Multimedia

3.2.1- NUCLEO DE SABERES DE LA SECUNDARIA CON ESPECIALIDAD Y
ARTISTICO — TECNICA PARA TODOS LOS PERFILES EN MULTIMEDIA.

11.

12.

La formaciéon en una especialidad en Multimedia, cualquiera sea su perfil, involucra
saberes comunes a todas las especialidades propuestas para el lenguaje. La
multimedia es una disciplina artistica de caracter colectivo, en donde la formacién en un
perfil especifico no implica el desconocimiento de los saberes involucrados en otros
perfiles, sino que son necesarios para la complementariedad del montaje final.

El trabajo en equipo forma parte del conocimiento imprescindible para la realizacién y
produccion multimedia, y a su vez configura los roles especificos de cada etapa del
proceso. Apropiarse del lenguaje multimedia implica conocer la realizacion misma y los
instrumentos tecnolégicos adecuados para tales fines.

13. A continuaciéon se sugieren algunos aspectos tematicos que deberan formar parte del

ndcleo de saberes de la Secundaria con Especialidad y Artistico-Técnica para todos los
perfiles en Multimedia.

e En torno al lenguaje multimedia

14.

El reciente e intenso desarrollo del lenguaje multimedia ha experimentado una
penetracion en el quehacer artistico y cultural, como también en la vida cotidiana, que
sobrepasa las expectativas que se tenian de él hace apenas una década. Hoy es casi
imposible pensar el mundo sin que empresas, comercios, entidades gubernamentales y

hasta personas particulares, entre otros, tengan una presencia en internet.

Documento aprobado por Resolucién CFE 255/15 - MULTIMEDIA
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15.

16.

17.

18.

Desde sitios de mera publicacion de informacién hasta experiencias colaborativas de
produccién artistica remota, pasando por las redes sociales y portales para la
realizacién y automatizacion de tramites burocraticos y comerciales, la interaccién con
dispositivos mediados por interfaces multimedia, como la web, cajeros automaticos,
centros de autoconsulta y autogestion, teléfonos, televisores, monitoreo remoto de
dispositivos, entre otros, se ha convertido en parte de nuestra cotidianeidad.
Instalaciones interactivas, mappings, o experiencias musicales colaborativas como las
de “playing for change”, no solo son cada vez mas usuales y asequibles para los
artistas a partir del uso de la tecnologia sino que, solo son posibles a partir del

aprovechamiento de las herramientas que este nuevo lenguaje nos permite.

Esta practica permanente y cotidiana nos acerca a una incorporacién de saberes de los
que todavia se carece de un corpus teérico consolidado y extendido. La observacion,
contextualizacién, organizacion y sistematizaciéon de los mismos en los espacios
educativos, es fundamental para la formacién de los alumnos que integren estas

especialidades.

Como elemento diferencial, pero no excluyente, la interactividad dentro del lenguaje
multimedia, va mas alld de conocer meras cuestiones técnicas, significa conocer el
lenguaje y las posibilidades realizativas para llevar adelante una relato, integrandola al

tiempo e instancias internas de la obra.

En este sentido, comprender los mecanismos del tiempo, el espacio y la estructura
navegable en la cultura multimedia se vuelve indispensable para el desarrollo del relato

y la praxis de la realizacién.

e FEntorno a la realizacién y la produccién

19.

20.

La realizacién multimedia es el proceso que se genera a partir de una idea y que
termina con la exhibicién o publicacién de la obra.

Por lo tanto, esto implica generar un proyecto que contemple tres momentos en la
produccion integral, a los que se les suele llamar proyecto, produccién y puesta, sean
de pequefa, mediana o gran escala.

Documento aprobado por Resolucién CFE 255/15 - MULTIMEDIA



“2015 - Ao del Bicentenario del Congreso de los Pueblos Libres”

Consejo Federal de Educacion

21.

22.

23.

24.

Poder darle impulso a una idea implica, en primera instancia contar con el desarrollo de
un guién o mapa estructural que materialice, en forma escrita y grafica, la idea que se
pretende llevar adelante, teniendo en cuenta instancias de comportamiento, escenarios

y demas elementos narrativos.

Segun sea la naturaleza del proyecto o formato que se quiera implementar, se debera
tener en cuenta la investigacion sobre el tema a tratar. Esto implica establecer una

metodologia para la investigacién del mismo.

En esta primera etapa, también es necesario tener en cuenta los costos que implica la
produccion. Atender las cuestiones economicas necesarias para implementar la

propuesta.

Del mismo modo, promover saberes que refieran al marco legal que encuadran a las
producciones multimedia y su distribucién o exhibicién.

e Entorno al andlisis critico de las obras multimedia

25.

26.

27.

28.

29.

Los productos multimedia como obras artisticas y como discursos informativos, estan

caracterizados por tener mas de una interpretacion en los receptores o audiencias.

Los receptores o las audiencias estan diferenciados por cuestiones culturales, de clase
social, de género, de edad, entre otras, por lo cual se generan respuestas e
interpretaciones disimiles.

Por esta razon el analisis debe estar siempre contextualizado, atendiendo a las
funciones sociales que los distintos productos desempefian en el marco social, los
destinatarios, los ambitos de circulacién, los organismos vinculados al financiamiento y

la promocién, entre otros.

En este sentido, también seran motivo de andlisis los medios de comunicacién y los
circuitos de exhibicién en un sentido amplio.

Una mirada analitica sobre el lenguaje y las producciones multimedia implica reconocer
los elementos que constituyen los diversos productos que circulan por los medios

electrénicos como aquellas que constituyen como un evento puntual.

Documento aprobado por Resolucién CFE 255/15 - MULTIMEDIA
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30.

31.

El analisis critico de los productos multimedia permite identificar sus unidades
relevantes y generar nuevos conocimientos. El acercamiento al conocimiento critico de
una obra significa colocarse por fuera de ella, identificar y describir sus partes, para

interpretarla o incluso modificarla como realizador.

Para ello es necesario identificar sus componentes y procedimientos estéticos que
hacen a la construccién de sentido, como asi también al contexto en donde fue

producida.

e Entorno a la tecnologia aplicada a la realizacion multimedia

32.

33.

34.

35.

36.

La realizacién multimedia esta atravesada por el conocimiento y manejo de la
tecnologia apropiada para la generacion, registro y post produccion de imagenes y
sonidos como también la programacién de instancias de comportamiento para su
navegabilidad.

La continua innovacion tecnolégica implica un constante perfeccionamiento sobre los
dispositivos y usos de los mismos. Esto involucra la capacitacion en el hacer sobre la
puesta en marcha de dicha tecnologia.

El conocimiento sobre informatica nos posibilitara el acceso a los programas
especificos de edicién de imagen y sonido y de programacién de instancias de
comportamiento por computadora.

El mercado tiene una gran cantidad y variedad de dispositivos de generacion, registro
y procesamiento de materiales e implementos para la interaccion. Las mismas, varian
por sus especificaciones técnicas, soporte, utilidades, formatos y demas prestaciones.
Esta variedad implica el conocimiento basico de las diferencias y similitudes para el
mejor manejo de las mismas y para la seleccién en virtud del proyecto multimedia que
se quiera emprender.

El registro de la imagen fija y en movimiento y la puesta en escena de las obras, esta
atravesada por las condiciones luminicas del lugar. Conocer los distintos dispositivos
de iluminacién es indispensable, asi como el manejo responsable sobre la electricidad
y las normas de seguridad en el manejo de los mismos.

10
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e Entorno al mercado multimedia y las industrias culturales. Su contexto

37. Al abordar la multimedia como la construccion de interfaces entre sistemas de distinta

38.

39.

3.2.2-

naturaleza y los usuarios que interactian con ella, podemos verla no ya solamente

como una disciplina artistica, sino también como una industria.

Desde esta perspectiva podremos ver que la multimedia requiere de financiamiento
para la generacion de sus proyectos, acorde a la escala y caracteristicas que implique.
Por otro lado, generan consumos artisticos en esta materia y puestos de trabajo,
directos e indirectos al sector.

El reconocimiento del contexto social, econdmico, politico y cultural regional, para
promover, producir y difundir obras artisticas y productos comunicacionales multimedia,
se convierte entonces en una herramienta indispensable para la realizacién, cualquiera

sea su formato o inscripcion estética.

POSIBLES FORMATOS Y AMBITOS PARA LAS PRACTICAS

PROFESIONALIZANTES

40.

41.

42.

43.

La formacion de los alumnos debe estar intimamente ligada a los espacios de
producciéon multimedia y de las industrias culturales en general.

Dentro de la formacion, la practica en la producciéon de proyectos multimedia sera un
requisito indispensable para la familiarizacién con el lenguaje y la tecnologia disponible,
desde los diversos roles que aborda cada perfil.

En este sentido las practicas profesionalizantes suponen el contacto con profesionales
de la industria, productoras, asistencia a instalaciones, estudios, etc. seran instancias
de aprendizaje que permitiran familiarizarse con las situaciones de trabajo real que son
habituales en la industria

Ademas, los productos multimedia generados por los alumnos podran presentarse,
patrocinados por la institucién, para su exhibicion en festivales, concursos, certamenes
o cualquiera de los espacios culturales abiertos para tales fines. En estas experiencias
los alumnos podran tomar contacto con uno de los principales medios de circulacion y

promocion con los que cuenta la realizacion multimedia.

11
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3.2.3-PERFILES DE LA SECUNDARIA DE ARTE CON ESPECIALIDAD EN
MULTIMEDIA

A) BACHILLER EN MULTIMEDIA CON ESPECIALIDAD EN INTERACTIVIDAD
MULTIMEDIA

44. En el escenario de la cultura actual, la convergencia artistico-tecnoldgica supone poder
pensar en un rol integral para la realizacién multimedia. Hablamos de un rol que incluya
desde la generacién de una idea o concepto, el trabajo de escritura o interpretacion de
un guion o mapa estructural de navegacion, la definicion de las distintas puestas en
escena, la composiciéon entre imagen, sonido e interactividad, hasta la articulacion de

forma y contendido con todos los elementos que ello implica.

45. En tal sentido, la formacién de un realizador multimedia debe contemplar conocimientos
sobre dicha disciplina en un sentido amplio, capaz de contener y conocer las
incumbencias de las diferentes areas o roles que la produccién implica, los medios y
recursos que las constituyen y definen, y la interaccion con los mismos.

46. Se trata en definitiva de que el alumno pueda recorrer y reconocer el camino que
transforma una idea, proyecto o inquietud artistica, en una obra multimedia concreta.

47.En todos los casos, se debe hacer consciente que la contextualizacién socio-historica
es un condicionante para la concrecién del producto final.

Saberes a tener en cuenta en areas o disciplinas de inclusion obligatoria

Conceptos de Multimedia e Interactividad.
e Funciones de la interfaz. Mediacién usuario/dispositivo.

e Materiales (Imagen fija; en movimiento; Sonido; Interactividad); normas propias de
cada uno y procesos aplicables.

e Posibilidades para la navegabilidad de la obra: linealidad e hipertexto.

e Instancias; claves y transiciones.

12
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e Comportamientos; interaccion y automatismo.

e Usabilidad; la metéfora y el signo.

e Soportes; pantallas, proyecciones y dispositivos de interaccién.
e instalacion en escena; la transitabilidad y el recorrido.

3.2.4-PERFILES DE LA SECUNDARIA DE ARTE ARTISTICO-TECNICA EN
MULTIMEDIA

B) 1) TECNICO EN COMPOSICION WEB

48.Dentro del vasto campo de accion de la produccion multimedia, la actividad mas
extendida sin dudas es la composicion de publicaciones web de diverso formato, tanto
como medio publicitario como centro de automatizacion de gestion de diversos

ambitos.

49. La formacién en este perfil especifico supone conocer las caracteristicas propias del
medio y su lenguaje, los estandares y formatos de los materiales y las herramientas

disponibles para su manipulacién.

Saberes a tener en cuenta en areas o disciplinas de inclusion obligatoria

e Especificidades y potencialidades de cada tipo de plataforma multimedia web:
educativas, artisticas, entretenimiento (juegos), publicitarias, propagandistica,

comercial, entre otros.
e Tipos de mapas de navegacion: lineal, jerarquica, compuesta, multiple, entre otros.
e La composicién web como interpretacion a las necesidades de un comitente.

e Particularidades del contexto y destinatarios de dichas intervenciones.

13
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e Reconocimiento de los elementos constitutivos del lenguaje multimedia; analisis y

comprension de su semantica.
e Aspectos legales en el uso de diversos recursos; derechos y licencias de autores, etc.
e Conocimiento de softwares especificos para la composicién web.
B) 2) TECNICO EN MONTAJE DE INSTALACIONES MULTIMEDIA

50. Las instalaciones multimedia requieren de una fase final de montaje donde intervienen
distintos conocimientos que corresponden a materializar de manera eficiente el

proyecto.

51.La formacién en este perfil deberd prever el conocimiento de diversas técnicas de
montaje y materiales para su concrecién ademas de las medidas de seguridad

correspondientes.

52. También debera tener en cuenta aspectos espaciales para la circulacién del publico, los
puntos de vista, etc.

Saberes a tener en cuenta en areas o disciplinas de inclusion obligatoria
e Logistica; presupuesto y coordinacion.
+ Conexién entre dispositivos. Caracteristicas y desempefios técnicos.
¢ Programacion y manejo de software.
e Configuracion de hardware y software.
* Interfaces y posibilidades de interactividad en las instalaciones multimediales.
* Materiales y soportes fisicos utilizados en montajes multimedia.
« Significado del espacio.
* Impacto en el espacio publico.

¢ Principios bésicos de electronica y electricidad.

14
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+ Parametros y tipologias de medios de proyeccioén, configuracion sonora, luces, soportes
de proyeccion, reflectividad, cableado, conexiones MIDI, entre otros.

* Registro en vivo de audio, video e imagen fija.

e Aspectos legales sobre bases de datos y recursos de terceros.
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Resolucion CFE N2 255 — Anexo Il

Modalidad Artistica

Marcos de Referencia para la Secundaria de Arte

Disenho

Titulos
= Bachiller en Arte — Diseno

Bachiller en Diseiio con Especialidad en Comunicacién Visual.

= Técnico en diseino digital para ediciones impresas y digitales.

Técnico en procesamiento de imagen digital para diseno.

Técnico en representacion y maquetado de objetos de uso.
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1 — CRITERIOS DE ORGANIZACION DE LOS SABERES ARTISTICOS PARA LA
ELABORACION DE LOS DISENOS CURRICULARES JURISDICCIONALES EN EL

CAMPO DE LA FORMACION ESPECIFICA - DISENO.

1. De acuerdo a la resolucién 120/10 del CFE, los saberes del campo de la formacion

especifica se organizan en base a ciertos aspectos o modos de acceso al conocimiento

artistico’, entendiendo a éstos como aspectos especificos dentro de un lenguaje/ disciplina

artistica:

En relacién con el lenguaje especifico: comprende los saberes vinculados a los
procedimientos que hacen al analisis, la realizacién, la interpretacion y la comprension
de las producciones, sus componentes y modos de organizacion en contextos estéticos
diversos. Estos saberes representan, en mayor grado, la Matriz Comun a todas las
opciones de Secundaria de Arte.

En relacién con la produccién: implica la praxis artistica propiamente dicha, desde
procedimientos especificos (técnicos y compositivos), promoviendo la diversificacion de
alternativas de produccion. El cardcter identitario de la propuesta propiciard una
relectura y ajuste de los conocimientos propios a la Matriz Comun, representando, en
mayor grado, las Particularidades de cada Opcion.

En relacién con la contextualizacién socio - histérica: junto a la produccién, es el otro
conjunto que define las opciones de Secundaria de Arte, ya que implica no sélo el
desarrollo de saberes vinculados a la situacionalidad cultural, social e histoérica de las
manifestaciones artisticas y estéticas y los modos de produccion de los diversos
lenguajes que componen el area, sino también de herramientas que posibiliten pensar
las funciones y objetivos de cada practica artistica en relaciéon con cada orientacién o
especialidad, contribuyendo a su definicion. Estos abordajes deberan articularse
fuertemente con el resto de los aprendizajes, propendiendo a la accién interpretativa®.

1

Las caracteristicas y modos de organizacidon varian en cada lenguaje, de tal modo que en los Marcos de

Referencia se deberd aludir a las especificidades de cada uno de ellos.

2

Articulando las instancias de conocimiento, comprensién y realizacion.
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2 — MATRIZ COMUN A TODAS LAS SECUNDARIAS EN ARTE ENRELACION CON EL
DISENO.

2. Todos los estudiantes de Secundaria de Arte relacionada con el Disefio, desarrollaran

saberes vinculados con:

e El lenguaje visual como herramienta narrativa, expresiva, metaférica y poética de
representacion en el espacio bidimensional y tridimensional, en distintos soportes y

piezas que sean objeto de su aplicacion.

e La imagen como vehiculo de los mensajes de los objetos: funcionamiento, uso,
caracteristicas ergonémicas, materialidad y produccién como conceptos que configuran
una identidad.

e El registro y la composicion de la pieza a partir de la practica y el analisis de

tecnologias en uso.

e La edicidén y procesamiento de registros de imagen, simulaciones y modelados digitales

de objetos, el equipamiento tecnoldgico y su software.

e Los conceptos de identidad, sistematicidad, funcionalidad y reproductibilidad en el

Diserio.
e El analisis critico de los medios de comunicacion y de la produccién de objetos de uso.

e La importancia de los proyectos de disefio de incidencia local, como espacios de
contribucién a la formacion y preservacion de identidades propias, comunitarias y/o

regionales.

e Las caracteristicas del mercado artistico y de las industrias culturales respecto de la
distribucion y exhibicion de los productos de disefio a nivel local, regional, nacional e
internacional.

e Laincidencia de las condicionantes econémicas en el proyecto de disefio.

e La promocién de saberes que refieran al marco legal que encuadran a las producciones
de disefio y su distribucién o exhibicion.
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3 — PARTICULARIDADES DE CADA OPCION DE SECUNDARIA DE ARTE -
DISENO.

3.1 SECUNDARIA ORIENTADA EN ARTE — DISENO

TITULO QUE OTORGA BACHILLER EN ARTE-DISENO

1.

Desde las pinturas rupestres hasta nuestros dias, la humanidad ha tratado de
establecer comunicaciones a partir del uso de la imagen como medio y significante. De
hecho, en el lenguaje escrito, el uso de diferentes familias tipogréficas, denota la
intencién de reforzar semanticamente, a partir del tratamiento formal de los trazos de

cada signo, el significado de la palabra que contiene.

Los avances tecnolégicos del siglo pasado en materia de impresion y la extension de la
lectoescritura, han permitido una proliferacion de materiales de difusion, informacién y
publicidad inédita. Conjuntamente, el desarrollo de un capitalismo expansionista, donde
la competencia por los nichos de mercados vuelve a las identidades visuales de las
empresas, productos en si mismos, la irrupcién de otros medios de comunicacién
masivos, la interconectividad digital, que modificé los tiempos de distribucion y masificé
la posibilidad de las trasmisiones en tiempo real entre dos o0 mas lugares del planeta,
también crearon una iconésfera que tiende a la universalizacién y satura de mensajes

visuales al publico.

Este mismo fenémeno se observa en el desarrollo de la produccién de objetos de uso y
a partir de la revoluciéon industrial, encontr6 un campo disciplinar especifico de

desarrollo.

Conjuntamente con este proceso de estandarizacion y masificacion técnica se produjo
un homogenizacion de los aspectos estéticos y culturales que amenaza con solapar las
identidades regionales y locales. En este sentido, la ensefianza y aplicacion del disefo,
cumple un rol fundamental para potenciar aquellos recursos expresivos que afianzan y
establecen rasgos identitarios, no solo como resguardo y continuidad histérica y
cultural, sino también como generador de valor agregado al particularizar un producto
que de otro modo seria genérico.
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5. Por lo tanto, los productos que éste genera, estan integrados a nuestra vida cotidiana y
la circulacién y transformacién de los mensajes son temas ineludibles en su estudio. El
andlisis critico de los mismos debe dar origen a reformulaciones teéricas que incidan
en la produccion de nuevas piezas de disefio que mejoren la comunicacién vy

usabilidad, y generen identidad con el comitente.

6. En este sentido, tampoco en el disefio de objetos, la identidad es un estereotipo formal
solamente, sino que es también, toda la informacién que el objeto porta respecto de su
historia, forma de uso, funcionamiento, capacidad de ser abordado por el usuario,
materialidad, el proceso productivo, a través de cualidades formales como la
configuracién general, la textura, colores y otras no visuales como los sonidos que
emite o produce. Por lo tanto, el lenguaje esta imbricado en esos factores, que son
elementos constitutivos de la identidad del objeto y también del usuario destinatario.

7. De este modo, la ensefanza del Disefio no debe ser un recetario de férmulas
establecidas, sino la busqueda de elementos que nos permitan proyectar, desde
nuestra historia y nuestro lugar, una solucién al comitente y lo vincule a su audiencia
destinataria. Entendiéndose este proceso y el rol del disefiador, como el de un
intérprete que establece y realiza el mejor camino posible, entre un problema y su

resolucion.

Saberes del Diseno de inclusion obligatoria en areas, asignaturas y/o disciplinas
de la Formacion Especifica

Aspectos referidos al analisis y formulacion del proyecto
8. La formacion en Disefio debe contemplar saberes vinculados al analisis y metodologia
proyectual como asi mismo al lenguaje visual, en sus caracteristicas mas amplias y su

aplicacién a piezas de su produccion.

Aspectos referidos a las nuevas tecnologias

9. Ellenguaje visual y el modelado espacial estan intimamente ligados a las posibilidades
tecnolégicas de la produccion, registro y procesamiento de piezas. El conocimiento de
las caracteristicas del equipamiento disponible debe potenciar la bisqueda de nuevas
formas de semantizacién del discurso visual y prototipeado de objetos.
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Aspectos referidos a la produccion y su contextualizacion sociohistdrica

10. El estudio de los circuitos de produccién, distribucion y exhibicion de piezas de disefio
debe permitir determinar en qué grado actian como condicionante de las decisiones
estéticas y realizativas del productor.

3.2.SECUNDARIA DE ARTE CON ESPECIALIDAD Y ARTISTICO TECNICA —
DISENO

TiITULOS que otorga

A) BACHILLER EN DISENO CON ESPECIALIDAD EN COMUNICACION VISUAL.
B) 1) TECNICO EN DISENO DIGITAL PARA EDICIONES IMPRESAS Y DIGITALES.
2) TECNICO EN PROCESAMIENTO DE IMAGEN DIGITAL PARA DISENO.

3) TECNICO EN REPRESENTACION Y MAQUETADO DE OBJETOS DE USO

3.2.1 NUCLEO DE SABERES DE LA SECUNDARIA CON ESPECIALIDAD Y
ARTISTICO — TECNICA PARA TODOS LOS PERFILES EN DISENO.

11. La formacién en una especialidad en Disefo, cualquiera sea su perfil, involucra saberes
comunes a todas las especialidades propuestas para el lenguaje.

12. La produccion del Diseno requiere de apropiarse del lenguaje visual y conocer las
técnicas mismas de realizacién y los instrumentos tecnoldgicos adecuados para tales

fines.

13. A continuacion se sugieren algunos aspectos tematicos que deberan formar parte del
nucleo de saberes de la Secundaria con Especialidad y Artistico-Técnica para todos los

perfiles en Disefio.

= FEn torno al lenquaje visual

14. El lenguaje visual ha ido incorporandose a la vida de las personas de manera creciente
a lo largo de las historia. Sobre todo en los ambitos urbanos y en especial, durante el

7
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15.

16.

17.

18.

siglo pasado, ha llegado a la omnipresencia en la experiencia cotidiana. Desde las
senalizaciones viales, la carteleria comercial, las publicaciones periédicas informativas
o publicitarias, las identidades visuales de las marcas de productos, empresas u
organismos estatales y el empaque de productos, hasta los tableros de instrumentos de
los vehiculos, electrodomésticos o maquinaria en general, vivimos decodificando signos

visuales que nos permiten operar con un contexto cada vez mas complejo.

Generalmente, establecemos relaciones asociativas entre significado/significante a
partir de la experiencia empirica que en muchos casos, termina condicionando
nuestras decisiones, por ejemplo: establecemos automaticamente que el empaque de
un producto alimenticio en el que predomina el color verde, esta ligado a un producto
reducido en grasas 0 azucares sin siquiera leer la tabla calérica que, obligatoriamente,
deben exhibir. Este proceso lo repetimos constantemente ante cada estimulo visual
que tenemos asociado a un concepto previo. En este sentido, también es importante
destacar que no todas esas asociaciones, producen resultados esperables o
inequivocos debido a que el mundo visual es polisémico y por tanto, abierto a
diferentes interpretaciones condicionadas cultural y socialmente.

Estas asociaciones, son saberes que incorporamos inconscientemente de forma
constante y permanente. La contextualizacién, organizacién y sistematizacién de los
mismos en instituciones educativas es fundamental para el conocimiento de los

alumnos que integren estas especialidades.

La construcciéon del lenguaje visual esta estructurada por una serie de signos que
representan el contexto real o virtual de la audiencia. Dicho cédigo estara representado
en la obra por la composicion del campo plastico, la eleccion tipografica, la
cromaticidad, la referencialidad, la sistematicidad, entre otras.

El disefio, al establecer un puente entre un problema comunicacional y un publico
destinatario, estd condicionado por los aspectos culturales que determinan las
relaciones anteriormente mencionadas. En este sentido, el aprendizaje del lenguaje
visual permite contar con mayor cantidad de herramientas a la hora de enfrentarse a tal

construccion.

En torno al proyecto de disefo
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19.

20.

21.

22.

23.

24.

25.

26.

Enfrentarnos a un proyecto de disefio, implica resolver un problema de comunicacion
entre un comitente y un publico destinatario. Por lo tanto el disefiador debe, en
principio, entender cabalmente qué quiere decir su comitente y descifrar que referencia
el publico destinatario con ese concepto a ser transferido.

Al ser una experiencia que depende del contexto cultural, etario y temporal, entre otras
cosas como condicionante, el ejercicio del disefio no puede establecerse a partir de
férmulas o recetarios preestablecidos, ya que dicho escenario permanece en constante
cambio. El disefiador, para llegar a una respuesta satisfactoria, debera mantener un
movimiento dialéctico entre la idea y la materialidad, esto es, poder poner a prueba el
resultado del ejercicio intelectual a partir del boceto, su correccién y la consecuente
reformulacion de la idea.

Segun sea la naturaleza del proyecto, en cuanto al tema que refiera o al formato que se
quiera implementar, se debera tener en cuenta la investigacion sobre el tema a tratar.

Esto implica establecer una metodologia que estructure la misma.

Este proceso ayudara al disefiador a no priorizar sus gustos personales en una pieza
que no esta pensada para él como publico y por otra parte, a desarrollar un ejercicio
critico sobre su obra.

En torno al andlisis critico de los productos visuales

Los productos visuales como piezas de disefio y como discursos informativos, estan

caracterizados por tener mas de una interpretacion en los receptores o audiencias.

Estos estan diferenciados por cuestiones culturales, de clase social, de género, de
edad, entre otras, por lo cual se generan respuestas e interpretaciones disimiles.
Dificilmente haya una Unica lectura sobre un mismo mensaje.

Por esta razon el analisis debe estar siempre contextualizado, atendiendo a las
funciones que los distintos productos desempefian en el marco social, los
destinatarios, los ambitos de circulacion, entre otros.

En este sentido, también serdn motivo de andlisis los medios de comunicacién en

general y los que involucren al lenguaje visual en particular.
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27.

28.

29.

30.

31.

32.

33.

34.

35.

Una mirada analitica sobre el lenguaje y las piezas de disefio implica reconocer los
elementos que constituyen los diversos productos que circulan por los medios.

El analisis critico de los mismos permite identificar sus unidades relevantes y generar
nuevos conocimientos. El acercamiento al conocimiento critico de una obra significa
colocarse por fuera de ella, identificar y describir sus partes, para interpretarla o incluso

modificarla como realizador.

Para ello es necesario identificar los componentes y procedimientos estéticos de la
imagen que hacen a la construccion de sentido, como asi también al contexto en donde

fue producida.

En torno a la tecnologia aplicada al disefio

La practica del disefio esta atravesada por el conocimiento y manejo de la tecnologia
apropiada para la generacion, registro y post producciéon de imagenes.

La continua innovacion tecnoldgica implica un constante perfeccionamiento sobre los
dispositivos y usos de los mismos. Esto involucra la capacitacion en el hacer sobre la
puesta en marcha de dicha tecnologia.

El conocimiento basico sobre informatica nos posibilitara el acceso a los programas
especificos de composicion tipografica y edicion de imagen por computadora.

Por otro lado, también es permanente el avance tecnologico en sistemas de impresién
y medios de circulacion de los contenidos y por lo tanto, también deberan ser objeto de

estudio.

En torno al mercado del disefio y las industrias culturales. Su contexto

Al abordar el disefio desde su nacimiento, como herramienta de comunicacién visual,
podemos verlo no solamente como una disciplina artistica, sino también como una

industria.

Desde esta perspectiva, podremos ver que el disefo interviene en la elaboracion de
proyectos, que generan consumos artisticos en esta materia y puestos de trabajo,

directos e indirectos al sector.
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36.

37.

3.2.2.

Los medios de informacién y comunicacién, como instituciones socialmente
reconocidas se integran a las fuentes de poder politico y econdémico. En este sentido,
son agentes formadores de opinién que influyen decididamente en la vida cotidiana de
las culturas en donde estan insertos.

El reconocimiento del contexto social, econémico, politico y cultural regional, para
promover, producir y difundir piezas de disefio y productos comunicacién visual, se
convierte entonces en una herramienta indispensable, cualquiera sea su formato o
inscripcién estética.

POSIBLES FORMATOS Y AMBITOS PARA LAS PRACTICAS

PROFESIONALIZANTES

38.

39.

40.

41.

42.

La formaciéon de los alumnos debe estar intimamente ligada a los espacios de
produccion del disefio y de las industrias culturales en general.

Dentro de la formacién, la practica de proyectos de disefio viables sera un requisito
indispensable para la familiarizacion con el lenguaje y la tecnologia disponible, desde
los diversos roles que aborda cada perfil.

En este sentido las practicas profesionalizantes suponen el contacto con profesionales
y distintas etapas del proceso productivo, entre ellos ilustradores, fotografos, servicios
de preimpresién, imprentas, etc. seran instancias de aprendizaje que permitiran
familiarizarse con las situaciones de trabajo real que son habituales en la industria.

Ademas, los productos de disefio generados por los alumnos podran presentarse,
patrocinados por la institucion, para su exhibicion en concursos, certamenes o
cualquiera de los espacios culturales abiertos para tales fines. En estas experiencias
los alumnos podran tomar contacto con uno de los medios de circulaciéon y promocién

con los que cuenta el disefo.

Por otro lado, los estudiantes podran ejercitarse en la resolucion de diversas
problematicas de aplicacion del disefo, tanto en el ambito institucional, como en lo

referente a demandas o situaciones emergentes del ambito comunitario.

11
Documento aprobado por Resolucién CFE 255/15 - DISENO



“2015 - Ao del Bicentenario del Congreso de los Pueblos Libres”

Consejo Federal de Educacion

3.2.3 -PERFILES DE LA SECUNDARIA DE ARTE CON ESPECIALIDAD EN
DISENO

A) BACHILLER EN DISENO CON ESPECIALIDAD EN COMUNICACION VISUAL.

43. La formacion de los estudiantes de Disefio con especialidad en Comunicacién Visual,
supone el recorrido de la totalidad del proceso productivo, que implica desde el

reconocimiento del problema comunicacional hasta la pieza producida.

44. Esto es ineludible ya que en la produccion de piezas de disefio intervienen diversos
sectores productivos y técnicos que se deberan conocer para seleccionar seguin sus
caracteristicas especificas y las posibilidades e implicancias sobre el producto final.

45. Tanto la eleccién de la pieza a realizar, como del método de impresién, el formato de
soporte, entre otros, determinan en muchos la viabilidad del proyecto.

Saberes a tener en cuenta en areas o disciplinas de inclusion obligatoria

Andlisis de la problematica a resolver.

= Comprension del problema de comunicacion. Comitente, publico y contexto.
= Semantica de la imagen. elementos y dimensiones

= Elementos sintacticos y tecnolégicos.

= Seleccion de alternativas.

3.2.4 —-PERFILES DE LA SECUNDARIA ARTISTICO-TECNICA EN DISENO

B) 1) TECNICO EN DISENO DIGITAL PARA EDICIONES IMPRESAS Y DIGITALES.

46. Las ediciones impresas y digitales, compuestas por textos e imagenes constituyen
piezas comunicacionales con caracteristicas propias que requieren un quehacer
técnico especifico. En este sentido el estudiante debera comprender las complejidades
propias de la puesta en pagina, las jerarquias de lectura, la semanticidad tipografica,
entre otras y desarrollar las diferentes competencias digitales para la composiciéon de
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las piezas mencionadas, atendiendo al contexto cultural en el que se desarrolla y para
el cual son dirigidas.

Saberes a tener en cuenta en areas o disciplinas de inclusion obligatoria
= La pagina como campo plastico, encuadre, margenes
= El par texto-imagen, gris tipografico
= Jerarquias, ejes de lectura y proporciones
= La tipografia como recurso formal
= Laimagen, tipologias y semanticidad

= Caracteristicas y operaciones de los softwares especificos

Soportes, impresos y digitales; caracteristicas
B) 2) TECNICO EN PROCESAMIENTO DE IMAGEN DIGITAL PARA DISENO.

47. La imagen digital presenta particularidades en su constitucién que segin el uso al que
se la quiera aplicar, requiere de operaciones de produccién, modificacién y/o edicién
que optimicen sus cualidades comunicativas.

48. La formacion en estas operaciones implica el conocimiento y uso de softwares
especificos como herramienta para modificar las caracteristicas semanticas y

sintacticas propias del lenguaje visual.

Saberes a tener en cuenta en areas o disciplinas de inclusion obligatoria

Tipologias de imagenes digitales; estandares.

= Registro y digitalizacién.

Caracteristicas y operaciones de los softwares especificos.

Semanticidad, relacion forma y contenido.
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= Operaciones puntuales, zonales y totales.
B) 3) TECNICO EN REPRESENTACION Y MAQUETADO DE OBJETOS DE USO.

49. Dentro del proceso de disefio de objetos, su representacién y maquetado, cumplen la
funcién de poner a prueba vy justificar presupuestos del proyecto. Estas herramientas
permiten seguir adelante con la idea original o modificarla para optimizar los aspectos

que estan ligados a su uso, funcionamiento y produccién.

50. La formacién en estas operaciones implica el manejo de técnicas de representacion
analdgicas y digitales, uso de maquinas y herramientas, criterios de seleccion de
materiales y de procesos productivos.

Saberes a tener en cuenta en areas o disciplinas de inclusion obligatoria

= Representacién en dos dimensiones; analdgicas y digitales: Croquis, Bocetado,

llustracion, perspectiva, plano constructivos, detalles y despieces.

= Representacién en tres dimensiones; analdgicas y digitales: Maquetado, escalas,

simulaciones, prototipeado, render.
= Registro documental, fotografico y textual.

= Caracteristicas de los materiales y las maquinas/herramientas intervinientes en su

procesamiento.
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