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RESOLUGION ;w._g;]_’_

BUENOS AaRes, 1 6 MAY 201

VISTO el expediente N° 12721/10 del registro del MINISTERIO DE
EDUCACION, por el cual la UNIVERSIDAD ARGENTINA DE:LA EMPRESA,
Facultad de Comunicacién y Disefio solicita el otorgamiento de reconocimiento
oficial y su consecuente validez nacional para los titulos de TECNICO
UNIVERSITARIO EN DISENO MULTIMEDIA Y DE INTERACCION vy
LICENCIADO EN DISENO MULTIMEDIA Y DE INTERACCION, segin lo
aprobado por Acta del Consejo Academico N° 775/10, y

CONSIDERANDO:

Que de conformidad con lo dispuesto por los articulos 29, incisos d) y
e) y 42 de la Ley de Educacion Superior N° 24.521, es facultad y responsabilidad
exclusiva de las Instituciones Universitarias la creacion de carreras de grado y
posgrado y la formulacion y desarrollo de sus planes de estudios, asi como 1a
definicién de los conocimientos y capacidades que tales titulos certifican y las
actividades para las que tienen competencia sus poseedores, con las Unicas
excepciones de los supuestos de Instituciones Universitarias Privadas con
autorizacion provisoria y los titulos incluidos en la némina que preve el articulo 43

“de la ley aludida, situaciones en las que se requiere un control especifico del
Estado.

Que dicha Universidad cuenta con autorizacion definitiva para
funcionar por lo que, de acuerdo con lo establecido en el articulo 19 del Decreto
N° 576/96, estas instituciones deben comunicar a este Ministerio 1a creacién de
nuevas facultades, escuelas, institutos, departamentos, carreras, grados o titulos,
sin perjuicio del cumplimiento de las previsiones de los articulos 41, 42 y 43 de la
Ley N° 24.521 '

Que por no estar en el presente, los titulos de que se ftrata,
comprendidos en ninguna de esas excepciones, la solicitud de la Universidad debe
ser considerada como el ejercicio de sus facultades exclusivas, y por lo tanto la
intervencion de este Ministerio debe limitarse unicamente al control de legalidad del
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procedimiento seguido por fa Institucion para su aprobacion, que el ptan de estudios
respete la carga horaria minima fijada por este Ministerio en la Resolucion
Ministerial N° 6 del 13 de enero de 1997, sin perjuicio de que oportunamente, estos
titulos puedan ser incorporados a la némina que prevé el articulo 43 y deba
cumplirse en esa instancia con las exigencias y condiciones que correspondan.

Que en consecuencia, tratdndose de una Institucién Universitaria
legalmente constituida; habiéndose aprobado la carrera respectiva por el Acta del
Consejo Académico ya mencionada, no advirtiéndose defectos formales en dicho
tramite y respetando el plan de estudios la carga horaria minima establecida en la
Resolucién Ministerial ya citada, corresponde otorgar el reconocimiento oficial a los
titulos ya enunciados que expide la UNIVERSIDAD ARGENTINA DE LA
EMPRESA, con el efecto consecuente de su validez nacional.

Que ha tomado la intervencién que le corresponde la DIRECCION
NACIONAL DE GESTION UNIVERSITARIA, dependiente de la SECRETARIA DE
POLITICAS UNIVERSITARIAS.

Que la DIRECCION GENERAL DE ASUNTOS JURIDICOS ha
emitido el dictamen de su competencia.

Que las facultades para dictar el presente acto resultan de lo
dispuesto por el articulo 41 de la Ley de Educacion Superior y de lo normado por el
inciso 14) del articulo 23 quéater de la Ley de Ministerios (t.0. Decreto N° 438/92) y

sus modificatorias.

Por ello y atento a lo aconssjado por la SECRETARIA DE

POLITICAS UNIVERSITARIAS,

EL MINISTRO DE EDUCACION
RESUELVE:

ARTICULO 1°.- Otorgar reconocimiento oficial y su consecuente validez nacional a
los titulos de TECNICO ‘UNIVERSITARIO EN DISENO MULTIMEDIA Y DE
INTERACCION y LICENCIADO EN DISENO MULTIMEDIA Y DE INTERACCION
que expide la UNIVERSIDAD ARGENTINA DE LA EMPRESA, pertenecientes a la
&, carrera de LICENCIATURA EN DISENO MULTIMEDIA Y DE INTERACCION a
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dictarse bajo la modalidad presencial en la Facultad de Comunicacion y Diseno con

el plan de estudios y duracion de la respectiva carrera que se detallan en el ANEXO
Il de la presente Resolucién.

ARTICULO 2°.- Considerar como actividades para las que tienen competencias Ioé
poseedores de estos titulos, a las propuestas por la Universidad como "alcances del
titulo", y que se incorparan en el ANEXO | de la presente Resolucion.

ARTICULO 3°.- El reconocimiento oficial y la validez nacional que se otorgan a los
titulos mencionados en el articulo 1°, quedan sujetos a las exigencias y condiciones
"que corresponda cumplimentar en el caso de que los mismos sean incorporados a
la némina de titulos que requieran el control especifico del Estado, segun lo
dispuesto en el articulo 43 de la Ley de Educacién Superior.

&;ﬂ‘!RRTiCU LO 4°.- Registresé, comuniguese y archivese.
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ANEXO |

ALCANCES DEL TIiTULO DE TI’;CNICO UNIVERSITARIO EN DISENO
MULTIMEDIA Y DE INTERACCION QUE EXPIDE LA UNIVERSIDAD
ARGENTINA DE LA EMPRESA, Facultad de Comunicacion y Disefo.

o Realizar diagnosticos, sobre la base de una adecuada investigacion de mercado,
y generar propuestas de baja y mediana complejidad, para una eficiente
estrategia de comunicacién visual multimedia y de interaccion que responda
adecuadamente a las necesidades del cliente.

e Materializar proyectos digitales de baja y mediana complejidad, controlando las
distintas etapas de produccién, manejando contingencias, responsabilizandose
de los resultados obtenidos, de la entrega al cliente en tiempo y forma.

o Asistir en la elaboracién de diagnésticos de alta complejidad y en tareas de
asesoramiento y desarrollo de todas aquellas actividades orientadas a optimizar
la comunicacién visual multimedia de una organizacion.

ALCANCES ’DEL TiITULO DE LICENCIADO EN DISENO MULTIMEDIA Y DE
INTERACCION QUE EXPIDE LA UNIVERSIDAD ARGENTINA DE LA
EMPRESA, Facultad de Comunicacion y Diseno.

» Disefiar proyectos multimediales y de interaccién, sobre la base de diagnosticos y
una estrategia definida, que se materialicen en distintos medios audiovisuales,
trabajando de forma individual o integrando equipos interdisciplinarios de trabajo.

e integrar equipos interdisciplinarios para el disefio de interfaces para computadora,
dispositivos méviles, plataformas de videojuegos u otros dispositivos, combinando
la realidad fisica con la realidad aumentada, atendiendo a la satisfaccion de los
objetivos del usuario y criterios de usabilidad y accesihilidad. ,

o Coordinar, gestionar y supervisar el correcto desarrollo de proyectos
multimediales y de interaccion, coordinando equipos interdisciplinarios,
controlando las distintas etapas de produccidén, manejando contingencias vy
responsabilizandose de los resultados obtenidos y de la entrega ai cliente en
tiempo y forma.

o Realizar tareas de asesoramiento y consultoria en disefio multimedia para
distintos tipos de organizaciones, con el fin de optimizar la calidad de los
productos.

o Realizar arbitrajes, pericias y tasaciones relacionadas a las problematicas de la
comunicacion visual multimedia.

o Investigar sobre el uso de nuevas tecnologias aplicadas al ambito del disefc
multimedia y los nuevos entornos de interaccién entre las personas, y dirigir
proyectos de innovacidn.

o Gerenciar las actividades de una empresa de disefio multimedia con eficacia,
organizando los recursos humanos, materiales y temporales para una eficaz
atencion a las necesidades de los clientes.

e Generar proyectos propios para la prestacion de servicios de disefio multimedia,
teniendo en cuenta aspectos técnicos, econdmicos, financieros y de gestion.
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ANEXO I
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UNIVERSIDAD ARGENTINA DE LA EMPRESA, Facultad de Comunicacién y
Diseno

TITULOS: TECNICO UNIVERSITARIO EN DISENO MULTIMEDIA Y DE
INTERACCION y LICENCIADO EN DISENO MULTIMEDIA Y DE

INTERACCION

Condiciones de Ingreso:
- Aprobacion del Examen de Ingreso y otros requnsrtos de ingreso a la universidad

PLAN DE ESTUDIOS

Carga Carga Correla-
Cod. Asignatura Horaria | Horaria | tividades
Semanal | Total
PRIMER ANO

Primer Cuatrimestre
1 Modelado y Representacion 4 68 -
2 | Metodologia del Disefo 4 68 . -
3 Historia del Arte y del Disefio 4 68 -
4 | Tecnologia Digital para el Disefio 4 68 -
5 | Introduccién al Marketing 4 68 -

_Segundo Cuatrimestre

6 | Comunicacion y Semidtica 4 68 -
7 | Expresién Oral y Escrita 4 68 -
8 | Tecnologia y Fundamentos de los Medios 4 68 -

Audiovisuales
9 | Morfologia 4 68 -
10 | Gestion de Empresas de Diseno 4 68 -

SEGUNDO ANO

Primer Cuatrimestre
11 | Disefio Multimedia (Web 2.0) 4 68 -
12 | Filosofia y Etica 4 68 -
13 | Tipografia | 4 - 6B -
14 | Modelado y Representacién Digital 4 68 1
15 | Disefo y Animacién 2D (Motion Graphics) 4 68 -

Segundo Cuatrimestre
16 | Disefio Multimedia y de Interaccién 4 68 -
{Usabilidad y Accesibilidad)
17 | Fotogratfia Digital 4 68 -
18 | Realizacién de Cine y Television (Ficcion) 4 68 -
19 | Artes Visuales y Escénicas 4 68 -
av, | 20 [inglés| 4 68 -
74
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Carga | Carga Correla-
Céd. Asignatura Horaria | Horaria | tividades
Semanal | Total
TERCER ANO
Primer Cuatrimestre
21 | Diseno Multimedia |l (AJAX CSS) 4 68 6
22 | Tipografia Il 4 68 13
23 | Diseno Grafico de la Informacion 4 68 -
24 | Diseno Audiovisual 4 68 4
25 | Teoria y Practica de! Sonido: Edicion de 4 68
Sonido, Audio Digital
Segundo Cuatrimestre
26 | Disefio Multimedia lll {Gestidn de 4 68 16
Contenidos Multimedia; Blog y Broadcast)
27 | Semidtica del Disefo 4 68 6
28 | Videco Juegos 4 68 4
29 | Inglés I 4 68 20
30 | Gerenciamiento de Proyectos de Diseno 4 68 10

Total de horas de cursado: 2.040 horas
Actividades Profesionales: 24 horas

CARGA HORARIA TOTAL PARA EL TiTULO DE TECNICO UNIVERSITARIO EN
DISENO MULTIMEDIA Y DE INTERACCION: 2.064 HORAS

CUARTO ANO
Primer Cuatrimestre
31 | Disefo Multimedia y de Interaccién || 4 68 12-26
(Realidad Aumentada)
32 | Teoria, Historia y Critica del Diseno 4 68 6-27
33 | Diseno Editorial 4 68 13
34 | Posproduccion Audiovisual (Cine, TV, 4 68 -
Multimedia)
35 | Optatival * 4 68 -
Segundo Cuatrimestre
36 | Disefio de Porfolio 4 68 11-33
37 | Innovacion y Disefio 3D 4 68 4
38 | Etica Deontolégica y Principios Juridicos 4 68 12
Aplicados al Diseno
39 | Trabajo Final Integrador 4 68 25-30
40 | Optativa Il * ' 4 68 -
Total de horas de cursado: 2.720 horas
Actividades Profesionales: 64 horas
CARGA HORARIA TOTAL PARA EL TiTULO DE LICENCIADO EN DISENO

MULTIMEDIA Y DE INTERACCION: 2.784 HORAS
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* Las materias optativas tienen el proposito de permitir al alumno profundizar su
formacion en las siguientes areas: editorial, digital, cinética, historia, gestién, heuristica y
educacién.

Estas materias se podran seleccionar a partir de un menU de opciones que ofrezca el
Decanato de la Facultad de Comunicacién y Disefio. Ademas, el alumno podra elegir las
materias optativas de un listado de asignaturas pertenecientes a otras carreras gue se
dictan en la Universidad {Lic. en Disefio Gréfico, Lic. en Publicidad, Lic. en Disefno Textil
e Indumentaria, Lic. en Comercializacién, Lic. en Disefio Industrial, Lic. en Disefo de
Interiores, Lic. en Relaciones Publicas y Lic. en Gestién de Medios y Entretenimientos).

4. ABD.



