Biblioteca Cuadernos ﬁ
Nuestra para la o= »
Egggela ensenanza

Nuestra Escuela

Programa Nacional de Formacion Permanente

Coleccion Actualizaciones Académicas

Actualizacion Académica en
tecnologias digitalesy
educacion: nivel secundario

Mddulo 5: Didactica transmedia. Una
aproximacion a las Mutaciones Didacticas

B la educacion INFoD é :irngis;:itoi ;; Educacién

B nuestra bandera rcubimben i st



= INFOD @ smyeme

Escuela Argentina

Madulo 5. Didactica transmedia: una aproximacion a las Mutaciones Didacticas

Primera estacion: Mutaciones didacticas y polifonias
hipertextuales

Algunas reflexiones sobre la Diddctica, los espacios de experimentacion y los nuevos roles que
adquiere la docencia en estos tiempos.

Sobre los portales que se abren

Futuristic blue glowing neon round portal. Sci fi metal construction. Por Bokehstore en AdobeStock

1. Comenzamos a atravesar el portal que se despliega junto a las nuevas tecnologias, un
portal que nos va a permitir viajar hacia otros mundos, descubrirlos, descifrarlos,

entenderlos y habitarlos con intencionalidad pedagdgica y reflexiones didacticas.


https://stock.adobe.com/ar/contributor/206527574/bokehstore?load_type=author&prev_url=detail
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Portales en el arte y portales en la educacién

Algunas novelas y series nos propusieron viajes en el tiempo y abrieron portales a otras
dimensiones. Todas ellas involucraron algo de fantasia, algo de ficcién y algo de realidad,
de posibilidad, de deseo, de inquietud y, por supuesto, de tecnologias que lo permitian.
Un portal (representado por puertas, trasladores, roperos, giratiempos o tuneles) es un
pasadizo que permite conexiones y enlaces entre dos o mads lugares que estan separados
por el tiempo y el espacio y donde es posible habitar, en simultaneo, el mismo universo
en tiempos diferentes o universos paralelos que —en algunos puntos— pueden dialogar,

encontrarse o dispersarse.
Sélo para recordar algunos ejemplos:

e El Tunel del Tiempo se transmitid por primera vez en 1966.

® Dark, se estrend en 2017.

Pero también podemos recordar el ropero de las Crénicas de Narnia de C. S. Lewis,
escrita entre 1950 y 1956 o a Harry Potter, escrita por J. K. Rowling, con sus trasladores o

giratiempos

¢Es posible abrir portales en nuestras aulas? ¢Es posible imaginar escenarios que
conecten nuestras prdcticas con otros universos, con otras realidades, con la
consideracion de un cambio en la dimensién del tiempo y del espacio para ensefar y

aprender?

Aqui comienza el desafio

En esta estaciéon abordaremos algunos aspectos que hacen a los cambios en las practicas de

ensefianza, a las configuraciones didécticas' que se despliegan y a los roles docentes que se

! La configuracién didactica “Es la manera particular que despliega el docente para favorecer el
proceso de construccion de conocimiento. Esto implica una construccién elaborada en la que se
pueden reconocer los modos como el docente aborda multiples temas de su campo disciplinar y que
se expresa en el tratamiento de los contenidos, su particular recorte, los supuestos que maneja


https://drive.google.com/file/d/1DZcgOfhBlZ_q7CsVtIW2vfnBdm2odTaO/view?usp=share_link
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producen, en tiempos contemporaneos, con las fuertes y, algunas veces paraddjicas,
mediaciones tecnoldgicas® que adquieren cada vez mas presencia y relevancia en nuestra

vida cotidiana y en la de nuestros y nuestras estudiantes y sus familias.

Otras mediaciones fuimos naturalizandolas a lo largo de los afios vy, a veces, olvidamos
que la tiza y el pizarrdn, los libros, la
calculadora, la regla, el compas, el
transportador, la campana, las antiguas
tablillas de cera, los modos en los que los
pupitres estan dispuestos en un aula e,

incluso, la escuela misma, también son

tecnologias.

Imagen de <a href="https://www.freepik.es/foto-gratis/fondo-regreso-escuela-utiles-escolares-espacio-copia_13922634.htm">Freepik</a>

Por eso, esta semana es una invitacién a recuperar la mirada sobre la centralidad y la
necesidad del cambio en nuestras practicas de ensefianza, las acciones colectivas, el trabajo
colaborativo, la pregunta sobre la transmisidon y, concomitantemente, repensar en los modos
de la docencia y, como diria Edith Litwin (2008) el oficio de ensefiar se altera para dar cuenta
de las novedosas formas de construir conocimientos y tender puentes con aprendizajes

profundos y perdurables.

respecto del aprendizaje, la utilizacion de practicas metacognitivas, los vinculos que establece en la
clase con las practicas profesionales involucradas en el campo de la disciplina de que se trata, el estilo
de negociacion de significados que genera, las relaciones entre la practica y la teoria que incluyen lo
metddico y la particular relacién entre el saber y el ignorar” (Litwin, E. (1997) Las configuraciones
didacticas. Una nueva agenda para la ensefanza superior. Buenos Aires: Paidds. Pag. 97). También
pueden consultar el glosario

2 Conjunto de procesos que se ven facilitados por el acceso o la inmersidon en un ecosistema
comunicativo conectivo y digital y que permite potenciar los aprendizajes a través de recursos,
plataformas y dispositivos que funcionan como interfaces de la ensefianza y el aprendizaje. A través
de las mediaciones tecnoldgicas es posible la apropiacion y construccién de conocimiento en espacios
diversificados y con nuevos lenguajes. La mediacion tecnolégica es, a la vez, andamio y posibilitadora
de otros disefios didacticos, de nuevas comprensiones del mundo y ofrecen la posibilidad de redefinir
y documentar las practicas en soportes de acceso lejano. Estas mediaciones se encuentran en la vida
cotidiana, en la cultura contempordnea y dan cuenta de los modos en los que el conocimiento se
transforma. También pueden consultar el glosario


https://drive.google.com/file/d/1DZcgOfhBlZ_q7CsVtIW2vfnBdm2odTaO/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1DZcgOfhBlZ_q7CsVtIW2vfnBdm2odTaO/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1DZcgOfhBlZ_q7CsVtIW2vfnBdm2odTaO/view?usp=share_link
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Comencemos con una pregunta central.
¢Qué significa ensenar?

El disefio de la ensefianza lleva consigo desafios y dificultades que nos confrontan con viejas
tradiciones e ideas que fuimos construyendo a lo largo de nuestro trayecto formativo y de

nuestra vida escolar como estudiantes.

Antes de avanzar comenzaremos formuldandonos unas preguntas que tienen el danimo de

emprender este viaje poniendo en cuestién algunos de nuestros presupuestos:

éLa ensefanza es un acto intencional, consciente y voluntario que involucra saberes previos
de la cultura? ¢Es un arte, una artesania? ¢Implica transmitir un conocimiento, una destreza
0 un saber? ¢Guiar una practica? éCorregir o desarrollar una habilidad? ¢Abrir mundos

posibles?

¢La ensenanza implica una comunicacidn lineal con los y las estudiantes? ¢Es una accion que
involucra intervenciones sociales? élmplica mediciones tecnolégicas? éDebe vincular los

contenidos del disefio curricular con la idiosincrasia del grupo?

¢La ensefanza es una accion que se disefia de uno a muchos? ¢Es un sistema de relaciones y
regulaciones? ¢Es una secuencia de acciones previamente fijadas que busca el logro de
objetivos previamente fijados, observables, cuantificables, medibles? ¢lLa ensefianza es

instruccién? ¢Es creacién? é¢Requiere de la mediacion de una persona adulta?

éla ensefianza es una relacidén entre los y las estudiantes, el conocimiento, el contexto?
¢Requiere brindar andamios para el aprendizaje? ¢Ayuda a problematizar los saberes y
promueve el intercambio? ¢Implica estimulos y respuestas predeterminadas? ¢Da cuenta de

un uso activo del conocimiento (Perkins, 1995) y una transferencia lejana (Perkins y Salomon,

1992; Gagné, 1971 )? éDebe reproducir un conocimiento o crearlo?

Algunos autores y autoras se formulan estas preguntas desde hace mucho tiempo. Sélo

por mencionar algunas perspectivas relevantes:


https://www.educ.ar/recursos/93088/la-escuela-inteligente
https://studylib.es/doc/180557/la-transferencia-del-aprendizaje
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Jerome Bruner en La educacién. Puerta de la Cultura:

https://www.scribd.com/doc/94084350/Bruner-La-educacion-puerta-abierta-de-la-cultu

ra-Cap-1-y-2

John Dewey en Experiencia y Educacion:

Ph. W Jackson en La vida en las aulas:

i 24214241/ DA_EN_L L L

Edtih Litwin en El Oficio de Ensefiar:

Se abren muchisimas preguntas que nos interpelan en las perspectivas que asumimos
cuando pensamos nuestras clases, pero nos vamos a detener en las respuestas que, frente a

la pregunta éQué es ensefiar? nos brindan colegas de muchos puntos cardinales de nuestro

pais.

Veamos solo algunas de las 180 respuestas:
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Implica dar conoc mientos o alguien parg que aprenda a
realizar tal ¢ cual tirea.

Compartir saberes, ideas y opiniones, acompanar y dzmés
en unmarco de aprendizaje es dezir zon veluntad de
producir un cambic, un impacte. de ofrecer otres
perspectivas paraun hocer distinto en tedas las esferos de
la vida.

para mi es un proceso donde se comparten los
conocimientes, cprendiendeo, al misme tiempe, de todas las
porles que parlicipen. no se puede ensefiar s n oprender o
|z vez; v es dlgo gue ocurre todo el tiempo cuando
compcrtimos con otres.

Ensefar es adguirir y brindar conocimiertos cientificos y
herramientas paraque los sujelos socioles puedan y sean
motivados intervenir activamente en su espacio d fin de ser
parte y creadores de la realidod.

Ens=znar es brindar la posibilidad de generar una
conciencia activa en e sujete, quien, de esta forma, puede
construir por sus propios medios el conocimiento a partir de

un trokanjo colective con los otrns

Ensznar es un acto colectva. No se trata solamente dela
transmision de conocimientos o saberes, sino tambien del
aprendizaje por medio de la inkeraccion con otros {a traves
de juegeos, charlas, debates, experiencias, etel.

Ensefiar no es trasmitlr, nl Inculcar un conocimlento. Sino
que 25 ka creacion de oportunidades para demostrar los
conocimientos previos de unx sumarde las nuevas

experiencias adquiridas en el ruevo ambit, como en el
caso de laescuela.

Ensefiar es establecer un vinculo educaclonol entre dos
persancs, en la cual setransmiten y se reciben
conoecimientas (relacid 1 de poder). Dentro de dicha relacion
los diferentes actores adoptan dos roles distinio, pero
ambos se nutrenuno del otro.

Enseficr es abrir puertas que crecn un cbanico de
posibilidades que conducen hacia un futuro mejor.

Para mi ensefar, es un esscclo cdonds se transmite, se crea,
se comparts conocimiento, saberes. Crecemes y
aprendamos mutuaments con un otro,

ensefiar esuna forma de aplicar ymostrar Juestro
conocimiento hacia el alumnado. porque o para que? ya
gue cyudamos o los alumnos o generar un nuevo
conocimiento y asuvez elos puedan dar sus opiniones y
debatir juntos.

Ensenar enmiopinion, 25 transmitir las culturas, los saberes,
ronntimientns antra distintns personas NDonde hacen ligor

o la creacidn de la imaginacion y asi lograr ideas nuevas.
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! I ‘ Como se puede apreciar, cada persona cuenta —por su recorrido vital, como estudiante y
como docente— con alguna idea de qué significa ensefiar. Por eso, antes de avanzar, nos

gustaria invitarlas e invitarlos a compartir sus ideas sobre “qué es ensefar” en este

espacio: https://www.menti.com/alx7crfxddgd donde sumaremos las voces que

permitan pensar la ensefianza como experiencia y como oportunidad.

Las creencias y supuestos sobre la ensefianza

Tal como afirma Jerome Bruner, “la ensefianza
esta inevitablemente basada en nociones sobre la
naturaleza de la mente del aprendiz. Las creencias
y supuestos sobre la ensefanza ya sea en la
escuela o en cualquier otro contexto, son una
reflexién directa de las creencias y supuestos que

la maestra tiene sobre el aprendiz” (Bruner, 2014,

pag., 67)

Por eso aqui abordaremos, de la mano de Bruner, la pregunta ¢Como llego a los chicos y las
chicas en el nivel secundario? Y descubriremos que, la respuesta a esa pregunta implica una

serie de presupuestos que impactan en los modos en los que disefiamos nuestras clases.

En el capitulo 2 (Pedagogia Popular) de su libro La Educacion, puerta de la cultura, Bruner
afirma que “todas nuestras interacciones con otros estdn profundamente afectadas por
nuestras teorias intuitivas cotidianas sobre cémo funciona la mente” (pag. 66) y, desde
nuestro punto de vista es necesario realizar un ejercicio de visibilizacién y explicitacion de
esas teorias que nos atraviesan, para poder dar cuenta de los origenes y fundamentos de

nuestros disefios didacticos y, eventualmente, poder cambiarlos.

Las practicas que llevamos adelante estan basadas en creencias populares, a veces
formalizadas de manera consciente y otras llevadas delante de modo totalmente

inconsciente, que afectan las maneras de comunicar, compartir o poner a circular el


https://www.menti.com/alx7crfxddqd
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conocimiento, la posibilidad de externalizar o no en obras un proceso, las invitaciones al
trabajo individual o colaborativo, el modo de concebir el saber o los saberes y los
atravesamientos culturales. Por dicho motivo se torna imprescindible reexaminar la
ensefianza desde diferentes aproximaciones y cudles son las derivaciones de nuestras

concepciones.
Bruner nos invita a pensar en cuatro perspectivas:

Ver a los/as nifios/as como aprendices imitativos/as
Ver a los/as nifios/as aprendiendo de la exposicidn didactica

Ver a los/as nifios/as como pensadores/as

P W Noe

Ver a los/as nifios/as como conocedores/as

Cada una de estas representaciones tienen su correlato en practicas de ensefianza que

podriamos sintetizar de este modo:

¢Como ve a los niiios y las nifas? ¢Como imagina las practicas de enseiianza?

Ve a las nifias como aprendices imitativas: la  Modela y propone la imitacion

adquisicion del saber-cdmo

Ve a las nifias aprendiendo de la exposicién Explica o expone buscando la comprensién

didactica: La adquisicidon de conocimiento

proposicional

Ve a las nifias como pensadoras Busca construir y validar el conocimiento
intersubjetivamente

Se piensa a las nifias como poseedora de Busca pasar del conocimiento idiosincratico al

teorias conocimiento cultural.
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Q é¢Con qué modelo se sienten mas identificados e identificadas? ¢Podriamos pensar que

es posible llevar adelante cada una de estas perspectivas de manera independiente? ¢Es

posible pensar la ensefanza excluyendo algunas de estas perspectivas?

Veamos qué contesta Bruner a estas preguntas.

Por supuesto, la escolarizacién real nunca esta confinada a un modelo del aprendiz o a un modelo
de ensefianza. La mayoria de la educacién en el dia-a-dia de las escuelas se disefia para desarrollar
habilidades y capacidades, para impartir un conocimiento de hechos y teorias y para cultivar el
entendimiento de las creencias e intenciones de aquellos cercanos y lejanos. Todas las elecciones
de précticas pedagdgicas implican una concepcién del aprendiz y con el tiempo pueden ser
adoptadas por él o ella como la forma apropiada de pensar en el proceso de aprendizaje. Pues una
eleccién de pedagogia, inevitablemente, conlleva una concepcién del proceso de aprendizaje y del
aprendiz. La pedagogia nunca es inocente. Es un medio que lleva su propio mensaje.

Jerome Bruner, La Educacion, puerta de la cultura. (pag. 83)

? Preguntas para imaginar

¢Podemos comenzar a pensar en una practica de ensefianza que involucre de modo
articulado estas perspectivas y que incluya, ademas, mediaciones tecnoldgicas vy

expansiones en plataformas, redes y dispositivos?

Y como estamos en un médulo en el que es importante que comencemos a pensar en las
mutaciones y en las expansiones del conocimiento, les proponemos acercarse a otro formato

en el que podamos compartir los mismos conceptos.

Pueden recorrer estas perspectivas con el formato de una presentacion animada que

sintetiza algunos de estos conceptos.
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La didactica y las practicas de ensefianza

En la practica, los y las docentes y directivos/as formamos colectivos en los que trabajamos a
diario para que se produzcan experiencias distintas y profundas. Investigamos vy
experimentamos con la Unica certeza de que correr riesgos es lo que nos va a salvar de la
monotonia, de la rutina gris y nos permitirda equivocarnos, trabajar con emergentes,
aprender de nuestros errores, abrir mundos y crear nuevos horizontes junto a las y los

estudiantes.

Pensar en la ensefianza hoy implica reconocer las multiples dimensiones que se ponen en
juego y dar cuenta de su centralidad en las reflexiones didacticas. La creciente necesidad de
reflexionar sobre las practicas de ensefianza en el nivel secundario nos obliga a recuperar
algunas definiciones centrales sobre la didactica y revisar las experiencias y practicas que
suceden en las instituciones educativas, con el horizonte de disefar intervenciones o

creaciones que sean significativas tanto social

como epistemoldgicamente.

Volvamos por un segundo a la definicidn en la
que Edith Litwin recupera la preocupacién por
los vinculos entre la didactica y las practicas de

ensenanza.

10
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Entendemos a la didactica, afirma Litwin, “como teoria acerca de las prdcticas de la
ensefanza significada en los contextos socio-historicos en que se inscriben” (Litwin, 1996,
pag. 94) y consideramos que un ejercicio de reflexidon didactica provee a los y las docentes de
los recursos necesarios para delinear opciones de ensefianza que consideren a la vez las
intenciones, el conocimiento vigente en el campo disciplinar junto a la construccién de
conocimiento emergente e interdisciplinario, entornos comunicacionales descentrados,
nuevas mediaciones e interfaces, nuevos roles, relaciones de autoridad y de poder,
posicionamientos ideoldgicos y politicos y, por supuesto, la historicidad, la complejidad, la

incertidumbre y la implicacion personal.

Tal como anticipabamos, pensar, disefiar o plasmar una prdctica de ensefianza implica una
serie de opciones e identificaciones que permiten estructurar las clases e imaginar el aula
(virtual o no) de modos Unicos y contextualizados. Estas opciones van dando forma a un
modo caracteristico de vincularse con el conocimiento, con la clase y con las propuestas que

surgen de su campo de conocimiento como de la institucidn, el curso y con la comunidad.

Esta “manera particular que despliega el docente para favorecer los procesos de
construccion de conocimiento” (Litwin, 2005, pag. 97) es lo que Litwin denomind

configuraciones didacticas que involucran, ademas, fuertes procesos metacognitivos.

q Algunas preguntas para ir re-pensando

Miremos a nuestro alrededor, imaginémonos en la escuela:

¢Podemos identificar las configuraciones didacticas de nuestros colegas? ¢Podemos
identificar nuestras propias configuraciones didacticas? ¢En qué cambian con la fuerte
presencia del mundo digital y la virtualizacién de la experiencia? ¢ Podria pensar algunas

configuraciones didacticas alternativas?

11
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Creemos que las configuraciones didacticas son dinamicas y cambiantes y que es necesario

volver a analizarlas a la luz de los nuevos contextos hibridos, bimodales, anfibios?, siempre

cambiantes que promueven y provocan la blisqueda de nuevas experiencias de ensefanza
que permitan comprensiones profundas, nuevas relaciones y una preocupacion por los
aprendizajes de los y las estudiantes que van mas alla de las tradiciones de la disciplina o las

rutinas.

, . o .
é¢Hacia la ensefianza hibrida?
Los efectgs pas()ovl(ﬂQ en J‘as‘\nsllﬁuc\cnes educativas. ;Hacia la ensefianza hibida? | TECNOEDU.

- || o
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https://voutu.be/IdRPagTcM|8

Para visualizar el webinar completo con todas las participaciones puede accederse

Fragmento de una participacion de la autora en el webinar de la catedra TecnoEdu de la

Universidad de La Laguna: Los efectos posCovid-19 en las instituciones educativas.

desde: https://www.voutube.com/watch?v=pglfmKnutWk. Transmitido en vivo el 16 de

diciembre de 2020

En esta busqueda de nuevas formas, aparecen algunos ejes insoslayables que nos obligan a
repreguntarnos qué significa ensefiar y comenzar a dar cuenta de la necesidad de involucrar
el arte para poder construir conceptual y visualmente una experiencia de aprendizaje
significativa; la multiplataforma como manera de comunicarnos y producir conocimiento y el

suspense clase a clase que mantenga la tensidn atenta entre lo que sucede y lo que vendra.

® Para profundlzar estos conceptos puede consultarse

re[downloa Se puede V|5|tar también, el glosarlo de termmos y expresiones

12



http://repositorio.filo.uba.ar/bitstream/handle/filodigital/4505/Litwin%2C%20E.%202017-08-06.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://www.educ.ar/recursos/155488/escenarios-complejos-para-ensenar-y-aprender-escuelas-hogare/download
https://youtu.be/IdRPagTcMj8
https://www.youtube.com/watch?v=pgIfmKnutWk
https://www.educ.ar/recursos/155488/escenarios-complejos-para-ensenar-y-aprender-escuelas-hogare/download
https://www.educ.ar/recursos/155488/escenarios-complejos-para-ensenar-y-aprender-escuelas-hogare/download
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CONEXIONES | Gabriela Augustowsky - El arte en la ensefianza

> Youlube

Reproducir ()

Pt aMOnde e 65y

Escuchemos a Gabriela Augustowsky que nos ayuda a pensar por qué es valioso
el arte en la ensefianza. https://youtu.be/ZTOkMIV7nio

Recuperar la reflexidn critica sobre la practica y las interacciones situadas entre maestros/as
y estudiantes; retomar —a la vez— aquello que resulta logrado pero imprevisible, como
anclajes implicitos en la posibilidad de ensefiar e innovar; experimentar e ir a la vanguardia
sin perder de vista la necesidad de que esa experimentacién se convierta en una
oportunidad de aprendizaje de los/as estudiantes y de las y los profesores, implica una
tendencia hacia el dinamismo, al juego de multiples vertientes, origenes y destinos que
vuelve a enfatizar el lugar del docente como pensador/a, investigador/ay recreador/a de su

propia disciplina.

ﬁ Por eso la didactica es un entramado de reflexion y creacion, fuertemente dinamico,
@ permeado por la cultura, los contextos y las instituciones, que se preocupa por disefnar
L practicas de ensefianza que recuperen los mejores entornos para favorecer las

experiencias de aprendizaje y la construccion de conocimiento en una reconstruccion

creadora.

13
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9 Preguntas para imaginar:
¢Qué posibilidad encontramos de incorporar el arte, junto a las mediaciones
tecnolégicas, en nuestras practicas de ensefianza? éDe qué manera podriamos
transformar nuestras practicas para involucrar una perspectiva que dialogue entre la

presencialidad y la distancia, entre el mundo analdgico y digital?

La singularidad y la polifonia

Los profesores experimentados, afirma Philip Jackson, “saben, o llegan a saber, que el
transcurso del progreso educativo se parece mas al vuelo de una mariposa que a la
trayectoria de una bala... la mayoria parecen disfrutar trabajando bajo estas condiciones y
realmente esperan que la aparicidon de acontecimientos inesperados eche abajo sus planes”

(Jackson, La vida en las aulas, p. 197).

En esta linea es posible concebir el cambio, las transformaciones y los saltos en los disefios
didacticos como una oportunidad, como un juego dialéctico que permite orientar las
acciones en la construccién de nuevas perspectivas que rompen con la tradicion de los y las
educadoras y que, a la vez, dan cuenta de la preocupacién por los aprendizajes en clave
contemporanea, multimediada y polifénica, sin olvidar la preocupacion politica por la
inclusidn, la igualdad de oportunidades y de acceso, la emancipacidn de los y las estudiantes

y la construccion de una ciudadania critica.

De esa manera, a través de dispositivos, plataformas, trabajos multireferenciales y lenguajes
que en otro momento estaban destinados a quedar fuera del aula (como performance,
intervenciones, danzas, intercambios y juegos en red, conversaciones informales, rutas
alternativas de acceso a las comprensiones, producciones audiovisuales, los afectos, entre

otros) interpelamos a nuestros y nuestras estudiantes, produciendo desafios que permiten
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intervenir no solo en los conocimientos sino en el mundo propio y en el entorno comunitario

en el que habitan.

Algunas experiencias muestran que es posible generar configuraciones didacticas
alternativas que proponen accesos, motivaciones y vinculos que nos movilizan hacia otros

entramados.

En busqueda de lo polifénico les proponemos detenerse unos minutos, tomarse el
tiempo, visitar la pagina del #movienteeducativo y escuchar una bellisima Instalacion
Polifénica creada por Leila Zimmerman que surge de los relatos y de las voces vinculadas
con el mundo de la educacion. Aqui les dejamos el link, disfruten la instalacion sonora y
también el texto que Leila fundamentd haciendo visible su pensamiento y el proceso de

produccion. Experimenten esta (otra) manera de acercarnos:

En la exploracion de ideas inspiradoras, las y los docentes miran a su alrededor y recuperan
sus experiencias vitales, toman opciones que rompen con las tradiciones
expositivo-explicativas, de secuencias lineales, de estimulos y refuerzos; recuperan el
didlogo, la horizontalidad, reconocen sus no-saberes y se sumergen en la multiplicidad de
culturas alternativas que se despliegan a su alrededor, de la mano de sus estudiantes y de sus

familias.
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Collage de fotos de la autora: actividad desarrollada en la cursada de Didactica General
de la Universidad Nacional de Mar del Plata. Esta instancia presencial se articulaba con
la intervencién en las redes a través de distintos hashtags que permitieron extender la
experiencia mas alld de las paredes del aula. Portales que se fueron abriendo entre los

mundos analdgicos y digitales, que pudieron entrar en didlogo.

La busqueda de comprensiones profundas y significativas amplifican los espacios para
recuperar y crear conocimiento y reconocen diferentes contextos (dentro y fuera del aula)
que permiten promover experiencias de aprendizaje. Estos contextos aparentemente
novedosos —ambientes que involucran el uso activo y atravesamiento de las tecnologias con
o sin conectividad cuya incidencia y transformaciones se estdn gestando con mayor o menor
latencia desde hace décadas— aportan nuevos lenguajes, formas de interaccién y reflexiones

que dan cuenta de la complejidad de las producciones, la posibilidad de conectar
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experiencias con otros y otras, de aprender de modos diversos y en entornos cada vez mas

digitales.

En escenarios cada vez mas cambiantes las y los docentes rescatan la necesidad de
experimentar, salir de lo previsto y trabajar a partir de vivencias concretas y de lenguajes
habitados por sus estudiantes. La experimentacion implica, también, accion reflexiva que
pone en perspectiva las oportunidades que se abrieron, los aprendizajes desplegados o
visibilizados, las nuevas maneras de ver, percibir o interactuar con los contenidos y con los
problemas, ofrecer recorridos alternativos y recuperar la potencia de cada uno de los
entornos donde se hacen evidentes procesos de aprendizaje que involucran, ademas de los

aspectos cognitivos, las dimensiones afectivas, sociales, culturales y econdmicas.

Para transformar las practicas de ensefianza es preciso abrirse a las comunidades de
practicas’, redes de colegas que comparten experiencias y permiten comprender las

tensiones y rupturas con el paradigma tradicional.

Las redes de colegas, de comunidades de practicas, de produccion, de reflexion, implican
acompafiamiento, la posibilidad de disefiar colectivamente con otras personas con las
gue compartimos intereses, deseos, expectativas, marcos tedricos y disciplinares,
contextos institucionales, politicos y comunitarios. Trabajar en red es, siempre, una
oportunidad de aprendizaje abierto y diversificado que permite construcciones

colectivas en espacios de encuentros con iniciativas creadoras.

Pueden acercarse e indagar en algunos ejemplos:

* Concepto acufiado por Ettiene Wenger que parte de la comprobacidn de la existencia de una brecha
entre la practica que deberia suceder o llevarse adelante y la practica real. Una comunidad de
practica hace visible la circulacién informal de conocimiento dentro grupos y da cuenta de la
formalizacion de una estructura en la que pueden compartirse experiencias para crear mas
conocimiento y multiplicarlo a través de procesos de participacion horizontal y liderazgo compartido.
Pueden ampliar este concepto en el glosario.
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Grupo de Telegram Listado de Software Libre Ciclo de charlas Espariol - Intemacional (es) ¥

clementina

Cuando nos adentramos en el mundo del software libre y

'y queremos instalar GNU/Linux nos encontramos con que
Breve guia sobre ) ) A _ .
hay varias versiones (o distribuciones). ;Con cual

D I ST R OS empiezo? ;Cémo elijo una? Este libro intenta dar algunas
pistas sobre esto y otras dudas sobre software libre

pensando especialmente en educadores y educadoras.

El presente trabajo fue realizado colaborativamente entre
integrantes del grupo "Clementina: Software, Hardware y
Cultura Libre en Educacion”. Se trata de una serie de
articulos y una historieta introductoria, donde diferentes
personas usuarias de software libre, vinculadas a la

educacion de distintas maneras, expresan en primera

htt clementina.org.ar
Clementina es un grupo creado para difundir la cultura libre en educacién.
Esto incluye Software libre, Hardware

Docentes =

enlinea

Inicio Institucional Comunidad de practica Fines | [ Temas principales | [ Tema del mes Biblio- y webgrafia | [ aa

Usted esta aqui: Inicio — Fines

Brijula Fines

C6mo navegar por los
espacios de Docentes

en lines Estos son los fines que nos proponemos alcanzar, a partir de nuestra concepcién de la educacion:
Como participar de la | Por intermedio de esta Comunidad de Préctica Virtual serd posible compartir 6n sobre las ias del yel (TAC), las TEP ias del
comunidad empoderamiento y la participacion) y los nuevos modos de gestion del conocimiento.

Como  suscribirse
Docentes en linez

o

Estas tecnologias y modos de gestién ven a la educacién como:

= Ubicua, es decir, no limitada 2 las instituciones educativas o instancias formales, ya que consideran la existencia de instancias de
educacién inconsciente llevadas a cabo por todas las personas quienes al relacionarse educan a los que los rodean de una manera u otra,
ademas de las instancias conscientes cuando sélo educan los profesionales de la educacion.

Reglamento
v W

Mer = Permanente, en tanto se presupone que es imprescindible estudiar durante toda la vida laboral, y es esta constante actualizacién de la

~ -~
informacion y el conocimiento cientifico lo que, a su vez, permite los cambios acelerados en materia tecnolégica. La informacién y la “

La educacion virtual gestién del conocimiento, dado el dinamismo del mundo actual, se pueden tornar obsoletas en un lapso breve de tiempo, lo cual agudiza

enla unLe nuestra necesidad de formamos constantemente. »

Escuela de Lenguas \ o - /

= Personalizada, de manera tal que ese aprendizaje que cada uno decide y gestiona para si mismo tiene relacion con la propia identidad y
Accesibilidad los propios objetivos, es decir, que esté en correspondencia con sus intereses, motivaciones, necesidades, lo que permite que el E j,

sea

= Social, y, por ello, apoyada en una red de contactos humanos con otros aprendices y con especialistas a quienes se puede consultar, con
acceso a toda la informacién que puede obtenerse por los medios tradicionales més la que brinda Internet.

= Socializadora, ya que se aprende en sociedad y para la sociedad, se aprende para apropiarse del conocimiento y para compartirlo después.

= Inclusiva, por cuanto se basa en el derecho de todos a recibir una educacién de calidad que satisfaga las necesidades de aprendizaje y enriquezca las vidas, y que logre
desarrollar todo el potencial que tiene el ser humano, su creatividad e sin importar sus. 6

http://docentesenlinea.fahce.unlp.edu.ar/fines
En esta Comunidad de Practica Virtual se comparte compartir informacién sobre las tecnologias del
aprendizaje y el conocimiento (TAC), las TEP (tecnologias del empoderamiento y la participacion) y los
nuevos modos de gestion del conocimiento.
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Dos articulos interesantes:

1. Blankenship y Ruona presentan “los hallazgos de un estudio cualitativo que
exploré el intercambio de conocimientos entre los miembros de una
comunidad de practica (CoP) en una gran escuela secundaria urbana. Los
hallazgos sugieren que las relaciones sociales, los canales informales, la
cultura comunitaria, los niveles de confianza y los factores espaciales influyen
en el intercambio de conocimientos y que las CoP tienen el potencial de
fomentar una cultura organizacional que apoye el intercambio de
conocimientos.” (Blankenship y Ruona, 2008, p. 1)

https://files.eric.ed.gov/fulltext/ED501645.pdf

2. Cisneros-Cohernour examina la problematica de la ensefianza de las ciencias
en el nivel medio basico en México y presenta una propuesta para su
mejoramiento. Esta se basa en el enfoque de aprendizaje organizacional,
conocido como Comunidades de Practica (CoPs), que puede ser utilizado
como una alternativa para mejorar la calidad de la enseifanza de las ciencias
en escuelas secundarias. Cisneros-Cohernour, Edith. (2006). Comunidades de
practica: Una alternativa para mejorar la calidad de la ensefianza de las
ciencias en el nivel medio superior. Educacién y Ciencia. 10. 37-47:

http://educacionyciencia.org/index.php/educacionyciencia/article/view/258

Plasmar con acciones en un nuevo/otro lugar las relaciones entre docentes y estudiantes,
disefiando estrategias que permitan responder a los complejos contextos donde la docencia
se desenvuelve en el siglo XXI, con vistas al siglo XXIl. No falta tanto...deberiamos estar
prepardandonos para ese escenario que, haciendo un ejercicio que bordea la ficcién, traera
realidad virtual, multiversos que se cruzan en tiempos y espacios, metaversos, experiencias
multisensoriales e inmersivas utilizando (¢habitando?) el desarrollo tecnolégico, la

conectividad, la convergencia y una multiplicidad de dispositivos aun no imaginados.
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La novedad, la creatividad o la singularidad de las propuestas de ensefianza, en los
escenarios educativos contemporaneos y en ambientes de multiples plataformas,
mediaciones e interfaces, radican en su potencia para producir y componer desafios
cognitivos, enriqueciendo la pregunta acerca de los aprendizajes, de la ensefanza v,
concomitantemente, de la posibilidad no sdlo de hacer comunicables los conocimientos sino

de crearlos colectivamente en espacios de participacién y colaboracién.

La literatura, el cine, las ficciones, que muchas veces adelantan lo que la ciencia
desarrolla posteriormente, ya nos hablan de multiversos y de tramas que conectan

distintas dimensiones de la realidad.

Aparece, vislumbrandose, una nueva concepcion de la ensefianza y sus implicancias que
configuran las “mutaciones didacticas que no tienen como horizonte la perfeccién de las
practicas sino la experimentacion y la variacion donde los acontecimientos no previstos
abren las puertas a novedosas miradas construidas colaborativamente.” (Kap, 2018

p.30).

El saber tecnoldgico y su manipulacién, la posibilidad de producir y hacer circular
informacion, arte alternativo, investigaciones rigurosas, ensayos, ejercicios de divulgacion,
puntos de vista, practicas, constituyen al mismo tiempo el centro y la periferia de los
discursos sociales y pueden conformar caminos distintos, actos de rebeldia contra la
rentabilidad, contra la funcionalidad, contra el pensamiento meramente instrumental o

academicista.

Asi van emergiendo nuevas maneras de hacer docencia, de pensarse en el lugar del o de la
docente con las tensiones propias que oscilan entre conservar las tradiciones, lo que implica
reproduccion de lo que ya haciamos, inmovilismo, rutina o buscar nuevas perspectivas que
ponen de manifiesto la necesidad de cambiar, de innovar y de repensar los modos en los que

enseflamos.
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Para transformar la ensefianza es preciso comprender las necesarias rupturas con los
modelos tradicionales y reconocer las interpelaciones que el siglo XXI nos propone.
Requerimientos que involucran la cultura de la conectividad (Van Dijck, 2016), la
digitalizaciéon del mundo (Baricco, 2019) y la necesidad de inventar, aprender creando, jugar,
organizar proyectos interdisciplinarios que involucren el arte, la ciencia, la teoria y la practica

de manera articulada.

Volver a pensar la docencia en tiempos contemporaneos implica incorporar una mirada
abierta al mundo, a las redes, a lo global (sin perder de vista lo territorial), al conocimiento
compartido, asumiendo la velocidad de los cambios, pero dando el tiempo para que los

aprendizajes se produzcan con atencién a la diversidad y la heterogeneidad de situaciones

posibles.
Si querés saber algo mas sobre las relaciones entre la tecnologia y la educacion te
invitamos a escuchar este podcast donde relatamos como se introdujo el uso de
dispositivos tecnoldgicos en el dmbito educativo, describimos el papel de las nuevas
tecnologias en la ensefianza, reflexionamos sobre la virtualidad en el contexto de
pandemia y culminamos explicando qué es la didactica transmedia.
https://podcasts.apple.com/no/podcast/el-lugar-de-la-tecnolog%C3%ADa-en-la-educ
aci%C3%B3n/id1528974114?i=1000533157181
9 Preguntas para imaginar:

En su practica y en el didlogo con sus colegas, écuales son los nuevos problemas que se
le presenta? ¢Qué nuevas respuestas estan disefiando? ¢De qué modo podrian llevarse

al aula mas alla de las fronteras de las arquitecturas tradicionales?
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Cambios, transformaciones y mutaciones didacticas

Estas mutaciones didacticas, que incluyen —también— novedosas sensibilidades vy
perspectivas, se encarnan en los modos comunicacionales descentrados de los adultos y los
jovenes, en las maneras de habitar el saber, en las nuevas distancias sociales y
generacionales, en las originales formas de participacidn y en las oportunidades educativas o
laborales. Este saber circula dentro y fuera del sistema educativo mas alla de la incorporacion
de las siempre renovadas tecnologias, pero no es totalmente independiente de ellas y

redefine nuestro rol como docentes y directivos.

Digitalizacion del mundo, nuevas mediaciones y educacion

Dar cuenta de la realidad social, de las experiencias comunitarias, de las formas de
comunicacion donde se despliegan procesos cognitivos nos obligan a reconocer la incidencia
qgue los nuevos desarrollos tecnolégicos tienen en nuestros vinculos personales vy
profesionales que, por supuestos, marcaran los modos del conocer. Es imposible pensar la
educaciéon por fuera del campo de la comunicacion, la cultura y las significaciones que se
construyen, de las subjetividades que se ponen en juego y de las tensiones, resistencias o

atajos que emergen, que surgen al explicitarla o ponerla en cuestion.

Este recorrido, nos obliga a pensar en las distintas revoluciones mentales que involucra la
paulatina pero incesante digitalizacion del mundo y “la mutacién de consistencia de la
experiencia” (Baricco, 2019, p. 44) y con ello, las revisiones profundas que el campo de la
educacion podria producir para generar experiencias de aprendizaje ricas en ramificaciones,
que den cuenta de los desafios que plantean las novedosas formas de colaboracién,
apropiacién y produccién de conocimientos en escenarios altamente diversificados. Esto
significa, en el mejor de los casos, la reformulacién en tiempo real de nuestras practicas de
ensefanza y de las experiencias que queremos compartir con los y las estudiantes. Es claro
gue un cambio en las practicas de ensefianza conlleva, también, una deconstruccién de la

idea de ensefianza y la posibilidad de imaginarnos como otros/as educadores/as.

22



»

- INFoD

Ministerio de Educacion

Escuela Argentina

Construir, pensar y habitar una Didactica Transmedia

Las mutaciones didacticas, es decir, esos cambios en las practicas de ensefanza que
sedimentan y perduran y que siempre se sitlan entre desvios, innovaciones y tendencias, se

producen en un doble sentido.

Por un lado, instalan puntos de fuga y perspectivas no convencionales y, por otro, dan cuenta
de fusiones de ideas, lazos invisibles que unen la distancia y configuran formas inéditas de la
experiencia: “El problema que se plantea es que tanto la escuela como los profesorados
parecen —por acciéon u omisién, en sus enunciados y en sus practicas, en sus modos de
realizacién, en su devenir— profundizar la brecha y las tensiones entre las subjetividades
docentes y las subjetividades de los jovenes de hoy.” (Kap, 2014, pdg. 180). Es necesario, por
ello, que los y las docentes recuperemos los recorridos que realizan los y las adolescentes
dentro del universo tecnolégico, dotdndolos —en los disefios— de sentido educativo, con
intencionalidad pedagdgica y reflexion diddctica para convertirlos en espacios valiosos para
construir conocimiento y distinguiéndolos de las formas de entretenimiento que pueden ser
inapreciables fuentes de conocimiento complejo pero que, al no estar documentadas o
sistematizadas quedan relegadas a procesos donde no se pueden hacer visibles los
aprendizajes que el nivel secundario tiene como horizonte. En tanto se encuentren
enmarcadas en una reflexion diddctica, las tecnologias que atraviesan discursos y practicas,

tienen el potencial de transformar las estrategias docentes y los disefios curriculares.

Por eso, la propuesta de la conceptualizacion de la diddctica transmedia implica participar de
un saber creado y recreado entre estudiantes y docentes, superando la brecha que los
separa. La didactica transmedia y su consecuencia, las mutaciones didacticas y las
mutaciones en los roles cristalizados en las instituciones, son una posibilidad de pensar la
educacién desde la colaboracion, desde una arquitectura movil que permite sumergirse en

un juego vertebrado por la légica digital que extiende las fronteras del conocer.

Para romper esta inercia, los y las invitamos a recorrer esta primera estaciéon, con sus
referencias bibliograficas y sus actividades para comenzar a deconstruir la idea de ensenanza

e imaginarnos como otros y otras educadoras.
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Bienvenidos y bienvenidas a este viaje.

Actividades

Actividad de la primera estacion
Deconstruir la Enseilianza en Mutaciones Didacticas

Habiamos dicho que un cambio en las practicas de ensefianza conlleva, también, una
deconstruccidén de la idea de ensefianza y la posibilidad de imaginarnos como otros/as
educadores/as. Entendemos la deconstruccién como una estrategia analitica, una practica
que permite descomponer la estructura de algo dado y descubrir cudles son sus
presupuestos, sus tradiciones y sus origenes para revisar y disolver el canon. Deconstruir,

entonces, implica una revisién profunda de todas nuestras afirmaciones.

Por eso, les proponemos, pensar la ensefianza y las mutaciones didacticas a través de
diferentes recursos que nos permitan comenzar a habitar los espacios comunes y la

posibilidad de compartir producciones con colegas en las redes sociales o en aplicaciones.

Para esta primera estacion les sugerimos la lectura de la clase y el capitulo IV del libro

Conmovidos por las tecnologias. Pensar las practicas desde la subjetividad docente de

Miriam Kap.

Estas dos lecturas deberdn permitirles desarrollar la propuesta de este primer recorrido que,

tal como lo imaginamos, dan cuenta de las preguntas centrales de esa primera estacion.

La tarea consistirda en reconocer en las propias prdacticas o practicas valiosas de colegas,
rasgos que permitan identificar mutaciones didacticas. Identifiquen por qué son valiosas y

gué rupturas provocan.

Una vez identificadas suban al Padlet de la estacion 1, una imagen que las represente junto a
un breve texto donde las describan y expliquen contestando algunas de las siguientes
preguntas u otras que se les ocurran y permitan explicar el motivo de su eleccion: ¢Qué

concepciodn de la ensefianza pone en juego? ¢Por qué produce una mutacion de las practicas

24


https://drive.google.com/file/d/1LGlOVREx2kQ94q4lEtIiEvQCUIVpleg2/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1LGlOVREx2kQ94q4lEtIiEvQCUIVpleg2/view?usp=sharing

»

= INFOD @ smyeme

Escuela Argentina

tradicionales? ¢Qué mediaciones tecnoldgicas involucra? ¢Cual es la concepcién de
conocimiento, de aprendizaje, o de comunidad se hace visible? ¢ Qué portales abre con otras

practicas? ¢ Qué nueva arquitectura despliega?

Luego, comentamos al menos dos de las producciones de nuestros/as colegas, las

amplificamos, dialogamos con su autor o autora.

Recuerden incorporar en las explicaciones y en los comentarios algin aporte que haga

referencia a la clase y al capitulo IV de Conmovidos por las tecnologias.

Material de lectura

Bibliografia sugerida para esta estacion

Kap, M. (2014). Conmovidos por las tecnologias. Pensar las prdcticas desde la subjetividad

docente. Buenos Aires: Prometeo. Disponible en:

https://drive.google.com/file/d/1LGIOVREx2kQ94q4lEtliEvQCUIVpleg2/view (Se sugiere la

lectura del capitulo 1V)

Bibliografia de referencia

Baricco, A. (2019). The Game. Barcelona: Anagrama. Colecciéon Argumentos
Bruner, J. (2014) La Educacidn, puerta de la cultura. Madrid: Machado Ed
Gagné, R.M. (1971). Las condiciones del aprendizaje. Madrid: Aguilar
Jackson, P. (2010) La vida en las aulas. Madrid: Morata

Kap, M. (2018) “La innovacién en la enseflanza: propuestas y dispositivos alternativos” En:
Ferguson, J., Kap, M., Gerardi, J. et Al. (2018) Narrativas, contenidos diddcticos y disciplinares
para la divulgacion, ensefianza y aprendizaje de la Historia con medios audiovisuales. Mar

del Plata: Universidad Nacional de Mar del Plata. 4
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Litwin, E. (1996) El campo de la diddctica: la busqueda de una nueva agenda. En: Corrientes

didacticas contemporaneas. Buenos Aires: Paidds

Litwin, E. (1997) Las configuraciones diddcticas. Una nueva agenda para la ensefianza

superior. Buenos Aires: Paidos
Litwin, E. (2008). El oficio de ensefiar. Condiciones y Contextos. Buenos Aires: Paidds
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Mddulo 5. Didactica transmedia: una aproximacion a las Mutaciones Didacticas

Segunda estacion: Escenarios didacticos alternativos

En esta clase comenzaremos a aproximarnos a territorios nuevos, a entornos y escenarios
alternativos que se despliegan en redes, dispositivos, plataformas y aplicaciones, que nos
permiten pensar una practica de enseflanza multimediada, interactiva, dindmica y abierta a

didlogos con autores, colegas y colectivos que estan ensefiando y aprendiendo.

El desafio es descubrir de qué modo los mundos digitales que habitan nuestras comunidades
(estudiantes, docentes, colegas o familias) se convierten en una oportunidad de ensefanza,
de aprendizaje y de didlogos inesperados. En esta estacion tendrdn que comenzar a pensar,

disefar, imaginar y recorrer sus propios escenarios.

Imagen abstracta en estilo de papel rasgado. Autor: @rawpixel.com. Fuente: Freepik.

Mirando el camino recorrido

Para llegar hasta aqui hemos atravesado paisajes diferentes. En el camino hemos revisado el
rol docente, que nos permitid dar cuenta de los significados sobre ensefiar, los cambios en la

ensefianza, las mutaciones diddcticas y compartimos nuestras producciones en un mural
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colaborativo para poner en comun las apreciaciones y, finalmente, comentamos las

producciones de colegas para hacer visibles nuestras perspectivas.

Durante el trayecto, mientras dialogdbamos, fue surgiendo, de la mano de las mutaciones
didacticas, la idea de transmedia y la necesidad de incorporar los aspectos comunicativos

gue se entraman con la posibilidad de la construccion de conocimiento.

Comencemos con la idea de convergencia digital y... ¢éQué tiene que
ver esto con la educacion?

Bienvenidos a la cultura de la convergencia, donde chocan los viejos y los nuevos medios, donde los medios
populares se entrecruzan con los corporativos, donde el poder del productor y el consumidor medidticos
interaccionan de maneras impredecibles.

Heny Jenkins (2008)

Habitamos mundos complejos y disimiles, sin embargo, desde hace décadas encontramos

algunos puntos donde varias lineas o trayectorias se encuentran.

Estos puntos convergentes que desarrollabamos de manera habitual en las instancias
analdgicas como encuentros en actos escolares, intercambios estudiantiles, campamentos,
exposiciones artisticas, talleres con colegas, seminarios, cursos de formacion, reuniones
sociales, se extiende hacia los formatos digitales y comenzamos a encontrarnos en mundos
mediaticos (y mediatizados), con nuevas interfaces y flujos de informacién, contenidos,

conocimientos en plataformas que permiten la colaboracidon en tiempos y lugares distantes.

Estos puntos de convergencia dejan de ser Unicos (el salon de actos, el patio de los recreos,
la hora fija marcada por el timbre o la campana) para compartir esa condicion con la
posibilidad de migrar en tiempos y lugares que nos permiten estar presentes en el acto de
nuestros hijos o hijas, en la clase especial que dard una mama que sabe de un tema o en una
reunién de colegas, desde nuestros hogares, oficinas o desde un medio de transporte, si

tenemos conectividad, los dispositivos a mano y a las aplicaciones para poder encontrarnos.

Veamos algunas afirmaciones de Henry Jenkins (2008) de su libro Convergence Culture: La
cultura de la convergencia de los medios de comunicacion que nos brindan pistas para

comenzar a pensar la condiciones en las que nuestras practicas de ensefianza estan
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mestizadas en un ecosistema que involucra la dimensién cultural, tecnoldgica y, por

supuesto, los contenidos de ensefianza. Por este motivo, debemos dotar a nuestras practicas

de ensefanza de reflexién didactica e intencionalidad pedagdgica para amplificar nuestras

clases en los escenarios contemporaneos.

Jenkins afirma:

“’Convergencia’

éQuién es Henry Jenkins?
Es un académico estadounidense que se dedica al estudio de los medios de

comunicacién. La investigacion de Jenkins explora las fronteras entre el texto y el lector,
el crecimiento de la cultura fan y de la cultura 'hagalo usted mismo' (DIY por sus siglas en
inglés). La investigacion de Jenkins se ha concentrado en cdmo los individuos mismos
aprovechan y combinan las diferentes fuentes medidticas de la cultura contemporanea.
Sugiere que la convergencia mediatica debe ser entendida como un proceso cultural, en
vez de un punto final tecnoldgico. Uno de los conceptos mds conocidos de Jenkins ha
sido el de "narrativas transmedia". Acufiado en 2003, se ha convertido en influencia no
solo dentro de la academia sino también en las artes de medios, los circulos de
publicidad, marketing y mas alla.

Fuente: https://es.wikipedia.org/wiki/Henry Jenkins#fTransmedia

Si desean leer algo mas del autor les sugiero: Convergence Culture: La cultura de la
convergencia de los medios de comunicacion:

https://stbngtrrz.files.wordpress.com/2012/10/jenkins-henry-convergence-culture.pdf

Y
Cultura Transmedia. La creacion de contenido y valor en una cultura en red:

https://lenguajes3unr.files.wordpress.com/2014/03/cultura-transmedia_jenkins.pdf

es una palabra que logra describir los cambios tecnoldgicos, industriales,

culturales y sociales en funcién de quienes hablen y de aquello a lo que crean estar

refiriéndose.” (Jenkins, 2008, p. 14)
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Sin embargo, continua,

“Argliiré aqui en contra de la idea de que la convergencia deberia concebirse principalmente
como un proceso tecnolégico que aglutina multiples funciones medidticas en los mismos
aparatos. Antes bien, la convergencia representa un cambio cultural, toda vez que se anima
a buscar nueva informacion y establecer conexiones entre contenidos mediaticos dispersos.”
(...) “La convergencia no tiene lugar mediante aparatos mediaticos, por sofisticados que
éstos puedan llegar a ser. La convergencia se produce en el cerebro de los consumidores

individuales y mediante sus interacciones sociales con otros.”(Jenkins, 2008, p. 15)

Q Preguntas para imaginar

Con las afirmaciones de Jenkins en mente, écomo serian esas clases donde involucremos
las multiples convergencias (digitales y culturales) de nuestra institucion? ¢Podemos
ampliar su concepcidn de “consumidor” a ciudadano o ciudadana? ¢Es posible que las
multiples interacciones se produzcan a través de sensibilidades que no estén reducidas al
cerebro? ¢Es posible concebir docentes y estudiantes produciendo conocimiento de
modo colaborativo y no como consumidores? En este marco, ées posible pensar en una

cultura participativa dentro de las instituciones escolares?

De la convergencia a la transmedia, un pequefio gran paso para imaginar
escenarios didacticos alternativos

La experiencia en estos escenarios novedosos y convergentes se produce en capas
permeables, en mdultiples plataformas y dispositivos, donde se pone a jugar toda la

sensibilidad del sujeto, con todos sus sentidos desplegados.

En la diddactica, la nocidn de transmedia implica una ruptura con las tradiciones, incluso
aquellas que provenian de la tecnologia educativa y conlleva la necesidad de considerar
escenarios alternativos que den cuenta de los procesos de co-creacién y transformaciones

colectivas.
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La idea de transmedia, nos empuja a preguntarnos cudl es el mejor entorno para construir
practicas con sentido, producir metamorfosis y mutaciones didacticas que permitan ampliar
y expandir los conocimientos, como concebir historias y practicas alternativas, dando lugar a

practicas discursivas contemporaneas que rompan con el sonambulismo pedagdgico.

Si te interesa saber de qué modo explica Henry Jenkins la transmedia, hace clic sobre la

imagen o sobre el link a Youtube

Henry Jenkins, Ph.D.
Comparative Media Studies, MIT

https://youtu.be/li-18rAleyQ

¢Qué son los escenarios didacticos?

Pensar en escenarios didacticos involucra las posibilidades de interaccion que permite
didlogos con los aspectos socio-econdmicos, culturales, cognitivos, éticos y epocales que
envuelven el disefio de una situacion de ensefanza, enmarcada en una institucion, una

colectividad y un contexto que habilita u obtura ciertas practicas en su estado o desarrollo.

Los escenarios didacticos son, entonces, una idea, un concepto que va mas alld de los

contenidos y del aula (que la incluyen como una realidad mas, pero no la Unica, en la
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situacién de ensefanza) y que tienen como potencia abrir oportunidades de aprendizajes
significativos y disefiar diferentes alternativas para explorar posibilidades, contextualmente

situadas, de encuentros, de comunidad, de redes y construccién de conocimiento.

En el concepto de escenario didactico asi entendido emerge la posibilidad de generar
conversaciones y construir junto a otras personas, superando las fronteras que imponen las
planificaciones fijas, los edificios o las arquitecturas tradicionales de las instituciones

educativas.

Un escenario didactico, entonces, es un entorno posibilitador de aprendizajes, disefiado
como una oportunidad de transformar las practicas de ensefianza, valorando el contexto,
los cambios socio-culturales, los lugares donde —en nuestro caso— hacemos visible el
encuentro de la nifiez y la adolescencia con las tecnologias que los atraviesan y las

pedagogias emergentes.

éPor qué hablar de escenarios didacticos alternativos?

Porque en el ambito escolar, en la formacién docente inicial, adn se sigue planificando en un
solo plano, el plano de la sala, del aula, del saléon de actos y queda relegado, por
desconocimiento, resistencia, temor o simplemente por rutina, el espacio que los mundos
digitales y todas las mediaciones tecnoldgicas (entre las que encontramos, redes, dispositivos
y plataformas entramadas) que permiten dotar de renovados significados las experiencias

con el conocimiento.

Estos escenarios entretejidos en lo que Van Dijck (2016) va a denominar la “cultura de la
conectividad” permiten entender la expansion del conocimiento entrelazada en la expansién
de los medios de comunicacién, los recursos encontrados online y al desplazamiento
creciente hacia el mundo digital de la socializacién: juegos en red donde crecen las

comunidades, botones para compartir y agregar un “me gusta”, estrellas para puntuar,
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pequeiios iconos para “seguir”, bloquear o mostrar agrado, desagrado o sentimientos que

pueden ser representados por un emoticon, un gif, un sticker o un meme.

En este contexto, podemos recuperar experiencias desarrolladas en distintos niveles del
sistema educativo que se venian llevando adelante como pruebas piloto y que se afianzaron
luego del confinamiento y el aislamiento social preventivo y obligatorio que impulsé a las
instituciones educativas a redisefar las clases, considerando los recursos tecnoldgicos a

disposicion y produciendo eso que llamo mutaciones didacticas.

Asi, entre las acciones que se llevaron delante de modo provisional o se afianzaron luego del
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para contenidos especificos que pudiesen llegar a sus estudiantes o sus familias.

Se incorporaron, a partir de didlogos y discusiones, estrategias innovadoras y nuevas

dinamicas que incluyeron la digitalizacién de todos los materiales para ponerlos a disposicion
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de los y las estudiantes, aspectos de gamificacion (Trivias, Kahoot, Mentimeter), elaboracién
de documentos compartidos en la web (Miro, Jamboard, GoogleDoc), intervencién en las

redes sociales (Twitter, Facebook, vivos de Instagram), entre otros.
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Se utilizaron recursos dentro o fuera del campus de cada institucidon que en otro momento
no se utilizaban (videos, cuestionarios, foros, tareas). Plataformas como Youtube, Twich o
Streamyard permitieron realizar transmisiones en vivo y dejarlas grabadas y documentadas
para acceder a ellas en otro momento y el contenido se puso a circular con hashtags dentro
de las redes sociales, lo que permitié que otras comunidades educativas tuvieran a
disposicidon practicas modélicas y reconocieran el “estado del arte” de las practicas de

enseflanza.

En una asincronia relativa se configuraron grupos de Whatsapp o Discord, lo que permitid
una retroalimentacidn casi inmediata con los y las estudiantes vy, finalmente, se articularon,
también, didlogos abiertos en los encuentros sincrénicos realizados a través de plataformas

como Zoom, Webex o Meet.
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Hilos y mosaicos

Las propuestas tuvieron una fuerte presencia en las redes sociales. Esto significd algunas
oportunidades y, también como contracara, algunas dificultades a seguir pensando. Entre los
aspectos que resultaron enriquecedores pueden senalarse la diversificacion de entornos
donde compartir conocimiento, la familiaridad o cercania con los y las estudiantes que
parecian “animarse” mas a realizar preguntas e intervenir de manera informal y distendida
(aunque rigurosa en cuanto a los contenidos), la ampliacién de los limites del aula y de la
percepcién de que el conocimiento esta a disposicion, es dindmico y se puede acceder con
cierta facilidad (en caso de tener los recursos tecnolégicos), los aportes de la dimensién

Idica entramada en los contenidos (muy valorada por los y las estudiantes).

Un detalle interesante fue que, en las redes sociales, los y las docentes que publicaban sus
clases, intervenian con hilos de conversacidon o daban a conocer sus historias, comenzaron a
ser seguidos por personas que no eran de su curso, su institucion o su comunidad. Este
fendmeno dio cuenta de que lo que sucedia en esos espacios brindaba la posibilidad de que
otras personas (eventualmente colegas, investigadores/as, personas adultas a cargo de nifios
o nifias) pudieran acceder a explicaciones o dindmicas que permitieran comprender un

concepto, un contenido o un procedimiento.

De este modo se resignificé el sentido del aula, de la ensefianza, del aprendizaje y del
concepto de escenario didactico. Ya no pensdbamos solo en la distribucidn de las sillas en un
salon de clases sino en la plataforma que habilitard didlogos y oportunidades de explorar de

manera inmersiva el conocimiento.
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¢Queé son las plataformas?

Las plataformas son, para Van Dijck, constructos tecnoculturales. Una plataforma es

mediadora y moldea los vinculos y los conocimientos, no solo los facilita.

Por eso comenzamos a explorar aplicaciones que permitieran representar, con rigurosidad,
los conceptos o habilidades que debian circular y ser apropiadas por los y las estudiantes, los
dispositivos que acercaran espacios novedosos de comunicacién y mundos lejanos. Jugamos
con aplicaciones que dieron cuenta de la posibilidad de co-crear en distintos contextos y
construir colaborativamente, con rigurosos abordajes tedricos, pero también estéticos y

politicos.

9 ¢Es necesario elegir plataformas y aplicaciones diferentes para cada materia?
¢Utilizan dispositivos o recursos que les permiten acercar espacios distantes?

¢Cémo dialogan estas plataformas con los intereses de los y las estudiantes?

Algunos ejemplos que nos cuentan los y las docentes del nivel secundario

Usando el Twitter “Durante la conmemoracién del 9 de julio, tuvimos la idea de hacer las
votaciones previas a la declaracidn de la independencia del modo en el que
podrian ser llevadas a cabo en la actualidad. Creamos una cuenta de Twitter

y también lo hicieron nuestros/as alumnos/as y algunos/as de sus familias. La

declaracién de la independencia fue anunciada por Twitter y estudiantes,
colegas y familias intervinieron con comentarios, alusiones y referencias
histdricas. Toda la escuela estuvo movilizada y las producciones dieron lugar
a analisis en varias materias. Fue una experiencia transversal en donde toda

la escuela participé. Salié excelente” (Profesora de Historia).

10
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Usando Zoomy
WhatsApp

“En base a una historia leida, los chicos armaron grupos por WhatsApp para
reescribirla y armar un guién, donde tenian que especificar escenarios,
vestuarios, paratextos. En un encuentro por Zoom actuaron la reescritura, se
disfrazaron, pusieron musica y recuperaron distintas perspectivas del texto
original. Después, las producciones grabadas fueron compartidas a las

familias” (Profesora de Inglés de 5to afio).

Usando el Code Combat

Learn to Code Through
the Pawer af Play

b

— 'i"

“Los estudiantes dieron sus primeros pasos en la programacién a través del
juego CodeCombat, un juego de rol online a través del cual deben ir
superando obstaculos mediante el uso de cddigos de programacion reales. La
experiencia de ensefiar a través de un juego da resultados facilmente
observables y sorprendentes. Alumnos que venian atrasados con sus
trabajos o con participacién casi nula a lo largo del afio, llegaron a ser de los
mas avanzados en el juego; mostrandonos que la linealidad de las clases
tradicionales también desmotivaba a

algunos chicos” (Profesor de

Informatica).

Usando GoogleDocy
Padlet

“Queria hacer un trabajo grupal sobre geometria y medidas. La idea era que
pudieran resolver problemas y formularse interrogantes. Les ensefié a armar
documentos colaborativos a través de los recursos del GoogleDoc. Luego
subieron sus producciones grupales a un Padlet, que completaron con
diferentes publicaciones, videos e imagenes. Ademas, tenian que hacer algun
comentario sobre las publicaciones de sus compafieros. El momento de la
exposicién oral fue mostrando el Padlet de cada grupo y el recorrido a través

III

de las explicaciones de los chicos. Una propuesta muy rica de trabajo grupa

Reconocemos en el entorno digital las maneras en que las transposiciones didacticas y

transformaciones del conocimiento con vigilancia epistemoldgica dialogan con los contextos

especificos y los tiempos cambiantes.

11
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Inventamos o usamos hashtags' (en Twitter y en Instagram) que aglutinan ideas para
documentar, que nos permiten encontrarnos con otras comunidades lejanas, crear, dar
cuenta de las derivas conceptuales y las nuevas obras con nuevos materiales que permiten
aprender de otros modos y amplificar el conocimiento, con interactividad y participacién
creciente, recuperando la idea de una obra que se construye colaborativamente. Algunos de
esos hashtags fueron fugaces, momentaneos, respondian a una dindmica particular, pero

otros se siguen manteniendo en las redes.

I Los hashtags mas relevantes en el nivel dan cuenta de contenidos que corresponden a
problemas de diferentes asignaturas o dreas del curriculum, por ejemplo: #librodeldia

#historiadeargentina #ArteArgentino #revolucionindustrial #ciencia.

Algunos nos sorprendieron, como #geometria, porque ademas de permitir acercarnos a
expertos y expertas en el tema, también lo encontramos en los hilos la musica de

Alejandro Sanz. Geometria y musica se encontraban en las redes.

https:/fwww.educ.arrecursos/157616/una-in
troduccion-a-las-plataformas-digitales

https://www.educ.ar/recursos/157616/una-introduccion-a-las-plataformas-diqgitales

! Seguin el diccionario un hashtag es un Conjunto de caracteres precedidos por una almohadilla (#) que sirve
para identificar o etiquetar un mensaje en las webs de microblogs.

12
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Entre tramas y redes

Los escenarios didacticos alternativos que se despliegan en las plataformas dan cuenta de los
vinculos entre las tecnologias, el conocimiento, las personas y las instituciones. En esas
relaciones y ligadura se van constituyendo relaciones materiales y semidticas que dan forma

a una realidad.

Por este motivo, las plataformas, dispositivos o aplicaciones elegidos para amplificar
nuestros disefios didacticos no son simplemente tecnologias sino constructos
tecnoculturales, conjunto de relaciones, de representaciones, de deseos, de modelos
educativos, de acciones que dardn forma tanto a los modos de sociabilidad como de
construccion de conocimiento. Por eso es relevante recorrer y reconocer tanto las
arquitecturas de las plataformas como del conocimiento, las dindmicas y las propuestas que
ponemos a circular. “Estudios comparativos de distintas plataformas demuestran de qué
manera las distintas arquitecturas de los sitios cultivan diversos estilos de conexion,

autopresentacion y performance del gusto” (Van Dijck, 2016, pag. 62)

Rupturas creativas

Esta posibilidad creadora de espacios intermedios, transicionales, que abren las tecnologias
de la informacién y la comunicacién, nos aportan resonancias indisciplinadas y cambios de
perspectivas que es necesario reconocer en su complejidad, como un proceso entramado y

dindmico que nos obliga a inventar nombres para eso que aun no lo tiene.

Moéviles, cambiantes y complejas, las redes discursivas que se tejen en los espacios virtuales
se oponen a ser clasificadas en los sentidos mas tradicionales y, a pesar de todo, reclaman
una comprensién —también en movimiento, también labil— que permita su apropiacion y
reformulacion en el encuentro con experiencias significativas, creativas e interesantes. Las
nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacién involucran originales configuraciones
comunicacionales, inesperadas formas de leer y escribir el mundo, despliegan oportunidades
de seguir moviéndose hacia lo abierto, hacia lo imprevisto, en una busqueda permanente de

experiencias que permitan, no solo a los jovenes, pensarse mas alld de su condicidon
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presente, imaginar el futuro, ponerlo a circular en un didlogo enriquecido con el entorno, con

los heterogéneos contextos culturales, sociales y politicos.

Nuevos entornos

El nuevo milenio estd asociado a profundos procesos de transformacion social, politica y
econdmica y, por lo tanto, con un fuerte impacto sobre el sistema educativo, sus fines vy,

obviamente, sobre los sujetos que en él participan.

Espacios con alta conectividad, convergencia tecnolégica, escenarios donde “las tecnologias
de la informaciéon y la comunicacidn, entramadas con la cultura y el conocimiento, generan
hoy mas que nunca posibilidades ricas y diversas para la ensefianza poderosa” (Maggio,
2012, pag. 65) y, por lo tanto, pasan a formar parte de uno de los rasgos centrales de esta

primera parte del siglo XXI.

En estos nuevos entornos, moviles, renovados y cambiantes, ensefiar y aprender ya no se
acota a la transmisidn de un contenido a ser aprendido a través de un texto plano o una clase
magistral sino que se amplia también a “saber usar iconos de navegacién, barras de
desplazamiento, pestafias, mendus, hipervinculos, funciones de busquedas de texto, imagenes
y musicas, mapas de sitios” (Garcia Canclini, 2014, pag. 27) videos, redes sociales, utilizacién
de recursos como enciclopedias dindmicas en linea, cursos en la web masivos y abiertos que
rompen con la ensefianza tradicional, e incluso mensajeria instantdnea que, en muchos

casos, privilegian las dimensiones de la imagen y la oralidad en detrimento de la escritura®.

De alli, la importancia sin precedentes que adquieren los conocimientos alternativos a los del

curriculum formal; formas inimaginadas por el pensamiento moderno, de comunicarnos, de

2 Sélo por recuperar algunos, siempre dindmicos, podemos mencionar la presencia de las Wikis,
YouTube, Twitter, Facebook, Plataformas Virtuales como Moodle, Buscadores, cursos en linea
gratuitos como los MOOC, WhatsApp, Snapchat, Instagram, todo en la palma de la mano, si
disponemos de un teléfono inteligente, una tablet y una regularmente buena conexién. En relacidn
con la conectividad, es interesante sefialar que, con independencia del tipo de conexién que disponga
la institucidn, son los propios jovenes quienes se comparten, a través de sus teléfonos celulares, sus
zona wi-fi o se pasan informacién por bluetooth, alternando sin inconvenientes momentos de
escritura convencional, escritura a través de las imagenes y escritura —en un sentido claramente
ampliado— a través de su oralidad.
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sentir, de dar sentidos, de desafiar los saberes, de multiplicar lenguajes en simultdneo, de

construir el espacio de la duda y no de la certeza.

Sensibilidades emergentes e interacciones alternativas

Nuevos modos de significacidn que nos anuncian nuevas experiencias perceptuales y
cognitivas, nuevas sensibilidades, lecturas alternativas, originales e imprevistas en una
sociedad en que la imaginacidn y las nuevas tecnologias son las mediaciones de cualquier

conocimiento y nos permiten concebir impensados registros de experiencias.

A través del discurso emerge, si se quiere, un dispositivo’ novedoso que interactia con los
mecanismos de constitucion de la identidad individual, que le da forma al individuo y delinea
su subjetividad. Podemos reconocer, alli, una serie de construcciones reciprocas que se dan
en el marco de aspectos que hacen a la trama de intersubjetividades que se funda en la

relacién entre el docente, la o el estudiante y las nuevas tecnologias.

El desarrollo tecnoldgico presente en los hogares, no acotado a un espacio de conocimiento
cientifico, va incorporando a la vida cotidiana nuevos dispositivos, permitiendo nuevos usos,
habitos y sentidos. Pero la incorporacién de las nuevas tecnologias en la educacién es un
hecho complejo, que varia fundamentalmente con los contextos en los cuales se producen

las prdacticas docentes.

En este contexto cambiante y entramado, los profesores y las profesoras —reconociendo su
eventual y comprensible extrafieza— tenemos la oportunidad de imaginar nuevas
interacciones y concebir situaciones diddacticas que se extiendan, traspasando el aula,

cruzando las fronteras cotidianas, mas alld de los modos habituales de hacer las cosas.

Pensar alternativas en escenarios didacticos no tradicionales o aceptar la ruptura del canon
como un espacio democratizador del conocimiento, de abrir puertas a diferentes estilos

cognitivos y estéticos, a diferentes oportunidad expresivas es, también, considerar la

® Para profundizar el concepto de “dispositivo”, pueden consultarse: Foucault, M. (1994) Dichos y
Escritos (Vol. Ill). Paris: Gallimard. Pag. 299 y Agamben, G (2011) “éQué es un dispositivo?” En:
Socioldgica, afio 26, numero 73, pp. 249-264. mayo-agosto de 2011. También puede consultarse el
Glosario.
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diversidad en la que estd inserta hoy la educacidn, apoyar a las y los jévenes a convertirse en
ciudadanos/as activos/as y criticos/as, preocupados/as por el otro, trabajando
colaborativamente, a la vez productor/a y creador/a de conocimiento y con la libertad de
encontrar un estilo propio, fundando comunidades de aprendizaje colaborativo donde la
tecnologia y el conocimiento no sea para unos/as pocos/as sino un paisaje que invite a

instalarse, a recorrer y a crear.

? Preguntas para imaginar

¢Cudles son las plataformas que conocen? ¢ Cuales son los dispositivos tecnolégicos que
tienen a mano? ¢Qué aplicacidn, red social o dispositivo elegirian para disefiar una clase,
una experiencia de aprendizaje? ¢ Cual elegirian para superar una mirada transmisiva del
conocimiento? ¢Podrian pensar un escenario didactico alternativo construido entre

colegas?

éPor qué las y los docentes deberiamos habitar estos escenarios para disefar nuestras

clases?

Dejemos que nuestra maestra, Edith Litwin, nos de una pista.

https://youtu.be/pm9ekD5DiXs
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Estos escenarios didacticos expandidos dejaran de ser alter/nativos (forzando una etimologia
imposible de rastrear pero que sin embargo nos invita a pensar: lo alter-nativo como otro
lugar de nacimiento u origen) cuando se los visualice como un genuino entorno donde se
producen aprendizajes profundos y perdurables y serd hora de imaginar otros nuevos

escenarios.

En esta deriva de transformaciones, entre la transmedia como proceso que permite
transmitir temas o historias a través de plataformas y medios, la narrativa transmedia que
incorpora la idea de prosumidores y contenidos creados por usuarios/as y la educacién
transmedia que da cuenta de las plataformas mediaticas incorporadas en el aula y de
diversos modos de apropiacion del conocimiento por parte de los y las estudiantes, aparece
la construccién de una nueva categoria llena de nervaduras y complejidades, clara y distinta

de las demas, lista para ser nombrada: la diddctica transmedia.

? Preguntas para imaginar

Recuperemos las preguntas que nos formula Litwin: ¢Como describirian sus usos y sus
interacciones con las tecnologias? ¢De qué modo buscan, validan o utilizan la
informacion para el disefio de sus clases? ¢ Cudles son los nuevos caminos de aprendizaje
gue las tecnologias permiten? ¢Cémo disefian sus estrategias para trabajar con los y las
estudiantes a partir de habitar los entornos tecnoldgicos? ¢Se animarian a jugar con

nuevas plataformas para experimentar otros modos de construir conocimiento?

La didactica transmedia y la posibilidad de crear reflexivamente

La diddctica transmedia da cuenta de las preguntas del campo: por qué, para qué y como
ensefiar de manera situada en un contexto socio histérico particular y de qué manera
provocar aprendizajes profundos y perdurables. Considera, a la vez, la dimensién ética y
epistemoldgica y esta centrada en el disefio de experiencias en multiples plataformas vy

dispositivos, en la busqueda de aprendizajes expandidos que permitan comprensiones
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complejas. En su disefio considera la pertinencia de medios y entornos, la significatividad, la
diversidad cognitiva y expresiva, la permeabilidad de las plataformas y habilita una

arquitectura abierta para trabajar colaborativamente.

Pero, ademas, la diddctica transmedia invita a la reflexion sobre lo disefiado y realizado, y
sobre las oportunidades de aprendizaje desplegadas para poder redisefiar una nueva

practica emergente a través de distintas mediaciones, entornos, dispositivos e interfaces.

Aqui, entonces, resurge la idea de la didactica como praxis reflexiva, y no como mera
practica instrumental, que recupera la reflexién sobre la enseflanza que provoca
aprendizajes profundos y expandidos, reconfigurando las nociones de tiempo y espacio,
junto a la mediacién tecnoldgica. Una didactica transmedia es, por tanto, también una

didactica emergente.

Los sentidos frente a los acontecimientos se reestructuran, se mueven, cambian. La inclusién
de mundos narrativos, integrados por diferentes tramas, estan pensados para ser
descubiertos y explorados por los y las estudiantes, materializdndose a través de “diferentes
medios, lenguajes y plataformas, tanto digitales como analdgicos” (Molas Castells, 2018 pag.
29), de manera que estimulen la imaginacidén y la comunicacidn intersubjetiva en la
resolucion de las actividades practicas y en la puesta en escena de dinamicas de ensefianza y

de conflictos cognitivos.

Tomémonos unos segundos para escuchar el saludo y la invitacion de Nuria Molas
Castells a la lectura de su libro “La guerra de los mundos”
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https://voutu.be/7 lisvdAgtk

Pueden seguirla y dialogar con ella en Twitter: @Nuria_M_C

Q Preguntas para imaginar

¢Buscaron a sus autoras y autores preferidos en Twitter? ¢Podrian encontrarlos y abrir

un hilo o un didlogo? ¢Qué les preguntarian?

Decisiones pedagdgicas

La narrativa sonora, visual y audiovisual, la posibilidad de generar y producir hipertextos, de
participar activamente en una realidad aumentada, de crear y recrear el presente vy
reconstruir el pasado de modo activo, reflexivo y critico, organiza las tensiones con las
practicas de ensefanza convencionales que, en algunos casos y paraddjicamente, siguen

sosteniendo la necesidad de recorrer el mundo del conocimiento en una sola direccion.

La presencia de las tecnologias, en sus formatos hibridos, en su proliferacion, en su mezcla,
en su sinergia, permite crear vias alternativas abiertas, combinadas y simultaneas de

produccidn intertextual, de circulacién de conocimiento y abre posibilidades de pluralidad de
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experiencias emocionales y cognitivas que envuelven una reconstruccion activa de

materiales, objetos, conceptos e identidades.

La didactica transmedia, entonces, se construye mediada e interpelada, inevitablemente, por
el encuentro invisibilizado de los novedosos escenarios, entornos tecnoldgicos, plataformas
que se superponen y crecen, inteligencia artificial, interfaces cada vez mas confortables y
tentadoras, dispositivos pequefios que nos permiten relacionarnos con el mundo y la

emergencia de un nuevo régimen de verdad* (Sadin, 2020).

De este modo se recuperan y resignifican nuevas tramas de produccién y formatos
narrativos, especialmente en la integracidn entre la teoria y la practica, incorporando

producciones transmedia (lIrigaray, Lovato, 2015; Molas Castells, 2018; Scolari, 2013).

Escuchemos las voces de jovenes de una escuela secundaria el “Dia del profesore”.
La iniciativa de esta grabacién fue de las y los estudiantes, quienes hicieron el

trabajo de edicién y lo subieron a las redes.

° Dia Del Profesore

N

viflt]o]a

https://soundcloud.com/mirkap/dia-del-profesore?utm_source=clipboard&utm_mediu
m=text&utm campaign=social sharing

Esa produccion sonora ... ces, también, “narrativa transmedia”?

Leamos juntos, a través de esta produccién audiovisual, una resefia del libro “La
Guerra de los Mundos. La narrativa transmedia en educaciéon” De Nuria Molas
Castells, cuyo capitulo 11l sera la lectura propuesta para esta segunda estacion.

“En el siguiente articulo de Edgardo Castro puede conocer mas sobre este concepto:
http://www.scielo.org.ar/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1666-485X2016000100003
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La narrativa transmedia

: LiGuerra de los Mundos
WNuria Mialms Castells
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Escenarios didacticos diversificados

"No podemos seguir hablando de dos mundos
donde uno es real y el otro es virtual. Se han
fusionado completamente y la prueba de eso es
mirar a nuestro alrededor: la gente camina con
sus teléfonos, alli buscan dénde ir... todo tipo de
comunicacién esta mediada por los dispositivos

que usamos. No solo en los dispositivos sino

también los softwares dentro de los dispositivos y todos los mecanismos ahi
insertos. Asi que cuando uno camina y busca un lugar para comer o pasar el rato se
conecta con el dispositivo. Cuando quiere buscar un amigo utiliza una plataforma
gue lo pone en contacto con alguien que no conoce pero que esta buscando
también tener algln tipo de relacion. En resumen, toda nuestra vida esta online,

estamos todos conectados en y a través de estos dispositivos."
Jose Van Dijck

Accedé a la nota aqui:

https://www.infobae.com/cultura/2017/06/29/jose-van-dijck-e

s-muy-dificil-salirse-del-sistema-toda-nuestra-vida-esta-online/
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Los escenarios didacticos alternativos y diversificados dan cuenta, de manera reflexiva, de las
decisiones pedagdgicas que permiten las mediaciones tecnoldgicas, de la necesidad del
analisis y el metaanalisis de las producciones y propuestas, de la creacion de espacios de
experimentacion, pero también de documentacion que permite reconstrucciones analiticas y

la ruptura de la linealidad y la alteracion del tiempo y el espacio.

Hablar de didactica transmedia implica aceptar las mutaciones en la ensefanza que se
construyen en diferentes medios y lenguajes, que la expanden y que funcionan como interfaz

y mediacion del conocimiento en un mundo de relaciones compleja.

La didactica transmedia no es sdlo narrativa transmedia ya que implica no sélo la produccién
de un relato sino la reflexion sobre esa produccion, con intencionalidad de expandir los
aprendizajes, aportando perspectivas originales en comunidades de practicas y colectivos,
profanando los usos comerciales o convencionales, realizando experimentos sonoros,
saboteando el lenguaje, creando nuevos escenarios de aprendizaje que permitan una
construccion de conocimiento critica, creativa y co-producida, basada en el intercambio

entre pares, en el encuentro y en el didlogo mediado por tecnologias.

Cortocircuitos, puentes y mutaciones en las practicas

Tal vez, para entender las mutaciones diddcticas y la diddctica transmedia haya que
comenzar a pensar en fusiones que expanden, en collages que permitan las mayores
combinaciones posibles, pero, también, en décollages que permitan despegar en el sentido
de suspender la adhesién y en el sentido de abandonar la tierra para dirigirse hacia

alternativas expandidas.

La pandemia visibilizd practicas de ensefianza emergentes que muestran reales y potenciales

mutaciones didacticas. Nos movilizd a cuestionar los fundamentos de nuestras practicas.

En ambientes cambiantes que se transforman en cuanto los habitamos, se torna urgente

garantizar no solo el acceso al conocimiento sino a la posibilidad de producirlo. “En este
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contexto, quizas mas que nunca, es necesario profanar’ los dispositivos y las plataformas (...)
para dotarlos de significaciones propias” (Kap, 2020, pag. 98) y hacer con ellos un uso activo

e inesperado, reflexivo y critico.

Las y los invitamos a pensar en las revisiones profundas que el campo de la educacion podria
producir para generar experiencias de aprendizaje ricas en ramificaciones, que den cuenta de
los desafios que plantean las novedosas formas de colaboracidn, apropiacidn, produccién y

consumo de conocimientos en escenarios altamente diversificados.

Bienvenidos y bienvenidas a este segundo tramo del viaje

Actividades

Actividad de la segunda estacién
Intervenimos en twitter con los Hashtags: #mutacionesdidacticas #escenariosdidacticos

A lo largo de esta estacion revisamos la necesidad de comenzar a ensayar la expansion de
nuestras practicas de enseflanza en escenarios didacticos alternativos que permitan enlazar

creatividad, rigurosidad y experimentacién.

Breve Justificacidn sobre el entorno elegido

Elegimos como plataforma Twitter, aunque podriamos haber optado por otras como
Instagram o TikTok.

Sin embargo, la opcidn por esta red social se fundamenta en la extensidon de su uso entre

colegas, instituciones y organizaciones que publican los avances de sus investigaciones,

® La idea de profanar plataformas que se conceptualizé en Kap (2020). “Una didactica transmedia: derivas sobre mutaciones
y nuevas mediaciones en el campo de la didactica”. RAC - Revista Argentina de Comunicacion- RAC 2020 | Afio 8 N211 | ISSN

en linea 2718-6164, 82-109 (Obtenido de https://fadeccos.ar/revista/index.php/rac/article/view/34, y Kap, 2020a tiene una
fuerte inspiracidn en el capitulo “Elogio de la profanacion” de Agamben, G. (2005). Profanaciones. Buenos Aires: Adriana
Hidalgo
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abren didlogos e informan sobre las tendencias en los avances del conocimiento en algun
campo disciplinar.

Por otro lado, la posibilidad de agrupar mensajes, contenidos, referencias o temas con una
etiqueta o #hashtag (el hashtag es una palabra o serie de palabras sin espacios, precedidos
por el signo de numeral) facilita la ubicacién del tema y el intercambio entre distintas
personas interesadas. Es posible conectar (arrobar) con personas e instituciones a través
de un @ precediendo el nombre y retuitear, hacer visible e —incluso— ir marcando
tendencia, si los temas desarrollados son de interés. En Twitter pueden, ademas, si lo
desean, incluir hasta cuatro imagenes, un gif o un video.

La necesidad de sintetizar algunas ideas claves en espacios que no pueden exceder los 280
caracteres (cada letra o espacio representa un caracter) puede ser estimulante y creativo y
se convierte en parte del desafio de este recorrido.

El ultimo detalle por el que elegimos esta red es que se puede utilizar con todos sus
recursos, desde cualquier celular con conectividad, desde una notebook, tableta o desde

una computadora de escritorio (cosa que no ocurre aun con Instagram o TikTok).

Para esta segunda estacidn les sugerimos la lectura de la clase y el capitulo Ill del libro La

querra de los mundos. La narrativa transmedia en educacion de Nuria Molas Castells

Estas dos lecturas deberan permitirles desarrollar la propuesta de este segundo recorrido

gue ird construyendo los entornos donde imaginar el trabajo final.

La tarea consistira en la elaboracion de un breve hilo de Twitter —solo comentarios
enlazados y una pregunta final—, arrobando a la autora del libro de la semana y dando

cuenta del tema con, al menos, dos hashtags.

A continuacion, desarrollamos la actividad semanal.
MOVIMIENTO 1: Crearse un perfil en Twitter o utilizar el que ya tengan
Deberan crearse un perfil en Twitter (o utilizar alguno que ya tengan). En caso que quisieran

armar una cuenta adicional en Twitter, aqui compartimos el modo de hacerlo:
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¢Como se hace para agregar cuentas adicionales?

1. Sino tenés perfil en twitter, te creas uno entrando a: https://twitter.com

2. Sivya tenés perfil, entras a tu perfil y seguis los siguientes pasos:
e En el menu superior, pulsa el icono de tu perfil.
® Pulsa el icono mas.
e Aqui podés Crear una cuenta nueva o Agregar una cuenta existente.
e Una vez que hayas agregado tus cuentas adicionales, podés alternar entre

ellas pulsando el icono de tu perfil unos segundos.

MOVIMIENTO 2: Twittear: armar un breve hilo

Deberan realizar un hilo de dos comentarios breves describiendo sus propios escenarios
didacticos (uno trabajado en pandemia y otro actual) y una pregunta abierta que vincule el

texto de Molas Castells con alguno de esos escenarios.

El tweet debe incluir dos hashtags que se vinculan con la clase: #mutacionesdidacticas
#escenariosdidacticos y otros dos que se vinculen con su materia o drea y arrobar a la autora
@Nuria_M_C formulandole alguna pregunta. Pueden, ademas, arrobar a la autora de este
modulo (@mirkap) y arrobar a colegas o autores/as que les resulten significativos para abrir

el didlogo.

MOVIMIENTO 3: Comentar el Tweet de un colega

Deberan buscar entre los hashtags de esta consigna algin Tweet de sus colegas que les
resulte particularmente significativo y comentarlo, con la intencién de ir creando una nueva

comunidad.

Material de lectura

Bibliografia sugerida para la segunda estacion
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Aproximaciones audiovisuales para esta estacion

Jose Van Dijck habla sobre las Redes Sociales: Una mirada critica:

https://voutu.be/fZQvnfZ9Ebc

Miriam Kap (2020a) Didactica Transmedia y Profanaciones:

https://www.youtube.com/watch?v=y4lb70FYEbY (22 de agosto de 2020)

Pierre Lévy en Fundacién OSDE - Veinte afios de inteligencia colectiva:

https://vyoutu.be/doHw-09My6U

Créditos
Autora: Miriam Kap

Coémo citar este texto:

Kap, Miriam (2022). Clase Nro 2: Segunda estacion: Escenarios didacticos alternativos.
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Madulo 5. Didactica transmedia: una aproximacion a las Mutaciones Didacticas

Tercera estacion: Expansiones de la ensefianza en
tiempos hibridos

En esta oportunidad vamos a ver de qué modos otros lenguajes permiten expansiones del
conocimiento que, a la vez, lo transforman y conservan su centralidad, su rigurosidad, sus

particularidades.

El desafio de esta clase es atravesar la transformacion de un texto a otros formatos que serdn

compartidos en las redes sociales.

Vamos enlazando, con un hilo invisible, cada encuentro con el siguiente y anudamos
conceptos desde el inicio del médulo. Partimos de la deconstruccion del rol docente y la
reconceptualizacion de los sentidos de la ensefianza; abordamos el campo de la didactica y
diferentes perspectivas que recuperan las implicancias de los atravesamientos tecnoldgicos y
la necesidad de pensar y disefiar una didactica transmedia; dejamos latente la cuestion de
los saberes didacticos entrelazados en mundos contemporaneos y las mutaciones didacticas
que se producen al pensar practicas de ensefanza y conocimientos que crecen en las redes,
entre interfaces que establecen relaciones entre si y van conformando una ecologia
mediatica que crea sentidos renovados, nuevas interacciones, nuevos didlogos e
interlocutores, nuevos conocimientos y, por supuesto, una nueva manera de disefar la

ensenanza.

Hoy, por todo esto, vamos a trabajar sobre las expansiones diddacticas. En esta clase, nos
quedan otras transformaciones que se vincularan con los objetos culturales contemporaneos

y también compartiremos, consolidando didlogos, redes y comunidades.

Exploraciones en otros formatos

La creacion y la invencidn son parte de las actividades del disefio de la ensefianza. Mirar un
fendmeno, observarlo y redisefiarlo para hacerlo comprensible, para compartirlo, para dar

cuenta de la complejidad, son las acciones que de manera consciente o inconsciente
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desarrollamos los y las docentes a diario para tender puentes con los aprendizajes y para
crear conocimiento novedoso, singular y que —de alguna manera— de cuenta de las

preguntas y los problemas de la comunidad que habitamos.

Muchos docentes y muchas docentes inscriben en su época una huella que marcard los
modos de abordar las practicas de ensefianza en su tiempo y en el futuro. Eventualmente,
algunas de esas ideas quedan esbozadas, latentes, germinales, hasta que llega el momento
oportuno de ponerlas a circular y recrearlas en territorios que pueden combinar y modificar
aquello que podia ser visto como aislado, inconexo y asi, algo que sélo estaba en la mente de
los y las profesoras, en sus apuntes, en una peregrina idea comienza a tomar forma,

amplificarse y expandirse.

El desafio es que no queden simplemente en una accién aislada, remota, olvidada, sino que
hagan comunidad, que crezcan, que se pongan a circular y se cuestionen, se pongan en crisis,
entre colegas y junto a los y las estudiantes y se produzcan genuinas amplificaciones del
conocimiento, dando lugar a experiencias educativas profundas, persistentes, evocables y

donde fuese posible hacer un uso activo, reflexivo, critico y situado de lo aprendido.

Sin embargo, este proceso no es natural ni légico ni secuencial y asi “como los medios no
progresan de lo simple a lo complejo, no hay esquemas que predigan lo que va a suceder”
(Parikka, 2021, pag. 90). Es deseable mantenernos alertas a esta situacion en los disefos de
enseflanza y tomar distancia de los modelos estandarizados, los materiales de usos
universalizables, para encontrar espacios, intersticios, que promuevan la diversificacion, la

expansion, la variacién, lo emergente.

En necesario comenzar a imaginar practicas que
incluyan otros lenguajes, que vayan mas alla del orden
explicador de la palabra, nos permitan habitar muchos

mundos en escenarios cada vez mas hibridos.

Nelson Goodman en su libro Maneras de Hacer Mundo
nos invita a pensar y preguntarnos sobre los retazos de

los que estan hechos nuestros mundos:
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“Los retazos de los que estan hechos los mundos —la materia, la energia, las ondas, los
fendmenos— -estan hechos a la vez que esos mismos mundos. ¢ Pero de qué estan hechos, a
su vez, tales retazos? No estan hechos, evidentemente, de la nada, sino que estan hechas de
otros mundos. La construccion de mundos, tal como la conocemos, parte siempre de

mundos preexistentes de manera que hacer es rehacer” (Goodman, 1990, pag. 24)

Conocimiento, creacion y nuevas formas de ensenar

Pero rehacer, hoy, es mas que reinventar mundos preexistentes, es dar lugar a nuevos
mundos posibles ain no imaginados, como lo hicieron Julio Verne o Leonardo Da Vinci
quienes, crearon mundos e incorporaron, tal como el propio Goodman sugeria, los lenguajes
del arte, para dar cuenta de las infinitas, pero rigurosas, versiones del mundo (o de mundos)

gue podemos imaginar.

En ese sentido nos interesa volver a pensar las “tensiones en la subjetividad, los disefios
didacticos y en las practicas de ensefianza” (Kap, 2014) que hacen evidentes los cambios de
perspectiva, que quiebran o cortocircuitan el patrén narrativo tradicional e incorporan
objetos culturales, como imdgenes intervenidas, series, juegos, sonidos performativos,
memes, emoticones, collages creativos, para explicar el mundo sin permiso y sin necesidad

de buscar reproducir, replicar o copiar el conocimiento.

Detengamonos un minuto en esta imagen.
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Villa, A. (2020) “A Tale from Decameron intervenido”. Imagen intervenida de la obra
“A Tale from Decameron por John William Waterhouse, 1916). Imagen obtenida de
https://estudioslacanianosecuador.blogspot.com/2021/, acompafiada del siguiente
texto: “LA COVIDTOPIA: Lo actual. En un Decamerdn post-COVID, éaun subsiste un
mundo hecho de lenguas y de labios, de puentes plegadizos como silla sueca, de
nudos de la cdrnea voltedndose hacia arriba...? Eso y no, simulacros de personas
flotando a dos metros de distancia...”

O en esta composicién
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Collage propio (2018). Involucra la obra de Boticcelli “El nacimiento Venus” en distintas
perspectivas, acomparniado por musica del siglo XVI (Musicas de Flandes y de Italia (siglos
XV y XVI). Landini Consort) que permite ambientar el comienzo de un recorrido.

Los nuevos formatos implican una paulatina pero incesante migracién hacia una narrativa
audiovisual que rompe con la linealidad expresiva del lenguaje escrito o la palabra como
Unica fuente de conocimiento y desmontan lo que Ranciére, en su libro El maestro ignorante
(2007) llamo “orden explicador” para dar lugar a otras maneras de apropiarse, manipular,
personalizar, compartir, poner a circular, resignificar el conocimiento, considerando practicas
que articulen el contenido y el mundo digital en el que habitamos, generando contrapuntos

interpretativos amplificados.

Exploraciones didacticas que involucran el arte, la ciencia, la vida cotidiana, las tecnologias.

Nuevas formas con la capacidad de anticipar y crear situaciones de aprendizaje.
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Q Preguntas para imaginar

¢Qué mundos diversos imaginan para sus aulas? éCudles son los formatos que elegiria
para sus clases? ¢Qué recursos audiovisuales le permitirian romper con el orden
explicador de la palabra para dar lugar a otras creaciones? ¢ Cémo disefiaria su clase si no
pudiese contar con un texto escrito de apoyo? ¢{Qué alternativas no lineales podria

encontrar?

Amplificaciones creadoras en la ensenanza

A partir de una frase inspiradora que decia “hoy el libro es una mediacién anticuada”
(Benjamin, 1987, pag. 38), y mucho antes de la pandemia, comenzamos a bosquejar disefios
didacticos que incluyeran la perspectiva del didlogo en (y con) las redes, aplicaciones y
dispositivos que, sin perder la rigurosidad conceptual, la profundidad y la vigilancia
epistemoldgica, abriera el horizonte a invenciones y propuestas que pudieran extenderse

mas alla del libro y, por supuesto, mas alla de las aulas.

En ese proceso surge la nocién de expansiones diddcticas, percibiendo una oportunidad de
comprender el conocimiento con dinamismo, ocupando otros espacios y no sélo el de las

aulas o los disefios curriculares prescriptivos.

No se trata de adaptarnos a la realidad y actuar con relacidn a ella sino de intentar descifrar,
en el mundo de los nuevos medios, de qué manera desacralizarlos y resignificarlos para darle
sentidos inesperados, en un giro de apropiacidn pedagdgica y didactica, critico, desobediente

y resistente a los usos comerciales.

Nuevas mediaciones

El primer desafio con el que nos encontramos es dar lugar a una experiencia realmente
significativa mas alld del aula, que reverbere en la vida cotidiana y vuelva al espacio del aula

atravesada de significaciones colectivas.
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El segundo desafio es promover la construccion colaborativa de conocimiento y habilitar una

experiencia deslocalizada, sin centro y periferia, con profundidad tedrica, que permita

romper con la inercia y las cristalizaciones del saber.

En este entretejido nacen y se plasman dos ideas: amplificacion critica y expansion

didactica. Extensiones, que comienzan a tensar lo que sucede dentro y fuera de las aulas.

Proponemos hackear la seguridad, (des)organizar espacios de intervenciones en las redes,

con el objeto de volver desafiante no sdlo la idea de aprender de otros modos y dar cuenta

de los saberes que alli circulan, sino vincular las preguntas disciplinares cldsicas con los

objetos culturales contemporaneos.

Eva Padawantazo A L

@Eva_Zeta

“Vamos a mover las mesas despacio y sin hacer ruido”
#CuadrosDocentes

Recuperado de Twitter, desde el hashtag #cuadrosdocentes

Alteramos las rutinas y descubrimos una
dimension nueva, otro plano, que encuentra
inspiracion fuera de las instituciones. En este
proceso, atravesamos umbrales y dimos
cuenta de las deslocalizaciones del
conocimiento, expandidas en la trama de
espacios tecnoculturales, en la confluencia de
plataformas, en las redes, en la posibilidad de
disefiar con otros y otras aun en la distancia,
resquebrajando las barreras de las jerarquias

tradicionales y acercando voces distantes.

Con la consigna “Digalo con memes”, estudiantes de 4to ano de la escuela secundaria nos

contaron algunas sensaciones al finalizar el primer trimestre.
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Los memes elaborados por los estudiantes a través de

https://www.iloveimg.com/es/crear-meme se compartieron y publicaron en un Padlet

institucional, lo que provocd los comentarios y participacion de toda la comunidad

educativa de la escuela.

Practicas excepcionales

De este modo se instala lo expandido y el tiempo institucional, el tiempo del ensefiar y el

tiempo del aprender, comienzan a adquirir nuevas formas y consistencias.

Por este motivo, concebimos las expansiones como inmersiones en mundos simbdlicos
digitales que interrogan a la palabra como unico repositorio del saber, que utilizan otros
lenguajes como el audiovisual, el arte, la poesia, la pintura, la musica, el cine, combinados en

imagenes, sonidos, videoclips o trdilers para explicar un fendmeno y que permiten —en base
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a interacciones descentradas— dar lugar a nuevas preguntas y reformulaciones o

posicionamientos criticos respecto del conocimiento.

La clase como acontecimiento

Las experiencias de expansiones que llevamos adelante incluyen la posibilidad de realizar
recorridos colaborativos flexibles en los espacios cotidianos de los y las estudiantes,
recuperando sus modos de produccién y didlogos y otorgando entidad a esas construcciones.
Incorporamos imagenes, collages, montajes, ediciones de sonido, producciones
audiovisuales que se ponen a circular en las redes, interpelando a autores/as y referentes’
gue enriquecen los procesos de pensamiento y desocultan modos alternativos de circulacion

de conocimiento.

L Expansidn en la plataforma TikTok desde donde
se comenzé a desarrollar el concepto de

didactica transmedia y continud con un didlogo

de imagenes en Instagram.

! Mariana Maggio (2018), escribe en su libro Reinventar la clase en la Universidad que los libros viven
en las redes y la pregunta “écual es el valor de la explicacion de un tercero cuando se puede leer la
obra e interactuar con sus autores en las redes?” (pag. 143). Esta afirmacion promovio la actuacion
en las redes arrobando (@) a autoras y autores con quienes pudimos dialogar.
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Jugamos con la versién gratuita del Townscaper, que descubrimos en el Twitter gracias

a @OskSta.

Fuente de la imagen

Hicimos un trabajo colaborativo donde construimos una arquitectura imaginaria que

representaban las construcciones didacticas.
Compartirnos las producciones grupales en un padlet y las comentamos.

Compartimos un video de las Ciudades Invisibles de italo Calvino y lo vinculamos con

las producciones grupales.

Finalmente, grabamos un podcast con las voces de todas las personas que integraron la
actividad junto a un meta-analisis de la clase. La produccion se compartio, a través de
las redes sociales con colegas que comentaron el audio, lo enriquecieron con preguntas
y nos enviaron otros audios para ensanchar las voces, con un resultado sonoro

completamente original.

De la personalizacion de los consumos a la ciudadania critica

10
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Al volver a los marcos tedricos que permiten dotar de sentidos aquello que hacemos, nos
encontramos una y otra vez con una categoria, la de prosumidor’, que —desde nuestro
punto de vista— no representa los complejos procesos llevados adelante por las y los
estudiantes y tampoco logra dar cuenta de la ciudadania de las intervenciones, del
pensamiento critico, de las reflexiones necesarias para contribuir, colaborar, producir o

provocar nuevos conocimientos y compartirlo.

Asi surgidé, de la mano de las expansiones y la concepcidon de una didactica transmedia, la
idea de amplificacion critica que interpela a una joven, un joven no prosumidor, una
juventud que no se ve reflejada en una condensacion simplificadora de sus intervenciones.

No buscamos “agregar valor” a un producto.

No buscamos mayor productividad en nuestros y nuestras estudiantes. Avanzamos en la
posibilidad de plasmar el conocimiento de un modo original y significativo, ponerlo en
cuestion y dotarlo de nuevas formas de interpretarlo, asirlo, aprenderlo y ponerlo a circular
en otros ambitos no tradicionales. Buscamos construir conocimiento incorporando objetos
no habituales en la educacién, mestizandonos con otras culturas, produciendo hibridaciones,
y trabajamos, por ejemplo, con disefios de ciudades colaborativas, animés y haikus que se
construian en los entramados de contribuciones de pares, dando cuenta de diferentes

modos de mirar el mundo, de percibir lo problematico o lo complejo.

Las expansiones constituyen, asi, un punto de partida, no de llegada. No son un fin en si
mismo, son una posibilidad de diversificar nuestras perspectivas, nuestros dialogos y los
modos de estar en el mundo, organizando redes de significaciones novedosas, tejidos de
encuentros afectivos y entramados de colaboracién totalmente originales que dan cuenta de

la heterogeneidad cultural y cognitiva.

Nuevos agenciamientos y aleaciones
En este tiempo hibrido, recuperamos la curiosidad, la motivacién hacia el aprendizaje y nos
enlazamos con nuevos dispositivos tecnoldgicos. La tecnologia se transforma en una nueva

manera de hablar que da lugar a colectivos de enunciacién, generando nuevas conexiones,

2Término acufiado por Alvin Tofler en los afios ochenta pero utilizado mds recientemente por autores
dedicados a la comunicacién, al marketing y, por supuesto, a la transmedia.

11
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aleaciones y resonancias, en una alianza indisoluble entre subjetividad, colectivo y

tecnologia.

La produccién de sentidos dislocados y originales, el didlogo con lo distante y el
establecimiento de nuevas redes de colaboracién permiten comprender que no se trata de
un mundo digital y otro analdgico que se comunican de alguna manera, sino de un escenario
complejo, anfibio, multiple, que se despliega en interfaces, en un ecosistema comunicativo
(Barbero, 1999) dindmico, absolutamente indispensable de ser habitado, en el que se

quiebran las estaticas jerarquias y las categorias de tiempo y espacio quedan impugnadas.

En estos ensayos, nuestras practicas de ensefianza van mutando, transformandose en
practicas que se amplificaron mas alla del aula (fisica o virtual) y hacen presente y cercano lo

distante.

Escuchemos a Jesus Martin Barbero hablando sobre tecnologias y educacion.

https://youtu.be/U7j04G4_quQ

En las expansiones encontramos una alternativa didactica que rompe con la inercia, es
hipertextual, interactiva y desafiante, porque son exploraciones sobre el mundo que
transforman la experiencia individual y la convierten en una experiencia social que permite
intensificar las relaciones con los saberes, con las practicas y con otros. Tal como las
diseflamos, interviniendo plataformas y aplicaciones, haciendo uso activo vy critico de los
objetos culturales contemporaneos, reconociendo tendencias, construyendo puentes con los
modos de produccién de conocimiento de los y las jovenes, profanando los usos comerciales
de las tecnologias, las expansiones provocan indagaciones, habilitan nuevas busquedas, dan
cuenta de propdsitos y perspectivas, ponen en crisis presupuestos y generan una experiencia
que se extiende en la posibilidad de seguir aprendiendo de modos novedosos,

contra-hegemanicos, que rompen con el canon.

12
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Alteridades

En las expansiones encontramos rizoma, fuerza, potencial y latencia con un ritmo propio y
vital que habilita zonas de divergencia creativa, invita a abandonar el aislamiento y
encontrarse en un fluir constructivo, participativo y solidario, en el escenario de un mundo
tecnodiverso, en un entramado analdgico/digital. Yuk Hui afirma la necesidad de enfatizar el
“didlogo transversal entre culturas diferentes como condicidn para crear lazos de solidaridad
que incluyan y respeten los puntos de vista de la alteridad” (Hui, 2020, p. 14) y en eso —en

parte— consistiria el esfuerzo por dar lugar a las expansiones diddcticas.

Las expansiones develaron escenarios y entornos educativos diversificados y produjeron
puntos de fuga creadores de deseo donde emergen, en medio de la cultura digital,

humanidades que pueden fundar vinculos solidarios de colaboracion.

En estas experiencias hemos vislumbrado cémo las expansiones didacticas permiten pensar
en una ensefanza inclusiva, conectada, descentrada, que construye un conocimiento
dindmico, que no se cristaliza, que rompe las jerarquias tradicionales del saber académico e

incorpora los saberes y los objetos culturales que habitamos.

Escuchemos a Yuk Hui contandonos “éPor qué

es necesaria la tecnodiversidad?”

Yuk Hui (Masterclass) ¢Por qué es necesaria la tecnodiversidad?

{ “ ( ‘/‘r, l /
A
‘-\',ﬂ'

de la Tecnodiversidad
de hoy en dia y para el futuro.

https://youtu.be/Dni6UIDFUuw
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? Preguntas para imaginar

é¢Qué expansiones imaginan en sus clases? ¢ Cudles son los espacios que habitaria junto a
colegas y estudiantes? ¢Cudles son los temas o dindmicas que le resultaria mas
apropiado expandir? ¢Quiénes serian sus interlocutores? ¢Con quién dialogaria para

ampliar los territorios conocidos?

Desgarros, metamorfosis y conmociones de los mapas conocidos

La pandemia nos obligd a reflexionar sobre nuestras practicas de ensefianza, revisar nuestros
supuestos y concepciones, romper con las rutinas y las inercias, volver a preguntarnos sobre

la significatividad y relevancia de lo que ensefiamos.

Durante el tiempo de distanciamiento hubo circulacién intensa y rigurosa de conocimiento y,
también, espacios de afecto que humanizaron la distancia y permitieron sostener los

trayectos formativos, a pesar de todas las dificultades.

Docentes y estudiantes, aprendimos a aprender y a ensefiar de otras maneras y, muchas
veces, nos equivocamos y volvimos a intentarlo, con tenacidad. Dejamos las propuestas
transmisivas por otras donde privilegiamos el didlogo, experimentamos, jugamos,

investigamos.

Tal como afirma Yuk Hui “La ensefianza online no puede reemplazar por completo la
ensefianza presencial, pero abre radicalmente el acceso al conocimiento y nos hace

replantearnos la cuestion de la educacion (...)” (Hui, 2020 pdag. 105).
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El escenario que viene requiere de compromiso, consideracién de las diferencias en los
tiempos de acceso a los materiales y conocimientos, y para eso es necesario volver a
poner en el centro a los y las estudiantes y las propuestas necesarias para que el

aprendizaje se produzca de modo perdurable.

Diseios rebeldes

La continuidad pedagdgica es parte de una construccion que se da dentro de cada
comunidad, con los modos y recursos que cada comunidad necesita o tiene a disposicion. El
disefio de la continuidad pedagodgica nos brinda la oportunidad de recuperar los saberes
previos y sus articulaciones con los nuevos conocimientos, invitar a los y las estudiantes a
reflexionar sobre lo aprendido, abrir espacios expresivos diferenciales para la
heterogeneidad de estudiantes y asignaturas, diseflar entornos donde puedan participar,
compartir, dialogar y crear dando cuenta de sus posibilidades, tanto simbdlicas como

materiales para poder organizar e integrar nuevos conocimientos.

En la practica, docentes y estudiantes formamos colectivos en los que trabajamos a diario
para que se produzcan experiencias distintas y profundas. Experimentamos con la Unica
certeza de que correr riesgos es lo que nos va a salvar de la monotonia, de la rutina gris y nos
permitird equivocarnos, trabajar con emergentes, aprender de nuestros errores, abrir

mundos y crear nuevos horizontes junto a los estudiantes.

Patrones narrativos y arquitecturas fluidas

En estas experiencias los modos de relacionarse entre pares, de conocer e interactuar se
transformaron. En estas dinamicas en las que se ensayaron expansiones, se pensaron las
interacciones con sentido didactico en nuevos formatos y ambientes. Hubo un pasaje hacia
una narrativa audiovisual que desgarro el patrén narrativo tradicional y se hicieron presentes
lenguajes que quiebran la univocidad, habilitando un espacio contracultural respecto de las

tradiciones.
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En algun sentido, las practicas de ensefianza se salieron del mapa conocido y se volvio a
poner en el centro al estudiante, su pensamiento y la pregunta sobre qué experiencias de

aprendizaje queriamos producir.

Asi, en algunas ocasiones, se produjeron metamorfosis que rompieron con las tradicionales
categorias de tiempo y espacio (Bergson, 2017) y también con las ideas de evaluacién
memoristica y buena ensefianza en claustros con conocimientos cristalizados y arquitecturas
fijas. En estos casos, observamos que emergen practicas de ensefianza reflexivas, inmersivas,
multiexpresivas, en plataformas descentralizadas y con diferentes dispositivos que, siendo
rigurosas desde lo disciplinar, pertinentes, transversales y creadoras de experiencias y
oportunidades de aprendizaje, requieren de acceso a espacios de conectividad que no todos
los estudiantes (e incluso no todos los docentes) tienen a disposicion. Esto profundiza la
brecha entre quienes tienen acceso a las propuestas creadoras a través de espacios de

conectividad y quienes quedan excluidos de esta posibilidad.

9 Preguntas para imaginar

El desafio de los disefios y las practicas, en medio de un escenario de consolidacion de la
cultura digital y de fuerte diversidad tecnoldgica creciente, vuelve a poner en la escena la
necesidad de delinear estrategias genuinamente situadas, que tornen contingente su
enorme potencia, para no seguir profundizando las exclusiones: ¢Qué estrategias

podrian llevar adelante?

Nuevas metaforas, modos de hablar y de vivir

En estas practicas alternativas vemos aparecer nuevas metaforas y nuevos modos de llamar a
la educacion: una educacidn hibrida, una mezcla, mixtura y amalgama; una educacién anfibia
gue da cuenta de los movimientos vivos y las migraciones que permiten transitar y aprender
en distintos ambientes, una educacién de alternancia, remota, una educacién multilingle,

tecnodiversa, donde la convergencia de los medios digitales crea nuevas interfaces y, con
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ellas, nuevas dindmicas de poder que es preciso descubrir para garantizar y ampliar

derechos.

Las practicas expandidas deben resguardar no sélo un disefo riguroso desde el punto de
vista del nivel educativo y el campo disciplinar, sino desde la posibilidad de los y las

estudiantes de acceder a esas experiencias de aprendizaje.

Aceptar que los dispositivos y el acceso a la conectividad no son artefactos externos sino
modos de vivir, hablar y aprender nos permitira dar cuenta de la urgencia de politicas
publicas e institucionales que entiendan estas tecnologias y la conectividad como un

derecho.

Es necesario garantizar la posibilidad de crear conocimiento, de ponerlo a circular en
contextos diversos y lejanos, configurando espacios renovados, permeables y
necesariamente experimentales, porque estamos ante la emergencia de algo completamente

nuevo.

Las redes sociales, las plataformas y las nuevas mediaciones tecnoldgicas no configuran un
territorio hostil para las practicas de ensefianza. Muy por el contrario, nos ponen en contacto
con lenguajes y modos de comunicacion alternativos, nos abren el acceso a nuevas
dimensiones, crean lazos con objetos culturales contempordneos y nos permiten llegar a
espacios ubicados mas alld de las fronteras que logran traspasar las planificaciones y

dindmicas educativas tradicionales.

Estad todo por hacer y todo por imaginar, pero requiere de acuerdos institucionales y politicos
que articulen esta oportunidad de pensar mutaciones diddcticas, practicas de ensefianza
heterogéneas, combinadas, que recuperen la dimensién cultural, la complejidad, el sentido
de aprender y que involucren tanto las experiencias significativas del tiempo de
distanciamiento como los conocimientos que deben construirse. Es evidente que se
requerird de mucha osadia y mas trabajo que involucre ser permeables a un cambio y una
transformacion profunda en los modos de concebir la ensefanza y el aprendizaje en tiempos

contemporaneos, siempre mutantes.
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Tiempos hibridos, nuevas tensiones en la ensenanza

Volvemos a la ensefianza interpelada por las nuevas nociones de tiempo y espacio que se
despliegan junto a las practicas mediadas por las tecnologias. Practicas cada vez mas
hibridas, cada vez mas anfibias, llenas de burbujas que van y vienen, de aulas habitadas
rotativamente por profesores y estudiantes, por la inestabilidad de lo imprevisto y por los
didlogos que se producen en un instante simultdneo que reune la energia de la clase en

enlaces que no tienen un lugar, ni un espacio concreto y tampoco un tiempo lineal.

Abordar la idea de tiempo implica la complejidad de sumergirse en un ir y venir entre
cuestiones fisicas, epocales, pragmaticas, psicoldgicas y metafisicas, donde confluyen y
chocan lo absoluto, lo objetivo, lo subjetivo, lo relativo, lo finito y lo infinito, que se traduce

en la exigencia y la duracidn de las cosas.

La regulacién del tiempo y del espacio conforma un conjunto de directrices que, en muchos
casos, favorece la burocratizacién, ritualizacidn y formalizacidon de conductas que encauzan la
mirada hacia una determinada visién del mundo y, por lo tanto, hacia las condiciones de

posibilidad que se abren.

El tiempo lineal, unidireccional y el espacio fijo o predecible, marcaba la vara de la
objetividad, del recorrido esperado y de la productividad. El des-tiempo, el contra-tiempo, el
desplazamiento hacia otras fuentes eran sancionados como una falta, como una
desinteligencia, como una ausencia de evidencias de aprendizaje o como un error en la

planificacion de la clase.

El tiempo, aprisionado, apelotonado, sin deseo, presuponia que la ensefianza y el
aprendizaje se daban en un solo proceso y en su solo lugar. Era dificil, para esa escuela,
imaginar aprendizajes significativos, heterogéneos, fuera del entorno institucional, de la
misma manera que era dificil considerar que el problema del tiempo es, también, un

problema de los tiempos que nos requiere el pensar, imaginar, crear, comprender.

Esta perspectiva, reforzada por una arquitectura inmovil, donde estudiantes y docentes
debian concurrir y quedarse apacibles y disciplinados (en el aula o en el patio) las horas

indicadas, hasta que un reloj o un sonido marcara el horario de la liberacidn de esas
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obligaciones, naturalizaba las relaciones de poder y velaba la intencionalidad de los limites

de los que era necesario escapar, generar estrategias y resistir, mirando por la ventana o

huyendo hacia otros mundos interiores.

Asi, la duracidon en las practicas de ensefianza en la presencialidad era signada por el paso
entre materia y materia, entre timbre y timbre, entre una institucion y otra. Y los y las
docentes haciamos uso intenso y apasionado de ese espacio acotado de 120 minutos, mas o
menos, como una oportunidad Unica para proponer experiencias de aprendizaje profundas y
modos de aproximarnos al conocimiento que quedaban encorsetados en la presencia o
enviados a alguna tarea extraescolar puntual. El tiempo en la presencialidad queda
enjaulado de una manera que es —a priori— sencillo de percibir, establecer, enumerar o

marcar, con ciertos intervalos o simultaneidades entre cuerpos que van o vienen.

1 Repentinamente, luego del aislamiento, descubrimos, gracias a la preeminencia de las
@ mediaciones tecnoldgicas y —tal como diria Sadin (2017) — “la administracion digital del
L mundo”, la fuerza de la desterritorializacion de nuestras practicas y de los aprendizajes,
donde el tiempo y el espacio se confunden. La ensefianza digitalizada, mediada por

dispositivos tecnoldgicos, transforma —de este

modo— nuestra experiencia del tie

Las sutiles, y muchas veces imperceptibles,
derivas del tiempo y del espacio que buscan
atajos o encuentran mejores caminos para las
consignas docentes, crean una dimensién
alterna, otra dimensién  inescrutable,

inmanejable que cobra vida, que adquiere una

materialidad dindmica que hackea la

performatividad rigida del mandato.

El aislamiento y lo que Parikka (2021) llama “el entramado socio-técnico digital”, instalaron

nuevas maneras de concebir la ensefianza que ponen en evidencia la necesidad de repensar
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las categorias de tiempo, duracidén y espacio en las clases disefadas a través de expansiones

digitales.

Rizomas del tiempo

"
&

Una fama tenia un reloj de pared y todas las semanas le daba cuerda CON GRAN
CUIDADO. Pasé un cronopio y al verlo se puso a reir, fue a su casa e inventé el
reloj-alcachofa a alcaucil, que de una y otra manera puede y debe decirse. El reloj
alcaucil de este cronopio es un alcaucil de la gran especie, sujeto por el tallo a un agujero
de la pared. Las innumerables hojas del alcaucil marcan la hora presente y ademas todas
las horas, de modo que el cronopio no hace mas que sacarle una hoja y ya sabe una
hora. Como las va sacando de izquierda a derecha, siempre la hoja da la hora justa, y
cada dia el cronopio empieza a sacar una nueva vuelta de hojas. Al llegar al corazén el
tiempo no puede ya medirse, y en la infinita rosa violeta del centro el cronopio
encuentra un gran contento, entonces se la come con aceite, vinagre y sal, y pone otro

reloj en el agujero.

Julio Cortazar (1962) Historias de Cronopios y de Famas

El tiempo deja de ser lineal y se transforma en rizomatico, entramado en la cotidianeidad y

en las puertas que abren vinculos con los objetos culturales contemporaneos. Un tiempo no

reglamentado ni geolocalizado, expandido, que comprende la construccién de conocimiento

como un proceso (y no un producto). Un proceso de multiples busquedas, colaborativo, de

didlogo, de creacién que no se encuentra en un manual sino en el dinamismo de los

hipervinculos y enlaces. Busquedas y hallazgos casuales que nos hacen volver a la pregunta,

a la curiosidad inicial que nos lanzé en la busqueda.

En este contexto, el concepto de “clase” se amplifica, se extiende hacia las redes, dispositivos

y plataformas que operan como una interfaz mas entre el conocimiento y el aprendizaje,
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develando, si lo analizamos con atencién, nuevas configuraciones en las relaciones de poder,

autoridad y saber.

En este tiempo, docentes y estudiantes volvemos a resignificar el sentido de ensenar y
aprender y se hace visible que se requiere mads que la presencia fisica dentro de un aula para

producir transformaciones significativas.

Tiempo virtual

En la presencialidad resolvemos gran parte de los trabajos “en clase”. En la distancia, la clase
para resolver los trabajos constituye un tiempo indefinido, amorfo, exigente, desordenado
que suma -eventualmente- esfuerzos cognitivos ilegitimos y desconsidera la vida cotidiana,
los problemas de conectividad o el proceso de aprendizaje que implica “autorregular” los

momentos de estudio, ocio, trabajo, disfrute.

Creemos que hay que interrogar la dimension del tiempo en los disefios didacticos para
desplazar los requerimientos de productividad y, en cambio, provocar una pausa necesaria y
significativa para volver a recuperar el placer por el conocimiento, por el estudio, por la

curiosidad que lleva a profundizar las preguntas.

Es preciso volver a dotar al tiempo de materialidad, de consistencia, de duracion entre
tiempos del hacer, del pensar, del producir, del desear. Educar implica abrir espacios a las
formas contempordneas de creacidon, de compromiso, de reflexion profunda. Esta
perspectiva involucra conceptualizaciones, analisis rigurosos sobre los sentidos de lo que
ensefiamos y como lo hacemos y no tanto la promocién de una produccion industrializada de

objetos y trabajos para ser entregados o puestos a disposicidn como una maquinaria-reloj.

Sentir el pulso

Es necesario recuperar la nocion del tiempo vy liberarla de las ataduras de la productividad,
para reconsiderar —mediados por tecnologias que nos permiten acercarnos en cualquier

momento a los contenidos o conocimientos— la duracién requerida para aprender.
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En medio de estas tensiones del nuevo tiempo hibrido, el desafio que se presenta es
comprender que es posible recorrer trayectorias moviles, a des-tiempo, sin una secuencia
fija. Considerar propuestas de ensefianza que se expanden en distintos formatos, que
incorporan otros lenguajes, que rompen con la linealidad del tiempo, del espacio y de la
palabra, pero que deben proveer los andamios, las orientaciones y los recursos materiales y
simbdlicos para que, en el marco de las mutaciones culturales (Berardi, 2020), estudiantes y
docentes se apropien de este tiempo, dotandolo de deseo y de sentido, produciendo esas

mutaciones diddcticas de las que venimos hablando.

Bienvenidos y bienvenidas a este tercer tramo del viaje.

Actividades

Actividad de la tercera estacion

Expansiones

A lo largo de esta estacidn revisamos la necesidad de comenzar a ensayar la expansion de
nuestras practicas de ensefianza en escenarios didacticos alternativos que permitan enlazar

creatividad, rigurosidad y experimentacién.

Para esta tercera estacidn les sugerimos la lectura de la clase y el capitulo |l del libro de

Alejandro Piscitelli y Julio Alonso: Innovacién y Barbarie

Estas dos lecturas deberdn permitirles desarrollar la propuesta de este tercer recorrido que

ird construyendo los entornos donde imaginar el trabajo final.

Pero antes, recuperemos algunas de las conceptualizaciones: La didactica transmedia no

es solamente narrativa transmedia ya que implica no sélo la produccién de un relato sino

la reflexion sobre esa produccién, con intencionalidad de expandir los aprendizajes,
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aportando perspectivas originales en comunidades de practicas y colectivos, profanando
los usos comerciales o convencionales, realizando experimentos sonoros, saboteando el
lenguaje, creando nuevos escenarios de aprendizaje que permitan una construccion de
conocimiento critica, creativa y co-producida, basada en el intercambio entre pares, en

el encuentro y en el didlogo mediado por tecnologias.

Por eso, para esta tercera parte del viaje, les proponemos convertir un texto de [talo Calvino
en una oportunidad de construir colaborativamente una narrativa transmedia, aprovechando
la especificidad comunicativa de algunas redes y analizando las potencialidades didacticas de

este tipo de intervencion.

Como en todo viaje, el camino nos obliga a movernos. Como las semanas pasadas, la

actividad consistira en algunos movimientos.

Expandir una historia

MOVIMIENTO 1: Leer y escuchar un relato muy breve del libro “Ciudades Invisibles” de

italo Calvino: “El puente”.

Primero lean, lentamente, en voz alta, el siguiente texto:

Marco Polo describe un puente, piedra por piedra.
-Pero ;cudl es la piedra que sostiene el puente? -, pregunta Kublai Khan.

-El puente no esta sostenido por esta piedra, o aquella, sino por el arco que

forman todas las piedras- responde Marco
Kublai permanece silencioso, reflexionando.

Después afiade: -;por qué me hablas de piedras? Lo tnico que importa es el

drco,
Polo responde:

-Sin piedras, no hay arco...”

(italo Calvino, Las Ciudades Invisibles).
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Ahora, hagan click en la imagen y escuchen audio:

O pueden entrar al siguiente link:

https://soundcloud.com/mirkap/italo-calvino-el-puentes/s-dAk5iedN3sO?in=mirkap/sets/mi

s-audios/s-RZhGAXvvk6q

A modo de ejercicio reflexivo: éFue igual la experiencia en ambos formatos? ¢En qué se
diferencié? ¢Algun formato les resulté mdas amigable? ¢Qué sensaciones se produjeron en
cada caso? ¢Qué emociones aparecieron? (Qué imagenes se desplegaron? (Qué
conocimientos resonaron en los textos? (¢Existe la posibilidad de pensar o disefiar en

diferentes formatos algin tema de su asignatura?

Descubrimos, a partir de este ejercicio, que una historia se puede contar de muchas maneras
y cada modo de contarla va a despertar imagenes, sensaciones y emociones diferentes; cada

modo de contar una historia puede acercar, favorecer aprendizajes o producir obstaculos.

La didactica transmedia se ocupa de pensar en cual es el mejor entorno, dispositivo, medio o
plataforma para que la actividad produzca aprendizajes y se expanda en las redes gracias a

las particularidades de las disciplinas y del medio.

MOVIMIENTO 2: Elegimos un contenido del Diseiio Curricular
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Deberan seleccionar un contenido de su materia o area para ser transformado y presentado

en formatos no habituales, que incluya algun lenguaje alternativo a las tradiciones de su

disciplina: video, podcast, hilo de Twitter, historias de Instagram, memes, etc.

a.

A partir de la eleccion del tema a trabajar, les solicitamos que --a partir de un recurso
sonoro (grabacién sobre plataforma, celular u otro dispositivo) o audiovisual -- nos
cuenten cdmo sera la clase que imaginan, qué transformaciones del contenido realizaran,
qué expansiones diddcticas proponen, cudles serian las plataformas y dispositivos sobre
los que construirdn su experiencia didactica y el por qué de todas esas elecciones. La
grabacion (o el video) debera tener una duracién minima de un minuto y maxima de tres

minutos.

La produccion serd compartida en redes sociales donde abrirdn un hilo con reflexiones
sobre el proceso de produccidn, la significatividad didactica y detalles que hasta ahora no
se haya desarrollado. Consideren, en la expansién del hilo, dar respuesta a preguntas
como: por qué elegi este tema, por qué elegi este formato, qué aprendizajes espero
construir. En el Twitter utilizaran el hashtag #mutacionesdidacticas #didacticatransmedia

#transformacionesvisibles @mirkap

Quienes se animen, ademas, a jugar con otras redes sociales pueden armar una historia
destacada en Instagram o armar un video en TiK ToK, con los mismos hashtags y pueden

arrobar a la autora: @mirkap.

MOVIMIENTO 3: Sélo un momento de reflexion didactica

Les dejamos unas preguntas que nos ayudan a pensar los recorridos en y con tecnologias. La

idea es producir una reflexién diddctica sobre nuestras practicas y acciones. Quien quiera y

se anime, puede poner a circular sus reflexiones en la Red.

- ¢Qué nuevos aspectos del contenido se abrieron al expandirlo en otros lenguajes y

formatos?

- éQué puentes se construyen hacia otras formas de comprender?
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- éQué puertas abre la intervencion del contenido en las redes?

- Si tuvieras que explicar esta historia a un adolescente ¢qué otros formatos elegirias

para despertar el interés y hacer accesible la comprension?

- ¢éQué diferencias podemos encontrar entre un diseno didactico que utiliza
expansiones en redes y dispositivos y otro mas tradicional, anclado en la linealidad de

los textos?

Hoy pusimos en marcha una experiencia transmedia, como una oportunidad de reflexién,
para dar cuenta del potencial expansivo de la intervencion y el disefio didactico en redes,

plataformas y dispositivos.

Nos vamos acercando al final del itinerario, nos queda el ultimo tramo. Carguen sus valijas de

suefios y preguntas. jSeguimos viaje!
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Material de lectura

Bibliografia sugerida para la tercera estacion

Barcelona: Fundacio per a la Universitat Oberta de Catalunya.
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Mddulo 5. Didactica transmedia: una aproximacion a las Mutaciones Didacticas

Cuarta estacion: Disenos didacticos transmedia:
creaciones colectivas

Hoy vamos a comenzar a pensar una clase a través de un disefio didactico que
involucre el recorrido que hicimos juntos y juntas. Es decir, que incorpore el lenguaje
audiovisual; los objetos culturales contemporaneos; la colaboracion en las redes; el uso
activo de plataformas y dispositivos y que pueda plasmar la intencionalidad, los
propdsitos y los horizontes de ensefianza en experiencias de aprendizaje
multiexpresivas; que ofrezca la posibilidad de recorridos alternativos y compartidos;
que tienda puentes que otorguen significatividad al conocimiento y que le permita su
uso activo y lejano; que facilite las comprensiones y que proporcione acceso a espacios
originales de creacién colaborativa; que promueva el didlogo con pares y ponga en

tension los saberes.

Para esto, por supuesto, deberemos tener en cuenta el nivel educativo para el cual
estamos planificando, la comunidad donde desarrollaremos esta experiencia, las y los
interlocutores que accederan a la clase (estudiantes, docentes pares, direccién escolar,

familias).

Tendremos que elegir los entornos, aplicaciones y recursos que estén disponibles (o
potencialmente disponibles), ser permeables a las novedades y considerar formas de

comunicacion alternativas.



»
’ I N FO D é Ministerio de Educacién

Escuela Argentina

Otros portales se abren

“Living in the Material World”

(Viviendo en el mundo material)

Titulo del album de estudio de George Harrison,
lanzado en 1973.

Llegamos al andén 9 * @ un lugar intermedio, un intersticio, una hendidura que nos lleva

donde todo puede suceder.

Los andenes son plataformas de las que parten vias o caminos que nos llevan a distintos
lugares. En los mapas aparecen los caminos que se transitan habitualmente. Pero, como
deciamos cuando citamos a Borges, hay senderos que se bifurcan, que no siempre aparecen
en los mapas habituales. Ellos nos llevan a lugares que no tienen nombres conocidos. Estas
rutas nos llevan a espacios alternativos y nos muestran nuevas formas de pensar los limites de

nuestro mundo.

1 El andén nueve y tres cuartos es el andén del tren desde el cual los estudiantes suben al Expreso de
Hogwarts, la maquina de vapor escarlata que lleva a los estudiantes hacia y desde Hogwarts. Se puede
acceder caminando directamente a través de la barrera aparentemente sdlida entre los andenes nueve
y diez. Fuente: https://harrypotter.fandom.com/es/wiki/And%C3%A9n nueve y tres cuartos
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Fuente: Foto de la autora de la clase

Para llegar hasta aqui hemos atravesado paisajes diferentes. Algunos mas conocidos, otros
completamente nuevos. Con apenas una brujula y un mapa recorrimos territorios suaves, con
brisas refrescantes que nos recordaron los motivos por los que elegimos la gestidn, la
docencia, la ensefianza como modo de vivir, como oficio y como profesidn. Otros terrenos
fueron asperos y nos encontramos, en medio de una Torre de Babel, aprendiendo nuevas
palabras y a dialogar en otros idiomas, creando una lengua comun, trabajando con colegas,

aprendiendo con dificultad otros lenguajes.
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(’ Nuestras valijas

Antes de comenzar la ultima parte del viaje, les proponemos sentarnos unos minutos y
abrir la valija de nuestra formacién: ¢Qué llevamos en nuestra valija, como equipaje
valioso? ¢Qué valoramos como importante de nuestra formacién como docentes? ¢Qué
conocimientos aprendidos, habilidades desarrolladas durante nuestra carrera de base,
grado o posgrado, ahora son importantes en nuestra practica profesional? éQué
sacariamos de la valija para hacerla mas liviana? ¢{Qué experiencia atesoramos vy

llevamos con nosotros/as?

Durante todo el viaje, en cada estacion, fuimos horadando nuestros temores, con entusiasmo,
curiosidad, como lo hacen nuestros/as estudiantes cuando los/as sorprendemos con algo
nuevo. Asi, nuestros pasaportes fueron llenandose de sellos de entradas y salidas, de fronteras
gue cruzamos sin problemas y de otras en las que tuvimos que abrir nuestras cargadas valijas
para sacar algo desde el fondo, una voz, una imagen, una representacion, deshacer lo hecho y

volver a rearmarlo. Y nunca nada quedd exactamente igual, por suerte.

Este viaje comienza su ultimo trayecto. La cuarta estacion es el lugar de la creacidn, del
disefio, de la construccidn, de la invencién. El momento de volvernos artistas y confundirnos
con nuestra obra. Vamos a convertirnos en artesanos/as y curadores/as criticos/as,
articuladores/as de los conocimientos y los aprendizajes que queremos construir junto a
nuestros y nuestras estudiantes. Porque, tal como afirma Balzer (2018), en la articulacién

entre categorias conocidas, en este cruce de caminos y senderos, siempre hay algo creativo:

“Lacan no inventé el uso del espejo como metafora para el desarrollo formativo semidtico;
tampoco Freud, de quien Lacan tomé prestada la idea. Foucault no fue el primero en hablar
de castigo, locura, orden y sexualidad. (...) Es el genio de su articulacion lo que los distingue.”

(Balzer, 2018, pag. 14).

Michael Landy, Saints Alive, cortesia de Thomas Dane Gallery, Londres/ Foto The

"
&
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Las practicas en el aula y la reconstruccion de lo que en ella sucede se transforman
cotidianamente en experiencias de transmision cultural a través de diferentes formatos y son
tantos y tan variados que, algunas veces, nos cuesta elegir el que resulte mas significativo para
el nivel educativo en el que trabajamos, para nuestros y nuestras estudiantes o para la

comunidad en la que vivimos.

El concepto de curaduria tiene mucha presencia en la literatura pedagdgica de estos ultimos
afios y va respondiendo a la pregunta sobre como organizar y crear a partir de lo que ya existe.
El curador o la curadora (de arte), une, organiza, en un sentido dicta y sanciona qué debe ser
visto, en qué orden, brinda pistas acerca del valor de una obra: elige, selecciona, acomoda. Sin
embargo, como muchas palabras, “los términos curador y curaduria se generalizaron y
cambiaron de significado.” 2 (Bhaskar, 2017, pag. 86) y, aun asi, el paralelo entre docente y

curador resulta inquietante.

? La cursiva se encuentra en el texto original
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Los y las docentes somos algo distinto a curadores tradicionales que daban lugar a su
guehacer a través de la “seleccidon, acomodo, explicacion y exposicion de informacion y otros
materiales” (Bhaskar, 2017, pdg. 87). Si nuestro lugar en la ensefianza se redujese a esas
acciones estariamos volviendo a un modelo estatico que intercambia un canon viejo por uno
aparentemente nuevo, pero que sigue conservando la misma pasion por los saberes

cristalizados, las mismas viejas relaciones de poder y las viejas jerarquias.

Sin embargo, si los términos —siguiendo a Bhaskar— cambiaron de significados, tal vez
podamos encontrar nuevos sentidos o inventar nuevas palabras para este encuentro entre lo
digital y lo analdgico en un mundo con una cantidad de informacidn relevante inabordable,
gue necesitamos resignificar a la luz de nuestras practicas de ensefianza, para aportar una

perspectiva creadora y re-creadora y no meramente reproductora u organizadora de lo

existente.
Por eso, esta cuarta estacién, serd un trabajo delicado y dedicado donde
des-organizaremos alternativas para que el mundo de la educacién también gire, cambie
y se encuentre con dindmicas propias, con el mundo digital, con el arte como inspiracién
y con la creaciéon como horizonte.
’? Preguntas para imaginar

¢Qué tensiones podriamos encontrar en nuestras clases entre un mundo material y otro
inmaterial? ¢De qué manera podemos reconstruir o recrear el mundo del aula con
fragmentos de otros mundos para que adquiera nuevo sentido? ¢ Por qué hacer lugar a la
idea de “curador” o “curadora” en la educacién? ¢Tienen ese rol en el disefio de sus

clases? ¢Qué agregariamos a nuestro equipaje inicial?
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El disefio de la enseianza en entornos tecnoldgicos

No habra nunca una puerta. Estas adentro
y el alcazar abarca el universo

y ho tiene ni anverso ni reverso

ni externo muro ni secreto centro.

Borges (1969) Laberinto

Comencemos nuestra experiencia de planificaciéon con una frase de Vilém Flusser en la que
afirma que el disefio es “una fecunda coincidencia entre ideas generales provenientes de la
ciencia, el arte y la economia, que se han superpuesto, multiplicando asi su capacidad
creativa” (Flusser, 1999, pdg. 26). Esta complejidad multifacética que porta el disefio genera
un punto de apoyo en el que podemos comenzar a expresar algunas inquietudes en relacién

con el disefio de la ensefianza.

La primera pregunta que nos formularemos para pensar nuestro diseiio es en qué horizonte
de aprendizaje estamos pensando, qué queremos que aprendan nuestros y nuestras

estudiantes.

Una vez que tenemos esa pregunta en mente, junto a una posible variedad de respuestas,
quisiéramos, por ejemplo, que construyeran un objeto, que comprendieran la nocién de
cantidad, la propiedad transitiva, la aerodinamia, el trabajo colaborativo como oportunidad de
creacion, el mito en la literatura, el sentido de la perspectiva, la idea de conjunto, la narracion
como posibilidad expresiva, el ecosistema, la célula, el cuerpo humano.... comenzaremos a

crear nuestra clase.

¢Qué tendremos en cuenta al momento de comenzar con el disefio? Por un lado, la implicacion
personal (de los y las estudiantes y las nuestras) con el contenido. Al mismo tiempo, los

procesos, las reflexiones, relaciones o acciones que deberan desarrollar o consolidar.

Debera considerarse, ademads, qué tipo de experiencias de aprendizaje queremos desplegary,
por lo tanto, cdbmo organizaremos los tépicos de ensefanza, cdmo realizaran las conexiones
entre temas, qué oportunidades brindaremos para hacer uso significativo de lo que estan
aprendiendo y de qué manera promoveremos una transferencia lejana (Perkins y Salomon,

1992; Gagné,19713) de ese conocimiento.

3 Para saber mas sobre el concepto de transferencia lejana:
https://studylib.es/doc/180557/la-transferencia-del-aprendizaje
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Es preciso una busqueda constante de sentidos, de significados, que permitan establecer
conexiones e interpretaciones diversas, desde distintas disciplinas, abrir mundos que liberen la
imaginacién y permitan crear una experiencia comunicativas de “mutua sintonizacién (...) un

presente vivido y la experiencia de esto como un Nosotros.”*(Schiitz, 1974, pag. 169).

Por eso habra que prever cudles serdn las instancias de retroalimentacidon o feedback a la
tarea realizada, é¢de qué manera se valorard el error?, éicuan profundos deben ser esos
aprendizajes?, ése promoverd un trabajo colaborativo?, équé tiempos se destinaran para las
tareas? étendran la oportunidad de volver recursivamente a resignificarlos y revisarlos en otra

materia u otro nivel educativo?

Finalmente (aunque no en ultimo lugar) es necesario considerar la llegada de los entornos
tecnoldgicos cada vez mas diversificados y presentes en la vida cotidiana y en las aulas, los
medios audiovisuales cada vez mas potentes y mas amigables para la produccién casera que

rompen con la esperanza de un modelo Unico de docente y de estudiante.

? Preguntas para imaginar

¢Cudles son los conocimientos relevantes y de importancia en el nivel o en su materia?
¢Cudles son los debates contemporaneos en relacién con esos temas? ¢ Qué aprendizajes
gueremos producir? ¢De qué manera daré un contexto o una introduccién a los temas?
¢Habra una evaluacién de los aprendizajes? ¢Se brindara retroalimentacidon? ¢Qué lugar
ocupa la tecnologia, como entorno, en su disefio? ¢ Qué otros aspectos, no mencionados

hasta ahora, tendria en cuenta al disefiar su clase?

La convergencia y la clase

La convergencia, a la que ya nos referimos en las clases anteriores, constituye para la docencia
y para el disefio de practicas de ensefianza perdurables y expandidas, una oportunidad que
abre las puertas de la digitalizacion y permite el disefio de escenarios de produccién a través

de un lenguaje compartido de imagenes, textos, intervenciones sonoras, construcciones

* Las mayusculas estan en el texto original



—

» .
~ I ?\_j E: @ D Ministerio de Educacién

Escuela Argentina

audiovisuales, envios a nuevas plataformas y dispositivos, hipervinculos, hipertextos e

interfaces.

De este modo, construimos un sistema en redes y logramos desmontar “la hegemonia
racionalista del dualismo que hasta ahora oponia lo inteligible a lo sensible y lo emocional, la
razén a la imaginacion, la ciencia al arte, y también la cultura a la técnica o el libro a los

medios audiovisuales.” (Martin Barbero, 2010, pag. 30)

La situacién de ensefanza es una posibilidad que permite mutaciones y representa una huella
gue nos invita a retornar sobre nuestros pasos para evaluar qué volveriamos a hacer, qué
cambiariamos para mejorar nuestra clase, para brindar las plataformas y los puentes para que
el/la estudiante aprenda, comprenda y comparta nuestras pasiones y construya
conocimientos. De esta manera se configuran espacios inéditos en las actividades de
ensefianza y, por tanto, intrinsecamente inseparables de un abordaje didactico y

comunicacional que requiere ser reimaginada y reinventada.

ﬁ Desde la perspectiva de la didactica y del disefio de la ensefianza concebimos a las
@ tecnologias entramadas en las multiples formas del pensamiento disciplinar que
L habilitan una mirada interdisciplinaria brindando la oportunidad de crear nuevos objetos

y conocimientos. De este modo, comprender su presencia (no sélo su inclusidn) en las
practicas de la ensefianza brinda la posibilidad de potenciar formas singulares de

construccion del conocimiento.

Esta posibilidad creadora de espacios intermedios, transicionales, que abren las tecnologias de
la informacién y la comunicacién, nos aportan resonancias indisciplinadas y cambios de
perspectivas que es necesario reconocer en su complejidad, como un proceso dinamico que

nos obliga a inventar nombres para eso que aun no lo tiene.

Pensar la clase en multiples entornos
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En las aulas se producen, de hecho, hibridaciones que no piden permiso, convertidas en
puertas de entrada, son puzzles siempre en expansion y abiertos —simultaneamente— a la

emergencia de identidades y subjetividades yuxtapuestas.

Una mecha encendida de posibilidades abre el didlogo que rompe los limites entre lo
fisico-presente-material y lo virtual, entre lo simultaneo y lo diferido en el tiempo, y esta
brecha nos permite viajar a donde jamas hemos estado sin movernos del lugar donde

soliamos estar.

Pablo Boczkowski y Eugenia Mitchelstein (2021) afirman que el entorno digital no es una
sumatoria de dispositivos y aplicaciones, sino un ambiente en el que se despliega nuestra vida,

comparable a entornos naturales o urbanos.

El entorno digital

Escuchemos a Pablo Boczkowski y Eugenia Mitchelstein hablandonos sobre el entorno

digital

-Digital-Environment-e17rn2d/a-a6j4lio

Ahora les proponemos un ejercicio de imaginacion: éSeria posible disefiar una clase

fuera de ese entorno?

En este sentido, la planificacidén y la puesta en marcha de una experiencia de ensefanza nos
plantea enormes desafios que implican una serie de decisiones practicas en nuestro disefio
qgue deben considerar, simultadneamente, promover formas de expresién alternativas, otorgar
significatividad y relevancia a los temas y problemas con los que vamos a trabajar y dar lugar a
lo que emerge para poder producir transformaciones en las practicas, en el conocimiento, en

las subjetividades y en las comunidades.

10


https://anchor.fm/futuristeando/episodes/Pablo-Boczkowski-y-Eugenia-Mitchelstein-The-Digital-Environment-e17rn2d/a-a6j4lio
https://anchor.fm/futuristeando/episodes/Pablo-Boczkowski-y-Eugenia-Mitchelstein-The-Digital-Environment-e17rn2d/a-a6j4lio

—

— » .
I N F@ D Ministerio de Educacién

Escuela Argentina

Las transformaciones posibilitan la emergencia pensada en un doble sentido: en la linea de la
urgencia, de lo perentorio, de aquello a lo que hay que atender y, también, en la linea de lo
gue emerge, surge o nace en una combinacidn unica. De esta manera, el rol mediador de las

III

tecnologias se actualiza, en un juego entre lo “residual” y lo “emergente” (Williams, 2000),
producto de multiples acciones reciprocas, sociales, culturales, simbdlicas, politicas,

ideoldgicas y econdmicas.

Entornos moviles, creativos y reflexivos para sumergirnos en la complejidad

En este contexto de redes, dispositivos y saturacién mediatica, quienes ejercemos la docencia
en todos los niveles, debemos recuperar el sentido de las clases haciendo evidente los
procesos de co-habitacion con las tecnologias e incluyéndolas en los disefios con
intencionalidad didactica, participar en colectivos que se comunican a través de los recursos
que brindan las redes, entender las adecuaciones necesarias al curriculum a la vez que

valorarlo y cuestionarlo.

Esto implica, para los y las docentes, desenvolverse en un espacio cambiante, eventualmente
saturado de informacion y de fake news (noticias falsas) en un escenario que tiende la
desinformacion®, atravesados por la digitalizacidon de las experiencias y por la virtualizacion
que obligan a transformar las estrategias de ensefianza. Por este motivo es necesario reabrir
los disefios a la posibilidad que ofrecen las tecnologias de leer el mundo desde otras
perspectivas, hacer converger maneras heterogéneas de construir conocimiento y generar

espacios de socializacién y afecto.

Planificar una clase es, también, dar lugar a nuevas maneras de hacer comunidad que
permiten las tecnologias y comprender los mundos digitales en tramas, en sus capas, en sus
atravesamientos, como parte de los disefios que se instalen y fluyan en procesos inmersivos
(Maggio, 2018; Rose, 2011) dentro de una ecologia mediatica que podria contribuir a didlogos

mas humanos, sensibles y conmovedores.

® Para profundizar sobre este tema, recomendamos el médulo

11
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Si este tema les resulta interesante, pueden visitar estes link:

https://www.frankrose.com/books/the-art-of-immersion/

O disfrutar de la voz y la imagen de Frank Rose hablando sobre el Arte de la Inmersién
(pueden ponerle el subtitulado en espaiiol)

https://voutu.be/9HGTSmJgfhE

Una experiencia inmersiva es envolvente e involucra un didlogo profundo entre el contenido y
quienes participan de esa actividad. Transcurre en un escenario que incluye el lenguaje
audiovisual y construcciones tanto personales como colaborativas, convirtiéndose en un vivido
puente conceptual. Implica la posibilidad de recursividad, caminos alternativos, autonomia en
los recorridos, colaboracidon con otros, flexibilidad de tiempos y espacios e invitaciones a
reinterpretar lo conocido desde otros angulos donde se promueven representaciones vy

reconstrucciones desde distintos roles y perspectivas.

Esta inmersidn tecnocultural se convierte en una “invitacion a un proyecto de vida familiar,
comunitario, regional, nacional y mundial, (...) situado en el tiempo, en el espacio, en formas
de ser, de vivir, de percibir, de sentir, de inscribirse en la naturaleza. Esta operacidon pedagdgica

construye seres humanos, construye el tejido social.” (De Alba, 2020, p. 289).

Hibridaciones en las practicas

En estos itinerarios, dar cuenta de las relaciones reciprocas entre tecnologias, innovacion,
mutaciones didacticas, transformaciones epistémicas, subjetividad y comunidad asume el reto

de pensar la clase en los multiples entornos que se abren.

12
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Desde esta perspectiva, afirma Litwin, “la inclusién de las tecnologias como manera de
actuacion, comunicacion y conocimiento hace a la institucién educativa real y no ficcional.”
(Litwin, 2010, pdg. 60). La inclusion de tecnologias es una manera de comenzar a pensar los
posibles puentes de vinculacidn cuando construimos conocimiento junto a otros, atravesados

de fuertes mediaciones tecnoldgicas.

No sabemos, en estos momentos de hibridaciones, si existe algo como “identidades de
aprendizaje” (Loveless y Williamson, 2017)°® que nos permitan disefiar clases con ese
horizonte. Creemos que se trata de abrir oportunidades pedagdgicas potentes, heterogéneas,
mixturadas que recuperen la dimension cultural, la complejidad, el sentido de aprender y que
involucren el compromiso de los y las docentes para producir experiencias significativas en

diferentes ambientes, entornos y ecologias.

Que permitan, a los y las estudiantes, sumergirse en el mundo de las historias y de la ciencia a
través de recursos narrativos audiovisuales que les resulten amigables: utilizar cdmaras
digitales y tomar fotografias que permitan calcular medidas, evaluar los tonos de luces y
sombras, comprender la perspectiva, analizar la geografia urbana o hacer un poema; utilizar
los potentes recursos de edicion de videos para crear intervenciones con movimiento, con
voces recuperadas del presente o del pasado, hacer uso de los editores de audios para crear
ambientes sonoros originales. Son sélo algunos de los ejemplos que el disefio de una practica

hibrida debe considerar.

Walter Benjamin en 1936 escribia en su ensayo El Narrador: “El arte de narrar esta acabado.
Es cada vez mds raro encontrar a personas que resulten capaces de contar algo bien. Y es cada
vez mas habitual que la propuesta de contar historias cause embarazo entre los presentes.
Como si nos hubieran arrancado una facultad que nos parecia inalienable [...] la facultad

concreta de intercambiarnos experiencias” (Benjamin, 2009, pag. 41).

Por eso es necesario cambiar la mirada e incorporar la idea de que la realizacién, la
presentacién de informacidn, la combinacién de elementos, la sintesis, los desarrollos
emergentes, las argumentaciones y los razonamientos ldgicos son posibles y rigurosos en el

didlogo entre el mundo digital y analdgico (ya amalgamado hace tiempo).

® Para saber mas sobre este concepto:
https://www.scielo.org.mx/scielo.php?script=sci_arttext&pid=51665-109X2020000100150
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Componer y romper con la inercia

En este intento de romper la experiencia y la inercia del habito, recuperamos de Henri Bergson
la idea de que “sélo se conoce, sélo se comprende, lo que en cierta medida se puede
reinventar” (Bergson, 2013, pag. 101) y asi, la necesidad de volver a comprender, nos empuja
a reinventar nuestras practicas y, por extensién, a buscar una definicién de didactica,
transformada en una didactica transmedia. En ella encontramos recorridos colectivos en cuya
trama se logra, no sélo construir de manera colaborativa interpretaciones y discursos, sino

reconocer en ese acto una experiencia comprometida, cultural, estética y formativa.

Imaginen crear una historia junto a sus estudiantes con una aplicacién como

RO Q——

O una infografia con https://www.canva.com/

Imaginen composiciones originales en audios convertidos en podcast usando algun

software de grabacion gratuito.

Y luego buscar en las redes a referentes y colegas para compartir producciones de

estudiantes.

Pensar e imaginar inmersiones posibles

Una breve invitacion a sumergirse en el mundo de Vincent van Gogh art ALIVE - Atelier

des Lumieres (Paris, France). https://youtu.be/BbgrHnbgoDU

Este recorrido, nos obliga a pensar en las multiples revoluciones mentales que involucra la
paulatina, pero incesante, digitalizacién del mundo en su doble fuerza motriz y “la mutacién
de consistencia de la experiencia” (Baricco, 2019, pég. 44) y, con ello, las revisiones profundas
qgue el campo de la educacion podria producir para generar experiencias de aprendizaje ricas

en ramificaciones, que den cuenta de los desafios que plantean las novedosas formas de
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construir conocimiento. Esto significa, en el mejor de los casos, la reformulacién en tiempo
real de nuestras practicas de ensefianza y de las experiencias que queriamos compartir con los

estudiantes.

Los cambios radicales, las migraciones hacia nuevos formatos no siempre fueron producto de
una reflexion que orientase las acciones hacia la posibilidad de hacer asequible el
conocimiento a los jovenes. Abrir puertas al aprendizaje o construir puentes novedosos,
donde las tecnologias y las hipermediaciones ensancharan los horizontes de sentido, exige

otras estrategias.

Por eso, para pensar los disefios didacticos transmedia debemos tener en cuenta que son
recorridos donde lo perceptual esta siempre presente, en un juego que se compone de
saberes, emociones, nuevos materiales y nuevos lenguajes que, combinados, dan lugar a
invenciones, creaciones y conocimiento emergente y nuevo que dialoga con lo que debe ser

aprendido.

"
&

Pueden visitar la investigaciéon de Carlos Scolari en su Proyecto Transmedia Literacy, un
proyecto donde se exploraron habilidades transmedia y estrategias de aprendizaje
informal para mejorar la educacion formal. Alli encontraran mapas de competencias
transmedia, fichas didacticas y videos que pueden resultarles interesantes:

http://transmedialiteracy.upf.edu/es

También es interesante la lectura de “Adolescentes, medios de comunicacidn y culturas
colaborativas. aprovechando las competencias transmedia de los jovenes en el aula”, un
texto Editado por Carlos Scolari con prélogo de David Buckingham:

http://transmedialiteracy.upf.edu/sites/default/files/files/TL_Teens_es.pdf

Los disefos transmedia, son creacién y construccion de experiencias colectivas, expanden la
imaginacién, dan cuenta de los objetos culturales contemporaneos, dialogan con lo lejano,
generan puntos de inflexidn inesperados. Los disefios transmedia se expanden por las

interacciones con distintos entornos y materiales, tienden puentes con lo cotidiano y se
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convierten en un objeto cultural que recrea los mundos del conocimiento y, también, da

origen a nuevos mundos y nuevos conocimientos.

Entre los pliegues, la posibilidad de ensenar

En los dobleces, entre lo explicito y lo implicito, en lo invisible —como en las pinturas de René
Magritte— en lo que no se dijo, en lo que esta a punto de decirse, en lo que se intuye, en la
convergencia de medios y en diversidad de lugares de interaccidn, esta el desafio de reconocer
que alli, también, hay posibilidad de ensefar y de aprender, hay libertad creativa para
interpretar, hay comprensién y, por sobre todo, hay potencia creadora y potencial de seguir

tejiendo redes que se ensanchan y se interconectan.

En este espacio de configuraciones reciprocas, de atribucion de identidades, de
interpretaciones difusas es dificil saber cudl es la huella que estos fendmenos dejan en la

comunidad, el rumbo que estan tomando, las formas de amplificarse y tornarse contingente.

Entre los pliegues de nuestro disefio debemos considerar que, tal como afirman Gardner y
Davis (2014) “las tecnologias digitales han reconfigurado significativamente la Identidad, la
Intimidad y la Imaginacién’.” (Gardner y Davis, 2014 pag. 17), sin perder de vista lo que ya
vimos en la primera estacidon, junto a Bruner, que nuestras practicas de ensefianza estdn
fuertemente influidas por nuestros juicios acerca de cdmo funciona la mente o, para decirlo

de otro modo, disefnamos nuestras clases en virtud de nuestra creencia sobre los modos de

aprender de los y las estudiantes.

En todo este proceso, siempre en movimiento, hay implicados actos cognitivos, emocionales e
—incluso— intuitivos que producen marcas y giros en la sensibilidad y en los modos de ver,

sentir y percibir el mundo.

En épocas donde la fusion tecnoldgica “la interdependencia y la interoperabilidad de las
plataformas” (Van Dijck, 2016, pag. 73) promueve la digitalizaciéon del mundo, se torna

necesario construir mediaciones tecnoldgicas potentes que permitan tender puentes

7 Las mayusculas se encuentran en el texto original
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entre la ensefianza y el aprendizaje y que permitan “explorar caminos nuevos, forjar
relaciones mas profundas, ponderar los grandes misterios de la vida” (Gardner y Davis,
2014 pag. 22) o desarrollar nuevas formas de curiosidad, de vincularnos, percibirnos y de

percibir los problemas de la comunidad y la sociedad.

En este contexto, la didactica transmedia permite transformaciones inusitadas y
contrahegemoénicas y amplia los horizontes a través de propuestas no convencionales que, aldn
enmarcadas en instituciones educativas, va mucho mas alld de sus fronteras, con
intencionalidad pedagdgica y con un disefio que permite recuperar el conocimiento en

distintos entornos con diferentes formas de habitarlo y recorrerlo.

ﬁ Pueden leer este articulo de Bregazzi y Odetti, relatando una experiencia de transmedia
L© educativo: construccién de un contenido abierto, colaborativo y con participacion de los

estudiantes:

http://www.pent.org.ar/institucional/publicaciones/una-experiencia-transmedia-educati

vo-construccion-un-contenido-abierto-c

El jardin de senderos que se bifurcan

“Pensé en un laberinto de laberintos, en un sinuoso

laberinto creciente que abarca el pasado y el porvenir y

que implicara de algun modo los astros”

Borges, 1941, El jardin de senderos que se bifurcan
Cuando comenzamos este viaje teniamos en mente un lugar dénde llegar: la creacidn de un
proyecto educativo extraordinario, de una experiencia creativa que contemplara las formas
culturales contempordneas y las formas expresivas colectivas que permitieran expansiones de
conocimiento. Cada estacion fue disefiada cuidadosamente valorando los aprendizajes que

nos propusimos promover para experimentar, dar forma, imaginar con los materiales y las

tecnologias a disposicion. Todas las experiencias propuestas, en cada uno de los recorridos,
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pusieron en el centro la imaginacidén que da lugar a una creacién original, situada, singular y

significativa.

En la primera estacién nos preguntamos sobre el sentido de ensefiar y aparecio la idea de
arte, multiplataforma y la tensidn clase a clase. Asi comenzamos a vislumbrar la idea de
didactica transmedia y mutaciones didacticas que fue creciendo y profundizandose a lo largo
del recorrido. Trabajamos incluyendo a Dewey como marco teérico en su libro “El arte como
experiencia” e intentamos romper con la inercia del habito de lo que hacemos casi sin pensar.
Recorrimos la estacion de la mano de Litwin, Bruner y Jackson que abrieron puertas a
imaginar de otro modo la docencia. Conceptualizamos los cambios en la ensefanza.
Rompimos la secuencia de la conceptualizacidon y argumentacién de la narrativa que utiliza
exclusivamente la palabra. compartimos las producciones, comenzando a crear comunidad
para leer producciones audiovisuales, cargarlas de sentido y comentar, dar feedback, brindar

retroalimentacion a colegas.

La segunda estacidn nos condujo hacia los escenarios didacticos alternativos (novedosos,
convergentes). En medio de jardines que se bifurcan nos metimos en un laberinto. Y el
encuentro fue un laberinto no tanto espacial como temporal. Y la idea de transmedia nos
empujé a preguntarnos cual es el mejor entorno para construir practicas con sentido, en
lenguajes diferentes. Alli recuperamos a Jenkins, Pierre Levy, Van Dijck y Molas Castells para
comprender la significatividad de las historias, de la inteligencia colectiva y de las expansiones.
En esta segunda estacién, reconocimos las plataformas y las redes sociales como entornos
amplificadores. Elegimos el Twitter para armar un hilo y comentar el texto de Molas Castells,
arrobandola. Comenzamos a habitar los escenarios que permitieron otra sociabilidad, que nos
sacaron del aislamiento, que nos pusieron en didlogo, compartiendo ideas en versiones
borradores, en hilos de afirmaciones experimentales en las que quisimos crear una atmdsfera

de colaboracioén, de didlogo fluido y de comprensiones conjuntas y colaborativas.

Al llegar a la tercera estacidon pusimos en tensidn las expansiones de la ensefianza y los
tiempos hibridos. Exploramos otros formatos para representar el conocimiento en la
busqueda de amplificaciones creadoras. En el camino nos acompanaron Cortazar, Berardi,
Goodman, Parikka, Ranciére, Benjamin, Deleuze y Guattari, Simondon, Hui, Martin-Barbero,

Bergson y Dali quienes nos permitieron abrir otros espacios para la ensefanza. Asi, leimos y
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escuchamos un didlogo entre Marco Polo y Kublai Kan, de una Ciudad Invisible de ftalo
Calvino. Ahi se hicieron visibles dos momentos imbricados. Expandimos y compartimos en
redes y realizamos una reflexiéon didactica guiada, que nos permitié percibir las resonancias

que despiertan otros formatos y los caminos posibles para tender mas puentes.

La ultima estacion se extiende sobre el arte y la creacion, sobre la oportunidad de pensar un
disefio transmedia. Y atravesamos el muro del andén 9 y3/4 y nos perdimos, de nuevo, en la
Biblioteca de Babel Borgiana, reconociendo lo posible y lo infinito. Sumergiéndonos en la
invencién nos volvimos artistas, artesanos y disefiadores. Por eso, la cuarta estacion es la del
disefo: vamos a crear una expansion transmedia, compartirla y volver a las redes. Asi daremos
el puntapié de nuestro primer disefio didactico transmedia, que deseamos que nos lleve a
profundas reflexiones didacticas sobre la propuesta, la eleccidon de los recursos y los caminos,
la pregunta sobre los aprendizajes a desplegar. En esta estacion nos acompanan Acaso,
Bhaskar, Balzer, De Alba, Williams, Baricco, Borges, quienes nos permiten abrir nuevos

caminos, nuevos cruces Y huevos porvenires.

Invitacion a la produccion

Los y las invitamos, en esta uUltima parte de nuestro viaje, a imaginar un disefio didactico, una
practica de ensefianza que nos permita mirar la educacién desde una perspectiva diferente,
mas critica, reflexiva y dindmica, que habilite la posibilidad de pensar la ensefianza en
multiples lenguajes, como una oportunidad de expansion para nuestros y nuestras estudiantes

que se prolongue mediante las nuevas tecnologias en nuevos espacios y nuevos tiempos.

Por eso, deseamos, tal como afirma Maria Acaso, “que el conocimiento pase de ser una
representacion a ser una experiencia, de ser algo ajeno a ser algo nuestro.” (Acaso, 2015, pag.
17), que podamos desmontar lenguajes, disefiar y crear situaciones de ensefianza —como cajas
de resonancia y de amplificacién de los aprendizajes—, con fuerte compromiso ético,

epistemoldgico e intencionalidad pedagdgica.
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Este mddulo lo imaginamos como una trama, como una accidn completa, como un juego
pleno, el “juego completo” como diria Perkins (2010). En esta trama cada una de las partes no
estuvieron aisladas, sino que estuvieron tan interrelacionadas que sélo cobran sentido al

comprenderlas dentro de la obra total.

En esta trama hubo movimiento, accidon y experiencias que reclamaban ser analizadas e
interpretadas. Experiencias que nos cuestionaron, nos atravesaron, en las que aprendimos v,
eventualmente, nos resistimos. Experiencias que nos hicieron pensar, sentir y salir del espacio
confortable de lo previsible. En este nuevo dmbito, el de los atravesamientos del mundo
digital, de los entornos tecnoldgicos presentes, de un ecosistema comunicativo cada vez mas
complejo y difuso en el que interactuamos con personas y con aplicaciones creadas por
personas, tenemos la gran oportunidad de poner a prueba nuestra imaginacién, dirigir nuestra

atencion a nuevas ideas, elegir momentos y lugares fluidos para ensefiar y aprender.

Atravesamos peripecias donde transformamos nuestras acciones y reconocimos algunos
aprendizajes que nos provocaron felicidad o inquietud. En esta progresién “dramatica”, en el
sentido de la obra o de la puesta en escena, provocamos acciones y creamos sentidos sin
perder de vista que toda construccién didactica, a la vez que interpela al estudiante, también

nos interpela y rompe con el sentido comun.

Y en esta construccidon se da una hermosa combinacidon semantica: el tema y la forma. Y
descubrimos que la forma en la que presentamos los temas, también es importante. Tal vez
haya que volver un poco mas a MclLuhan (1994) para releer Comprender los medios de
comunicacion. Las extensiones del ser humano, escrito originalmente en el afio 1964 cuando

afirmaba que “el medio es el mensaje”.

En este médulo hubo historias, la historia de un viaje que despertd nuestra capacidad de
accién, que nos forzé a tomar decisiones, que nos involucrd pero que, a la vez, nos obliga a

cierto distanciamiento, a tomar distancia para asumir una posicidn critica y creativa.

Disfruten de esta cuarta y ultima estacion.

Actividades
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Actividad de la cuarta estacion
Disefios didacticos transmedia

Llegamos al final del viaje y a la propuesta para esta semana, que es -a la vez- una sintesis y

nuestro trabajo final del médulo.

Llegd el momento de crear su propia clase mutada, intervenida, haciendo uso de las
mediaciones tecnoldgicas y el arte, a través del recurso que les permita crear contenidos
interactivos, producir expansiones en redes, incluir hipervinculos, crear imagenes y generar un

entorno audiovisual creativo.

Esta es una invitacion a comenzar sus propios viajes y seguir encontrandonos para dialogar,

narrar, construir historias y amplificar los aprendizajes.

La cuarta estacidn, el trabajo de sintesis final

El trabajo que llevaremos a cabo implica una perspectiva dindmica del conocimiento que
integra pensar, sentir, percibir y extenderse en un proceso de produccion mas alla de las
fronteras quietas de las disciplinas o de los modos habituales de disefiar una clase y de

ensefar.

Este es el tiempo de crear una obra artesanal, un primer paso hacia una mutacién didactica en
un entorno transmedia. Para esto, tenemos que ser cuidadosos y recuperar las primeras
conceptualizaciones que ustedes construyeron sobre la ensefianza y sus vinculos con el
aprendizaje, la docencia y las relaciones con la transmedia, recuperando el marco teédrico

trabajado.

Las experiencias realizadas en este recorrido serdn insumos que podran utilizar en sus disefios.
Las hemos realizado para que puedan disponer de una paleta de colores mas variada y
pinceles de diferentes tamanos y formatos. Aprendimos haciendo, fuimos construyendo y
atravesando dificultades y sorpresas en el hacer. Porque las personas podemos aprender de
las cosas que producimos (también mientras lo hacemos) y de las otras personas que nos
acompanan. Podemos aprender de las dificultades que nos ofrece la creacién. Aprendemos de

la experiencia y creamos experiencia. Comprendemos mejor el objeto de conocimiento, pero
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también a nosotros mismos. En el hacer y en la reflexion sobre el hacer (momentos

fuertemente didacticos), nos recreamos, nos reconocemos, nos transformamos. Mutamos.

En este momento del viaje nos toca comenzar a pensar en las fusiones entre la pedagogia y los
disefos didacticos, donde trabajaran sobre recorridos divergentes, en multiperspectiva,
atravesados por el arte y la no linealidad, utilizando variedad de géneros, texturas vy

materiales.

Ahora, es el tiempo en el que ustedes plasmen en sus obras sus ideas, conocimientos,
intuiciones, con intencionalidad pedagdgica. Nos propusimos dar cuenta de los desafios y las
oportunidades que el mundo digital nos ofrece,con el horizonte de promover aprendizajes

qgue perduren en el tiempo y sean significativos para sus estudiantes.

Por eso, para esta ultima parte del viaje, les proponemos que, de modo individual o en
parejas, construyan una experiencia de ensefianza transmedia, en la que incluyan la
combinacion de lo aprendido a lo largo del recorrido por las estaciones, los aportes
conceptuales y las actividades llevadas a cabo. Como todo nuestro recorrido, la actividad final

consistird en movimientos complementarios que permitan una reflexion didactica.

Para esta cuarta estacion les sugerimos la lectura de la clase y el texto de GREEN, M. (2005)

Liberar la imaginacion. Ensayos sobre educacion, arte y cambio social. Barcelona: Grao.

Segunda Parte Cap 9y 10.

Dado que la actividad propuesta tiene caracter de trabajo integrador final, también les
sugerimos retomar las clases y lecturas anteriores y los caminos alternativos propuestos que

les resulten significativos o inspiradores para esta nueva construccion.

TRABAJO FINAL: Crear un diseio didactico
MOVIMIENTO 1: Armamos nuestra Clase transmedia a través de un Genially

Este momento consiste en el desarrollo de una experiencia de ensefianza a través de una
plataforma que les permita generar links, expansiones, incorporar intervenciones

audiovisuales, imagenes, sonidos. Sugerimos crear su clase utilizando el recurso del Genialy.
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Sin embargo podria hacerlo también sobre el Site, la plataforma Moodle en caso en que la

institucion donde trabajas tenga aulas virtuales en esta plataforma), el Classroom

(https://classroom.google.com) u otro entorno que les permita esas articulaciones no lineales

y expansivas.

En esta instancia deben elaborar su clase transmedia para ser presentada a estudiantes,
colegas o interlocutores/as reales que deben aprender y comprender los temas o contenidos
gue presenten, realizar las actividades que ustedes propongan e incluso, atravesar posibles
instancias evaluativas donde se hagan visibles los aprendizajes y puedan brindarse

retroalimentacion.

Se trata de disefiar y construir un espacio con hipervinculos que se amplifica a través de
plataformas y dispositivos, que contribuya a construir aprendizajes significativos en nuestros

estudiantes.

Es un momento y un espacio privilegiado que les permitira reflexionar sobre las practicas de la

ensefianza que podran, luego, utilizar con las adaptaciones requeridas en sus propuestas.

Una vez realizado el Genially, deben compartirlo en el espacio de entrega del trabajo final.

? ¢Qué es y como usar el Genially?

Es una interfaz multiplataforma que funciona con casi cualquier plataforma,

facilitando la insercidn de videos de Youtube, imagenes, audios, animaciones,

actividades educativas, mapas de google, y mas. Las animaciones y

la interactividad pueden ser facilmente anadidas a cualquier elemento de una

creacion: texto, imagenes, botones, etc.

1. Una vez que se registraron y tienen su cuenta Genially, hagan click en crear.

2. Pueden elegir una de las plantillas predefinidas o empezar con un

documento en blanco.

3. Escriban un titulo y comiencen la edicién. Modifiquen el documento usando

el menu de la izquierda.
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4. Una vez finalizado, guardar (listo) y lo podran compartir.

Les acercamos algunas orientaciones sobre su manejo basico:

https://red.infd.edu.ar/3618-2

MOVIMIENTO 2: Cerramos con una reflexion didactica y un ultimo Tweet

Una vez finalizadas las experiencias desarrolladas, compartidas en el Padlet y luego de realizar
un recorrido por las producciones de sus colegas, deberan volver a su Twitter y armar un hilo
con algunas reflexiones que permitan explicitar qué decisiones pedagdgicas y didacticas hay
detras del disefio. Para ello les sugerimos algunas preguntas, inspiradas en Philip Jackson®y en
Ken Bain’, que les permitirdn develar las intenciones, decisiones y oportunidades. Por
supuesto, no deben seguirlas linealmente, son sélo una oportunidad para recuperar su

produccién de modo reflexivo y compartirlas con sus colegas.

e (Cudlfue laidea inicial de la experiencia didactica transmedia?

® ¢(Por qué elegi esos recursos y expansiones y no otras?

e (El disefio permite expansiones en las redes? éPor qué elegi este camino y estas
redes en particular?

e (Qué aprendizajes deberian construir quienes atravesaran la experiencia?

e ¢De qué modos recuperé lo central de la pregunta de mi disciplina o del
problema interdisciplinario?

® (Cuales fueron las decisiones para motivar y mantener el interés?

e (Qué interacciones se establecieron?

e (Existieron modos de retroalimentacién?

e ¢(Se disenaron espacios para hacer visible el pensamiento y las comprensiones?

¢ JACKSON, P. (2002). Prdctica de la ensefianza. Amorrortu, Buenos Aires.
*BAIN, K. (2007) Lo que hacen los mejores profesores universitarios. Universidad de Valencia, Barcelona
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Las reflexiones deberan ser subidas en wun Hilo de Twitter, con el hashtag

#ReflexionesDiddcticas #didacticatransmedia #creacion #atds @mirkap

Hasta pronto, porque otros viajes seran posibles ...

Hoy disefiamos una experiencia de aprendizaje, expandida en las redes a través de una
interfaz particular. Por supuesto podriamos haber elegido otra. Sin embargo, tomamos la
decisidon didactica de recuperar el entorno sobre el que estuvieron trabajando estos

encuentros asincronicos.

A lo largo del médulo pudieron visitar y experimentar distintos recursos, cada uno de ellos
elegidos especialmente para acompafarlos/las en la construccion de conocimiento
perdurable. Trabajamos colaborativamente, nos desafiamos, hicimos producciones en
entornos virtuales, articulamos campos disciplinares y dialogamos en escenarios

descentrados.

Nos veremos en otros puertos, en otras estaciones, en otros paisajes para seguir aprendiendo

juntos.

iGracias por todo!

Material de lectura

Bibliografia sugerida para la cuarta estacién

GREEN, M. (2005) Liberar la_imaginacidon. Ensayos sobre educacion, arte y cambio social.

Barcelona: Grao. Segunda Parte Cap9vy 10

Bibliografia de referencia

Balzer, D. (2018). Curacionismo. Como la curaduria se apodero del mundo del arte (y de todo lo

demds). Buenos Aires: La Marca Editora
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Baricco, A. (2019). The Game. Barcelona: Anagrama. Coleccidon Argumentos

Benjamin, W. (2009). Obras, 1. Madrid: Abada. Disponible en:

http://www.circulobellasartes.com/benjamin/index.php, p. 41.

Bergson, H. (2013). El pensamiento y lo moviente. Buenos Aires: Cactus.
Bhaskar, M. (2017). Curaduria. El poder de la seleccion en un mundo de excesos. México: FCE

Boczkowski, P Y Mitchelstein, E. (2021). “The Digital Environment: How Live, Learn, Work, and

Play now”. Instituto de Tecnologia de Massachusetts (MIT) (MIT Press)

De Alba, A. (2020). Curriculo y operacion pedagdgica en tiempos de COVID-19. Futuro incierto.
En: H. Casanova Cardiel (Coord.), Educacion y pandemia: una vision académica (pp. 289-294).
Ciudad de México: Universidad Nacional Auténoma de México, Instituto de Investigaciones
sobre la Universidad y la Educacion. Disponible en:

http://132.248.192.241:8080/xmlui/bitstream/handle/IISUE_UNAM/565/DeAlbaA_2020_Curr

iculo v operacion.pdf?sequence=3&isAllowed=y

Flusser, V. (1999). Filosofia del Disefio. La forma de las cosas. Madrid: Ed. Sintesis

Gardner, H y Davis, K. (2014) La generaciéon APP. Cémo los jévenes gestionan su identidad, su

privacidad y su imaginacién en el mundo digital. Buenos Aires: Paidds

Green, M. (2005) Liberar la imaginacién. Ensayos sobre educacién, arte y cambio social.

Barcelona: Grao

Litwin, E. (2010) “Nuevos escenarios para la educacién contemporanea”. En: Itinerarios

Educativos 4 - 4 — 2010, pp. 54-68

Loveless, A. y Williamson, B. (2017) Nuevas Identidades de Aprendizaje en la Era Digital.
Madrid: Narcea

Maggio, M. (2018). Reinventar la clase en la universidad. Buenos Aires: Piidos

Martin Barbero, J. (2010). "Comunicacién y cultura mundo: nuevas dindmicas mundiales de lo

cultural." En: Revista Signo y Pensamiento, 2010, p. 20+

McLuhan, M. (1994). Comprender los medios de comunicacion. Las extensiones del ser

humano. Barcelona: Paidds
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Perkins, D. (2010). El aprendizaje pleno. Principios de la ensefianza para transformar la
educacién. Buenos Aires: Paidds

Rose, F. (2011). The art of immersion: how the digital generation is remaking Hollywood,

Madison Avenue, and the way we tell stories: New York, Norton Paperback,
Schutz, A. (1974). Estudios sobre teoria social. Buenos Aires: Amorrortu

Van Dijck, J. (2016). La cultura de la conectividad. Una historia critica de las redes sociales.

Buenos Aires: Siglo XXI.

Williams, R. (2000). Marxismo y Literatura. Barcelona: Peninsula.

Aproximaciones audiovisuales y paginas de interés para esta estacion

Teatro-Museo Salvador Dali, interactivo: https://my.matterport.com/show/?m=nuidLwVa5vK

Frank Rose: https://www.frankrose.com/books/the-art-of-immersion/

Frank Rose hablando sobre el Arte de la Inmersién: https://youtu.be/9HGTSmIJgfhE

Transmedia Literacy http://transmedialiteracy.upf.edu/es

Carlos Scolari (Ed.) Transmedia Literacy. “Adolescentes, medios de comunicacién y culturas
colaborativas. aprovechando las competencias transmedia de los jévenes en el aula”:

http://transmedialiteracy.upf.edu/sites/default/files/files/TL Teens es.pdf

Odetti, V. y Bregazzi, J. M. (2019) Una experiencia de transmedia educativo: construcciéon de
un contenido abierto, colaborativo y con participacion de los estudiantes. En 8vo Seminario

Internacional RUEDA 2019. Tilcara. Argentina. Disponible en

http://www.pent.org.ar/institucional/publicaciones/una-experiencia-transmedia-educativo-co

nstruccion-un-contenido-abierto-c
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