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Maddulo 4: Aulas expandidas. Dislocar el espacio, el tiempo y la grupalidad

Clase 1. Transitar el ciberespacio como experiencia

inextricable y ambivalente

Introduccion

El ciberespacio es el Movimiento Ni Una Menos pero también es la distopia que se va haciendo
realidad del Gran Hermano de la novela 1984. Es el océano donde se difunden las ideas de la
adolescente Greta Thunberg pero también las imagenes de pornografia infantil robadas y
consumidas por quienes saben disfrazarse de personalidades intachables y respetables. Para quienes
educamos el ciberespacio nos plantea una relacién ambivalente o inextricable, o ambas. La
ambivalencia remite a emociones y sentimientos opuestos y lo inextricable a lo que no se puede

desenredar, lo que es muy complicado y confuso.
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e (Qué se ganay que se pierde al empezar a transitar el ciberespacio?
o ¢Cudles son los derechos que se vulneran en quienes quedan por fuera del
ciberespacio?

® (Cuales son los derechos que se vulneran cuando estamos dentro del ciberespacio?

El propdsito de esta clase es abordar estas preguntas recuperando conceptos tedricos que nos
ayuden a comprender el devenir del ciberespacio en nuestra sociedad e introducir la perspectiva de
la promocién, proteccion y disfrute de los derechos humanos en Internet. Sostenemos como
hipdtesis que el enfoque de derecho es la brujula que nos puede guiar para encontrar el rumbo frente

a la complejidad de la cultura digital.

Objetivos

e |dentificar las propias practicas cotidianas en el ciberespacio.
e Analizar las practicas en el ciberespacio atendiendo a los conceptos desarrollados en la clase.
e Escribir una narrativa breve para hacer publicas las reflexiones sobre la experiencia personal

en el ciberespacio.

Anticipo de la actividad que articula las reflexiones de la clase
— . . . . . . Y& < .
—0 Al finalizar la clase les proponemos escribir una narrativa biografica breve que les permita
recordar y reflexionar sobre sus inicios en el ciberespacio, los recorridos realizados y las
relaciones que establecen con los conceptos que trabajaremos en la clase. Les ofrecemos

una serie de preguntas que puedan ayudar a reconstruir algunos hitos de esta biografia:

e (Cuando, donde y con qué dispositivo ingresaron a Internet? ¢Cuales fueron sus
primeras acciones en Internet?

e (Cuales fueron las situaciones o circunstancias que les llevaron a transitar el
ciberespacio?

® (Qué lugar ocupa hoy el ciberespacio en sus vidas cotidianas? ¢Pueden identificar
cuantas horas al dia pasan en éI?

e :Habian usado el ciberespacio en sus clases antes de la pandemia?
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e (Qué experimentaron durante el tiempo de Aislamiento Preventivo Social y
Obligatorio en el que el ciberespacio cobré un lugar protagdnico para garantizar el
derecho a la educacién?

e (Hoy, cdmo son sus sentimientos respecto del ciberespacio? ¢Se sienten
identificados/das con la ambivalencia o la inextricabilidad cuando tienen que llevar a
sus estudiantes al ciberespacio? ¢Sus sentimientos se explican a través de otros
adjetivos?

e (Cudles de las ideas que se trabajaron en la clase que les resultan potentes para

reflexionar sobre los recorridos realizados hasta el momento en el ciberespacio?

(iAtencion! Este es un anticipo de la actividad. Se pueden ensayar respuestas al finalizar

el recorrido de la clase)

La clase se organiza en 6 momentos:
e Momento 1. Actividad individual. Acceso y practicas en el ciberespacio.
e Momento 2. Pierre Levy, el ciberespacio, la cibercultura y la inteligencia colectiva.
e Momento 3. Capitalismo de plataformas, feudalismo digital, soberania tecnolégica y
practicas contra hegemonicas.
e Momento 4. Actividad individual. Mi biografia en el ciberespacio.
e Momento 5. Intervencion en la construccidn colectiva.

e Momento 6. Avances de la Clase 2.

Momento 1. Acceso y practicas en el ciberespacio

Les proponemos contestar una encuesta que fue disefiada con el objetivo de describir el acceso y
usos del ciberespacio en esta comision y activar recuerdos, experiencias, practicas que seran
resignificadas a través de los momentos de la clase. El resultado de la encuesta sera compartido a

toda la comisidn manteniendo el anonimato.

1 Encontras la encuesta en las actividades de esta semana.
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Momento 2. Pierre Levy, el ciberespacio, la cibercultura y la inteligencia
colectiva

Pierre Levy, reconocido como el filésofo de la cultura virtual, en el afio 1997, en un informe escrito

sobre la relacion entre el ciberespacio y la cibercultura menciona:

“El ciberespacio (que llamaremos también la «red») es el nuevo medio de comunicacién que emerge
de la interconexidon mundial de los ordenadores. El término designa no solamente la infraestructura
material de la comunicacidn numérica, sino también el ocednico universo de informaciones que

contiene, asi como los seres humanos que navegan por él y lo alimentan.

En cuanto al neologismo «cibercultura», designa aqui el conjunto de las técnicas (materiales e
intelectuales), de las practicas, de las actitudes, de los modos de pensamiento y de los valores que se

desarrollan conjuntamente en el crecimiento del ciberespacio” (2007, p. 1)*

En esta definicion podemos identificar que el ciberespacio se construye a través de computadoras
conectadas entre si, en las que se almacenan fisicamente programas y paginas web para que usuarios
y usuarias puedan desplazar, complementar, amplificar, exteriorizar o profundizar actividades
humanas vinculadas con la memoria, la imaginacién, la percepcidn, el razonamiento, la interaccion
social, la simulacidn, el comercio, la educacidn, el entretenimiento, la lectura, la participacién politica,
entre tantas que podriamos nombrar. Para interactuar en el ciberespacio es necesario acceder a una
conexion a Internet y contar con una computadora, celular o dispositivo similar con una interfaz de
comunicacién con otras maquinas. Ademds, debemos tener ciertas habilidades técnicas y
comunicacionales para transitar y actuar en ese espacio de forma segura. Algunos autores

denominan a estas habilidades como alfabetizacién digital.

El ciberespacio es una de las tecnologias de la informacion y la comunicacién que los y las docentes
podemos usar antes, durante o después de nuestras clases. Dicho al revés, no toda inclusion de
tecnologias de la informacion y la comunicacion en las clases remite al uso del ciberespacio. En
algunas clases el ciberespacio se constituye en el lugar donde se desplegarad la clase o parte de ellas,

en otras lo abordamos como objeto de estudio, y en algunas ocasiones pueden suceder ambas cosas.

! La cita fue extraida de la traduccién al espafiol realizada en el afio 2007 por la Universidad Auténoma Metropolitana y
Anthropos Editorial de México.
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En la tesis que el autor desarrolla en esa obra plantea al ciberespacio como un medio
m posible para la creacidn de una inteligencia colectiva en el que se vislumbra una sociedad
mas participativa, informada y colaborativa. Podriamos decir que plantea una hipétesis
optimista del medio que estaba surgiendo y de su potencial. Es un libro que nos ayuda a
comprender la tensién entre el origen del ciberespacio y la agenda que hoy nos atraviesa
al analizarlo desde el enfoque de los derechos humanos. Nos permite aproximarnos a
las proyecciones de futuro que planteaba Pierre Levy en el afio 1997, a seis afios de que

se hiciera publico el proyecto World Wide Web (Red informatica mundial).

A los fines de esta clase deseamos recuperar dos ideas de la obra de Pierre Levy que nos permitiran

profundizar la relacidn entre el ciberespacio, la ciudadania y en el enfoque de derechos.

1. La descentracién de las computadoras como maquinas reservadas a usos militares, calculos
cientificos, estadisticas de los Estados y de las grandes empresas. La diversificacion de los

puntos de entrada al ciberespacio.

“El cambio capital puede fecharse en los afios setenta. La puesta a punto y la comercializacidn del
microprocesador (unidad de calculo aritmético y logico alojada en un uUnico y pequeno «chip»
electrénico) desencadenaron diversos procesos econémicos y sociales de gran amplitud. Abrieron
una nueva fase de automatizacion de la produccidn industrial: robdtica, talleres flexibles, maquinas
herramienta con mandos digitales, etcétera. Igualmente se produjo el inicio de la automatizacién de
ciertos ambitos del sector terciario (banca, seguros). Desde entonces, la busqueda sistematica de
incrementos de productividad por el uso multiforme de aparatos electrénicos, de ordenadores y de
redes de comunicacién informatica alcanzdé progresivamente el conjunto de las actividades

econdmicas. Esta tendencia prosigue aun hoy en dia.

Por otra parte, un verdadero movimiento social nacido en California en el hervidero de Ia
«contracultura» se amparo en las nuevas posibilidades técnicas e inventd el ordenador personal.
Desde entonces, el ordenador iba a escapar progresivamente a los servicios informaticos de las
grandes empresas y a los programadores profesionales para convertirse en un instrumento de

creacion (de textos, de imagenes, de musicas), de organizacidon (bases de datos, hojas de calculo), de
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simulacién (hojas de calculo utiles de ayuda a la decision, programas para la investigaciéon y de

diversién (juegos)) en manos de una proporcién creciente de la poblacién de los paises desarrollados.

Los afios ochenta vieron dibujarse el horizonte contempordneo del multimedia. La informatica perdié
poco a poco su estatuto de técnica y de sector industrial particular y comenzd su fusién con las
telecomunicaciones, la edicidn, el cine y la televisidn. La digitalizacién alcanzé primero la produccién
y la grabaciéon de musica, pero los microprocesadores y las memorias informaticas tendian a
convertirse en la infraestructura de produccién de todo el campo de la comunicacién. Aparecieron
nuevas formas de mensajes «interactivos»: ese decenio fue testigo de la irrupcién de los videojuegos,
el triunfo de la informatica «amigable» (interfaces graficas e interacciones sensoriomotrices) y la

aparicién de los hiperdocumentos (hipertextos y CD-ROM).

Al final de los afios ochenta y principios de los afios noventa, un nuevo movimiento social y cultural
procedente de los jévenes profesionales de las grandes metrépolis y de los campus americanos
alcanzd radpidamente una amplitud mundial. Sin que ninguna instancia central dirigiera este proceso,
las diferentes redes informdticas que se habian constituido desde finales de los afios setenta se
unieron las unas con las otras mientras que el nUmero de personas y de ordenadores conectados a
la gran red crecid subitamente de manera exponencial. Como en el caso del invento del ordenador
personal, una corriente cultural espontdnea e imprevisible impuso un nuevo curso al desarrollo
tecnoecondmico. Las tecnologias del lenguaje digital aparecieron entonces como la infraestructura
del ciberespacio. Nuevo espacio de comunicacién, de sociabilidad, de organizacién y de transaccién,

pero también un nuevo mercado de la informacidn y del conocimiento.” (2007:16-18)

Tres tendencias de la evolucién técnica haran sinergia desde la década del noventa para llegar a la
convergencia tecnolégica que hoy encontramos en el celular, un dispositivo pequefio que podemos
usar para hablar por teléfono pero también como televisor, computadora, procesador texto, cdmara
de fotos, conectados al ciberespacio o por fuera de él. El aumento exponencial de las prestaciones
de los materiales (velocidad de calculo, capacidad de memoria, rapidez de transmision); reducciéon
de los precios a partir de la produccién masiva y mejoras conceptuales y tedricas en el campo de la
programacion. Los productores de programas se dedicaron a la construccién de un espacio de trabajo
y de comunicacién cada vez mas transparente y amigable con el usuario no experto en tecnologia.
Las interfaces que permiten la interaccién entre el universo de la informacién digitalizada y el mundo

ordinario se diversificaron y expandieron, las encontramos no sélo en las computadoras, los
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celulares, las consolas de videojuegos, los televisores, sino también en los automdviles, los
lavarropas, las casas y edificios inteligentes. Logrando asi extender y multiplicar los puntos de entrada

en el ciberespacio.

2. Ladesterritorializacion del ciberespacio y su tension con el territorio de los Estados.

El autor utiliza a través de distintos capitulos de la obra el concepto de desterritorializacién. Vincula
la extension del ciberespacio con el proceso de aceleracion de la desterritorializacién de la economia
y de la sociedad por ubicuidad de la informacién, documentos interactivos interconectados,

telecomunicacion reciproca y asincrona de grupo y entre grupos.

Reconoce a las comunidades virtuales reunidas alrededor de centros de interés comunes, en el juego,
en el hecho de compartir el conocimiento, en el aprendizaje cooperativo, en los procesos abiertos de
colaboracidn, en luchas politicas, como relaciones humanas desterritorializadas, transversales, libres.

Valora estas comunidades por su potencial para la construccién de inteligencia colectiva.
Plantea que en la cibercultura se establece una nueva relacién con el saber.

“En las sociedades anteriores a la escritura, el saber practico, mitico y ritual esta encarnado por la
comunidad viva. Cuando un anciano muere es una biblioteca que se quema. Con la llegada de la
escritura, el saber es llevado por el libro. El libro, Unico, indefinidamente interpretable, trascendente,
supone contenerlo todo: la Biblia, el Coran, los textos sagrados, los cldsicos, Confucio, Aristételes...
Aqui es el intérprete quien domina el conocimiento. Desde la invencion de la imprenta, un tercer tipo
de conocimiento es frecuentado por la figura del sabio, del cientifico. Aqui, el saber ya no es llevado
por el libro sino por la biblioteca. El saber estd estructurado por una red de remisiones frecuentada
ya, quizas, por el hipertexto (...) La desterritorializacion de la biblioteca a la cual asistimos hoy no es
guizas mas que el preludio de la aparicién de un cuarto tipo de relacién con el conocimiento. Por una
especie de vuelta en espiral a la oralidad de los origenes. El saber podria ser de nuevo llevado por las
colectividades humanas vivas mas que por soportes separados servidos por intérpretes o sabios. Sélo
gue, esta vez, contrariamente a la oralidad arcaica, el portador directo del saber ya no seria la
comunidad fisica y su memoria carnal sino el ciberespacio, la region de los mundos virtuales, por
medio del cual las comunidades descubren y construyen sus objetos y se conocen ellas mismas como

colectivos inteligentes” (2007, p. 136).
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Remite a nuevas formas de aprender y ensefiar desterritorializadas. “Los estudiantes pueden
participar de conferencias electronicas desterritorializadas donde intervienen los mejores
investigadores de su disciplina” (2007, p.143) pero también afirma que la desconcentracion y la
deslocalizacion que propicia el ciberespacio no elimina los centros de poder. Alude a dos ejemplos

muy claros vinculados con el trabajo y los estudios universitarios como mercancia.

“Los fendmenos de deslocalizacién debidos al uso creciente del ciberespacio son perfectamente
ambivalentes. En efecto, las deslocalizaciones pueden hacerse, por ejemplo, en provecho de regiones
europeas afectadas por la desindustrializacidon o por el éxodo rural, pero pueden también acelerar
los fendmenos de desertizacidon de estas regiones en provecho de paises cuyos costes de mano de
obras son minimos y cuya legislacién social es poco regulada. Asi, numerosos trabajos de captacion
de datos o de programacion para empresas de los paises del Norte son realizados por
«teletrabajadores asidticos». Por otra parte, las empresas de formacién a distancia; las tele
universidades, los servicios de formacién o de educacién en linea apuntan en adelante al mercado
internacional. (...) Lejos de restablecer los equilibrios entre zonas geograficas: el uso creciente del

ciberespacio puede acentuar aun mas las disparidades regionales” (2007, p. 163).
Anticipa las tensiones que hoy atraviesan a los Estados en relacidn con el ciberespacio.

“El ciberespacio es desterritorializante por naturaleza, mientras que el Estado moderno reposa
notablemente sobre la nocion de territorio. Por medio de la red, bienes informacionales (programas
informaticos, informaciones, obras de toda naturaleza) pueden transitar instantaneamente de un
punto a otro del planeta digital sin ser filtrados por la mas minima aduana. Servicios financieros
médicos, juridicos, de educacién a distancia, de consejo, de investigacion y desarrollo, de tratamiento
de datos, pueden igualmente ser entregados a «nacionales» a través de empresas o instituciones
extranjeras (o viceversa) de manera instantdnea, eficaz y casi invisible. El Estado pierde asi el control
sobre una parte cada vez mas importante de los flujos econdmicos e informacionales
transfronterizos. Por otra parte, las legislaciones nacionales no se aplican, evidentemente, mds que

en el interior de las fronteras de los Estados” (2007, p. 179)

Y finalmente, postula la amenaza que nos atraviesa a las y los docentes cuando pensamos el

ciberespacio como lugar para transitar con nuestras y nuestros estudiantes.

10
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“Se sabe que el ciberespacio constituye un inmenso campo de batalla para los industriales de la
comunicacién y de la programacién. Pero la guerra que opone a algunas grandes fuerzas econdmicas
no debe enmascarar la que hace enfrentarse entre una vision puramente consumista del
ciberespacio, la de los industriales y de los comerciantes —la red como supermercado planetario y
televisién interactiva—, y otra vision, la del movimiento social que lleva a la cibercultura, inspirada
por el desarrollo de los intercambios de saberes, de las nuevas formas de cooperacidn y de creacion

colectiva en mundos virtuales” (2007, p. 173-174).

Recuperamos estas dos ideas del autor para cerrar este momento de la clase con una afirmacién y

una pregunta.

Afirmacion

Las practicas ciudadanas en el ciberespacio cobran tal relevancia con relaciéon a los derechos
humanos que en junio del afio 2016 la Asamblea General de las Naciones Unidas aprueba la
resolucién “Promocion, proteccion y disfrute de los derechos humanos en Internet”. Transcribimos
doce puntos claves de la resolucidn que nos permiten resignificar las anticipaciones de Pierre Levy

desde una dimensién politica.

1. Afirma que los derechos de las personas también deben estar protegidos en Internet, en
particular la libertad de expresién, que es aplicable sin consideracidn de fronteras y por cualquier
procedimiento que se elija, de conformidad con el articulo 19 de la Declaracién Universal de
Derechos Humanos y del Pacto Internacional de Derechos Civiles y Politicos.

2. Reconoce la naturaleza mundial y abierta de Internet como fuerza impulsora de la aceleracion
de los progresos hacia el desarrollo en sus distintas formas, incluido el logro de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.

3. Exhorta a todos los Estados a que promuevan y faciliten la cooperaciéon internacional
encaminada al desarrollo de los medios de comunicacion y los servicios y tecnologias de la
informacidén y las comunicaciones en todos los paises.

4. Afirma que la calidad de la educacidn cumple un papel decisivo en el desarrollo y, por

consiguiente, exhorta a todos los Estados a fomentar la alfabetizacién digital y a facilitar el acceso

11
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a la informacién en Internet, que puede ser una herramienta importante para facilitar la
promocioén del derecho a la educacion.

Afirma también la importancia de que se aplique un enfoque basado en los derechos humanos
para facilitar y ampliar el acceso a Internet y solicita a todos los Estados que hagan lo posible por
cerrar las multiples formas de la brecha digital.

Exhorta a todos los Estados a que acaben con la brecha digital entre los géneros y mejoren el uso
de la tecnologia instrumental, en particular la tecnologia de la informacién y las comunicaciones,
para promover el empoderamiento de las mujeres y las nifas.

Alienta a todos los Estados a que adopten las medidas oportunas para promover, con la
participacién de las personas con discapacidad, el disefo, el desarrollo, la produccién y la
distribucién de sistemas y tecnologias de la informacién y las comunicaciones, incluidas
tecnologias de apoyo y adaptacién, que sean accesibles para las personas con discapacidad.
Exhorta a todos los Estados a abordar las preocupaciones relativas a la seguridad en Internet de
conformidad con sus obligaciones internacionales en materia de derechos humanos, para
garantizar la proteccion de la libertad de expresion, la libertad de asociacién, la privacidad y otros
derechos humanos en Internet, entre otras cosas mediante instituciones nacionales
democraticas y transparentes basadas en el estado de derecho, de forma tal que se asegure la
libertad y la seguridad en la red para que pueda seguir siendo un motor enérgico del desarrollo
econdmico, social y cultural.

Condena inequivocamente todos los abusos y violaciones de los derechos humanos, como
torturas, ejecuciones extrajudiciales, desapariciones forzadas y detenciones arbitrarias, asi como
la expulsion, intimidacion y hostigamiento y la violencia de género cometida contra las personas
por ejercer sus derechos humanos y libertades fundamentales en Internet, y exhorta a todos los
Estados a que garanticen la rendicién de cuentas a este respecto.

Condena inequivocamente las medidas cuyo objetivo deliberado es impedir u obstaculizar el
acceso o la divulgacion de informacién en linea, vulnerando el derecho internacional de los
derechos humanos, y exhorta a todos los Estados a que se abstengan de adoptar estas medidas,
o cesen de aplicarlas.

Destaca la importancia de luchar contra la apologia del odio, que constituye una incitacion a la

discriminacidn y la violencia en Internet, entre otras cosas fomentando la tolerancia y el didlogo.

12
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12. Exhorta a todos los Estados a que consideren la posibilidad de formular, mediante procesos
transparentes e inclusivos con la participacidon de todos los interesados, y adoptar politicas
publicas nacionales relativas a Internet que tengan como objetivo basico el acceso y disfrute

universal de los derechos humanos.

‘ Profundizacion

Acceso al acta completa. Promocion, proteccién y disfrute de los derechos humanos en
Internet. (2016, 27 de junio). Asamblea General Naciones Unidas Consejo de Derechos
Humanos 322 periodo de sesiones.

https://ap.ohchr.org/documents/S/HRC/d res dec/A HRC 32 L20.pdf

Recopilacion de leyes y resoluciones sancionadas en Argentina que se vinculan con la
promocién, proteccion y disfrute de los derechos humanos en Internet.
https://www.argentina.gob.ar/justicia/convosenlaweb/derechos-y-ciudadania-digital

Orientaciones del Ministerio de Justicia y Derechos Humanos de Argentina para ejercer
una ciudadania digital responsable.
https://www.argentina.gob.ar/justicia/convosenlaweb/situaciones/como-puedo-
ejercer-una-ciudadania-digital-responsable

Ambrosini, C. (17/05/2021). El acceso a Internet como derecho humano bdsico. Ente
Nacional de Comunicaciones.

https://www.enacom.gob.ar/noticias/institucional/el-acceso-a-internet-como-derecho-

humano-basico n3205

Pregunta
¢Qué se oculta y qué se hace visible cuando abandonamos la idea del territorio para abordar el
ciberespacio, especialmente cuando educamos a nifias, nifios y adolescentes? éLas y los educadores

deberiamos renunciar al concepto territorio cuando abordamos el ciberespacio desde la escuela?

13
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https://www.enacom.gob.ar/noticias/institucional/el-acceso-a-internet-como-derecho-humano-basico_n3205
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‘ Profundizacion
- Domingo Manuel Lechén Gémez y Dora Elia Ramos Mufioz estan investigando en México

sobre este tema. Pretenden responder la pregunta ¢Es Internet un territorio? A partir de
esta pregunta realizaron una investigacidon entre el afio 2017 y 2018. Consistié en la
observacién participante en eventos y espacios hacktivistas (presenciales), como asi
también en dos listas de correos electrénicos y tres grupos de Telegram (digitales).
Ademas, realizaron entrevistas semiestructuradas a siete destacados participantes del
activismo tecnoldgico o hacktivismo en México. Les invitamos a leer el articulo cientifico
con los resultados de la investigacion y les anticipamos que concluyen afirmando que
Internet, a través de las infraestructuras que la hacen posible, ocupa, afecta y produce
territorios efectivos. En funcién del andlisis de las categorias geograficas de territorio y
espacio también presentan la hipdtesis que el ciberespacio deberia denominarse

ciberterritorio.

Lechdn Gomez, D. y Ramos Mufioz, Dora (2020). ¢Es Internet un territorio? Una
aproximacién a partir de la investigacién del hacktivismo en México. Revista Economia,
Sociedad y Territorio, vol. 20, num. 62, 273-301
https://est.cmg.edu.mx/index.php/est/article/view/1507/1513

Momento 3. Capitalismo de plataformas, feudalismo digital, soberania
tecnoldgica y practicas contra hegemaonicas

Iniciamos el segundo momento de la clase recuperando el testimonio de una docente quien expresa
gue transitar el ciberespacio con las y los estudiantes de secundaria nos activa viejos dilemas,

desafios y complejidades. Ella da cuenta del vinculo inextricable y ambivalente con Internet.
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En la década del noventa trabajaba en una escuela secundaria en la que siempre se
buscaba recuperar lo que las y los estudiantes estaban viviendo. Era rara, distinta a las
otras en que trabajaba. Continuamente se nos presentaban situaciones dilemdticas y
complejas. Por ejemplo, sabiamos que la mayoria de los chicos y en menor medida las
chicas, leian revistas pornogrdficas aunque estaban prohibidas para menores de 18 afos
y que existia poco didlogo en las familias sobre cuestiones vinculadas con la sexualidad.
Siempre alguien se las olvidaba debajo del banco. Hubo un tiempo que se las olvidaban
insistentemente. Por las normas de convivencia que tenia esa escuela no se activaron
acciones represivas para indagar quien se estaba olvidando las revistas. Leimos ese hecho
como un continuum que iba de una broma para escandalizarnos y provocar, a un pedido
de hablar sobre el tema. Entonces nos empezamos a pregutnar si ibamos a dejar en manos
de las editoriales de la pornografia la educacion de las y los adolescentes. ¢Eso que
circulaba por afuera habia que traerlo a la escuela? iComo? Las revistas estaban
prohibidas, no podiamos “blanquear” y ponernos a leerlas con ellos y ellas. Algunas
familias se iban a escandalizar, ademds pensébamos que un grupo de estudiantes no
tenian registro de semejante material ilustrativo. Le encontramos la vuelta después de
mucho trabajo de andlisis y acuerdos con las familias y la supervision, armamos un
proyecto que permitio habilitar formalmente preguntas sobre informacion que circulaba
en las revistas pornogrdficas y en diversas fuentes.

Traigo esta anécdota porque vos me preguntaste por qué se encuentran resistencias en
las y los docentes para incluir las tecnologias en las clases. iiNo sé si es resistencia o
sabiduria para evitar situaciones complejas que siempre implican mds tiempo de trabajo!!

Me parece que Internet activa el viejo dilema de meterse o no meterse con ese mundo
paralelo, el que estd prohibido y el que no estd prohibido para nuestros estudiantes. En el
que construyen saberes por fuera de la escuela. El no meterse no es una prdctica que
surgio con Internet. Siento que nuestra tarea es mds compleja porque no podemos parar
de aprender, de conocer sus intereses. Internet nos trae mucha diversidad de juegos,
géneros, youtubers, influencers, posibilidades de creacidn, desde disefiar e imprimir en 3D
una prdtesis personalizada hasta que encuentren en Youtube como armar una bomba
casera. Mediar para construir sentido critico para ese mundo que sentimos como paralelo
implica la construccion de cierta experticia. Las y los docentes tenemos bastante
desconfianza de la agenda del mercado, algunos suelen asociar que Internet estd basado
en el consumo, en la globalizacion, en el neoliberalismo que excluye. También aparecen
otras dudas sobre en qué medida la escuela se tiene que acercar o resistir a esas prdcticas.
Entonces me parece que no hay que simplificar la aparente resistencia de las y los
docentes, hay que atender a la diversidad de razones que la activan.

Profesora de Lengua y Literatura, 52 afios.

Permitan sumar complejidad y cierta desazén, en linea con el pensamiento de la profesora. La

promesa de Internet como medio de la inteligencia colectiva, de la promocion del derecho a la
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educacion, la libertad de expresidon y la participacion politica, viene perdiendo en relacién con las
formas que asume el capitalismo en el Siglo XXI. Nick Srnicek (2019) desde un andlisis centrado en la
relacion entre la historia econdmica del capitalismo y las tecnologias digitales explica que el
capitalismo avanzando se centra en la extraccién y uso de un tipo particular de materia prima: los

datos.

“Al igual que el petrdleo, los datos son un material que se extrae, se refina y se usa de distintas
maneras. Mientras mas datos uno tiene, mas usos les puede dar. Los datos fueron un recurso que
habia estado disponible desde hacia alguin tiempo y habia sido utilizado en menor grado en modelos
de negocios previos. En el siglo XXI, sin embargo, la tecnologia necesaria para convertir actividades
simples en datos grabados se volvié cada vez mas barata; y el paso a las comunicaciones con base
digital volvié el registro excesivamente simple. Se abrieron enormes extensiones nuevas de datos
potenciales, y surgieron nuevas industrias para extraer esos datos y utilizarlos de manera tal de
optimizar los procesos de produccion, llevar a un conocimiento interno de las preferencias de los
consumidores, controlar a los trabajadores, brindar los cimientos para nuevos productos y servicios
gue vender a los anunciantes. (...) Los datos han llegado a servir a varias funciones capitalistas claves:
educan y dan ventaja competitiva a los algoritmos; habilitan la coordinacién y la deslocalizacién de
los trabajadores; permiten la optimizacion y la flexibilidad de los procesos productivos; hacen posible
la transformacidn de productos de bajo margen en servicios de alto margen y el analisis de datos es

en si mismo generador de datos en un circulo virtuoso” (Srnicek, 2019, p. 43-44).

La plataforma es el tipo de compaiiia que emerge como modelo de negocio, se vuelve una manera
eficiente de monopolizar, extraer, analizar y usar los datos que se registran. Nick Srnicek (2019)
describe en su obra con mucha claridad qué es una plataforma y los distintos tipos que se puedan
identificar. A los fines de esta clase nos interesa recuperar la idea que son infraestructuras digitales
construidas articulando hardware y software, que permiten que dos o mas grupos interactden. Se
posicionan como intermediarias de diferentes usuarios/as: clientes, anunciantes, proveedores de
servicios, productores, distribuidores e incluso objetos fisicos. En relacién con los conceptos que
desarrollamos en el momento 1 de la clase podemos decir que son porciones, parcelas, del
ciberespacio que tienen duefio, que generan sus propias reglas sobre la extraccién y tratamiento de

los datos que surgen de las actividades que realizan alli los distintos actores. En Europa y Estados
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Unidos el modelo de negocio suele tender a la monopolizaciéon por empresas como es el caso de
Google, Facebook, Amazon, Apple, Uber, Airbnb, General Electric, Monsanto, entre tantas que se
pueden mencionar. Sin embargo, también puede estar monopolizado por el Estado como en China.

Esté fendmeno se denomina capitalismo de plataforma.

“Las plataformas, en resumidas cuentas, son un nuevo tipo de empresa; se caracterizan por
proporcionar la infraestructura para intermediar entre diferentes grupos usuarios, por desplegar
tendencias monopdlicas impulsadas por efectos de red, por hacer uso de las subvenciones cruzadas
para captar grupos de usuarios y por tener una arquitectura central establecida que controla las
posibilidades de interaccién. Ser propietario de una plataforma es a la vez ser prioritario del software
(las 2000 millones de lineas de cédigo de Google, o las 20 millones de lineas de cddigo de Facebook)
y hardware (servidores, centros de datos, smartphones).

(...)

Todas estas caracteristicas hacen de las plataformas modelos de negocios clave para extraer y
controlar datos. Al proporcionar a otros un espacio digital en que puedan interactuar, las plataformas
se colocan a si mismos en una posicion en la que puedan extraer datos de procesos naturales
(condiciones meteoroldgicas, ciclos de cultivos, etc.), de procesos de produccion (lineas de ensamble,
manufactura de flujo continuo, etc.) y de otros negocios y usuarios (rastreo web, uso de datos, etc.).

Son un aparato extractor de datos” (Srnicek, 2019, p. 49-50).

Deseamos realizar una afirmacién a modo de sintesis antes de seguir avanzando con los conceptos

de esta clase.
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Todas las computadoras son maquinas que emulan y amplifican las capacidades humanas
de memoria y razonamiento a partir de la memoria. La diferencia radica en que en las
computadoras todos los datos almacenados quedan disponibles para ser usados y que los
programas creados en las ultimas décadas para analizar, procesar y depurar esos datos se
vienen perfeccionando con relacién a la cantidad, rapidez y capacidad de detectar
patrones de comportamiento.? La materialidad del ciberespacio estd compuesta por
maquinas interconectadas, por tanto a partir del momento que ingresamos en el
ciberespacio cualquier accién que realizamos queda grabada (genera datos) en alguna
computadora que conforman esa red y en el dispositivo que estamos usando para
ingresar. Los datos que se guardan en cada uno de los dispositivos son distintos, pero

exceden lo que pretendemos explicar en este momento.

Por tanto, todo lo que hagamos en el ciberespacio genera datos, no solo los que se
producen en las plataformas, concepto que Nick Srnicek delimita a un modelo de negocio.
La aplicacion Mi Argentina o Cuidar también tiene una infraestructura de hardware y
software equivalente a una plataforma. La diferencia es que esa parcela del ciberespacio

es creada por el Estado argentino y su finalidad no es el negocio.

Lo que no se puede discutir es que el ciberespacio aumenta la posibilidad de vigilancia y

control sobre las actividades humanas que se realizan en él.

El conjunto de tecnologias creadas para analizar, procesar y sistematizar los patrones de
comportamiento en el ciberespacio se denomina Big Data. Estas tecnologias no solo permiten tomar
decisiones, sino crear otros programas para manipular a qué datos accedemos segun ese patrén de
comportamientos. El argumento del negocio sobre la creacion de este tipo de algoritmos se justifica
en atender a las necesidades del cliente, pero nadie de nosotros y nosotras puede tener certeza que
solo se use para eso. Se puede distorsionar la realidad, por ejemplo, haciendo mas relevantes para

un usuario otros usuarios que tienen opiniones similares. Credndose una idea que todos piensan

2 El episodio Arkangel de Black Mirror nos permite ampliar estas ideas.
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igual, cuando en realidad esa semejanza es un efecto del programa (algoritmo) que se esta aplicando

en esa plataforma (parcela) del ciberespacio.

Cristobal Cobo (2019) explica que el modelo extractivo de datos propio del capitalismo de
plataforma, hace que vivamos una suerte de feudalismo digital dado que unos pocos administran los

datos y una gran poblacion los entrega sin recibir una compensacién econdémica.

“La concentracion del poder digital en unas pocas compafiias (Google, Facebook, Amazon, Apple o
Microsoft) no solamente estd generando nuevas formas de poder y control que exacerban las ya
existentes, sino que ademads crea nuevas formas de exclusion y periferia. Por décadas se sostuvo que
un uso diestro de la tecnologia generaria ventajas a quienes pudieran adaptarse a estas nuevas
herramientas, pero la realidad que hoy vemos es diferente. Ciudades plagadas de «smartphone
zombies» (sujetos que se obsesionan tanto con los medios y redes del mundo digital que pierden la

nocién de lo real), quienes en vez de utilizar la tecnologia son utilizados por ella “ (2019, p. 5).

Vamos a dar respuesta a esta pregunta integrando las hipdtesis formuladas por Nick Srnicek y Erica

Davila Estevez.

Nick Srnicek descarta que la salida para combatir las tendencias monopdlicas surja de la construccién
de plataformas cooperativas: “Pero todos los problemas tradicionales de las cooperativas (cdmo la
necesidad de la autoexplotacion bajo relaciones sociales capitalistas) se vuelven aun peores por la
naturaleza monopdlica de las plataformas, el dominio de los efectos de red y los enormes recursos
detrds de esas empresas. Incluso si todo su software pasara a ser de fuente abierta, una plataforma
como Facebook igual tendria el peso de sus ya existentes datos efectos de red y recursos financieros
como para combatir a cualquier rival de caracteristicas cooperativas” (p.115). Para el autor el rol del
Estado es clave en dos sentidos, para combatir las tendencias monopdlicas a través de las
regulaciones locales y esforzdandose por crear plataformas publicas. Plataformas propiedad del
pueblo y controladas por él (y, mas importante aun, independientes del aparato de vigilancia del
estado). Esto implicaria invertir los enormes recursos del estado en la tecnologia necesaria para

apoyar estas plataformas y ofrecerlas como servicios publicos. Estas serian plataformas post-
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capitalistas que utilizan los datos recolectados para distribuir recursos, posibilitar la participacién

democratica y generar mas desarrollo tecnoldgico.

Erica Ddvila Estevez (2016), plantea que el futuro se verd tensionado por las luchas de los
movimientos por la soberania tecnolégica que se vienen multiplicando en los Ultimos afios. La autora

sistematiza las actuales practicas contrahegemanicas:

- Movimientos que disputan el derecho a la neutralidad de la Red, que no se privilegien los
contenidos que proponen ciertas empresas en convenio con los proveedores de servicios de
Internet.

- Activistas por la defensa del uso del copyleft, para que no se empleen mecanismos de restriccion
de acceso a contenidos y difusion de informacién amparandose en ciertas interpretaciones del
copyright.

- Movimientos por la ciberseguridad para garantizar la libertad, privacidad y proteccion de datos
de los usuarios y usuarias de internet en cualquier soporte o plataforma, frente a mecanismos
de espionaje implementados por los gobiernos o por violacién de la confidencialidad de datos
gue son comercializados por empresas con fines publicitarios y/o mercantiles.

- Quienes luchan contra la brecha digital, piensan el acceso al Internet como un derecho humano,
gue no puede estar condicionado por la capacidad de pago por el servicio, ubicacidn geografica

o cualquier otra variable. En esta linea surge la creacién de redes libres, abiertas y comunitarias.

“La tecnologia aparece como un punto de convergencia: como territorio, herramienta, medio, y
practica, donde empresas, Estado, movimientos sociales, e individuos de la sociedad civil en general
tienen un interés particular de acceder a la Red y de darle un uso determinado. Las empresas
buscarian imponer condiciones de uso, controlar el trafico de informacién y obtener el mayor lucro
posible por la prestacién del servicio de internet; los Estados, en varias ocasiones, fungiran de
reguladores del ciberespacio, mediante la implementacién de politicas publicas que favoreceran o
no la democratizacion de los accesos a tecnologias en distintas areas; pero también podran servirse
de los medios tecnoldgicos (como softwares sofisticados) para hipervigilar a sus ciudadanos; y desde
la sociedad civil surgiran varios movimientos que canalizaran sus demandas por acceder a una red
mas inclusiva, con la misma posibilidad de navegar por la red, sin privilegios dados por el poder

adquisitivo o por la ubicacion geografica, por la seguridad del uso y proporcién de datos en red, asi
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como implementar infraestructuras tecnolégicas que permitan construir redes comunitarias, que no
dependan (o lo hagan en el menor grado posible) del Estado y de empresas privadas para su

funcionamiento” (Davila Estevez, 2016, p. 7)

Para la autora, en forma analoga a los movimientos de soberania alimentaria, académica o nacional,
la soberania tecnoldgica disputa sobre la manera en que se crea, produce y reproduce el
ciberespacio. “Se orienta a la posibilidad de gestionar los bienes comunes compartidos, de decidir y
contar con los medios necesarios que promueven un desarrollo local, solidario y auténomo. La
soberania tecnoldgica va estrechamente ligada al software libre y al hardware libre, los concibe como

recursos, herramientas y medios para construir y ejercer dicha soberania”(D4vila Estevez, 2016, p. 5)

Las hipdtesis de ambos autores nos permiten visualizar el rol del Estado y de la sociedad civil para
intervenir en favor de los derechos humanos en Internet. Nos habilitan a pensar el rol del Estado
argentino en la disputa y a entender los supuestos que movilizan a distintos actores sociales frente a

las politicas publicas de inclusidn digital.

Profundizacion
‘ Los dos capitulos seleccionados de la obra de Cristobal Cobo nos permiten profundizar
sobre las brechas que se producen en la cultura digital y el concepto de tecno
feudalismo. También encontraremos multiples hipdtesis sobre los escenarios futuros.

Cobo, Cristébal (2019). Acepto las condiciones: Usos y abusos de las tecnologias
digitales. Fundacion Santillana. https://www.aceptolascondiciones.com/ (Capitulos 4 y
5).

El articulo de Erica Davila Estevez no sélo nos permite conocer cuales son los distintos
movimientos contra hegemodnicos, acceder a sus paginas web, sino que también
comprender el concepto de soberania tecnoldgica.

Davila Estévez, E. (2016). Territorios digitales y soberania tecnoldgica: Pensar los usos y
apropiaciones de las tecnologias desde una perspectiva contrahegemonica como un
posible camino a la construccion de soberania tecnoldgica. Actas de Periodismo y
Comunicacion, Vol. 2, N.o 1. FPyCS,Universidad Nacional de La Plata.
http://sedici.unlp.edu.ar/bitstream/handle/10915/74027/Documento_completo.pdf-
PDFA.pdf?sequence=1&isAllowed=y
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Momento 4. Mi biografia en el ciberespacio

Les proponemos escribir una narrativa biografica que les permita recordar y reflexionar sobre sus

inicios en el ciberespacio, los recorridos realizados y sus miradas al finalizar la Clase 1. Les ofrecemos

una serie de preguntas que puedan ayudar a reconstruir algunos hitos de esta biografia:

La

¢Cuando, dénde y con qué dispositivo ingresaron a Internet? ¢Cudles fueron sus primeras
acciones en Internet?

¢Cuales fueron las situaciones o circunstancias que les llevaron a transitar el ciberespacio?
¢Qué lugar ocupa hoy el ciberespacio en sus vidas cotidianas? ¢ Pueden identificar cuantas horas
al dia pasan en él?

¢Habian usado el ciberespacio en sus clases antes de la pandemia?

¢Qué experimentaron durante el tiempo de Aislamiento Preventivo Social y Obligatorio en el que
el ciberespacio cobrd un lugar protagdnico para garantizar el derecho a la educaciéon?

¢Hoy, como son sus sentimientos respecto del ciberespacio? ¢Se sienten identificados/das con
la ambivalencia o la inextricabilidad cuando tienen que llevar a sus estudiantes al ciberespacio?
éSus sentimientos se explican a través de otros adjetivos?

¢Cuales de las ideas que se trabajaron en la clase que les resultan potentes para reflexionar sobre

los recorridos realizados hasta el momento en el ciberespacio?

narracion biografica debe contemplar los siguientes requisitos:

Un titulo que anticipe y sintetice la idea principal que ustedes pretenden transmitir en la
narracion.

Una extension entre 400 - 500 palabras.

Transmitir tres momentos claves del transito por el ciberespacio: los inicios, los recorridos hasta
la actualidad y las reflexiones que surgen de lo experimentado en el ciberespacio a partir de los
conceptos trabajados en la clase.

Apelar en cualquiera de los momentos de la narracidn a tres conceptos/ideas de los trabajados

en la clase. Los conceptos fueron:

® Promocion, proteccion y disfrute de los derechos humanos en Internet.
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e El ciberespacio como un medio posible para la creacidén de una inteligencia colectiva en el que
se vislumbra una sociedad mas participativa, informada y colaborativa.
e Elciberespacio como andamio del capitalismo de plataformas.
o Feudalismo digital, soberania tecnolégica y practicas contra hegemanicas.

e Conceptualizaciones en debate: ciberespacio, ciberterritorio y territorio virtual.

La narrativa se publicard en el mural mi biografia en el ciberespacio ptblico para toda la comisidn.

Momento 5. Intervencion en la construccion colectiva

Ahora vamos a experimentar el paso mads sencillo de la construccién colectiva de conocimiento.
Valorar la produccién de la o el otro, reconocer experiencias con las que nos sentimos
identificados/das y ubicar aquellas que son bien distintas a la propia, porque nos amplian el mundo,

nos enriquecen desde la diversidad.

Recorran el mural en el que estan publicadas las narrativas. Van a comentar dos narrativas

considerando los siguientes criterios.

1) Elijan la narrativa que perciben con una experiencia muy cercana a la propia. Escriban un
comentario que comience con la siguiente frase “Me siento identificado/da con tu narrativa
porque...” Escriban su nombre y apellido al final para que la o el autor de la narrativa sepa quien

se siente identificado/a.

2) Elijan la narrativa que perciben como una experiencia muy distinta a la propia. Escriban un
comentario que comience con la siguiente frase “Tu experiencia me enriquece porque...”
Escriban su nombre y apellido al final para que la o el autor de la narrativa conozca a quién estd

enrigueciendo con su diversidad.

Momento 6. Avances de la Clase 2

Llegamos al final de la clase intentando hacer explicito por qué es inexplicable y ambivalente el
ciberespacio para quienes somos docentes. Apropiarnos de ese territorio para transitarlo con

nuestros y nuestras estudiantes implica tomar decisiones que son paradojales porque, como
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expresaba la Profesora de Literatura “Las y los docentes tenemos bastante desconfianza de la agenda
del mercado, algunos suelen asociar que Internet esta basado en el consumo, en la globalizacién, en
el neoliberalismo que excluye. También aparecen otras dudas sobre en qué medida la escuela se
tiene que acercar o resistir a esas practicas”. Pero ninguno de estos argumentos seria suficiente si
atendemos a la Ley de Proteccion Integral de las Nifias, Nifios y Adolescentes. Les estariamos dejando
solos y solas donde deben estar protegidos/as por adultos, por sus docentes como actores/as claves

del Estado. A quienes aun no acceden, les estariamos dejando afuera.

En la proxima clase nos enfocaremos en los escenarios de partida que encontramos en las escuelas.
Pretendemos analizar las distancias y cercanias de nuestros/as estudiantes con la promocién y la

proteccion de los derechos humanos en Internet.
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Maddulo 4: Aulas expandidas. Dislocar el espacio, el tiempo y la grupalidad en la Escuela Secundaria

Clase 2. Distancias y cercanias de mis estudiantes con la
promocion y la proteccion de los derechos humanos en
Internet

Introduccion

El propdsito del Mdédulo es enfocarnos en el proceso de expansién de las paredes de los edificios
escolares hacia el ciberespacio en pos de favorecer la promocién y proteccién de los derechos
humanos en Internet. Al profundizar en los derechos de las nifias, nifios y adolescentes que viven en
Argentina, iremos comprendiendo su vinculacién con la necesidad de dislocar no solo el espacio, sino
también la grupalidad, para atender tanto a las necesidades de personalizacion, como a la
construccion del conocimiento en grupos de distinta escala. Las primeras vinculadas a la diversidad
de estudiantes que acceden a la educacidn obligatoria, y las segundas, con las nuevas formas de
participacién ciudadana en la cultura digital. En esta clase les proponemos una primera aproximacion
a la relacion entre la regulacién de los derechos de las nifias, nifios y adolescentes en nuestro pais y
la Promocidn y proteccién de los derechos humanos en Internet (Asamblea General de las Naciones
Unidas, 2016). Seguidamente, planteamos la necesidad de identificar cercanias y distancias entre sus
estudiantes y los derechos humanos en Internet a partir de cuatro dimensiones de analisis, para

poder construir sus escenarios de partida.
Los objetivos de esta clase son:

e |dentificar el posicionamiento del Estado argentino en relacién con la promocidn, proteccién
y goce de los derechos humanos en Internet.

e Diagnosticar el acceso y las prdacticas de estudiantes en el ciberespacio vinculadas a la
promocién y proteccién de los derechos humanos en la nifiez y la adolescencia.

e Escribir una narrativa breve para hacer publicas las reflexiones sobre las primeras impresiones

del escenario de partida.
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— Anticipo de la actividad que articula las reflexiones de la clase
L]
0 Al finalizar esta clase tendran que escribir una narrativa expresando sus primeras

impresiones sobre el escenario de partida de sus estudiantes en relacién con la

cercania-distancia respecto de la promocién y proteccién de los derechos humanos

en Internet. Les proponemos que se enfoquen en uno de los cursos o secciones que

tienen a cargo en este momento y que tomen como guia las siguientes preguntas para

ir relacionando las dimensiones de andlisis que explicamos en el Momento 2 de la

clase.

¢Qué grupo eligieron para analizar el escenario de partida? ¢ Qué afio cursan? ¢En
cual espacio curricular? ¢Cuantos/as son? ¢Recibieron computadoras del Plan
Conectar Igualdad?

¢En relacion con este grupo, en qué aspectos aparecen fortalezas, en cudles
vulnerabilidades en relacidn con las dimensiones de los consumos culturales y
mediacién adulta, el acceso técnico, y la participacidn ciudadana?

éCémo se perciben en relacidn con la mediacion adulta? éCon este grupo de
estudiantes, hasta el momento, pudieron desplegar algun tipo de propuesta que
abordara algiin consumo cultural desde la mediacién activa?

éSus estudiantes tuvieron alguna experiencia de transito en el ciberespacio
durante la cursada de sus materias? ¢Dénde se ubicaria con relacidn a la
dimension “creacion grupal o colectiva en el ciberespacio”?

¢Qué informacioén tienen, que informacion les falta, para poder ubicar al grupo
en cada una de las dimensiones propuestas?

En este escenario, ¢écomo perciben el futuro cercano? ¢En qué dimensién
deberian enfocar sus propuestas para acercar a sus estudiantes a la Promocién y

proteccion de derechos humanos en Internet?

La clase se organiza en 5 momentos:

e Momento 1: Territorios virtuales y su relacion con la Proteccion Integral de Nifos, Nifias y

Adolescentes.

e Momento 2. Escenario de partida, sus dimensiones y estados.
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e Momentos 3: Actividad individual Primeras impresiones de mi escenario de partida.
e Momento 4. Intervencidn en la construccién colectiva.

e Momento 5. Avances de la Clase 3.

Momento 1. Territorios virtuales y su relacion con la Proteccidn Integral
de Nifos, Ninas y Adolescentes

En Argentinarige la Ley Nacional N2 26.061 de Proteccidn Integral de los Derechos de las Nifias, Nifios
y Adolescentes (hasta los 18 afios), desde el aiio 2005. En ella se asignan responsabilidades al Estado,
por ende a las escuelas y sus docentes, a las familias y a la sociedad en general para garantizar los
derechos que se detallan en el Titulo Il. Principios, derechos y garantias. Aunque en reiteradas
oportunidades los habran leido y analizado, realicemos una re-lectura para relacionarlos con la
Promocidn y proteccidn de los derechos humanos en Internet (Asamblea General de las Naciones

Unidas, 2016) y el rol de la escuela y sus docentes.

Para profundizar

Lectura obligatoria

Titulo Il. Principios, derechos y garantias en Ley 26.061 de 2005. (2005, 28 de 2 Septiembre)
Senado y Camara de Diputados de la Nacion Argentina. Publicada en el Boletin Oficial del 26-
oct-2005. Numero: 30767.

http://servicios.infoleg.gob.ar/infoleginternet/verNorma.do?id=110778

Si leemos los principios, derechos y garantias de la Ley 26.061 en clave de promocién y proteccidn de

derechos humanos en Internet encontramos desafios claves.

A. Existe una relacion directa entre el derecho a la educacién expresado en el articulo 5 de Ley
26.061, 2005) y el decisivo rol de las escuelas de Educacidon Primaria y Secundaria, como
instituciones del Estado, para:

e Fomentar la alfabetizacién digital necesaria para transitar el ciberespacio de forma

cuidada y segura.
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Desplegar oportunidades educativas para potenciar el ciberespacio como lugar de
creacién y construccién de conocimiento colectivo.

Garantizar el desarrollo de entornos virtuales en el ciberespacio para la ensefianza con
mediaciones didacticas docentes que expandan las aulas en funcién de las trayectorias
escolares discontinuas, interrumpidas o de baja intensidad.

Garantizar el desarrollo de habilidades vinculadas con la busqueda y la creacién de
contenidos en el ciberespacio, propias del ambito del trabajo y la educacién superior.
Haciendo especial atencidn a las nifias y adolescentes mujeres dada la desigualdad de
género existente en el acceso a trabajos y practicas culturales vinculadas con las
tecnologias de la informacion y la comunicacién en general, y el uso de Internet en
particular.

Promover el desarrollo, crear y/o difundir tecnologias de apoyo y adaptacién para
personas con discapacidad para que los territorios virtuales se tornen accesibles y

ambitos de formacidn, trabajo y entretenimiento.

B. El ciberespacio es un lugar de encuentro para el juego recreativo (Articulo 25, Ley 26.061,

2005).

C. En el ciberespacio se despliega y expande el derecho a la libertad de expresién (Articulo 19,

Ley 26.061, 2005), el derecho de libre asociacién (Articulo 23, Ley 26.061, 2005) y el derecho

a opinar y ser oido, contactando a nifias, nifios y adolescentes con intereses comunes pero

geograficamente dispersos.

D. Familias y docentes debemos proteger la dignidad y la integridad personal (Articulo 9y 22,

Ley 26.061, 2005) cada vez que trabajamos por promover los derechos expresados A, By C.

gue abarca la

Dado el proceso de desterritorializacidén aparecen zonas borrosas o indeterminadas con relaciéon a la

proteccién de derechos de la nifiez y la adolescencia. Existen diferencias entre paises en las edades

proteccion y disputas sobre las regulaciones de las actividades que se realizan en el

ciberespacio, como desarrollamos en la Clase 1. En nuestro caso la figura de proteccion es hasta los
18 afios, en otros paises hasta los 12 afios y en algunos aun no estd regulado. Se generan

consecuencias, por ejemplo en la edad minima para abrir una cuenta de usuario en un entorno virtual
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sin supervisién de las familias o responsables legales. En lineas generales se respetan las normativas

de los paises en que estan radicadas las empresas que ofrecen los servicios.

° En Instagram la edad minima para registrarse es 13 anos y hasta la actualidad no hay
1 forma de control sobre la veracidad de la informacién brindada por el usuario en el
momento de crear la cuenta y la autorizacidon de adultos responsables que deberia
exigirse hasta los 18 afios en Argentina segun expresa el articulo 22 de la Ley 26.061.
Inclusive, estda muy naturalizado entre las familias sacar fotos de cumpleaiios donde se
visualizan ademds del hijo o hija propia, otros nifios y nifias sin autorizacién de las y los

adultos responsables.

En sintesis, volvemos a la idea expresada en la Clase 1 sobre la inextricable relacion que establecen
con el ciberespacio. Vulneramos derechos si no transitamos el ciberespacio con estudiantes. Pero

también los vulneramos, si les llevamos sin tomar las medidas adecuadas de proteccién y cuidado.

Consideramos que es necesario trabajar y construir saberes que nos permitan superar los
sentimientos que paralizan la accion con relacion a la promocidn y protecciéon de derechos humanos
en Internet. En el médulo Cultura digital, adolescencias y juventudes: claves para construir una
referencia docente en Internet trabajaron sobre saberes especificos vinculados con la dignidad y
proteccién integral en Internet. En esta clase les proponemos avanzar sobre el reconocimiento de
escenarios de partida3 para interpretar las cercanias y distancias que se establecen entre estudiantes

de un curso o escuela con la promocidén y proteccién de derechos humanos en Internet.

Momento 2. Escenario de partida, sus dimensiones y estados

El escenario de partida remite al estado en que se encuentra un grupo (cerca, medianamente cerca
y lejos) con relacién a cuatro dimensiones que funcionan como indicadores del uso del ciberespacio
en clave de derechos. En la combinacién de estas variables podemos identificar, a su vez, diversas

combinaciones que permiten anticipar las necesidades para el disefio de propuestas de ensefianza

3 El escenario de partida es un dispositivo construido por la autora del mddulo en la préctica profesional para mediar en
la formacién docente y en el asesoramiento a instituciones.

30



Ministerio de Educacion
w7 Argentina

Escuela
qgue pretendan amplificar el acceso a estos derechos y evaluar la viabilidad de los distintos formatos
de aulas expandidas que les presentaremos en la Clase 3. El objetivo es que a través de la informacién
relevada con instrumentos sencillos se pueda establecer en qué nivel se encuentra cada dimensién

con relacién a un grupo o seccién de estudiantes.

Escenario de Promocion y proteccion de derechos humanos en Internet
partida
Dimensiones Cerca Medianamente Lejos
cerca

Acceso técnico en
el hogaryenla
escuela

Consumos
culturales 'y
mediacion adulta

Creacidén grupal o
colectiva en el
ciberespacio

Participacién
ciudadana

En el cuadro se expresan las posibles relaciones entre las dimensiones y estados. El cuadro opera
como mediacion para externalizar un estado de situacién. Es un cuadro que surge y se actualiza en la
practica docente, que nos resulta muy potente tanto en contextos de vulneracién de derechos como
en los de alta disposicidn tecnoldgica. En los primeros hace mas tangibles los problemas sobre los
gue hay que empezar a trabajar desde la comunidad educativa. Inclusive se hace participes alasy los
estudiantes a través proyectos que permiten abordar la problematica desde las propuestas
curriculares y/o desde los centros de estudiantes. En los segundos, en algunos casos encontramos
gue el estado “cerca” en relacidon a dimensidén “acceso técnico” no tiene un correlato con el estado
“cerca" en las otras dimensiones. A continuacién, observardn las dimensiones y sus estados en el

cuadro.
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En algunas escuelas realizan un diagndstico como proyecto institucional cada cierto periodo de
tiempo, que se utiliza como base para la toma de decisiones de los proyectos a implementar. En esta
clase explicaremos las dimensiones y los instrumentos ubicdndonos en el contexto de un docente
gue pretende implementar una propuesta de trabajo en el ciberespacio con un grupo de estudiantes

o seccion.

Acceso técnico en la escuela y en el hogar

En esta dimensidn se pretende construir una representacion de los dispositivos disponibles para el
trabajo individual del estudiante, ya sea computadoras de escritorio, celulares, tabletas, netbook o
notebook, el tipo de conexion a Internet y el tiempo real que se puede disponer de la conexion a
Internet para actividades. Esta conexidén puede concretarse en la escuela, en el hogar, en espacios
publicos o en casas de familiares o amigos. El lugar donde se accede a Internet y los dispositivos con
los que se realiza la conexidon determinan la viabilidad de la propuesta. Por ejemplo, en el
ciberespacio la escritura colaborativa de textos que superan las diez paginas se hace compleja si
todos los/as miembros del grupo acceden con celulares. Si por lo menos cuentan con una

computadora en el grupo, bastaria para hacer mas amigable la tarea.

El tipo de dispositivo, su acceso individual o grupal y el nivel de apropiacidn docente influye en las
propuestas viables. Las y los docentes necesitamos hacer consciente cuanto tiempo Internet implica

una propuesta que desarrollamos y qué tipo de dispositivo es el mas adecuado.

Un punto de partida para establecer la cercania o distancia del acceso técnico en los hogares es
considerar los Informes de la Encuesta de Consumos Culturales que actualiza el Sistema de

Informacion Cultural de la Argentina (SinCA).%

4 SinCA Es un programa dependiente de la Direccidn de Planificacion y Seguimiento de Gestidn de la Unidad de Gabinete
de Asesores del Ministerio de Cultura de la Nacidn, que produce, sistematiza y difunde informacion referida a la actividad
cultural. Es una herramienta de gestion y un instrumento de informacidn publica, que trabaja con insumos provenientes
de diversas fuentes (relevamientos propios e informacidon de organismos publicos, gobiernos provinciales y camaras
empresarias). Pone a disposicién, en diversos soportes, informacién relativa a diversas facetas de la realidad cultural
argentina, a través de varios proyectos de larga trayectoria, como el Mapa Cultural, la Cuenta Satélite de Cultura, y la
Encuesta Nacional de Consumos Culturales.
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Antes de avanzar con la lectura

Les proponemos ingresar al sitio Web desarrollado por el SinCA para divulgar los
resultados de las encuestas: https://encuestadeconsumo.sinca.gob.ar/

Observaran que en el margen superior de la pagina se ofrecen dos filtros: consumos e
indicadores. Navegaremos el sitio durante esta clase analizando distinto tipo de

informacion.

Ministerio de Cultura Nacional 7 - ¥y
@ Presidencia de la Nacién Q e um b 15y Seleccionar v Sele y >

Musica

B o Diarios Revistas

Musica

Libros ’ @ Teatro

En funcidn del tema que estamos desarrollando seleccionen en consumos, practicas
digitales, y en indicadores, analicen:

e Uso de Internet
e Tiempo diario de uso de Internet
e Dispositivos con los que se accede a Internet

En cada uno de ellos indaguen las diferencias segun sexo, nivel socioeconémico y edad.

Si analizamos las encuestas considerando que en Argentina la proteccion integral de nifias, nifios y
adolescentes es hasta los 18 afios, podemos inferir que aun no aporta informacién sobre
adolescentes que habitan en zonas rurales y sobre nifios y nifias que habitan en zonas urbanas y
rurales. Los resultados de la encuesta nos pueden aportar algunos parametros comparativos sobre
el acceso técnico y los consumos culturales de la poblacién urbana entre 12 y 17 afios; e inspirarnos
sobre la informacidn a recabar en estas dimensiones para la cercania o distancia ya si trabajamos en
Educacion Primaria o Secundaria. En el cuadro siguiente sistematizamos informacidén que nos resulta

relevante para esta clase.
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Practicas digitales

INFoD

nstituto Nacional de Formacién Docente

Poblaciéon general

Poblacién general
nivel

socioecondmico
bajo

Ministerio de Educacién
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Poblacion entre 12 y
17 afios

Acceso a Internet

80.1%

54.2%

95.6%

Promedio diario de
uso de internet

4.11 horas reloj por
dia

3.23 horas reloj por
dia

4.53 horas reloj por
dia

Disponibilidad de
conexion a internet
en el hogar

63.5%

17.8%

77%

Conexion a Internet
todos o casi todos
los dias de la
semana por soporte

Celular: 75,1%
Computadora:
45,8%

Televisor (incluye
Netflix y otras
aplicaciones): 20,5%
Tablet (incluye
redes sociales y
otras aplicaciones):

Celular: 50,3%
Computadora:
12,2%

Televisor (incluye
Netflix y otras
aplicaciones): 3,7%
Tablet (incluye
redes sociales y
otras aplicaciones):

Celular: 91,7%
Computadora:
63,2%

Televisor (incluye
Netflix y otras
aplicaciones): 28,3%
Tablet (incluye
redes sociales y
otras aplicaciones):

8,3% 1,6% 12,8%

Analizando este cuadro podemos inferir que la poblacién urbana adolescente invierte casi 32 horas
semanales en transitar por el ciberespacio, 9 de cada 10 lo hacen con el celular y 6 de cada 10 con la
computadora. A través de la encuesta podemos anticipar que en la poblacion urbana con bajo ingreso
econdmico el promedio se reduce significativamente. La encuesta no nos aporta datos comparativos

para la poblacién rural.

Cuando uno una docente disefia una propuesta que implica el uso del aula expandida por fuera de la
escuela tiene que estimar el tiempo de Internet real con el que cuentan sus estudiantes y el tipo de
dispositivo. Determinardn la propuesta de actividades a realizar por fuera de la escuela. En vistas al
potencial de Internet para la construccién colectiva y a las opciones de aula expandida que conocerdn
en la Clase 3, entendemos que un parametro que nos ubica “medianamente cerca del enfoque de
derechos” es la posibilidad de contar para un espacio curricular de: 2 horas semanales de conexién a
Internet por fuera de la escuela para usar en la tarea propuesta por el/la docente + 1 computadora

cada 4 estudiantes + celulares por cada estudiante.
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Este es un parametro pensado en base al trabajo grupal y a la posibilidad de construcciéon

colaborativa. La computadora en por lo menos un miembro del grupo habilita a realizar los aspectos

de produccién que son complejos o dificiles de realizar desde un celular.

Escenario de partida

Promocion y proteccion de derechos humanos en Internet

hogar

condiciones de
acceso a internet
promedian las 4
horas diarias y se
accede a través de
computadorasy
celulares.

grupales:

2 horas semanales
de conexién a
Internet por fuera
de la escuela para
usar en la tarea
propuesta por el/la
docente + 1
computadora cada
4 estudiantes +
celulares por cada

Dimensiones Cerca Medianamente Lejos
cerca
Acceso técnico en el Cuando las Para trabajos Cuando no existe

acceso a Internet
en los hogares, o
depende del
consumo de datos.

Y nos encontramos
lejisimos....
Cuando no se
puede compensar
en la escuela la
ausencia de acceso

a Internet en los
hogares.

estudiante

Es un problema grave desde el enfoque de derecho proponer actividades que impliquen el uso del
ciberespacio por fuera de la escuela sin analizar el efectivo acceso. También lo es, cuando
renunciamos a realizar propuestas que impliquen transitar el ciberespacio hasta que estén dadas las

condiciones de igualdad.

Acceso técnico en las escuelas

Otro aspecto clave a considerar es cual es el nivel de acceso a internet y a dispositivos en la escuela.
En la actualidad encontramos proyectos relevantes en términos de ampliacion de derechos que se
extienden por 4 - 6 semanas, que su tiempo de internet es de 2 horas reloj semanales en la escuela
y que cuentan con una computadora cada dos estudiantes. Esto puede ser un punto de llegada para
docentes con menos apropiacidon del uso de las tecnologias digitales en las clase, y un punto de
partida para aquellos o aquellas que ya usan las tecnologias digitales en las clase pero aun no

despliegan propuestas en el ciberespacio.
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En funcidn de estas experiencias hemos determinado el estado “Medianamente cerca” para empezar

a analizar el contexto en relacion de la dimensidn acceso técnico.

Py Argentina
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Escenario de Promocion y proteccion de derechos humanos en Internet
partida
Dimensiones Cerca Medianamente Lejos
cerca
Acceso técnico en Cuando las 2 horas de Cuando las
la escuela condiciones de internet por condiciones de
acceso a internet y semana de acceso a internety
dispositivos en la acceso a dispositivos en la
escuela. Internet desde escuela no alcanzan
la escuela. el parametro
1 computadora minimo y se
cada dos necesita empezar a
estudiantes diversificar
Durante4 06 estrategias.
semanas

En funcién de estos criterios, para disefiar una propuesta de ensefianza que use el ciberespacio deben

relevar en sus escuelas esta informacion:

- ¢Cudntas computadoras conectadas a internet podrian usar en sus clases? ¢Esas
computadoras soportan todas en simultaneo visualizar un video en Internet?

- ¢Podrian acceder a esas computadoras durante 4-6 semanas en el horario de la materia?

- ¢la calidad de internet de la escuela permite que las y los estudiantes se conecten en la
escuela a Internet con sus celulares para realizar actividades como visualizar un video? (Esta
opcién ayudaria si la escuela no cuenta con computadoras y se pretenden usar los celulares

de estudiantes)
Poder visualizar videos en Internet es un parametro sencillo para empezar a pensar qué actividades
se pueden realizar en el ciberespacio accediendo desde la escuela, dado que los videos vy las

videollamadas son las aplicaciones en Internet que suelen consumir mas datos. Tener en cuenta que

36



Ministerio de Educacion
o35 Argentina

Escuela
estos datos no inhiben de ninguna manera usar el ciberespacio, pero les hace consciente las
condiciones materiales para disefiar las propuestas de clases. En la Clase 3 les explicamos 15 formatos
de aulas expandidas, la mayoria de ellas podrian implementarse sin la necesidad de correr videos en
simultaneo desde todos los puestos de trabajo. Algunas escuelas, que no pueden lograr el acceso a
Internet en simultaneo desde el aula y necesitan contar con Internet de los hogares, van organizando
espacios para que accedan a Internet en la escuela quienes no pueden desde sus hogares. Ofrecen
en el contraturno la posibilidad de realizar tareas en la biblioteca o en la sala de computacién.

Siempre en un trabajo articulado entre los distintos actores escolares.

Consumos culturales y mediacion adulta

En esta dimension se pretende medir las practicas culturales que adolescentes y jévenes realizan en
el ciberespacio. A los fines de analizar la cercania y lejania del enfoque de derechos decidimos
delimitar en esta dimensidn sélo los aspectos vinculados al consumo de medios de comunicacién de
masas en internet (diarios, tv, radio), las industrias culturales (videojuegos en linea, peliculas, series,
dibujos animados, libros, musica, recitales por streaming) y las redes sociales (youtubers,

influencers).

En la Encuesta Nacional de Consumos Culturales se pueden identificar un listado exhaustivo de las

practicas de consumo. Ellas son:

Buscar informacioén
Escuchar musica
Escuchar radio
Jugar
Leer el diario
Leer libros
Mirar peliculas
Mirar series
Mirar television
Participar en redes sociales

Visitar museos
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En cada una de estas practicas nos interesa conocer no solo el tipo de consumo, sino cudles son sus
favoritos o predilectos y como realizan esas actividades, de forma individual, en compaifiia de
amistades y/o familiares. Nos interesa saber de quienes aprenden en el ciberespacio y con quienes
se identifican. Nos interesa saber con quién hablan sobre lo que consumen, quienes van mediando
en los permisos para moverse de forma autdnoma, pero cuidada y segura. El objetivo de conocer
cuales son sus consumos culturales y los modos de consumirlos nos permite abordar tres cuestiones

claves desde el enfoque de derechos:

- ldentificar cuales son las prdcticas ausentes que se vinculan con alguno de los derechos
humanos en Internet.

- Identificar cudles son las practicas en las que invierten mas tiempo porque nos dardn pista de
sus intereses y de las habilidades que despliegan.

- ldentificar si las practicas de mediaciones adultas en los consumos garantizan la proteccién y

el cuidado adecuado.

‘ Para profundizar

Existen dos trabajos muy ilustrativos de los consumos culturales de adolescentes. En
el primero se realiza un analisis comparativo de la Encuesta Nacional de Consumos
Cultura 2013 y 2017, focalizando en la poblacién de 12 a 17 afios. En el segundo, el
Ministerio de Educacidon de la Nacion, elabora un estado del arte de las practicas
digitales de los jévenes desde la teoria de los consumos culturales, con especial

referencia al entorno educativo institucional.

Sistema de informacion cultural de la Argentina (2017). Los jévenes y los consumos
culturales. Ministerio de Cultura de la Nacion Argentina

https://www.sinca.gob.ar/Encuestas.aspx
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Pini, M (coord) (2012). Consumos culturales digitales: jovenes de 13 a 18 afios.
Ministerio de Educacidon de la Nacidn Argentina.

http://www.bnm.me.gov.ar/gigal/documentos/EL004932.pdf

Cuando analizamos el consumo cultural de nifias, nifios y adolescentes desde el enfoque de derechos
nos interesa el lugar de la mediacién adulta como garante de la proteccidn y el cuidado en el proceso
de construccion de la autonomia. Pérez Sanchez y Torres Ferndndez (2020) realizan una
reconstruccion sobre las investigaciones realizadas que caracterizan el tipo de mediacién de Internet
gue realizan familias y docentes. Se identificaron tres tipos de mediaciones: restrictiva, permisiva y
activa. A su vez, la activa asume una modalidad de co-uso o mediacién activa prescriptiva.

Sintetizamos las definiciones desarrolladas por los autores.

Mediacion restrictiva. Se dirige fundamentalmente a limitar o prohibir el uso medidtico y a
castigar el uso valorado como indebido.

Mediacion permisiva. Las figuras parentales no definen limites ni guian en el uso mediatico.
Las y los adultos no tienen conocimiento de la actividad de la o el adolescente en internet.

Mediacién activa. Implica la participacion e involucramiento en el uso mediatico que hacen
las y los jévenes, por medio de la guia, la explicacién y aportando usos apropiados

e Maediacidn prescriptiva. La figura adulta se limita a indicar paginas, dispositivos o usos
alos cuales la o el joven no debe acceder debido a que se considera que hay un riesgo
inminente.

® Co-uso. La persona adulta contribuye a la produccion de contenidos de internet, como
audiovisuales, paginas, web y blogs.

Si bien es relevante conocer los tipos de consumos, desde el enfoque de derechos hacemos foco en

las mediaciones que operan durante los consumos.

39


http://www.bnm.me.gov.ar/giga1/documentos/EL004932.pdf

g )
Ministerio. de Educacion
Escuela Py Argentina
Escenario de partida Promocion y proteccion de derechos humanos en Internet
Dimensiones Cerca Medianamente Lejos
cerca
Consumos culturales Cuando los Cuando los Cuando la
y mediacion adulta consumos consumos escuela asume
culturales son culturales son una mediacion
objeto de objeto de algln restrictiva.
mediacidn activa tipo de mediacién
por las familias y activa por parte Cuando las
docentes. delosy las familias se
docentes en la posicionan de
escuela. forma
restrictiva o
permisiva.
“ Para profundizar

¢Cudles son los saberes basicos para favorecer una mediacion activa? Si alin no pueden
imaginar el listado de estos saberes les proponemos trabajar con el siguiente
documento. Es actualizado y muy claro en la descripcion de los conceptos y en la
formulaciéon de orientaciones.

Secretaria Nacional de Nifiez, Adolescencia y Familia (2021). Ciudadania digital: los
derechos de las infancias y adolescencias, también en linea. Ministerio de Desarrollo
Social de la Nacién Argentina

https://www.argentina.gob.ar/sites/default/files/2020/09/dnpypi-2021-iniciativa-aunar-

ciudadania-digital.pdf

Creacion grupal o colectiva en el ciberespacio

En esta dimension pretende identificar en qué medida las propuestas de ensefianza que se expanden
hacia el ciberespacio ofrecen experiencias genuinas de creacién en grupos (o en colectivos mas

amplios) de arte, tecnologia y conocimiento, relevantes en funcion de los problemas sociales y
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ambientales de las comunidades. Podriamos afirmar que la alfabetizacidn digital y la mediacidn
adulta no bastan para desplegar actividades alternativas o divergentes a las propias del capitalismo
de plataformas y al tecno feudalismo. Necesitamos que se les haga cotidiano la posibilidad de
encuentro en el ciberespacio para producir con tecnologias y metodologias del aprendizaje grupal y
colectivo en distintas escalas, ampliando el horizonte hacia actores sociales que se encuentran
geograficamente distantes pero cercanos en el enfoque de derechos. En el cuadro que sigue les

presentamos los escenarios posibles en esta dimensidn:

Escenario de partida

Promocion y proteccion de derechos humanos en Internet

colectiva en el
ciberespacio

docentes se
animan a integrar
espacios
curriculares para
desplegar una
propuesta en el
ciberespacio
destinada a la
produccién
colectiva

Cuando las
experiencias de
creacién grupal en
el ciberespacio
acontecen en mas
de un espacio.

Dimensiones Cerca Medianamente Lejos
cerca
Creacidén grupal o Cuando los Cuando un curso o Cuando el uso

seccion
experimenta por
lo menos una vez
al aflo, en un
espacio curricular,
una propuesta de
ensefianza que
implique una
produccién
colectiva en el
ciberespacio.

del
ciberespacio se
limita al
reservorio de
materiales, a la
entrega de
tareasy/oala
busqueda de
informacion.

Lejisimo...
Cuando no se
usa el
ciberespacio en
las propuestas
de ensefianza.

Participacion ciudadana

Claro, Santana, Alfaro y Franco (2021) explican que en la literatura se identifican tres perspectivas
vinculadas a la nocién de participacion ciudadana en la cultura digital.
“Una primera que aborda la tematica desde la idea de participacidn institucional y que estudia

las nuevas maneras en que los ciudadanos participan en los diferentes ambitos formales de
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la sociedad y cédmo el Estado garantiza las condiciones para que todas y todos puedan ser
incluidos. Una segunda mirada que se enfoca en nuevas formas de participacién y la brecha
entre las acciones de intervencién de los ciudadanos desde nuevas dinamicas en red usando
medios digitales y la capacidad de las instituciones de encauzar dichas acciones, reconociendo
las nuevas ldgicas y principios vinculados al espacio digital. Esta perspectiva considera, por
una parte, nuevas formas de interaccion y relaciones sociales basadas en intereses,
identidades y valores en el espacio digital y, por la otra, la participacién en la gobernanza y
nuevas dindmicas de poder, donde aparecen nociones como las de "nuevo individuo", "nueva
accién colectiva" y "nuevos anti ciudadanos", entre otros. Finalmente, la tercera nocidn
entiende la ciudadania como los intercambios en la comunidad global (global village) y

promueve causas globales en que se comparten valores que trascienden al Estado-nacion.”

(p.9)

Si relacionamos estas tres perspectivas con las prdcticas de adolescentes y jovenes en el ciberespacio

podemos identificar:

Practicas en el ciberespacio vinculadas con su derecho a votar a partir de los 16 afios, como
renovacion del DNI, uso de aplicacion de padrones, lectura de resultados de votaciones en las
aplicaciones. Busqueda de informaciéon y seguimiento de referentes politicos y partidos

politicos.

Practicas vinculadas con la participacion politica en y a través del ciberespacio. Participacion
de movilizaciones que se convocan a través de las redes sociales. Registro fotografico y
divulgacion de la participacion de esa movilizaciones. El ciberespacio como expansion del
encuentro y las actividades que realizan los centros de estudiantes al interior de la institucidn

y en federaciones regionales o nacionales.

Practica en el ciberespacio vinculadas con la participacidon en causas globales como puede

ser el movimiento Me Too, por el cuidado del medio ambiente, entre tantos.
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Escenario de partida Promocion y proteccion de derechos humanos en Internet
Dimensiones Cerca Medianamente Lejos
cerca
Participacién Cuando los Cuando los Cuando
ciudadana estudiantes estudiantes teniendo
transitan el transitan el acceso a
ciberespacio en ciberespacio en Internet no el
dos o mas por lo menos una uso del
practicas de de las practicas de ciberespacio se
participacién participacién limita al
ciudadana. ciudadana. reservorio de
materiales, a la
entrega de

tareasy/oala
busqueda de
informacion.

Lejisimo...
Cuando no se
usa el
ciberespacio en
las propuestas
de ensefianza.

Momento 3: Actividad individual. Primeras impresiones de mi escenario
de partida

El tiempo que pudieron invertir en esta clase nos es suficiente para terminar de identificar el
escenario de partida. Estamos recién entendiendo el sentido de las dimensiones y su relacién con lo
gue desarrollamos en el Momento 1 de esta clase. Por eso titulamos a esta actividad como “Primeras

impresiones...”

Recuperando las preguntas que guiaron la lectura del Momento 2 y focalizando en el curso/seccion
gue eligieron les proponemos escribir una narrativa para hacer publica la reflexién que fueron

construyendo durante la clase atendiendo a los siguientes requisitos:

A. Un titulo que anticipe y sintetice sus sentimientos frente al escenario de partida.

B. Una extensién entre 400 - 500 palabras
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C. Transmitir dos aspectos claves:

1) Breve caracterizacion del curso/seccidén elegido (localidad, rurales, urbanas, en
contexto de privacién de la libertad, cantidad de estudiantes, rasgos distintivos de la
poblacion)

2) Las primeras interpretaciones que ustedes realizan de la cercania - distancia de sus
estudiantes con la Promocién y proteccidon de derechos humanos en Internet en por
lo menos dos de las cuatro dimensiones explicadas. Pueden explicitar qué aspectos
conocen y cuales tendrian que indagar en relacién con las dimensiones analizadas (las
cuatro dimensiones son: 1) Acceso técnico en el hogar y en la escuela; 2) Consumos
culturales y mediacién adulta; 3) Creacidn; 4) Participacion ciudadana).

D. Sintetizar en una o dos oraciones finales lo que Ustedes deberian hacer en los préoximos meses
para acercar un poquito mas a sus estudiantes a la Promocién y proteccion de los derechos

humanos en Internet.

La narrativa se publicard en un mural publico para toda la comision. En la seccidn titulo copiaran el

titulo de la narrativa. En el cuerpo copian el texto. Y al final lo firman con su nombre y apellido.

Momento 4. Intervencion en la construccion colectiva

Como hicimos en la primera clase nos vamos a comprometer con la producciéon de compaferos y
compafieras. Recorran el mural en el que estan publicadas las narrativas. Van a comentar dos

narrativas considerando los siguientes criterios.

1) Elijan la narrativa en la que perciben el escenario de partida mas cercano al propio. Escriban
un comentario que comience con la siguiente frase “Me siento identificado/da con tu
narrativa porque .........."”. Escriban su nombre y apellido al final para que la o el autor/a de la
narrativa sepa quién se siente identificado/da.

2) Elijan la narrativa en la que perciben un escenario de partida muy distinto al propio. Escriban
un comentario que comience con la siguiente frase “Tu experiencia me enriquece porque
..... ”. Escriban su nombre y apellido al final para que la o el autor/a de la narrativa sepa a quién

estd enriqueciendo con su diversidad.
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Momento 5. Avances de la Clase 3

El escenario de partida es un dispositivo que pretende habilitarnos la accion frente a la complejidad
gue nos trae el ciberespacio en la ensefianza. Para algunos y algunas de Ustedes quizas fue una clase
muy obvia porque les acerca cuestiones muy conocidas, para otros y otras, abrumadora porque las
dimensiones necesitan cierto trabajo de andlisis de la realidad, separar cuestiones que quizds
teniamos unidas. Por ejemplo, algunos autores cuando hablan de ciudadania digital incluyen el
acceso técnico, los consumos culturales y la participacién ciudadana. Pocos autores evaltdan la
mediacién adulta desde categorias tan precisas como nos aportan Pérez Sanche y Torres Fernandez
(2020). Por otro lado, separamos las categorias de consumos culturales de creacién grupal o colectiva
en el ciberespacio y no usamos la categoria prosumidores. Entendemos que leer las practicas desde
las categorias de consumidor y prosumidor es totalmente correcto para comprender las
intervenciones de adolescentes y jévenes en los ambitos del ciberespacio vinculados con el mercado.
La creacién grupal (o colectiva) en el ciberespacio da cuenta de las actividades pedagdgicas propias
de las escuelas y pone el foco en aquellas que van dejando huella de inteligencia colectiva en la
memoria de estudiantes. Sabemos que esas actividades estan ocurriendo por fuera de la escuela,
pero nos interesa en este Mddulo pensarnos como educadores y educadoras que estamos

disputando sentidos en el ciberespacio desde la escuela.

En la préxima clase describiremos 15 formatos de aulas expandidas que hemos coleccionado en los
ultimos afios. Terminaran de comprender las 4 dimensiones de esta clase, porque en ellos
encontraran casos concretos para inspirarse. Dudamos todo el tiempo de las secuencias de las Clases

2 y 3. Ustedes diran... quizads nos equivocamos y deberian invertirse.

Bibliografia de referencia

Claro, M; Santana, L.; Alfaro, A. y Franco, R. (2021). “Ciudadania digital en América Latina: revisidon
conceptual de iniciativas” en Serie Politicas Sociales, N° 239 (LC/TS.2021/125), Santiago: Comisién

Econdmica para América Latina y el Caribe (CEPAL).

https://www.cepal.org/es/publicaciones/47356-ciudadania-digital-america-latina-revision-

conceptual-iniciativas
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Ley 26.061. Ley de proteccién integral de los derechos de las nifas, nifios y adolescentes (2015, 18

de diciembre) Honorable Congreso de la Nacidn Argentina.

http://servicios.infoleg.gob.ar/infoleglnternet/verNorma.do?id=110778

Ley 26.206. Ley de Educacion Nacional. Sistema Educativo Nacional (2006, 14 de diciembre)

Honorable Congreso de la Nacidn Argentina

http://servicios.infoleg.gob.ar/infoleglnternet/verNorma.do?id=123542

Pérez Sanchez, R., y Torres Fernandez, D. (2020). Mediacién adulta de la internet: un estudio
cualitativo con adolescentes costarricenses. Revista Colombiana de Educacion, 1(79), 39-60

https://doi.org/10.17227/rce.num79-8205

Secretaria Nacional de Nifiez, Adolescencia y Familia (2021) Ciudadania digital: los derechos

de las infancias y adolescencias, también en linea. Ministerio de Desarrollo Social de la Nacién

Argentina https://www.argentina.gob.ar/sites/default/files/2020/09/dnpypi-2021-iniciativa-aunar-

ciudada
nia-digital.pdf

Pini, M (coord) (2012). Consumos culturales digitales: jovenes de 13 a 18 afos. Ministerio de

Educacion de la Nacion Argentina. http://www.bnm.me.gov.ar/gigal/documentos/EL004932.pdf

Sistema de informacion cultural de la Argentina (2017). Los jévenes y los consumos culturales.
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Maddulo 4: Aulas expandidas. Dislocar el espacio, el tiempo y la grupalidad en la Escuela
Secundaria

Clase 3. Aulas expandidas (AE) para tunear y ensamblar

Introduccion

iLlegamos al punto nodal del médulo!

Toda la clase es una invitacién a disenar e implementar aulas expandidas que puedan dislocar,
aunque sea minimamente, el espacio, el tiempo y/o la grupalidad. Las aulas que les compartimos son
las que fuimos conociendo, seguramente existirdn otras que aln no estan en nuestro horizonte. Es
muy probable que alguno o alguna de Ustedes ya esté implementando un formato que no aparece

en los propuestos. Durante el recorrido podrdn presentarlo y sumarlo a la coleccion de formatos.

El verbo “tunear” en el titulo de la clase remite a la personalizacién de algo. Su origen se relaciona
con la puesta a punto de un auto (tuning), pero hoy es una practica comin en adolescentes y
jovenes... tunean las zapatillas, la carcasa de los celulares, las tapas de las compus, los jeans. La
palabra “ensamblar” remite a la posibilidad de ir juntando distintos formatos en pos de lograr una
nueva configuracidon que ustedes necesiten. Todo lo que compartimos se enmarca en las Licencias
Creative Commons. jlLes invitamos a replicar, re-crear, tunear, ensamblar formatos para crear

nuevos! jTodos los “ar” vinculados con construccion colectiva estan habilitados!

Los objetivos de esta clase son:

e Sistematizar y analizar experiencias realizadas en el uso del ciberespacio en la ensefianza

desde la perspectiva del enfoque de derechos humanos.

e Disenar y desarrollar aulas expandidas contextuadas a partir de formatos simples que

permitan dislocar el tiempo, el espacio y/o la grupalidad.

e Escribir una narrativa breve para hacer publicas las reflexiones sobre las aulas expandidas que

les inspiran.
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Al final de esta clase escribirdn nuevamente una narrativa haciendo publica su reflexién
sobre las aulas expandidas. Les compartimos algunas preguntas a tener en cuenta
mientras atraviesan la clase.

e (Cual te parece que es la mas facil de armar? ¢Cual es la mds dificil?

e (Cudl es la mas necesaria en el contexto que trabajas? ¢ Por qué?

® (Cudl es la mas creativa segun tu vision? ¢ Por qué?

e (Sile mostraras todos los formatos a tus estudiantes cuales elegirian ellas y ellos
para tu materia? éPor qué?

e (Alguna de las AE propuestas o el ensamble de algunas de ellas te permitiria
enriquecer alguna de las propuestas que ya estan implementando? ¢Cudl? ¢Por
qué? ¢Qué estaria dislocando en esta propuesta?

® (Alguna de las AE propuestas o el ensamble de algunas de ellas te inspira para
proponer un nuevo proyecto para realizar con otra u otro docente o de forma
institucional? ¢ Cudl? éPor qué?

® (Usaste o estds usando AE en tus clases? ¢Se asemeja a alguna de las

configuraciones o consideras que deberia ser el formato 16? ¢ Por qué?

(En esta clase les solicitamos que puedan analizar el potencial de cada formato sin
atender por ahora a la dimensiéon de acceso técnico. En la Clase 4, si eligen la
Profundizacién de la Clase 3, tendran orientaciones para ir ajustando el disefo al

contexto).

La clase se organiza en 6 momentos

Momento 1: Aulas expandidas y la re-definicion de la clase.

Momento 2: Aulas expandidas y una pedagogia centrada en el enfoque de derechos.
Momento 3: Descripcidn de 15 formatos de aulas expandidas.

Momento 4: Actividad individual. Aulas Expandidas que me inspiran.

Momento 5: Intervencion en la construccion colectiva.

Momento 6: Avances de la Clase 4.
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Momento 1. Aulas expandidas y la re-definicion de la clase

Las aulas expandidas o extendidas remiten a los entornos que crean los/las docentes en el
ciberespacio como ampliacién de sus clases presenciales. Devienen de la convergencia del acceso
generalizado a las tecnologias ubicuas que reconfiguran el tiempo y espacio escolar, de los procesos
de hibridacion entre las propuestas de educacién a distancia y presencial que empiezan a
experimentarse primero en la Educacion Superior hacia finales de los 90 como consecuencia de los
procesos de hibridacién entre la opcién pedagdgica a distancia y presencial (Lion, Mansur y
Lombardo, 2015). Son ambientes de ensefianza y aprendizaje, al igual que las aulas de los edificios
escolares, construidas a partir de una o varias aplicaciones ensambladas. En la Educacién Secundaria
se encuentran las primeras experiencias hacia el afo 2010, justificadas pedagdgicamente por los

siguientes argumentos:

- Organizary sistematizar la tarea en el horario extraescolar.

- Mantener el vinculo pedagdgico con estudiantes que interrumpen sus trayectorias escolares
por maternidad, paternidad, trabajo o cuidado de familiares.

- Alfabetizar digitalmente a estudiantes como estrategia propedéutica para la educacién
superior y el trabajo.

- Adecuar las propuestas didacticas a las practicas culturales de adolescentes y jévenes.

Docentes pioneros/ras que empiezan a conquistar el ciberespacio a través del uso del correo
electrdnico, los grupos cerrados de Facebook y Google, el almacenamiento en la nube de Google
Drive y Dropbox. Moodle llega y se expande por las Universidades, no asi en la Educacién Primaria 'y
Secundaria. Conectar lgualdad, vinculado a los portales educativos, a la creacién y distribucién
abierta de materiales educativos, avanza sobre el escritorio de la o el alumno, de la y el docente y la
familia. Pero recién con el Plan Federal Juana Manso en 2020, entran en escena las aulas virtuales

como creacion tecnoldgica estatal para el sistema educativo.

En el Momento 3 de esta clase, les presentaremos configuraciones de aulas expandidas que dan lugar
a clases que alternan entre el espacio y el ciberespacio, entre lo sincrénico y asincrénico. Se diluye la

categoria de lo escolar y extraescolar. De estas practicas emerge una re-definicion de la clase:
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“Una clase es una unidad de tiempo y sentido que decide el docente para ensefiar, que articula
tiempos sincronicos y asincronicos de encuentros con sus estudiantes, y se desarrolla en la
alternancia de espacios fisicos y virtuales. Tiene un tiempo de inicio y de finalizacion.” (Cerrota

Cecilia, 2022)

A las preguntas clasicas:
¢Qué ensenar?
éCoémo ensefar?

¢Como evaluar lo que se ensefia?

Se agrega:
¢Dénde ensefiar? ¢ Cudles son los momentos que resuelvo en el espacio escolar, cuales en el

ciberespacio?

El aula expandida no es una herramienta para la ensefanza, ni un material educativo. Es un lugar
donde acontece la ensefianza y el aprendizaje. Lugar que se organizard en funcion de la propuesta.
Se pueden delimitar sectores o secciones, en los que se incluyen materiales educativos vy
herramientas acordes a la actividad que se solicita a estudiantes. Es posible habilitar espacios de
comunicacion multiples (docentes con todo el curso, docente personalizado con cada estudiante,
estudiantes-estudiantes, docentes-familias). Configurar diversas formas de grupalidad, inclusive
aquellas que no se puedan resolver desde el espacio geografico cotidiano. En un aula expandida es
factible concretar proyectos pedagdgicos entre estudiantes de escuelas que se encuentran en

jurisdicciones o paises distintos.

Durante esta clase realizaremos el esfuerzo de bosquejar el aula expandida que necesitamos
independientemente de la aplicacién que usaremos para desarrollarla. Es nuestra oportunidad para

imaginar el espacio en funcion de las necesidades de la propuesta y de los y las estudiantes.
Para profundizar
En este libro, escrito por el equipo de Educ.ar que implementd el Plan Federal Juana

Manso, aparecen los fundamentos de las aulas expandidas en el marco de una creacién
tecnoldgica estatal. Se diferencian las aulas expandidas de los recursos educativos
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abiertos y multimodales que se puedan usar en ellas en la misma linea que se aborda
en esta Clase 3.

Mares, L. (2021). Escenarios combinados para ensefiar y aprender : escuelas, hogares y
pantallas / Educ.ar S.E. Capitulo 5
https://www.educ.ar/recursos/155488/escenarios-complejos-para-ensenar-y-

aprender-escuelas-hogare/download

Momento 2: Aulas expandidas y una pedagogia centrada en el enfoque

de derechos

La escuela y sus docentes son expertos/as en garantizar derechos a pesar de la complejidad de los

territorios y sus condiciones. La pandemia y el despliegue realizado por la continuidad pedagdgica

son una prueba mds de esa experticia. Anhelamos, deseamos, trabajamos para que la escuela no se

retire de la disputa de sentidos en los territorios virtuales.

1.

Cuanto mas distribuida esta la clase, mas oportunidad ofrecemos para el aprendizaje
distribuido fisica y socialmente.

Cuanto mds aumentan las posibilidades de comunicacidn docente-estudiante, mayores son
las posibilidades que el/la estudiante pueda dotar de sentido personal al contenido que
pretendemos ensefiar.

Cuanto mas facilitamos el aprendizaje colectivo y alentamos el trabajo colaborativo vy
cooperativo entre grupos de estudiantes que no podriamos reunir en el aula y en el horario
de la materia que dictamos, mas huella de Internet como inteligencia colectiva vamos
dejando.

Cuanta mads autonomia desarrollan los y las estudiantes en el ciberespacio con relacién a las
propuestas desplegadas por el/la docente, mayores seran sus habilidades para acceder a la
educacion a lo largo de la vida.

Cuanto mas hacemos de todo esto, mas protagonista es la escuela en la disputa de sentidos

en los territorios virtuales

En relacion con las dos primeras afirmaciones recuperemos las ideas de Onrubia (2005). El autor

plantea que los entornos virtuales amplifican dos cuestiones claves para la construcciéon del
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conocimiento en la interaccidn estudiante-contenido-docente. Una es el ajuste de la ayuda

educativa, y la otra, es la actividad conjunta.

La ayuda educativa remite a los apoyos y soportes de cardcter diverso que la o el estudiante
encuentra en el aula expandida, que ird cambiando a lo largo del proceso de ensefianza y aprendizaje,
pero no hecho al azar sino a partir de su actividad mental constructiva. Esos apoyos y soportes
“retan” a la o el estudiante a revisar y profundizar tanto el significado como el sentido que atribuye
al nuevo contenido a aprender. El/la docente ofrece instrumentos y “prétesis” para que pueda
afrontar y superar esos retos. Cuando decimos que la clase esta distribuida en el aula expandida,
hacemos referencia que los componentes de la clase tales como las explicaciones, las devoluciones,
la anticipacion de los errores recurrentes, se encuentran a disposiciéon a través de diversas
colecciones de materiales educativos. Se traslada, un hecho comunicacional centrado en la oralidad,
a textos digitales, a los que se puedan volver una y otra vez, atendiendo a diversos ritmos y estilos
de aprendizaje. Entonces, una clase distribuida en el aula expandida, es una clase mas cerca del

derecho a la educacidn que una clase que sélo se despliega en el aula de la escuela.

Onrubia (2005) explica que el disefio adecuado del espacio en el entorno virtual y la elaboracién de
materiales educativos de calidad son una condicidon necesaria pero no suficiente. Se necesita de la
actividad conjunta docente-estudiante. Esta actividad media en la apropiacién del contenido por
parte del estudiante. “La existencia de una “actividad conjunta” no exige la co-presencia ni en el
espacio ni en el tiempo de los participantes en la situacidn: profesor y alumnos pueden hacer y hacen
determinadas cosas conjuntamente, aunque lo hagan de manera remota y asincrona. Dicho de otro
modo, lo que hace que la “actividad conjunta” sea efectivamente conjunta no es la co-presencia fisica
de los participantes, sino el hecho de que profesor y alumnos actuian el uno para el otro y entre si,
de manera que las actuaciones de cada participante sélo se entienden y cobran significado en el
marco de, y en referencia a, las actuaciones del resto de participantes” (p. 6). Una clase que diversifica
los encuentros (sincrénicos y asincrénicos) y los canales de comunicacién docente - estudiantes esta
mas cerca del enfoque de derechos que la clase que depende del encuentro cara a cara una vez por

seémana.

En la Clase 1, explicitamos que en la disputa de sentido por los territorios virtuales, el mercado venia
ganando a los Estados, el extractivismos de datos a la inteligencia colectiva. Las aulas expandidas

amplifican las oportunidades para el aprendizaje colectivo, acercando cada vez mas los problemas
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escolares a los problemas reales; y las soluciones escolares a las soluciones reales. No sélo facilitan
la interaccién de referentes y grupos que por cuestiones geograficas o de tiempo no podrian
interactuar en la escuela, sino que potencia la sistematizaciéon y documentacién de la informacion y
los procesos realizados; la investigacion y el encuentro entre quienes estan resolviendo problemas
similares. Silas y los adolescentes y jovenes de distintos lugares del mundo se encuentran para jugar
en red y entablan sistemas de colaboracion y formacién para novatos por qué no en la Escuela.
Necesitamos que las aulas expandidas no reproduzcan la rigidez de lo grupal que tiene la escuela
moderna. Necesitamos que, en lugares seguros, cuidados por sus docentes, adolescentes y jévenes
de distintos cursos, distintas escuelas y regiones se retinan efectivamente a trabajar juntos/as. Una
clase en la que se habilitan nuevas y diversas formas de grupalidad se encuentra mas cerca del

enfoque de derechos que la clase en que todos/as tienen que hacer lo mismo y al mismo tiempo.

Para profundizar

‘.. Es muy interesante leer el ensayo de Onrubia. El concepto de actividad conjunta nos
ayuda a comprender por qué la tecnologia no puede suplir la mediacién docente. Y
por otro lado, podrdn encontrar recurrencias entre la idea del entorno virtual como
ayuda educativa y los formatos de algunas aulas del Momento 3. Existen propuestas
gue apelan a la idea de andamios en la misma linea.

Onrubia, J. (2005). Aprender y ensefiar en entornos virtuales: actividad conjunta,
ayuda pedagdgica y construccion del conocimiento. RED. Revista de Educacion a
Distancia, numero monogrdfico Il.
https://www.um.es/ead/red/M2/conferencia_onrubia.pdf

Momentos 3: Descripcion de 15 formatos de aulas expandidas

A continuacidn, describiremos quince formatos basicos de aulas expandidas que se inspiran en una
coleccidn de experiencias sistematizadas desde el afio 2012. Son formatos puestos a disposicidn para
tunear, ensamblar o recrear. En cada uno de ellos se disloca el espacio del aula, lo que trae como
consecuencia un dislocamiento del tiempo escolar. En otras se aprovecha el desplazamiento al
ciberespacio para diversificar e innovar las formas de abordar la grupalidad. Las 15 aulas estan

organizadas en 4 grupos:
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A. Aulas expandidas para articular el trabajo dentro de un espacio curricular. Un/a docente con
una seccién o curso.

B. Aulas expandidas para articular el trabajo de distintos profesores/ras con el mismo curso o
seccion.

C. Aulas expandidas para articular el trabajo de distintos cursos o secciones dentro de la misma
institucion.

D. Aulas expandidas para articular el trabajo con actores/as mas alld de las paredes de una

escuela

Organizamos la descripcion atendiendo al propdsito pedagdgico del aula; zonas o sectores claves;

materiales educativos necesarios y gestion de la grupalidad.

Aulas expandidas para articular el trabajo dentro de un espacio curricular. Un/a
docente con una seccién o curso

1. Aula expandida para distribuir la clase

El propdsito del aula es favorecer el acceso y el intercambio a todos los momentos y materiales
educativos de las clases que dicta un/a docente. Estd disefiada para que las y los estudiantes puedan
reconstruir todo lo acontecido en la clase, trabajen en grupos de forma sincrénica o asincrénica,
puedan participar si no estuvieron presentes. Propone una distribucion fisica para el aprendizaje para
poblaciones con mucho ausentismo o intermitencia. A la o el docente le permite tener organizado su
espacio de ensefianza para acompafar trayectorias de estudiantes de baja participacion en las clases
presenciales y en momentos de compensacion, recuperacién o exdmenes. También es muy utilizada
para favorecer los proyectos de inclusidn y articulacién. El o la docente deja preparado un escenario

para que distintos/as actores/as puedan mediar en el aprendizaje de la o el estudiante.
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Intercambios con docente

Actividades individuales

Actividades grupales

Devoluciones de
actividades

Materiales educativos

Para lograr distribuir la clase es necesario aprender a escribir hojas de ruta o memorias

hipertextuales de la clase. Son textos con enlaces en los que se describen la duracién y momentos

de la clase, se incluyen las consignas de trabajo, los enlaces a los materiales educativos y a los

espacios de trabajo entre estudiantes. Es un aula especialmente pensada para las trayectorias

escolares de baja intensidad, por tanto, el/la estudiante desde un Unico archivo digital debe acceder

a todo lo necesario para concretar sus aprendizajes.

Para profundizar

reloj semanales.

Acceso a la hoja de ruta

Les compartimos un ejemplo acotado de la hoja de ruta realizada en el afno 2018 para
estudiantes de 6° afio de la Materia Proyecto de Investigacién de la Orientacién en
Ciencias Sociales de la Provincia de Buenos Aires.
En este caso la profesora habia creado su aula articulando los grupos cerrados de
Facebook con Google Drive. Denomind a la hoja de ruta o memoria hipertextual de
la clase como “texto organizador de la clase”. Se publicé a través del grupo y se

organizé un chat por cada una de las clases. El espacio curricular consté de 4 horas
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Como se puede observar en la imagen los sectores claves del aula son:

1.

Py Argentina

Un titulo en el que se pueda identificar el espacio curricular y el/la docente a cargo.

Ministerio de Educacion

El acceso a las hojas de ruta o memorias hipertextuales, haciendo visible cuando empieza y

termina cada una. Es importante la ubicacion temporal para el/la estudiante.

Un espacio de comunicacion con la o el docente.

Se puede complementar, segun la aplicacion que se elija con un doble acceso a las actividades, a las

devoluciones y a los materiales educativos organizados por clase. Igualmente, cada uno de estos

elementos se encontraran vinculados a la hoja de ruta de la clase.

Materiales educativos

Zonas de intercambios

Gestion de la grupalidad

"

Hojas de ruta
hipertextuales o
memoria hipertextual
de la clase
(componente
principal)

Videos explicativos
Materiales de estudio
Videos con
devoluciones
Tutoriales para
actividades y/o
aplicaciones que se
utilizan

Sector de comunicacién de
todo el grupo de la clase
con la o el docente
(fundamental)

Sector de comunicacién de
la o el docente con
estudiantes de forma
privada (fundamental)
Espacios para producir
entre estudiantes en
grupos pequefios o con
toda la clase

Espacios para producir de
forma individual cada
estudiante

=> Todo el grupo de la clase

ve y participa en todo
Visualizacién y
participacién diferenciada
por grupos pequefios
segun necesidades de la
propuesta

Es el aula expandida que mas potencia el derecho a la educacion, permite reconstruir lo acontecido

en la clase mas alla de la presencia en la escuela y se adapta a los estilos de aprender de las culturas

adolescentes. Quien estuvo ausente de forma fisica, emocional o cognitiva en la clase presencial,

recupera en clase sin mediar los apuntes tomados por otro/a estudiante. Pueden volver a ver,

rebobinar, participar, cuando se sientan seguros/ras. Aumenta las posibilidades de conexiéon con la

propuesta didactica porque todo el escenario estd preparado para cuando ellos y ellas decidan

implicarse. Pueden preguntar sus dudas en publico y en privado.
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2. Aula expandida para trabajar con propuestas paralelas

Permite que durante un mismo tiempo las/los estudiantes de una misma seccién o curso puedan
trabajar en distintas propuestas de ensefianza en simultaneo. En algunos casos, el/la docente es
quien asigna la propuesta a realizar; en otros, habilitan que las/los estudiantes elijan. Encontramos
proyectos acotados, de uno o dos meses de duracién o de larga duracién (anuales). Es un aula cuyo
principal objetivo es dislocar la grupalidad, permite que grupos pequeiios de estudiantes se puedan
organizar con autonomia frente a las consignas del recorrido curricular a realizar y que cuenten con
el/la docente frente a las dificultades que van surgiendo. El aspecto clave para el disefio del aula es
crear un espacio comun donde se visualizan las consignas de trabajo, determinar si todos/as ven todo

durante el proceso y cdmo se organiza la puesta en comun de las producciones.

Dependiendo de la duracién de la propuesta encontramos dos formas (A y B) segun se puede
observar en la imagen. Aquellas en las que cada grupo trabaja de forma paralela sin momentos de
intercambio durante el proceso. Y otras, que suelen ser las de larga duraciéon, con momentos de

enriguecimiento de las propuestas entre pares.

Espacio curricular - Profesor/a Espacio curricular - Profesor/a

la
organizacion organizacién
del espacio de del espacio de
trabajo y de trabajo y de
la propuesta la propuesta

Materiales educativos Gestion de la grupalidad
=> Cronograma de trabajo => Se configuran los grupos de trabajo dentro del curso o
= Hoja de ruta o consignas seccion.

para cada una de las => Se le asigna a cada grupo el sector de trabajo

propuestas correspondiente con todos los permisos necesarios para
-> Materiales Educativos cumplimentar la tarea solicitada

diferenciados por - Sila o el docente decide que todos/as vean todo, se le
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propuestas asigna al grupo la posibilidad de visualizar lo que estan
=> Tutoriales realizando otros grupos.

Zonas de intercambios

=> Los sectores principales deben contener lo necesario para que cada grupo pueda
cumplimentar su tarea de forma autdonoma (consignas, materiales educativos, aplicaciones y
tutoriales necesarios para la produccidn solicitada).

=> Sise accede al AE desde el aula de la escuela, no se organizan sectores de comunicacién con
docente y/o estudiantes entre si. Se pretende que esos intercambios acontezcan en las horas
de clases.

= Sise pretende que las propuestas se realicen por fuera de las horas de clases en la escuela es
necesario organizar sectores de comunicacion (chat, foro, mensajeria):
€ Docente con cada grupo de trabajo
€ Estudiantes del mismo grupo de trabajo entre si

3. Aula expandida como sala de lectura con andamios

El aula se organiza con relacién a una coleccidn de obras (cuentos, novelas, poesias) seleccionadas

por un/a docente, para que sus estudiantes lean en el contexto de una materia. Cada obra se puede

complementar con|informacion de contexto, Eon aylidas e proporcionalla o el docente para
_ y un espacio para trabajar con otros/as. En este aula se puede leer solo o sola,

con otros y otras, a través de organizar videollamadas. Las obras se pueden vincular entre si a partir
de recorridos propuestos por el/la docente o que pueden crear los y las estudiantes a partir de
recomendaciones. En algunos casos, en el aula se encuentra disponible la obra en un archivo digital.

En otras, los libros estan en la biblioteca y en el aula aparece una imagen de la tapa.

4. Aula expandida como laboratorio de escritura con andamios

El propdsito del aula es crear un ambiente para la escritura individual o grupal que potencie la
apropiacién de distintos géneros discursivos. Segun la propuesta de ensefianza y su duracién el
espacio, puede estar enfocado en la escritura de un género en distintas propuestas a través del afio
(A); o distintos géneros a través de un espacio curricular (B). Aparece un espacio de escritura que
favorezca los procesos de re-escritura necesarios en la construccién de cualquier texto. Se delimitan

roles: escritores (E), comentadores (C), que iran interviniendo en los momentos pautados por el/la
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docente. Se complementa el espacio de escritura con material educativo explicativo de las
caracteristicas del género, testimonios de estudiantes que escribieron en ese género, testimonios de
expertos/as, ayudas de la o el docente para los distintos momentos del proceso de escritura,

ejemplos inspiradores.

Laboratorio de escritura - Profesor/a

ENERO 1 GENERO 1 GENERO 1
Propuesta 1 Propuesta 2 Propuesta 3

Laboratorio de escritura - Profesor/a

GENERO 1 GENERO 2 GENERO 3
Propuesta 1 Propuesta 1 Propuesta 1

consignas del

Es un tipo de aula que la encontramos en distintos espacios curriculares potenciando la escritura de

los siguientes géneros discursivos:
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e Biografia e Carpetas de trabajo de campo

e Post en twitter o instagram (complemento de participacién en

e Parciales domiciliarios Ferias de Ciencias)

e Guiones para armar una presentacion o ® Monografias
video e Infografias

e Poesia e Afiche publicitario o de campafia

e Cuentos centrada en tema especifico (salud,

e Ensayos educacion sexual integral entre tantas)

e Diseilos o informes finales de e Triptico informativo publicitario o de
investigacion (complemento de campafia centrada en tema especifico
participacidn en Ferias de Ciencias) (salud, educacién sexual integral entre

tantas)

Materiales educativos Zonas de intercambios Gestidn de la grupalidad
=> Consignas delaoel = Sector de escritura organizado = Toda laclase
docente segln roles (escritores/as - Grupos organizados
= Tutoriales con ayudas individuales, escritores/as en segln roles. Se configura
para los distintos grupo, comentadores/as) la posibilidad de
momentos de la => Espacio de comunicacién con intervencidn segun
escritura el/la docente a cargo de la momentos pautados por
-> Videos explicativos con propuesta el/la docente
las caracteristicas de los - Espacios de intercambio para - Grupos pequefios en el
géneros discursivos acordar ayudas entre pares caso que la escritura sea
=> Videos con testimonios grupal

de estudiantes que
realizaron la misma
tarea

=> Videos de testimonios
de expertos/as (segun
el género seleccionado)

-> Devoluciones de las
producciones realizadas

5. Aula expandida para la simulacion

Se propone un escenario para resolver problemas, aplicar procedimientos y/o tomar de decisiones
en situaciones construidas con datos obtenidos en contextos reales. Las/los estudiantes asumen
roles asignados por sus docentes en el transcurso de la simulacién. Las encontramos vinculadas con
la ensefianza de sistemas de informacién contable, gestién de organizaciones, programacion,

resolucidon de problemas sociales, entre tantas. En algunas, los roles estan distribuidos por grupos,
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en otras, al interior de cada grupo se asumen distintos roles. Este tipo de aulas se usan en propuestas

de mediana o larga duracién (un ciclo lectivo o entre 14 y 16 semanas de duracion).

Encontramos distintas maneras en que los y las docentes organizan la simulacién que impactan en el
disefio del aula. Se asignan roles que sostienen a través de la propuesta y en el aula expandida se
organizan las etapas previas a la simulacidn que se realizara en las horas de clases en el aula de la
escuela. Por ejemplo, se pretende simular una reunién entre miembros del concejo deliberante de
un municipio, ciudadanos/as y la empresa que realiza la recoleccion de residuos con el objetivo de
crear una ordenanza para reorganizar la recoleccidon y procesamiento de los residuos. Los y las
estudiantes organizados en grupos con distintos roles, conocen las consignas por etapas y se
preparan para el momento final. Accede a un sector personalizado del aula, no visible para el resto

de los roles, en el que no pueden faltar los siguientes materiales educativos:

e Consignas de la o el docente

e Datos de contexto para el rol y la situacién que pretende simular

e Testimonios (reales o simulados) de informantes claves

Preparando simulacion - Espacio curricular - Profesor/a

Etapa previa 1 Etapa previa 2 Etapa previa xx
ulmn\r tutor ale-

En otros casos, los y las docentes organizan todo un curso en distintos grupos, que asumiran tareas
de forma cooperativa, con relacion a la simulacion de un proceso para desarrollar un producto final.
Por ejemplo, se simula la produccién de un programa de radio; o de un video desde su guion hasta
su edicidn; o el disefio de una campafa publicitaria; o el desarrollo de una aplicacién. Cada grupo
asume tareas que se complementan entre si. Se alternan etapas de trabajo por grupos separados con

momentos de puesta en comun. El aula expandida es el lugar donde se organiza la tarea, se produce
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y se documenta. Es a la vez, el banco de herramientas, el escritorio de trabajo y la sala de reuniones.

Se simulan los procesos y la distribucion del trabajo, pero el producto final es genuino.

Un tercer tipo de simulacién que encontramos esta vinculada a interacciones comerciales y sus
registros contables. El aula expandida es el escenario donde acontecen las actividades comerciales y
las oficinas de trabajo de cada una de las organizaciones que se simulan. Los sectores claves se
organizan en funcién de zonas privadas a cada grupo y uns zona comun donde acontecen los
intercambios. El/la docente debe disefiar el estado patrimonial y de resultados inicial de cada
organizacién y delimitar un tipo de actividad econdmica que permita cierto verosimil en las
interacciones. En el aula se incluyen las aplicaciones necesarias para la realizacién de las actividades

comerciales y registros contables.

Simulacion de procesos - Espacio curricular - Profesor/a

Etapa XX

>

>

>

-

Etapa A A

Grupo 1
Tarea 1.A

Grupo 2
Tarea 2.A

Grupo 3
Tarea 3.A

v

Materiales educativos

Hojas de ruta en funcién
de los momentos y roles
gue atraviesa la
simulacidn.
Documentacidn con los
datos necesarios para la
situacidn que se simula
Testimonios con
informantes claves
Tutoriales para
actividades y/o
aplicaciones que se
utilizan.

Etapa B A

Grupo 1

Grupo 1
Tarea 1.X

Tarea 1.B

Grupo 2
Tarea 2.B

Grupo 2
Tarea 2.X

Grupo 3

Grupo 3
Tarea3.B

Tarea 3.X

\/

Zonas de intercambios

=> Sector de comunicacién
de la o el docente
personalizado con cada
grupo

=> Espacio para producir
entre estudiantes en
funcion del rol, tarea u
organizacion asignada
Espacio con aplicaciones
necesarias para el
desarrollo de la
simulacién.

consignas

tutoriales

aplicaciones

Producto final

[l

documentacion

Gestion de la grupalidad

=> Grupos segun el criterio
usado en la simulacién

=> Cada grupo visualiza,
interviene y/o produce
en sectores diferenciados
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6. Aula expandida como sala de cine y series

Se crea un espacio para compartir peliculas y series atendiendo multiples criterios pedagdgicos. En
algunos casos se centra en recuperar peliculas y series paradigmaticas en relacion con el espacio
curricular. En otros, se analizan y debaten peliculas y/o series que se constituyen en consumos
culturales o tendencias distintas plataformas. También existen aulas expandidas de este tipo que
pretenden acercar a las familias a peliculas o series con propuestas complementarias para favorecer

el didlogo con hijos e hijas. Dependiendo de la propuesta pedagédgica, cada pelicula o serie se

complementa con informacion de contexto, orientaciones para favorecer relaciones con el espacio
familiasy un espacio para trabajar con otros/as.

Sala de Cine y/o Series - Espacio curricular - Profesor/a

3 — |
AP A A

- = e
= NE N=

Al igual que la Sala de Lectura con andamios y el Laboratorio de escrituras, el valor pedagdgico del

Orientaciones
relacionar

aula se centra en las mediaciones que se proponen. Son aulas centradas en el desarrollo de
estrategias, por tanto, se necesita de cierta saturacién en una practica que se diversifica y
complejiza gradualmente.
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Materiales educativos Zonas de intercambios Gestion de la grupalidad
=> Consignas de trabajo => Sector con el acceso a las => Toda la clase ve todo.
para actividades de peliculas y/o series y sus = Siseincluye alas
intercambio mediaciones. Si se familias, se configura un
-> Fichas técnicas de las proponen distintos grupo diferenciado de
peliculas o series géneros, es estudiantes.
- C(Criticas recomendable que
=> Videos con orientaciones existan secciones
de la o el docente para diferenciadas.
relacionar las peliculas —> Sector para completar
y/o series con los temas actividades grupales o
del espacio curricular individuales

= Espacio de comunicacion
docente - estudiantes

7. Aula expandida como sala de juegos

El propdsito del aula expandida es favorecer el uso del juego como mediador en la ensefianza de
determinadas habilidades o conceptos. El/la docente comparte juegos digitales creados por él o ella
a partir de aplicaciones disponibles para tal fin, o selecciona aquellos que considera relevantes segun
sus objetivos. Algunos/as introducen los denominados “juegos digitales serios” o “juegos digitales
educativos”, otros/as se suman a los juegos elegidos por sus estudiantes. Existen quienes convocan
a sus estudiantes a crear juegos con aplicaciones accesibles. Cuando se usa esta aula expandida existe
una intencion de la o el docente de jugar de forma recurrente en la clase y favorecer instancias de
didlogo sobre el juego y las interacciones acontecidas. En algunos casos se crea un espacio de
encuentro asincrénico para jugar con la mediacién de las familias, especialmente en Educacién

Primaria.

Encontramos que en algunas aulas se van organizando juegos en torno a los contenidos del espacio
curricular y se focaliza la reflexion sobre el juego entre docentes y estudiantes, como se visualiza en

la figura A. Cada color representa un contenido del espacio curricular.
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Sala de juegos - Espacio curridular -Profesor/a

Juegos 2 Juegos xx \

Zona para crear

. . . . . . - . . nuevos juegos
HEE EEE EEE | o
. . . . . . . . . Testimonios de
\ estudiantes

Juegos 1

En otras, se pretende que las y los estudiantes encuentren sectores diferenciados para jugar con sus

docentes, con sus pares y sus familias. Al interior de cada uno de los sectores se diferencian las

relaciones entre juegos y contenidos.

Sala de juegos - Espacio curricular - Profesor/a

Jugar con el Jugar entre Jugar con \

docente estudiantes las familias
Zona para crear

. - . . - . . - . nuevos juegos
BEE EEE EEE | e
. - - . . . . . . Testimonios de

estudiantes

o %

En ambas propuestas podemos identificar sectores y elementos comunes.
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Materiales educativos Zonas de intercambios

Gestion de la grupalidad

-> Toda el curso o seccion

Vol

Los juegos => Sector para jugar

Tutoriales con reglas 'y
metodologia de los
juegos

Videos explicativos de la
o el docente
recuperando las
experiencias de
aprendizaje

Tutoriales para crear
juegos

Testimonios de
estudiantes

(organizado con distintas
l6gicas)

Espacio para que
estudiantes produzcan
sus testimonios en
relacién con la
experiencia ludica
Sector para crear nuevos
juegos

Si se decide trabajar con
las familias, se agrega un
espacio de comunicacion

visualiza e interviene en
todo

Grupo diferenciado para
familias para poder
configurar los sectores
de interaccion familia-
estudiantes; familia-
docentes.

docente - familia

8. Aula expandida para producciones con pseudénimos

Se utiliza para compartir producciones de estudiantes en las que no se pueda identificar el autor/ra.
Inclusive el/la docente no puede identificar quién es el/la autor/a. Las producciones que se
comparten son textos escritos, fotos, collage o imagenes. No se comparten audios porque se pueden
identificar las voces. Aparecen como una forma de produccion recurrente a lo largo de un ciclo lectivo
en un espacio curricular o vinculado a una propuesta puntual con una duracién reducida (se dedica

una o dos semanas en el afio que se usa este tipo de aula).

Las razones pedagodgicas que justifican el anonimato son:

e Evaluar el proceso de comprensidon sin que los/las estudiantes tengan temores o
preocupacién a ser juzgados/as por sus compaferos/ras y docentes respecto de lo que
escriben.

e Abordar temas en los que no hay que exponer la identidad de quien escribe o publica. Por
ejemplo, cuando se aborda la Educacion Sexual Integral.

e Desplegar producciones artisticas (poesia, cuentos, dibujos, collage) y neutralizar los
estereotipos que suelen circular al interior de los grupos de estudiantes.

e QOrganizar concursos y presentaciones.
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En el aula aparece un sector dedicado a la consigna, en el que se explicita el sentido del anonimato,

y las publicaciones.

Publicaciones con Pseudonimos- Espacio curricular

o —

% *® X X
X X X X X
X X X K K

NS /

Si la actividad se repite con frecuencia en el espacio curricular, se organiza un aula en la que se vayan

ensamblando las propuestas.

En cualquier de los dos formatos encontramos estas caracteristicas:

Publicaciones con Pseuddnimos- Espacio curricular

R ERE T EEEE T EEE
% X x x x % X X R X X X X x x
X X x x x X X X A X X X X X X
X X X XX ek x XX xR
X X X x x X X X X X X X X x x
(RKXX xuxxxxxxxy
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Materiales educativos Zonas de intercambios Gestion de la grupalidad
=> Consignasdelaoel => Se pueden agregar => No se puede gestionar la

docente sectores para grupalidad dado que el
-> Tutoriales con comentarios en cada una estudiante ingresa sin

explicaciones vinculadas de las publicaciones. identificarse como

al tipo de produccion que usuario/a

se solicita.

Aulas expandidas para articular el trabajo de distintos profesores/ras con el mismo
Curso o seccion

9. Aula expandida para proyectos interdisciplinarios

El propésito del aula es organizar la secuencia didactica de un proyecto disefiado por docentes de
dos o mas espacios curriculares de una misma seccion o curso. Favorece que las/los docentes puedan
visualizar los avances de los y las estudiantes en el proyecto, intervenir e ir ajustando la propuesta.

En los proyectos interdisciplinarios suele suceder que los contenidos a desarrollar vinculados con el
espacio curricular no pueden dictarse en simultaneidad temporal. Sino que primero se necesitan
trabajar mds los contenidos de un espacio. El aula resuelve este problema. Al estar ya preparados
todos los momentos del proyecto, sus respectivas consignas, videos explicativos y tutoriales, se
puede potenciar el tiempo escolar de todos los espacios implicados para avanzar mas rapido. En la
imagen que sigue se pueden observar tres lineas (verde, naranja y celeste). Remiten a tres espacios
curriculares, de un mismo curso, de dos horas reloj semanales. El aula expandida, en este caso,
permite que desde la primera semana se inviertan las seis horas en el proyecto aunque podemos

visualizar que en el Momento 1 solo se abordan contenidos del espacio curricular verde y celeste.
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Intercambios

entre
docentes

Las/los docentes suelen tener un espacio de intercambio entre ellas/ellos que no es visible para

estudiantes. Los circulos de la imagen representan las hojas de ruta o consignas de cada etapa, los

tridngulos los materiales educativos necesarios y los rombos los sectores donde se completan las

actividades.

Materiales educativos

Zonas de intercambios

Gestion de la grupalidad

Hojas de ruta de cada
momento del proyecto
Videos explicativos
Materiales de estudio
Videos con devoluciones
generales a toda la clase
Devoluciones
personalizadas
Tutoriales para
actividades y/o
aplicaciones que se
utilizan

Sector de comunicacién
entre estudiantes y
docentes de los distintos
espacios curriculares
implicados

Sector de comunicacién
entre docentes

Espacios para realizar las
actividades solicitadas
individuales y grupales

vl

Todo el curso o seccion
Grupos pequeiios segun
necesidades de la
propuesta.

Grupo docente

10. Aula expandida que pasa con el grupo

En la Escuela Secundaria existen habilidades que necesitan de tiempo y recurrencia para desplegarse,

como la resolucién de problemas matematicos, la lectura comprensiva, la observacién, la toma de

apuntes, la organizacién del tiempo de estudio, y son solo algunos ejemplos de la gran variedad de
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habilidades que son objeto de ensefianza en los disefios curriculares. El “aula expandida que pasa
con el grupo”, esta pensada para que sirva de memoria distribuida de la o el estudiante y de los/as
distintos/as docentes que trabajan con el desarrollo de una habilidad. Es muy util para favorecer
procesos de metacognicion del/la estudiante, ya que pueden ir visualizando cémo se complejizan las
habilidades y las situaciones en las que las despliegan. También permite a los/las docentes conocer
el nivel de aprendizaje de cada grupo y de cada estudiante, como asi también visualizar cudles fueron
las propuestas de trabajo de sus colegas en afos anteriores. Son aulas que surgieron frente a
necesidades especificas de grupos que necesitaban mayor intervenciéon en una habilidad, suelen
prolongarse o a través del ciclo basico de secundaria o del ciclo superior, en los que que las y los
miembros de las secciones o cursos suelen ser mas estables. Las habilidades del pensamiento del
orden superior se despliegan con mayor facilidad cuando disefiamos entornos de ensefianza que
operan como memoria distribuida, fisica y social. El pasaje a la internalizacidn de la estrategia es mas

accesible para sectores mas amplios de la poblacion.

Aula expandida que pasa con el grupo

estudiantes

docentes

informes

____.________>

una habilidad

Existen dos sectores de trabajo diferenciados. Uno para la interaccién docentes - estudiantes y otro
para interaccién docentes - docentes, donde van dejando la memoria de las intervenciones y los
avances obtenidos. Para el/la docente que llega al aula es muy accesible apropiarse de los recorridos

realizados, porque tiene todo a la vista. En algunos casos se utiliza el aula como taller donde distintos
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espacios curriculares despliegan una propuesta acotada (una a tres semanas) en la que se esta
interviniendo sobre la habilidad. Esta decision es muy potente desde el punto de vista de la

ensefianza porque permite a la o el estudiante identificar que la habilidad es la misma que se

despliega en distintos espacios curriculares.

Materiales educativos Zonas de intercambios Gestion de la grupalidad
=> Grillas o rdbricas de = Sector de comunicacidn => Se configura un grupo
evaluacidn disefadas de docente - estudiantes por cada afio aunque los
forma integral y con = Espacio para completar miembros sean similares.
aumento de complejidad las actividades -> Se configura un grupo de
=> Hoja de ruta o consignas individuales y grupales docentes que tienen
para cada etapa - Sector de comunicaciény acceso a todas las etapas
-> Devolucion a toda la memoria asincrénica y a un espacio de
clase en video o texto entre docentes intercambio no visible
escrito para estudiantes

=> Devolucién escrita
personalizada a partir de
grillas o rubricas

=> Diario de metacognicién
de cada estudiante

11. Aula expandida para trabajar con grupos de distintos cursos o secciones de la
misma escuela

Es un aula que favorece un trabajo por postas o por colaboracién entre grupos de estudiantes que
pertenecen a secciones o cursos distintos. La encontramos en proyectos disefiados por docentes que
dictan un espacio curricular en distintos cursos o en proyectos institucionales que implican roles y
tareas diferenciadas con estudiantes de distintas secciones. Por ejemplo, en el area de matematica,
un docente asigna a un grupo que disefie situaciones problematicas para otro grupo de la escuela.
Hace que sus estudiantes ocupen “el lugar de la ensefianza” con otros grupos.

Otro ejemplo, es un sistema de postas cuando se abordan temas de la historia reciente. Una seccion
realiza un relevamiento por encuestas o entrevistas (acorde a un contenido del espacio curricular),
otra seccidn analiza esos datos, produce informes y devuelve al grupo que realizé el relevamiento

(estas producciones se enmarcan en los contenidos de esa seccidn).
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Grupo Grupo
Seccion 1 Seccion 2

Por colaboracion /

Ministerio de Educacion

Argentina

Grupos de distintas secciones en una AE

-

\

Grupo Grupo
Seccion 1 Seccion 2

Grupo
Seccion 1

J
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Materiales educativos

Zonas de intercambios

Gestion de la grupalidad

\

2 2 %

Hojas de ruta o consigas
para cada uno de los
grupos.

Cronogramas de tareas
segun enfoque del
trabajo (colaborativo o
postas)

Videos explicativos
Materiales de estudio
Videos con devoluciones
Tutoriales para
actividades y/o
aplicaciones que se
utilizan

Sector de comunicacién
del docente con cada
uno de los grupos

Sector de comunicacién
entre docentes (si
participan de la
propuesta mas de uno/a)
Espacios para producir
entre estudiantes de la
misma seccion

Espacios para interactuar
segln propuesta con
estudiantes de otra
seccion

- Se arman grupos segun

secciones o roles
asignados

Se delimita el rol que
asumen esos grupos
(ejemplo, estudiantes
gue seran docentes) para
configurar los permisos
Se asignan los sectores
del aula a los grupos
seglnsurolenla
propuesta

12. Aula Expandida que se enriquece con distintos grupos

El objetivo es crear un espacio para trabajar en un proyecto que se replica afio a afo con los distintos
cursos o secciones, en el contexto de un espacio curricular. El curso que llega al aula puede visualizar
lo producido o creado por estudiantes de afios anteriores. Estas versiones anteriores le son utiles a
la o el docente como andamios para la comprensidn y la creatividad. La encontramos en propuestas
como: preparar un programa para la radio escolar, crear cuentos visuales en inglés para ninos y nifias
de primer ciclo de Primaria, disefiar y crear un robot, disefiar y crear una aplicacién, hacer una

investigacion para presentar en la Feria de Ciencias.

Aula expandida por la que pasan distintos grupos

e

et

mismo proyecto que cada afo concreta un produccién - obra distinta
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Materiales educativos

Zonas de intercambios

Gestion de la grupalidad

\

Hoja de ruta o consignas
para cada promocion
Producciones realizadas
en cada afio

Sector de comunicacién
de la o el docente con
cada promocién
Espacio para trabajo de

—> Se configura un grupo
por cada promocion que
participa del proyecto.

- Videos explicativos pequefios grupos en

- Materiales de estudio funcién de la produccion

-> Videos con devoluciones final u obra

- Tutoriales para = Espacio donde se
actividades y/o sistematizan las
aplicaciones que se experiencias de los
utilizan distinto actores del

proyecto

13. Aula expandida para traer voces que estan lejos

Es un aula pensada para sistematizar voces en audio o videos, expresadas en testimonios o
entrevistas que son relevantes para los contenidos que ensefa. Algunos/as docentes favorecen que
los y las estudiantes sean quienes recuperan y registran esas voces. Se van sistematizando en temas
y afos para poder ubicar temporalmente sus contextos. Se usan especialmente en espacios
curriculares que abordan la historia reciente, la memoria, las problematicas ambientales. Van

Ill

constituyendo colecciones de materiales educativos. Es similar al “aula expandida que se enriquece
con distintos grupos” en la medida que se va construyendo un banco de testimonios con el aporte
de distintos grupos. Se diferencia en que va construyendo un banco de materiales de acceso publico,
significativos para multiples espacios curriculares y para la comunidad local. El aula se encuentra
organizada en dos sectores: el publico y el privado. En este Ultimo se encuentran las consignas de
trabajo para cada periodo, las aplicaciones, tutoriales y espacio organizado para la produccién. Las

colecciones se van clasificando, etiquetando por tema y afio de produccién.
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Sector publico Sector privado
Ano x / Tema x Ano x / Tema x

o0 000 ==

< tutoriales

. . . . . < aplicaciones
. . . . < produccion

Materiales educativos ‘ Zonas de intercambios Gestién de la grupalidad
=> Consignas delaoel Sector privado => Se configura un grupo
docente => Espacio de comunicacion por cada promocién que
- Tutoriales con entre docente- pasa por el aula
explicaciones vinculadas estudiantes => Se asigna al grupola
al tipo de produccion que - Espacio de organizacidn propuesta de trabajo que
se solicita de tarea entre les corresponde
=> La coleccién de estudiantes
testimonios en audio o => Espacio para producir
videos testimonios y/o audios

Aulas expandidas para articular el trabajo con actores mas alla de las paredes de
una escuela

14. Aula expandida para potenciar la comunidad de aprendizaje

Las comunidades de aprendizaje son contextos en los que las y los alumnos aprenden gracias a su
participacién e implicacién, en colaboracidn con otros/as alumnos/as, con el/la profesor/a y con
otros/as adultos/as, en procesos genuinos de investigacion y construccion colectiva del conocimiento
sobre cuestiones socialmente relevantes (Onrubia 2004).

El propdsito del aula es favorecer el encuentro entre estos/as actores/as para acordar cuales son los

contenidos socialmente relevantes y organizar el modo de construccién colectiva. Como asi también
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de registro y sistematizacién de la experiencia. Se suele encontrar en propuestas de resolucion de
problemas o en proyectos de investigacion basados en la indagacidn. Implican propuestas de
ensefianza de larga duraciéon (un ciclo lectivo o un semestre). Existen tres actores claves que
necesitan interactuar en el aula expandida: estudiantes, adultos/as de la comunidad y docentes. El/la
docente disefiard los momentos y el modo en que intervienen los/las referentes de la comunidad.

Se identifican dos sectores claves. Uno destinado a los momentos de la propuesta, y otro, a los

intercambios necesarios entre actores/as en cada uno de esos momentos.

Aula expandida mds alla de la escuela

4 proyecto de investigacion

— aprendizaje basado en problemas

Momento 1 Momento 2 Momento xx

estudiantes

posibles intercambio

Materiales educativos Zonas de intercambios

Gestion de la grupalidad

—> Hojas de ruta en funcién - Sector de comunicacidn - Grupos diferenciados

de los momentos y
actores/as que
intervienen en cada uno
de ellos.

Videos explicativos sobre
conceptos y actividadesa
realizar en cada uno de
los momentos

—> Tutoriales para

actividades y/o
aplicaciones que se
utilizan.

docente-estudiantes
Sector de comunicacién
docentes-estudiantes-
adultos

Sector de comunicacién
docentes-adultos/as
Sector de comunicacién
estudiantes entre si para
organizar tarea

Espacio de trabajo
conjunto estudiantes -
adultos/as

Espacio de trabajo
conjunto entre
estudiantes

para estudiantes,
docentes y adultos.
Conformacidn de grupos
pequefios de ser
necesarios

=> Asignacién de sectores a

los grupos segun la
propuesta
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15. Aula expandida para trabajar con grupos o cursos de distintas escuelas

El aula favorece un trabajo de construccién colaborativa del conocimiento entre estudiantes de
distintas escuelas para desplegar el aprendizaje basado en problemas. Se pretende generar puentes
entre cursos o grupos de contextos geograficos distintos para que puedan visualizar y construir
soluciones atendiendo a las diversidades. Por ejemplo, en educacién ambiental reunir secciones de
distintas jurisdicciones (rurales, urbanas, de distintas regiones) para abordar el tema de la
deforestacion, la mineria, el agua o el tratamiento de residuos. También las encontramos en el
aprendizaje de una segunda lengua, reuniendo a estudiantes de distintos paises. El sector principal
es en el que interacttan los y las estudiantes de las distintas escuelas. Pero dada la envergadura de
la propuesta, es necesario un sector para el trabajo entre docentes y otro entre directivos/as,

especialmente en las escuelas secundarias en la que acceden menores de 18 afios.

Aula expandida para trabajar entre distintas escuelas

Intercambios entre estudiantes - docentes )
Intercambios

entre
Grupo Grupo

Seccion 1 Seccion 1

¢ tutoriales
Intercambios
4 encuentros entre

directivos

produccion
conjunta
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Hojas de ruta o consigas
Cronogramas de tareas
segun enfoque del
trabajo

Videos explicativos
Materiales de estudio
Videos con devoluciones
Tutoriales para
actividades y/o
aplicaciones que se
utilizan

Espacio de presentacion
de estudiantes de las
distintas escuelas
Sector de comunicacién
entre docentes-
estudiantes de la misma
escuela

Sector de comunicacién
entre docentes-
estudiantes de ambas
escuelas.

Espacios para producir

Grupos diferenciados por
escuelas

Subgrupos constituidos
por estudiantes de
distintas escuelas.

Grupo constituido por
docentes de la
experiencia

Grupo con los directivos
de las instituciones.
Asignaciones de sectores
a cada uno de los grupos

entre estudiantes

= Espacio de trabajo entre
docentes a cargo del
proyecto.

=> Espacio de trabajo entre
directivos/as

Momento 4: Actividad individual. Aulas Expandidas que me inspiran

Recuperando las preguntas que guiaron la lectura de los Momento 1, 2 y 3 les proponemos escribir
una narrativa para hacer publica la reflexion que fueron construyendo durante la clase atendiendo a

los siguientes requisitos:

A. Un titulo que anticipe y sintetice tus reflexiones con relacién a las configuraciones de aulas
expandidas que te inspiran.
B. Una extension entre 500-600 palabras.
C. Transmitir los siguientes aspectos claves de tu reflexion:
1) Una valoracién de las AE. La mas facil de armar. La mds dificil. La mds creativa. La mas
necesaria segun tu contexto. La que elegirian sus estudiantes.
2) Sialguna/s de las AE les inspiran para enriquecer alguna propuesta en marcha. Relaten
brevemente la propuesta y por qué se enriqueceria.
3) Sialguna/s de las AE les inspira para iniciar un nuevo proyecto con otro/a docente o a

nivel institucional. Relaten brevemente el proyecto.
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D. Si ya estad usando AE y su formato no estd contemplado en las 15 expuestas. Compartan.
Describan brevemente.
E. Cierren la reflexion con una frase donde se sintetice sus expectativas hacia el futuro en

relacion con la posibilidad de dislocar espacio, tiempo y/o grupalidad.

La narrativa se publicara en un mural publico para toda la comision. En la seccidn titulo copiaran el

titulo de la narrativa. En el cuerpo copian el texto. Y al final lo firman con su nombre y apellido.

Momento 5. Intervencion en la construccion colectiva

No dejes de pasar por las publicaciones de tus compafieros y compaferas. Van a comentar dos

narrativas considerando el siguiente criterio:

Elijan dos narrativas que les ayuden a tener otra mirada y nuevas inspiraciones. Escriban un
comentario que comience con la siguiente frase: “Gracias. Tu narrativa amplié mi mirada,
aumento mi inspiraciéon porque...” Escriban su nombre y apellido al final para que el autor/a

de la narrativa sepa quién le agradece.

Momento 6. Anticipos de la Clase 4

En la Clase 3 desplegamos posibles formas de organizar el ciberespacio para la ensenanza inspiradas
en experiencias docentes. Ellas re-configuran los modos interaccién docentes - estudiantes y
estudiantes entre si, en clases que alternan entre el espacio y el ciberespacio. La clase perdura mas
alla de la comunicacién oral, cara a cara, habilitando las oportunidades de revision, nueva escucha o
re-lectura para quienes necesitan de cierta recurrencia de la explicacién o de la consigna para
aprender. La creacidn colectiva se puede expandir y enriquecer con formas de grupalidad que
diversifican y amplian la actividad conjunta mas alla del curso, la seccién, o la escuela. En la Clase 4
podrdn avanzar sobre el bosquejo de un aula expandida a partir de una serie de orientaciones que

les permitirdn tomar las decisiones necesarias para armar una propuesta a implementar.

Bibliografia de referencia

Mares, L. (2021). Escenarios combinados para ensefiar y aprender : escuelas, hogares y pantallas /
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Mddulo 4: Aulas expandidas. Dislocar el espacio, el tiempo y la grupalidad en la Escuela Secundaria

Clase 4. Docentes que disputan sentidos en el ciberespacio

Introduccion

Estamos por iniciar la Ultima clase y queremos contarles que nos impactan sus narrativas, nos
conmueven, nos enriquece la diversidad y nos ratifican que cada docente es un/a actor/a clave y
comprometido/a, que hace presente al Estado para cada nifio, nifia y adolescentes que crecen en

nuestras escuelas.

Esta es una clase algo distinta a las anteriores, les proponemos una experiencia de propuestas
paralelas, (ustedes tendran que elegir una), esta centrada en el desarrollo de una actividad grupal y

no agregamos nuevos conceptos. Les presentamos una sintesis de cada una de ellas.

Opcién 3
Portafolio Bosquejos Aulas
Expandidas para Armar

Opcioén 2
Caja de instrumentos para
diagnosticar Escenarios de

Opcién 1
Geolocalizacion de

experiencias inspiradoras

sobre derechos Humanos en Partida
Internet
Objetivos
e Relatar experiencias e Escribir un relato que e Disefar aulas expandidas

inspiradoras para la
promocion, protecciény
disfrute de los derechos
humanos en Internet
Elaborar una pieza para
la coleccién
Geolocalizacién de
experiencias inspiradoras
sobre derechos
Humanos en Internet

recupere alguna
situacion dilematica o
conflictiva vinculada a la
Promocidn y proteccion
de los Derechos
Humanos en Internet
Elaborar una pieza para
la Caja de instrumentos
para diagnosticar
Escenarios de Partida

contextuadas a partir
formatos simples que
permitan dislocar el
tiempo, el espacio y/o la
grupalidad

Elaborar un bosquejo
para la Portafolio
Bosquejos Aulas
Expandidas para Armar
Experimentar una
construccion colectiva de
conocimiento
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e Experimentar una
construccion colectiva de
conocimiento

e Experimentar una
construccion colectiva de
conocimiento.

Promocién, proteccién y
disfrute de los derechos

humanos en Internet.

Conceptos
Escenario de partida.
Dimensiones de analisis.

Acceso técnico en el hogar y
en la escuela. Consumos
culturales 'y  mediacién
adulta.

Creacion grupal o colectiva
en el ciberespacio.

Participacién ciudadana.

Aulas expandidas, la
redefinicion de la clase y una
pedagogia centrada en el
enfoque de derechos.
Descripcidon de 15 formatos
de aulas expandidas

elegimos opcidn y grupo.

Internet

Objetivos

Opcion 1 - Profundizacion de la Clase 1

Observaran en el cuadro que cada una de las opciones se focaliza en la comprensidon de algunos
conceptos claves de cada una de las clases. A continuacién, encontrardn la hoja de ruta de cada una
de las clases. En el aula le ofrecemos un foro para encontrar companeros y compafieras de grupo

organizado por opciones. Una vez conformado el grupo, por favor, completen el formulario Ya

Geolocalizacion de Experiencias Inspiradoras sobre Derechos Humanos en

e Relatar experiencias inspiradoras para la promocidn, proteccién y disfrute de los derechos

humanos en Internet.

e Elaborar una pieza para la colecciéon “Ciberespacio y derechos humanos: experiencias

inspiradoras”.
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e Experimentar una construccion colectiva de conocimiento.

Lecturas para repasar

Acceso al acta completa. Promocidn, proteccién y disfrute de los derechos
humanos en Internet. (2016, 27 de junio). Asamblea General Naciones Unidas
Consejo de Derechos Humanos 322 periodo de sesiones.

https://ap.ohchr.org/documents/S/HRC/d res dec/A HRC 32 L20.pdf

Les proponemos reunirse en parejas o grupos de tres para realizar esta actividad. Haciendo foco en
la resolucién de las Naciones Unidas sobre “Promocidn, proteccién y disfrute de los derechos
humanos en Internet” seleccionen alguna experiencia escolar, municipal, provincial o de un
organismo no gubernamental que promuevan alguno de los derechos humanos planteados en la
resolucion. Dejaremos fuera de esta actividad a los programas y planes del Ministerio de Educacién
de la Nacidn porque serdn trabajados en otro momento. Dado el caracter federal de este espacio nos
interesa que hagan publicas y difundan proyectos, acciones que puedan tener cerca y que puedan
ser interesantes para docentes de otras jurisdicciones. No importa si la accion les parece muy
pequeiia, es muy importante poder reunir todo lo que se esta haciendo en favor de la Promocién y

Proteccion de los Derechos Humanos en Internet.

Momentos de la Clase

Momento 1. Avisen a la o el docente cual opcion eligieron para la profundizacion y con quién forman

grupo. Les abrira un hilo de conversacion de conversién en el foro .

Momento 2. Escribir la descripcion de la experiencia
Escriban una descripcién de la experiencia que atienda a los siguientes requisitos.

® En el titulo debe figurar el nombre de la experiencia.
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e Direccion de la escuela, municipio, organizacién donde lleva adelante la accién.

e Copia del enlace de Google Maps de la ubicacién.

® La extensidn de la descripcion sera entre 250 - 350 palabras.

e (Quien lee tiene que poder identificar en la descripcion el organismo o institucién que creé la
propuesta o proyecto, el periodo de tiempo en que se llevd adelante, destinatarios/as,
sintesis de los objetivos y de los resultados obtenidos hasta el momento, enlace de acceso a
red social o pagina web si posee.

e Expliquen por qué la eligieron y con cudl derecho humano Ustedes vinculan la experiencia.

e Escriban el nombre y apellido de quienes escribieron la descripcion.

Las categorias que vamos a utilizar para clasificar las experiencias son:

1.

2
3
4
5.
6
7
8

10.

Libertad de expresion

Libertad de asociacion

Derecho a la privacidad

Derecho al acceso y la divulgacién de informacion en linea

Fomento de la alfabetizacién digital

Promocidn del derecho a la educacién

Ampliacién del acceso a Internet (reduccién de la brecha digital)

Promocidén del empoderamiento de las mujeres y las nifias a través del acceso instrumental a
las tecnologias de la comunicacidn y la informacién (reduccidon de la brecha de género)
Disefio, desarrollo, produccién y distribucién de sistemas y tecnologias de la informaciény las
comunicaciones accesibles para las personas con discapacidad

Fomento de la tolerancia y el didlogo en Internet (reduccién de la discriminacidn y violencia

en Internet)

Con estas decisiones tomadas escriban la descripcidn en la plantilla que les ofrecemos xxx

Momento 3. Intercambien con el/la docente para validacidn y aprobacion de la propuesta

Envien la propuesta al docente en xxxx, conserven el formato xxxx . El/la docente les realizara una

devolucién para agregar mejoras o les informara que ya estd aprobada la propuesta. Una vez
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aprobada serd compartida en Geolocalizacién de Experiencias Inspiradoras sobre Derechos Humanos

en Internet.

Opcion 2 - Profundizacidon de la Clase 2
Diagnosticar escenarios de partida. Mini-Casos para trabajar con
estudiantes y/o familias

Objetivos

e Escribir un relato que recupere alguna situacién dilematica o conflictiva vinculada a la
Promocién y proteccién de los Derechos Humanos en Internet.

e Elaborar una pieza para la Caja de instrumentos para diagnosticar Escenarios de Partida.
Experimentar una construccion colectiva de conocimiento.

Lecturas para repasar

Momento 1y 2 de la Clase 2

Consignas

Les proponemos escribir un Mini-Caso que recupere alguna situacion dilematica o conflictiva
vinculada a la Promocién y proteccién de los Derechos Humanos en Internet, para trabajar con
estudiantes de secundaria o con sus familias, con el objetivo de recuperar informacién cualitativa

gue nos permita interpretar el escenario de partida en las dimensiones:

- Acceso técnico en el hogar y en la escuela
- Consumos culturales y mediacion adulta
- Creacidn grupal o colectiva en el ciberespacio

- Participacién ciudadana

El Mini-Caso debe contemplar los siguientes requisitos:

- Una extensidén entre 200 - 300 palabras
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- Unnarrador/ra que es testigo directo de los hechos que se relatan

- Apellido y Nombre de los autores o autoras, indicando localidad y provincia

- Dimensién sobre la que pretende indagar

- Destinatarios/as

- Untitulo que genere intriga para atraer al lector/a

- Una firma del narrador/a

- Entre 5 - 8 preguntas que orienten el debate hacia la informacién que se necesita

recabar en relacion a la dimensidn que se analiza

Momentos de la Clase

Momento 1. Avisen a la 0 el docente cual opcion eligieron para la profundizacién y con quién forman

grupo. Les abrird un hilo de conversacién.

Momento 2. Comprender qué es un Mini-Caso y para qué lo vamos a usar

é¢Qué es un Mini Caso?

En la estrategia didactica de la ensefanza a partir de casos formulada por Selma Wasserman (1994).
Un mini caso es un relato corto (150-200 palabras) en el que un/a narrador/a, que se ubica como
testigo directo de la situaciéon, nos deja planteado un problema o un dilema que nos permitira abrir
el debate con el o la estudiante. Las preguntas con que se trabaja el caso son claves porque permiten
activar experiencias previas, representaciones frente a un tema y debatir. El/la docente planifica las
preguntas y el orden en que las va planteando para ir llevando el debate seguin sus propdsitos de
ensefanza. Se va graduando cuando y como se muestran las preguntas a estudiantes. En algunos
casos se lee el caso y el/la docente va guiando el debate, trabaja con toda la clase a la vez. En otras
les propone algunas preguntas para resolver de manera grupal y en la puesta en comun va
introduciendo las nuevas preguntas. La estrategia esta recomendada por la autora en temas donde
es necesario desandar estereotipos, donde no existen Unicas respuestas, donde es compleja la

resolucion.
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Este es un Mini-Caso escrito para la dimension mediacién adulta. Se usé con
estudiantes y con adultos de las familias de un curso de secundaria en el que

empezaron a ser mas frecuentes las “dormidas” en clase.
Si llaman a mis viejos, me muero.

Estoy en la escuela, son las 10 hs. y el profe de Matemdtica estd explicando los
ejercicios que resolvimos mal en la prueba. En realidad aprobé, solo me
equivoqué en uno. Ya no sé como hacer para no quedarme dormido, me cruzo
de piernas, cambio para un lado, para el otro. Tengo miedo de dormirme. Este
profe es muy piola se va dar cuenta al toque. Me quedé casi toda la noche
jugando en red con mis amigos. Mi papd se desperto a las 5:30 horas para ir al
trabajo, ni se did cuenta que no habia dormido. Desayuné con él y cuando se
fue dormi una hora antes de salir para la escuela. Necesito moverme.

- ¢Profe puedo ir al bafio?
- Si, Lucas.
Me lavé la cara. éServird para algo?. No sé. Se me estd pegando esta cuestion

de quedarme jugando y no dormir. El otro dia Pablo de 4° me contd que se
quedd dormido en Prdcticas del Lenguaje. La profesora citd a los padres. No
quiero que llamen a mi viejo por esto. El confia en mi. Va a sentir mds dolor y
desilusion, que enojo. Volvi. Faltan 15 nada mds. Se mata trabajando para que

podamos tener todo.

Tendria que dejar de jugar. jEs terrible hacer esfuerzo para no dormir en clase!
¢Como hago para convencer a mis amigos? Si no juego de madrugada me
pierdo de estar con ellos.

Lucas, cursando tercer afio de Educacion Secundaria

Posibles preguntas para organizar el debate

® (Qué le pasaa Lucas?

Ministerio de Educacion
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® (Por qué juega de noche?

e (Quién de ustedes tiene experiencia en no dormir por jugar? ¢Les cuesta
mantenerse despiertos en la escuela o temen que los profes se den cuenta
como Lucas?

® (A ustedes también les daria verglienza que llamen a sus familias porque
se quedaron dormidos? ¢Por qué?

® (A cuantos de ustedes les gusta jugar videojuegos? ¢ COmo se organizan en
sus casas la cuestion del tiempo y los permisos para jugar?

e (Esta bien o estd mal que los profes llamen a los padres cuando se quedan
dormidos o dormidas en clase?

e (Qué deberian hacer las familias frente a la situacién de chicos y chicas que
no duermen de noche para jugar? ¢Qué deberiamos hacer en la escuela

con este tema?

¢Cual es el objetivo del Mini-Caso en el diagndstico en relacion con el Escenario de Partida?

La vulneracion de derechos es una violencia estructural que vive un ndamero significativo de la
poblacién infantil y juvenil en nuestro pais. En el caso de la adolescencia a veces se manifiestan y
organizan para manifestarlo, en otras es como una olla de presién... aguantan en silencio y un dia
estalla. Y cuando estalla, el o la adolescente termina siendo etiquetado de violento o violenta. Por
este motivo, consideramos que es necesario dedicarle un tiempo al diagndstico si en las escuelas en
las que trabajan no tienen una real dimensién de cémo es la cercania y la distancia en relacién con la
Promocidén y Proteccion de los Derechos Humanos en Internet. Tenemos que ser prudentes para
anticipar posibles vulneraciones cuando disefilamos una propuesta.

Existen tres instrumentos que pueden ser Utiles para recabar informacién: encuesta, entrevistas o
debates en torno a mini-casos. Las dimensiones mediacion adulta, participacion ciudadana y el enojo
o la frustracion que se tiene por no acceder a Internet son complejos de recuperar en una encuesta.
Por este motivo estamos armando una coleccién de mini-casos, a partir de situaciones y dilemas

federales.
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Momento 3. A escribir
Previa a la escritura
- Definan para cudl dimension de analisis sera el caso.
- ldentifiquen quiénes seran las y los destinatarios: estudiantes, familias o ambos.
- Delimiten el problema o dilema que dejardn planteado.
- Elijan un narrador/ra que sera testigo directo de lo que acontece.

- Imaginen el escenario donde puede acontecer la accidn.

Con estas decisiones tomadas escriban el Mini-Caso en la plantilla que les ofrecemos xxx

Formulen las preguntas de orientacion para el debate. Es recomendable trabajar con tres grupos de

preguntas:

1) Las que permiten enfocarse en el conflicto o dilema del personaje principal del relato. Es
necesario favorecer distintos argumentos que permitan entender el origen del conflicto o
dilema.

2) Las que permiten activar la experiencia del protagonista y la experiencia de quienes forman
parte del debate.

3) Las que permiten hacer puente entre las opiniones de los presentes en el debate y la

dimensioén que pretendemos analizar.

Momento 4. Intercambien con el/la docente para validacion y aprobacién de la propuesta
Envien la propuesta al docente en xxxx, conserven el formato xxxx . El/la docente les realizarad una
devolucién para agregar mejoras o les informard que ya esta aprobada la propuesta. Una vez

aprobada serd compartida en el
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Profundizacidn Clase 3
Bosquejo de aulas expandidas para dislocar espacio, tiempo y/o
grupalidad

Objetivos
e Disefar aulas expandidas contextuadas a partir de formatos simples que permitan dislocar el
tiempo, el espacio y/o la grupalidad.
e Elaborar un bosquejo para el Portafolio Bosquejos Aulas Expandidas para Armar.

e Experimentar una construccion colectiva de conocimiento.

Consignas

Les proponemos disefiar el bosquejo del aula expandida que Ustedes pretenden armar para sus
escuelas. Les recomendamos reunirse en grupos de dos o tres integrantes. Aunque quizas cada uno
disefie un AE que se ajuste a sus necesidades, el trabajo grupal les permite ir tomando decisiones con

la mirada y la opinién de otros y otras.

Momentos de la Clase

Momento 1. Avisen a la o el docente cudl opcidn eligieron para la profundizacion y con quién forman

grupo. Les abrira un hilo de conversacion.

Momento 2. Tomen decisiones
A continuacion, les proponemos una guia de items a completar que les permitirdan tomar decisiones

respecto del AE a desarrollar.

Caracteristicas del aula expandida
- Titulo del AE
- Escuela/s en la que se implementar el AE
- Localidad/es - Jurisdiccion/es
- Docentes a cargo del aula expandida

- Tipo de aula expandida (dejar solo la que corresponde):
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Aulas expandidas para articular el trabajo dentro de un espacio curricular. Un/a
docente con una seccién o curso.

Aulas expandidas para articular el trabajo de distintos profesores/as con el mismo
Curso o seccion.

Aulas expandidas para articular el trabajo de distintos cursos o secciones dentro de la
misma institucion.

Aulas expandidas para articular el trabajo con actores/as mas alla de las paredes de

una escuela.

- Formatos de AE inspiradores: enunciar los formatos seleccionados vy justificar la decision.

- Explicar si el aula enriquece una propuesta existente o se implementara en nuevo proyecto.

Caracteristicas de la propuesta de ensefianza en la que usara el aula expandida

e Espacio/s curriculares

e Descripcidn breve de la propuesta

e Cursos/Seccion (aclarar cuando se incluird dentro del aula a distintas secciones de una

misma escuela o secciones de distintas escuelas)

e Cantidad de estudiantes

e Duracién de la propuesta en semanas (por ejemplo, 4 horas semanales, durante 8

semanales)

e Cantidad de horas internet que estudiante tiene que invertir por semana

® Lugar desde dénde ingresaran al AE: desde escuela, el hogar o en ambos

Bosquejo del AE

A mano alzada o usando alguna aplicacidn digital dibujen bosquejo del AE. Pueden agregar flechas
explicando las funciones que tendran cada uno de los elementos que incorporan. Si lo hacen a mano
alzada le sacan una foto. Si lo hicieron con alguna aplicacion lo descargan con formato .jpg o .pngy

los suben en este espacio:

Insertar imagen/es del bosquejo
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(Quizds necesiten mas de una imagen para mostrar el bosquejo de. AE)

En el bosquejo se tiene que poder visualizar:

e Titulo del AE

® Secciones/areas de trabajo que encontraran estudiantes. Titulo de cada una de esas
secciones/areas.

e En qué orden apareceran las secciones para la o el estudiante (en la descripcidén expliquen el
por qué).

e Materiales educativos que encontraran en cada seccidn/areas.

® Acciones que se realizaran en cada seccion/area y con quién (individual - grupal).

e Aplicaciones que tendran a disposicién en cada seccion/area en funcién de las acciones a
realizar.

® Acceso a las secciones/areas de trabajo (todas las secciones estan habilitadas desde el
comienzo, se van abriendo a través de las semanas, todos acceden a todas las

secciones/areas)

Observaciones sobre el bosquejo

Agreguen referencias, descripciones u observaciones que sean necesarias para terminar de
comprender las imagenes que subieron en el bosquejo.

Extension entre 200-300 palabras

No olviden que cuentan con el foro de consultas.

Momento 3. Intercambien con el/la docente para validacion y aprobacion de la propuesta
Envien la propuesta al docente en xxxx, conserven el formato xxxx. El/la docente les realizard una
devolucién para agregar mejoras o les informara que ya esta aprobada la propuesta. Una vez

aprobada sera compartida en el Portafolio Bosquejos Aulas Expandidas para Armar.
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