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Introduccioén

El presente documento tiene como objetivo presentar de modo sistematizado los contenidos
que se ofrecen desde el Ministerio de Educacion, Cultura, Ciencia y Tecnologia de la Nacion
para promover la educacion digital, la programacion y la robética en todas las escuelas de la
Argentina.

Esta dirigido a Directivos y docentes de todas las escuelas del pais que imparten educacion
secundaria con el objetivo de que integren los recursos en los trayectos de ensefianza y
aprendizaje. Los materiales contenidos en este catalogo, estan disefiados para fomentar el
aprendizaje basado en proyectos con abordaje destacadamente interdisciplinario, el trabajo
colaborativo y la generacion de propuestas para la formacién de redes interescolares.

Adicionalmente, cabe destacar, para conocimiento de la comunidad educativa, que el plan
Aprender Conectados también cuenta con los documentos Catalogo de gestion escolar
Aprender de Conectados - Nivel Inicial y Catalogo de Gestidén escolar Aprender Conectados
- Nivel Primario, para apoyar los objetivos anteriormente sefialados en dicho nivel.
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1. Recursos parala gestion de la educacion
digital, la programacion y larobotica en la

escuela

1.1 Marcos pedagdégicos y documentos para la gestion de Aprender

Conectados

I,
Primaria y Secundaria

Coleccion Marcos Pedagégicos

Orientaciones
Pedagdgicas
de Educacion Digital

Coleccion Marcos Pedagogicos

NAP EDPR - Nucleos de Aprendizaje Prioritarios-Educacion digital,
programacion y robdtica

Los Nucleos de Aprendizajes Prioritarios para la Educacién Inicial,
Primaria y Secundaria fueron elaborados mediante un proceso que
incluyo trabajo técnico, consultas regionales, discusiones y acuerdos
federales. A partir de esta resolucidon la educacién digital, la
programacion y la robotica comenzaran a ser obligatorios en todos
los establecimientos del pais.

Orientaciones pedagodgicas de educacion digital

Presenta objetivos, abordaje y lineamientos del Plan, que se ofrecen
para acompanfar el debate y la construccion compartida de la escuela
del siglo XXI.

Competencias de educacioén digital

Presenta las competencias de educacion digital sugeridas con el fin
de proveer una educacion integral, permanente y de calidad que
permita a los estudiantes resolver problemas, crear oportunidades y
cambiar el mundo.
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Coleccién Marcos Pedagégicos

Programacion y robética: objetivos de aprendizaje para la

Programacion educacién obligatoria
y robética:
objetivos de aprendizaje

R EE LUBLIEES R Propone las bases fundacionales para la construccion de objetivos y
lineamientos, para la ensefianza de la programacion y la robética en
todas las escuelas de la Republica Argentina.

Referente institucional de Educacién Digital (RIED)

Este documento presenta el perfil, sus tareas y algunas
recomendaciones para su seleccion y organizacion.

APRENDER Vieerrs 52 2
CONECTADOS ®) Frecibencin ce & Nocitn

Referente de Educacidn Digital (RED)

Este documento presenta el perfil del RED y las tareas
designadas para ese rol.

APRENOER
CONECTADOS
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1.2 Contenidos para orientar el uso y cuidado del equipamiento

Cuidamos

Cuidamos y protegemos la netbook - Nivel secundario

Cuidado del equipo

Infografia con recomendaciones para cuidar y proteger la netbook.

1.3 Recursos para favorecer el uso seguro y

responsable de internet

Naveguemos con confianza y responsabilidad - Nivel

Naveguemos
con seguridad

secundario
Documento para alumnos y alumnas con buenas practicas para
una navegacion responsable y solidaria.

Naveqguemos con sequridad

Material didéctico

Especial del portal educ.ar con variedad de materiales
para favorecer el desarrollo de competencias Yy
capacidades en los alumnos, docentes y la comunidad
educativa, para que todos puedan habitar el
ciberespacio y transitarlo con confianza vy
responsabilidad.

#Generacion Digital - Adolescentes seguros en la web

Consejos y herramientas gratuitas para crear un entorno de
navegacion seguro en el aula. También pueden resultar de valor para

HGeneraei.on trabajar conjuntamente con familias. Presenta actividades para
D :Iff trabajar con alumnos de 10 a 14 afios.
nrmm(-wd
Google
| S |
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Navegacion responsable y solidaria en el ciberespacio

Documento que ofrece orientaciones relacionadas con habitar y
transitar por el ciberespacio con confianza y responsabilidad.

Competencias de educacion digital y busquedas de
informacioén

Video introductorio al tema.

+o e AT

Cémo buscar informacidn en internet

Video que explica los criterios para realizar busquedas
efectivas en internet

————

PR e®e

£Cémo realizar una basqueda

avanzada en internet?

¢.,.Como realizar una blisqueda avanzada en Internet?

Un tutorial para aprender a personalizar busquedas de
informacion en Internet.

Qué es una URL

Infografia que ofrecen orientaciones para aprender qué es
una URL (Uniform Resource Locator) o LUR (Localizador
Uniforme de Recursos), y analizar los elementos que la
componen.
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Pt i e s < Busqueda vy evaluacion de la informacidn en internet

'

1.5 Recursos para el uso de celulares

En este trayecto de formacién multiplataforma se

o presentan orientaciones y estrategias para acompariar a

los docentes en la planificacion de actividades y proyectos

‘.‘») ~ ¢ que integren la basqueda y evaluacion de informacion en
N .) - internet.

Orientaciones pedagdgicas para integrar celulares en propuestas
de aprendizaje

Orientaciones
peda_gégicas
e 1L Los estudiantes usan celulares en su vida cotidiana y la escuela se
en propuestas enfrenta al desafio de incorporarlos en sus propuestas de
de aprencigee aprendizaje. Este documento propone a los docentes estrategias

para la utilizacién de los celulares en el espacio escolar.

Uso responsable vy seqguro de los celulares

&Te pusiste a pensar para cusntas

P e . 7 7
pras ¢ Te pusiste a pensar para cuantas cosas contas con tu celular?
Esta infografia te acerca sugerencias para utilizar el dispositivo
de un modo responsable y seguro.

0 a alguna direccién desconocida
ansporte para liegar hasta aili.

Organizacién y almacenamiento de la informacién para trabajar en
proyectos

Se presentan una variedad de recursos que facilitan la organizacion
y almacenamiento de la informacién en la nube y promueven la
produccion colaborativa.
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Busqueda de informacion para trabajar en proyectos

Indica algunos buscadores y sitios donde buscar informacién
académica, imagenes y noticias. Asimismo presenta servicios de
marcadores sociales donde guardar nuestras listas de sitios
seleccionados.

Trabajar en forma colaborativa en proyectos

Presenta diferentes tipos de plataformas para presentar y organizar
recursos en linea.

Recursos TIC para compartir proyectos

Seleccion de recursos para la presentacion de contenido en
diferentes formatos.

1.7 Recursos para integrar la educacion digital en distintas areas
curriculares

Aprender con recursos digitales

Coleccion de propuestas de actividades para las areas de
Matematica, Lengua, Ciencias Naturales y Sociales de la escuela
primaria. Busca contribuir con la apropiacion y buen uso de
recursos y herramientas digitales, con el objetivo de que los
estudiantes se transformen en ciudadanos activos, capaces de
entender y hacer un uso critico de las tecnologias.

1.8 Acciones para la promocion de la educacion digital con la
comunidad educativa

[GComenzandolpor™ ¢.Como organizar un Scratch Day?

Documento con ideas y sugerencias para
—P r .

A organizar un Scratch Day en las escuelas con
toda la comunidad educativa.
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Infografia Scratch

om0 un rompecaberas.

Construlr programando
tus proplas aplicaciones

Especial

mujeres
programador as

1.8 Videotutoriales

Documentos colaborativos

e Google Drive

Muestra como crear un documento compartido con Drive,
servicio de almacenamiento de Google. Para acceder a

Una infografia para conocer méas sobre este
lenguaje de programacion.

#mujeres programadoras

Especial del portal educ.ar que incluye
material para generar consciencia de la
situacion y para trabajar en el area de
programacion con las chicas de las escuelas
primarias y secundarias del pais.

https://drive.google.com se debe poseer una cuenta de

correo electronico Gmail).

e Google calendar

Muestra los pasos para crear un calendario compartido. Permite crear eventos y
compartirlos. Para utilizarlo es necesario disponer de una cuenta Gmail.

Edicion de imagenes

e Awwapp

Explica cédmo intervenir una imagen con esta aplicacién online para hacer dibujos
sencillos que permite, a su vez, el trabajo colaborativo.

e Paint

Presenta como crear y editar dibujos e imagenes.
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Creacion de posters digitales

Canva
Explica como crear un poster digital con este programa de disefio online. Para utilizarlo
ingresar a https://www.canva.com.

Padlet

Presenta como crear muros digitales on line con TutoPadlet. Permite el trabajo
colaborativo de modo sincronico y asincrénico. Para crear un mural ingresar a
https://padlet.com/

PiZap
Explica como crear un collage digital. Aplicacion disponible en en http://pizap.com/

Presentaciones digitales

Impress
Programa gratuito y de codigo abierto para crear presentaciones multimedia que forma

parte del paquete de herramientas OpenOffice. Permite integrar texto, imagenes, clips
de video, sonidos y animaciones.

Power point
Explica cdmo crear presentaciones multimedia con esta aplicacién, que forma parte

del paquete de herramientas Microsoft Office. Permite integrar texto, imagenes, clips
de video, sonidos y animaciones.

Edicion de video

Open shot
Editor de video gratuito y de codigo abierto. Permite crear clips de video a partir de

uno o varios videos, sonidos e imégenes. El video tutorial muestra los pasos para
producir un video.

Procesador de texto

Writer
Explica como crear un archivo de texto con este editor de textos gratuito y de cddigo
abierto que forma parte del paquete de herramientas LibreOffice.

Word
Muestra como crear un archivo de texto en el editor del paquete de herramientas
Microsoft Office.
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2. Certamenes de buenas practicas y de innovacion pedagdégica

2.1 Maestros Argentinos

" S—— Bz | Sitio del certamen

Un certamen destinado a reconocer a
educadores del pais que hayan logrado
mejoras en las trayectorias y los
aprendizajes de los estudiantes.

Maestros Argentinos

Destinadoa reo

¢Quiénes pueden postularse?

2.2 Docentes Innovadores Aprender Conectados

Sitio del certamen

Esta destinada a docentes y directivos en
Docentes Innovadores ejercicio de los niveles inicial, primario,
secundario e institutos de formacion docente de
todas las modalidades de gestién estatal de la
Argentina, para  presentar  propuestas
destacadas de apropiacion creativa de las TIC.

2.3 Maraton Nacional de Programacion y Robdética

Sitio del certamen

By Jggorarmackin Se trata de wuna maratén formativa,
' destinada a que los alumnos de todo el pais

desarrollen soluciones de programacién en

base a problemas del mundo real.

£Qué es la Maratén nacional de programacién y robética?
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Recursos para nivel secundario
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) Linux:

bei una consola. Ejecutar °

Consejos y buenas practicas para programadores

(Python)

Un resumen de buenas practicas para la presentacion de
programas en Python.

Glosario de términos de programacion

Una recopilacién de los términos fundamentales para el
campo de la programacion.

Entornos de desarrollo IDE

Distintos ejemplos que serviran de ayuda a la hora de
desarrollar proyectos.

Tutoriales para programar con Python en linea (Trinket)

° Tutorial 1
° Tutorial 2

Tutoriales para programar con Python sin conexion a
internet (IDLE)

° Tutorial 1
° Tutorial 2
° Tutorial 3
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3. Recursos Aprender Conectados

Serie de documentos y recursos, que incluye materiales para el trabajo con docentes y
alumnos, relacionados con Aprender Conectados.

Recursos v aplicaciones para netbooks de nivel

Hacer una emision (28 YouTube
en directo desde una computadora

o

ﬂ__

Equipo minimo necesario:
Computadora con webcam.

Date importante:

La primera vez YouTube tarda 24 hs. en activar tu
cuenta para realizar transmisiones en vivo. Por lo que
te recomendamos realizarlo con tiempo.

3.1 Actividades y recursos

Coleccion de actividades Aprender Conectados
Nivel Secundario

Programacion

secundario

Guias de aplicaciones educativas gratuitas, organizadas
por categorias para nivel secundario.

Cémo hacer una emision en directo usando

YouTube

Infografia con recomendaciones practicas y los
pasos a seguir para realizar emisiones en directo
usando YouTube.

La aventura de aprender a programar
Coleccion de actividades son un punto de partida sobre
el cual cada docente podra construir propuestas y
desafios que inviten a los estudiantes a disfrutar y
construir la aventura de aprender a programar.

ExperimenTic

Guia didéactica

Tarjeta de cuidados
Secuencias de aprendizaje
Videotutoriales

Cédigo Pi

Guia didactica
Tarjeta de cuidados
Secuencias de aprendizaje ™
Videotutoriales . e
Kit de Experimentacion —
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GigaBot

Guia didactica

Tarjeta de cuidados
Secuencias de aprendizaje
Videotutoriales

DronlLab

Guia didactica

Tarjeta de cuidados
Secuencias de aprendizaje
Videotutoriales

RobotLab

Guia didactica

Tarjeta de cuidados
Secuencias de aprendizaje
Videotutoriales

Emotibot

e Guia didactica

e Videotutoriales
o Componentes y funcionamiento
o Entorno de programacion
o Piezas y armado

Cddigo Pi - kit de programacioén
Guia didactica

Tarjeta de cuidados
Secuencias de aprendizaje
Videotutoriales
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4. Series Educativas Aprender Conectados

4.1 Somos Digitales

Somos Digitales es una serie educativa creada por el Ministerio de Educacion, Cultura,
Cienciay Tecnologia de la Nacion, en el marco del Plan Aprender Conectados, con el objetivo
de integrar la alfabetizacion digital en la educacién inicial y primaria.

Somos Digitales incluye diferentes recorridos relacionados con el mundo digital y esta dirigida
a estudiantes de nivel secundario y al publico en general. A lo largo de 14 capitulos, Nico y
Caro nos guian en estos desafios, en los que aprenden a programar un robot, qué es internet,
cdmo navegar de manera segura, cdOmo crear videojuegos y otras aventuras divertidas.

A partir de los desafios que enfrentan los personajes, esta serie presenta de un modo divertido
y accesible contenidos relacionados con los Nucleos de Aprendizajes Prioritarios (NAP) de
Educacion Digital, Programacién y Robotica, que fueron aprobados en 2018 y deberan estar
integrados a los documentos curriculares jurisdiccionales en 2020.

DICITALES
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5. Portal educ.ar

5.1 Especiales

Aprender matematica

Presentamos recursos didacticos, entrevistas,

charlas y un festival para docentes sobre

Matemética para inspirar y fomentar una nueva
= . forma de hacer y vivir las matematicas en el

Aprender Matematica , espacio escolar.

. Experiencia 360° Aprender Conectados
Experiencia 360° Presenta videos en formato 360° y realidad virtual,
Aprender Conectados que transforman los recorridos virtuales en

verdaderas experiencias educativas. Este proyecto
pone a disposicién de la comunidad educativa
contenidos especialmente desarrollados para estudiantes de escuelas primarias, secundaria
y de modalidad hospitalarias.

Robotica y programacion

Recursos pedagdgicos, entrevistas a especialistas,
experiencias nacionales e internacionales y otros
materiales para trabajar en en todos los niveles
educativos la programacion y la robdtica.

Microaprendizaje
APRENDER Una serie de videos para profundizar en saberes

CONECTADOS y competencias relacionados con las
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion

> Congreso internacional

Congreso internacional Aprender para el futuro
Aprender para el futuro . -
en la era de la inteligencia artificial Sitio del evento realizado el 26 y 27 de agosto de
Educacion digital, programacién y robética en la educacién obligatoria 3 2019 para acompaﬁal‘ Ia |nteg raC|én Curricular de
Lanzamiento regional del Consenso de Beijing sobre la

Inteligencia artificial y Ia educacin - UNESCO la educacion digital, la programacion y la robética
en la educacion obligatoria.

Docentes en practica
Cursos, conferencias y entrevistas que hacen foco en la

- DOCENTES practica profesional docente para acercarla mas a los
- en pra'ctica desafios que enfrentan hoy los docentes en el aula.
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Secundaria federal 2030

Secundaria La Secundaria Federal 2030 es una politica del
Federal Ministerio de Educacion, Cultura, Ciencia y Tecnologia
2030 gue tiene como finalidad promover transformaciones
en la organizacién pedagdgica e institucional de la
escuela secundaria para que todos los estudiantes
puedan completar sus estudios con los aprendizajes fundamentales para llevar adelante sus
proyectos de vida.

NUcleos de Nucleos de Aprendizajes Prioritarios (NAP)

' ' Coleccién que incluye los cuadernillos con los Nacleos de
AF_)re_n d I_Za.] es Aprendizajes Prioritarios establecidos por el Consejo
PTIDFIT,EI ros Federal de Educacion para los diferentes niveles de la
Educacion Inicial, Primaria y Secundaria en las distintas
areas del conocimiento.

Plan Nacional de Lectura y Escritura Prioritarios
\‘\ /‘ Para fortalecer e intensificar las practicas de lectura,
PLAN NACIONAL escritura y oralidad en las escuelas de todo el pais.
DE LECTURA Y ESCRITURA

A IJDW i

Educlasicos
Biblioteca digital de clasicos universales para nivel
primario y secundario

Series Educativas Aprender Conectados

Las Series Educativas Aprender Conectados
presentan por primera vez en Argentina contenidos
educativos sistematizados de alfabetizacion digital
para toda la educacion obligatoria, desde la sala de
4 afos hasta el final de la escuela secundaria.

Naveguemos con seguridad

Especial del portal educ.ar con variedad de materiales
para favorecer el desarrollo de competencias y
capacidades en los alumnos, docentes y la
comunidad educativa, para que todos puedan habitar
el ciberespacio y transitarlo con confianza y responsabilidad. Incluye entrevistas a expertos
sobre el tema.

Naveguemos

con seguridad
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Aprendizaje basado en proyectos

Presenta un conjunto de recursos para planificar
proyectos escolares: entrevistas a especialistas y
docentes, experiencias concretas y aplicaciones.

Experiencias que inspiran

Coleccién de entrevistas a docentes, estudiantes y diferentes
miembros de la comunidad educativa se busca dar visibilidad a
las experiencias pedagdgicas y buenas practicas que se llevan
adelante en diferentes partes del pais.

. j - : .| Scratch
- Especial con entrevistas, experiencias,
videotutoriales y propuestas para el aula
mﬂ m aplicando esta plataforma de codificacion gratuita
) . g P | para programar en forma sencilla y divertida.

#mujeresprogramadoras

Especial del portal educ.ar que incluye material
para generar consciencia de la situacion y para
mujeres trabajar en el area de programacion con las
programador as chicas de las escuelas primarias y secundarias
del pais.

Especial

Educar para la justicia
Ciclo de entrevistas realizado en colaboracién con
EDUCAR PARA LA la Subsecretaria de Acceso a la Justicia del
JUSTICIA Ministerio de Justicia y Derechos Humanos de la
Nacion. El ciclo retne la palabra de especialistas
en mediacion escolar, abuso sexual infantil,
bullying y ciberbullying, grooming, discapacidad en el aula, y trata de personas y busquedas
laborales engafiosas.

EducApps

Serie de articulos de divulgacion dedicados a
aplicaciones moéviles (apps) que facilitan tareas
cotidianas. Hay aplicaciones para la comunidad
escolar en general y otras especialmente
disefiadas para docentes o alumnos.

4 CONSUMO

RESPONSABLE ‘F Consumo responsable

Propuestas elaboradas junto con el Ministerio de
Ambiente y Desarrollo Sustentable de la Nacion
para crear conciencia sobre las acciones que
podemos hacer para favorecer el consumo responsable.
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Aprender con el cerebro en mente

APRENDER El Ministerio de Educacion de la Nacién y el Instituto
CONEL de Neurociencias y Educacion (INE) de la Fundacion
CEREBRO INECO han producido una coleccion de cuadernillos
EN MENTE informativos, dirigidos a docentes de todos los

niveles.

Educacion ambiental

[
b ® . Secuencias didacticas y material audiovisual sobre

Al

biodiversidad, desarrollo sustentable, energia, agua,

Ed Ambiental X . . . ;o4
i QS YRR residuos y cambio climatico.

o
o

e | GHIBEE
Energlaé
\ -‘L nuclear‘:

‘/' /s

@ OBIJETIVE3S Sosteniae

1, 4 o § s s AGUALIMPIA
DELAPORREZA vsmsm DECALDAD nmrm YSMEAMENTO
2 oo o H
it v II l
REDUCCIONDELAS -ﬁxl

OBJETIVC'S
DE DESARROLLO
SOSTENIBLE

Energia nuclear

Materiales sobre la energia nuclear destinado a
toda la comunidad educativa. Incluye conceptos
fundamentales sobre la tecnologia nuclear y sus
aplicaciones pacificas en la vida cotidiana,
secuencias didacticas y material audiovisual.

El patrimonio mundial en Argentina
Coleccién de recursos asociados al patrimonio
mundial para promover su conservacion y
valoracion. Incluye una propuesta introductoria y
un recorrido audiovisual por los lugares de la
Argentina que fueron declarados patrimonio
mundial por la UNESCO

Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS)

Coleccion con documentos para abordar
la campafia desarrollada por la organizacion civil
Project Everyone, con el respaldo del UNICEF y
la UNESCO, para que los nifios, nifias y jévenes
de todo el mundo comprendan los temas
representados en los 17 Objetivos de Desarrollo
Sostenible (ODS).
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encuentro

Videoteca Canal Encuentro

Contenidos audiovisuales sobre temas como filosofia, historia,
arte, musica, derechos humanos, naturaleza, ciencia e
innovacion, entre otros. Pueden ser utilizadas como material
educativo por docentes y estudiantes.

Cruce de los Andes

Material audiovisual e ideas para el acto del 17
de agosto. Incluye en street view el recorrido de
una de las columnas del Ejército de los Andes.

Busquedas en internet

5.2 Entrevistas

Busquedas en internet

El 17 de mayo se celebra el Dia Mundial de internet,
esta publicacién reline recursos digitales y estrategias
para orientar a la comunidad educativa en la busqueda
y evaluacioén de informacién en la web.

Aproximaciones a la cultura digital

o | Cultura Digital

-
Nelson Pretto
Profesor de la Facultad de Educacién de la
Universidad Federal de Bahia UFBA
(Brasil)

M 4 00525

Maria Florencia Ripani, Directora Nacional de
Innovacién Educativa, Ministerio de Educacién de la
Nacién

Nelson Pretto, Profesor de la Universidad Federal de
Bahia, Brasil - UFBA
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Manuel Moreira, Doctor en pedagogia y catedrético
en tecnologia educativa, Universidad de la Laguna,

Espana

N-

Manuel Méreira

Doctor en Ped. edratico en Tecnologia Educativa
Universidad a Laguna
i Al y
(Espana)A ,."’, N ’
o 5

>

Andrea Anfossi Gomez, ex directora general de
PRONIE; Fundacién Omar Dengo, Costa Rica

Andrea Anfossi Gomez

Ex-Directora General de PRONIE, Fundacién Omar Dengo

(Costa Rica) J

[Musica suave]

David Buckingham, especialista en medios Yy
comunicacion, Gran Bretana

David Buckingham

Especialista en Medios y Comunicacién
(Gran Bretafia)

Marina Umaschi Bers, Directora del equipo de
investigacion DevTechs Tecnologias para el
Desarrollo Tuft University, EStados Unidos

: 1 . Y “ '\
~Marina Umaschi Bers ||
A nlvgqu\m del Equipo'd®'Investigacién DevTechs Tecno

_' l}vi el Desarrollo Tuft University.
" (Argentina)

[

Marina Umaschi Bers

La investigadora se centra en estudiar la forma en que
los entornos virtuales pueden promover el desarrollo
en chicos hospitalizados. Es autora del proyecto Zora:
un mundo virtual donde los nifios pueden crear y
programar ciudades y sus propios personajes.
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Jesus Moreno

Moreno habla sobre las posibilidades y ventajas que
tiene el uso de Scratch y sobre la potencia de la
comunidad formada por sus usuarios.

Programacion, robdética y perspectiva de género

Mercedes Miquel

La Secretaria de Innovacion y Calidad Educativa de la
Nacion, celebra en el Dia de la Nifia el acceso de las
chicas a la tecnologia, en el marco del programa

Maria Florencia Ripani

La Directora Nacional de Innovacion Educativa del
Ministerio de Educacién, resalta la importancia de
incorporar a las nifias al desarrollo de la programacion
y la robatica.

Verdnica Boix Mansilla

Es investigadora de la Universidad de Harvard
(EE.UU.) y reflexiona sobre la relacion entre género y
tecnologia.

Juan Carlos Volnovich

Es médico y psicoanalista y reflexiona sobre la relacién
entre género y tecnologia.
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Maria Inés Baqué

La secretaria de Gobierno Digital e Innovacion
Tecnolodgica reflexiona sobre la relacion entre género y
tecnologia.

Antonio Vazquez Brust

Es licenciado en Sistemas y cientifico de datos, en esta
entrevista reflexiona sobre sobre la relacion entre
género y tecnologia.

Anna Torres
Es directora ejecutiva de Wikimedia Argentina, en la

entrevista reflexiona sobre la relacion entre género y
tecnologia.

Beatriz Busaniche

Es presidente de la Fundacion Via Libre y en la
entrevista reflexiona sobre la relacion entre género y
tecnologia.

Carolina Aguerre Requsci

Es doctora en Ciencias Sociales (UBA) y en la entrevista
reflexiona sobre la relacién entre género y tecnologia.
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Melina Masnatta

Es cofundadora de Chicas en Tecnologia y en la
entrevista reflexiona sobre la relacién entre género y
tecnologia.

Martina Santoro

Es cofundadora de Okham Studio -empresa de
desarrollo de videojuegos- y presidente de la Asociacion
de Videojuegos de Argentina.

Maria Laura Orfand

Es ingeniera en Sistemas (UTN) y en la entrevista
reflexiona sobre la relacion entre género y tecnologia.

Laura Mangifesta

Es directora de Comunicacién de Mumuki, una
plataforma para aprender y ensefiar a programar.

Lucia Viscuso

Es cofundadora de WIDE Argentina, una organizacion
gue busca conquistar la igualdad de género en la
industria de la tecnologia.
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Carlos Tomasino

Es licenciado en Sistemas (UTN), desde su labor
docente reflexiona sobre la relacion entre género y
tecnologia.

Estefania Miguel

Es ingeniera en Sistemas de Informacién (UTN) y
en la entrevista reflexiona sobre la relacién entre
género y tecnologia.

Ciberespacio: uso seguro y responsable

Maria Florencia Ripani

1
J ’ Caracteriza al ciberespacio y presenta su importancia
oo | Ciberespacio P en la sociedad actual y la cultura digital

Beatriz Busaniche

La especialista explica qué es la navegacion segura y
plantea estrategias para acompafiar a los chicos en su
recorrido en la web.

Beatriz Busaniche

Fundacién Via Libre

Avriel Seidler

El director del Observatorio web, una organizacion que
trabaja por tener una Web libre de discriminacién habla
sobre discriminacion en internet, huella digital y sobre
la importancia de educar en valores para prevenir
situaciones indeseadas.
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Bettina Esteban

La Lic. Esteban es miembro del programa «Las victimas
contra las violencias» del Ministerio de Justicia y
Derechos Humanos de la Nacion, alerta sobre la
importancia de estar atentos al uso de las redes sociales
dentro y fuera del &mbito escolar.

Carina Rago

Coordinadora del programa «Las victimas contra las
violencias» del Ministerio de Justicia y Derechos
Humanos de la Nacién, aborda la problematica del
bullying y ciberbullying en la escuela.

Guillermina Tiramonti

La especialista en educacion Guillermina Tiramonti
comparte las posibilidades y desafios de abordar el
aprendizaje basado en proyectos.

Verdnica Boix Mansilla

Veronica Boix Mansilla, educadora e investigadora de
la Universidad de Harvard, explica en esta entrevista
de qué se trata el aprendizaje basado en proyectos y
como permite convertir problemas reales en
oportunidades para enseiar.
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Miguel Amor

Miguel Amor, director del Centro de Tecnologias
ltuarte (CETEI), de Catalufia, compartié su experiencia
sobre como abordar el aprendizaje por proyectos.

Innovacién en el espacio escolar
Rosan Bosch
El disefio es una herramienta para el cambio en las

escuelas. En esta entrevista cuenta como motivar a los
estudiantes a través de espacios fisicos innovadores.

5.3 Articulos

Booktubers en espafol: cinco canales
recomendados

Una aproximacion a los canales que hacen resefias de
libros en YouTube para saber cémo y qué leen los
jévenes.

Booktubers, la tltima de las tribus adolescentes

Una idea para fomentar la literatura en los mas
jévenes y para compartir en familia, porque los
booktubers son aptos para todo publico.
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6. Educacion especial y alumnos integrados

6.1 Recursos para la educacion digital inclusiva

educély

Educacion digital inclusiva

T

Educacion digital inclusiva Espacio con propuestas educativas y
recursos pedagdgicos para planificar con
TIC en la modalidad Educacion Especial.
También presentamos documentos Yy

entrevistas para pensar la inclusién en el

Documentos base Taller para planificar con TIC aula a través de Ia tecnolog |’a

o

Nl

- . Educacion digital inclusiva - para alumnos con discapacidad
EDUCACION DIGITAL
INCLUSIVA motora

Cuadernillo con propuestas y orientaciones para el docente
acerca de como generar actividades significativas para los
trayectos de ensefianza y aprendizaje de nifios y nifilas con
discapacidad motora.

Educacion digital inclusiva - para alumnos con discapacidad
auditiva

EDUCACION DIGITAL
INCLUSIVA

Cuadernillo con propuestas y orientaciones para el docente
acerca de como generar actividades significativas para los
trayectos de ensefianza y aprendizaje de la discapacidad auditiva.

APRENDER
CONECTADOS

29
Ir al indice


https://www.educ.ar/sitios/educar/seccion/?ir=educdigitalinclusiva
https://www.educ.ar/recursos/132320/educacion-digital-inclusiva
https://www.educ.ar/recursos/132320/educacion-digital-inclusiva
https://www.educ.ar/recursos/132296/educacion-digital-inclusiva
https://www.educ.ar/recursos/132296/educacion-digital-inclusiva
https://www.educ.ar/recursos/132296/educacion-digital-inclusiva
https://www.educ.ar/recursos/132296/educacion-digital-inclusiva

EDUCACION DIGITAL
INCLUSIVA

para alumnos
con discapacidad visual

EDUCACION DIGITAL
INCLUSIVA

Orientaciones para la elaboracion
de material digital accesible

Educacién digital inclusiva para estudiantes con discapacidad
visual

Cuadernillo con propuestas y orientaciones para el docente
acerca de cémo generar actividades significativas para los
trayectos de ensefianza y aprendizaje de nifios y nifias con
discapacidad visual.

Educacion digital inclusiva para personas con discapacidad
intelectual

Cuadernillo con propuestas y orientaciones para el docente
acerca de como generar actividades significativas para los
trayectos de ensefianza y aprendizaje de estudiantes con
discapacidad intelectual.

Orientaciones para la elaboracibn de material digital
accesible

Un documento con sugerencias para colaborar con los docentes
en la produccion de material digital accesible.
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https://www.educ.ar/recursos/132556/orientaciones-para-la-elaboracion-de-material-digital-accesible
https://www.educ.ar/recursos/132296/educacion-digital-inclusiva
https://www.educ.ar/recursos/132296/educacion-digital-inclusiva

6.2 Videotutoriales de tecnologia asistiva

Explican el uso de las diferentes tecnologias asistivas entregadas en el marco del programa
Conectar Igualdad a las escuelas de Educacion Especial.

Ad mouse

Brazo articulado

> » o) 005/209

Pulsador o switch

Pulsador o
switch

> » o) 004134

Teclado expandido

Es un teclado de PC disefiado
para personas con baja vision

> o) 012/126 & O

Trackball

Es un mouse optico.

b W) o078
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https://www.youtube.com/watch?v=07mHdFCegeA
https://www.youtube.com/watch?v=0D05QZawuxg
https://www.youtube.com/watch?v=RWhMyqCNKwc
https://www.youtube.com/watch?v=_fvjw6GNVyw
https://www.youtube.com/watch?v=PkNrHt-lDHE

7. Escuelas domiciliarias y hospitalarias

< — == | Educacion domiciliaria y hospitalaria
I.l n i
Educacion .
Domiciliaria y Hospitalaria Este especial del Portal educ.ar presenta el marco
. [ - normativo y experiencias que demuestran buenas

practicas en la modalidad.

¢Qué es la modalidad Educacion

8. Aprender Conectados en primera persona

Coleccion de Experiencias pedagogicas de estudiantes y docentes realizadas entorno a
los ejes de implementacion del Plan Aprender Conectados de la Direccion Nacional de
Innovacion del Ministerio de Educacion de la Nacién Argentina.

Abrir una puerta al mundo del pensamiento computacional y algoritmico

En las escuelas de la Argentina, los jévenes comenzaron a trabajar con el equipamiento
entregado a través del Plan Aprender Conectados del Ministerio de Educacion de la Nacion.
En General Pico, provincia de La Pampa, los docentes y estudiantes se animaron a dar los
primeros pasos en programacion y compartieron su experiencia con educ.ar.

Combinaron Matematica, Ciencias Naturales y Tecnologia para diseflar un vivero
automatizado

En el Colegio Provincial «Padre José Zink» de la localidad de Rio Grande, los estudiantes
junto a sus docentes disefiaron un vivero automatizado en base al kit de robotica «Gigabot»,
provisto por el Plan Aprender Conectados del Ministerio de Educacién de la Nacion.

Los drones sobrevuelan la Escuela Agrotécnica «Eulogio Cruz Cabral»

La tecnologia que llega a las escuelas a través del Plan Aprender Conectados es utilizada
por la comunidad educativa en distintas areas. Por ejemplo, los estudiantes de Corrientes la
aprovechan para trabajar en materias de agricultura.
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https://www.educ.ar/sitios/educar/seccion/?ir=educ_domiciliaria
https://www.educ.ar/recursos/132233/experiencias-que-inspiran?categoria=19380
https://www.educ.ar/recursos/132478/abrir-una-puerta-al-mundo-del-pensamiento-computacional-y-algoritmico?coleccion=132233
https://www.educ.ar/recursos/132488/combinaron-matematica-ciencias-naturales-y-tecnologia-para-disenar-un-vivero-automatizado?coleccion=132233
https://www.educ.ar/recursos/132488/combinaron-matematica-ciencias-naturales-y-tecnologia-para-disenar-un-vivero-automatizado?coleccion=132233
https://www.educ.ar/recursos/132521/los-drones-sobrevuelan-la-escuela-agrotecnica-eulogio-cruz-cabral?coleccion=132233

Aprender sobre el sistema solar y también a programar

A través de un proyecto integrador de Ciencias Naturales y Matemética, los estudiantes de 7°
grado de la Escuela Provincial N.° 645 «Ejército Argentino», de Posadas (provincia de
Misiones), trabajaron con todo lo aprendido sobre el sistema solar y los planetas para dar los
primeros pasos en programacion con los kits que recibieron del Plan Aprender Conectados
del Ministerio de Educacion, Cultura, Ciencia y Tecnologia.

En el jardin realizaron una actividad con robdtica para recorrer Yapeyu como lo hizo el
General San Martin

Las tierras de Yapeyu guardan los primeros pasos del General José de San Martin, por esa
razén las maestras del JIN N.° 57 —de esa localidad— decidieron llevar adelante un proyecto
pedagdgico que incluyera robética y programacion para que sus alumnos y alumnas de nivel
inicial aprender y a su vez conocer la zona como lo hizo el précer correntino.

Una experiencia educativa con drones en Mendoza

En la Escuela Joaquin Lavado, de Mendoza, estudiantes de 4° afio utilizaron los drones del
plan Aprender Conectados para analizar la distribucion de la rosa mosqueta en la Reserva
Natural Manzano Histérico, en el departamento de Tunuyan.

Experiencias destacadas Escuela de gobierno de politicas educativas

En el marco de la Escuela de Gobierno de Politica Educativa del MECCyT, se realizé el
trayecto “Integracién de Educacion digital, Programacién y Robética en Nivel Inicial”, en el
gue se formaron 780 directivos, supervisores y directores de ese nivel de todo el pais.
Compartimos 3 experiencias destacadas:

e Escuela de Gobierno - Santiago del Estero

e Escuela de Gobierno - Mendoza

e Escuela de Gobierno - Tierra del Fuego: Experiencia realizada en el Jardin N°4 de

Rio Grande, provincia de Tierra del Fuego, con el equipamiento provisto por el plan

Aprender Conectados Nivel Inicial.
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https://www.educ.ar/recursos/132594/aprender-sobre-el-sistema-solar-y-tambien-a-programar?coleccion=132233
https://www.educ.ar/noticias/200351/en-el-jardiacuten-realizaron-una-actividad-con-roboacutetica-para-recorrer-yapeyuacute-como-lo-hizo-el-general-san-martiacuten
https://www.educ.ar/noticias/200351/en-el-jardiacuten-realizaron-una-actividad-con-roboacutetica-para-recorrer-yapeyuacute-como-lo-hizo-el-general-san-martiacuten
https://www.youtube.com/watch?v=gkDWYspQUnU
https://www.youtube.com/watch?v=U-eH8bKlJHM&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=YGblspGRB2k&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=vChxMaattmQ&feature=youtu.be



