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Propuestas para integrar recursos digitales en el aprendizaje de
Ciencias Sociales

Para tener en cuenta a la hora de incluir aplicaciones

para el aprendizaje.

Sugerencias de actividades y recursos para incluir en proyectos
Algunos ejemplos e ideas para usar con los estudiantes.

Aplicaciones para el aprendizaje
Una seleccion organizada en fichas para usar en las propuestas
pedagdgicas.

Mas recursos y sitios para explorar

Un listado de bancos de recursos, diccionarios, enciclopedias
y buscadores de informacion de libre uso, presentados

en categorias para favorecer su identificacion.

Actividades
Algunas secuencias inspiradoras para implementacion directa,
con instrucciones paso a pPaso.

Orientaciones para la aplicacion de recursos digitales
Son ideas generales para favorecer el trabajo autdonomo
de los estudiantes.

Uso seguro de las aplicaciones
Sugerencias para el manejo de aplicaciones que requieran registro.

Listado de enlaces
Todos los enlaces que se encuentran en este cuadernillo.




Propuestas para integrar recursos digitales
en el aprendizaje de Ciencias Sociales
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Sugerencias de actividades
para incluir en proyectos

Elaborar un documento fotografico
Para registrar actividades y lugares que se dan

en el espacio en el que viven los alumnos (urbano o rural).
- Creacion de albums fotograficos

- Base de imagenes libre de derechos

Google Photos
Flickr
Pixabay

Elaborar infografias digitales
Para sintetizar la organizacion social, econdmica
y politica del imperio espafiol en América.

- Creadores de infografias

Ease.ly
Canva
Libre Office Draw

Elaborar historietas y animaciones digitales Pixton
Para representar la vida de la sociedad local en tiempos
de la Revolucion de Mayo vy las guerras de independencia.
- Creadores de historietas

- Creadores de animaciones

Canva
Libre Office Draw
Powtoon

Moovly

Construir un museo virtual
Para incluir objetos que representen la cultura
de los diferentes grupos y etapas migratorias.
- Murales digitales

- Creador de planos en 3d

Padlet
Lino.it

Emaze

SweetHome3d

Crear un formulario digital
Para hacer una encuesta en la comunidad escolar
sobre los problemas principales del barrio.

- Formularios digitales
- Motores de busqueda

Google Form
Google
DuckDuckGo

Explorar e intervenir mapas
Para ubicar los trayectos que hacen los diferentes
productos para llegar de los comercios cercanos
a los alumnos.

- Mapas digitales

Google Maps
Mapas escolares

INDEC

Direcciones
provinciales de
Estadisticas y
Censo

Google Sheets
Libre Office Calc

Analizar estadisticas
Para comparar censos de poblacion de distintas épocas.
- Sitios a explorar

- Hoja de cadlculos y creadores de graficos




Investigar en la web

Para encontrar y analizar propagandas y publicidades
del periodo 1943-1955 y conectarlas con procesos
politicos y sociales de la época.

- Motores de busqueda

- Sitios a explorar

Crear producciones digitales

Para crear una campana politica en coyunturas
determinadas, segun la pertenencia a un grupo
social o partido politico asignado.

- Creadores de documentos colaborativos

- Creadores de infografias

- Disefio de imagenes

- Creadores de podcasts

Elaborar lineas de tiempo

Para ubicar un proceso histérico, como el modelo
agroexportador, en el contexto histérico mundial
en el que estd inmerso.

- Creadores de lineas de tiempo

Grabar y editar un video

Para representar un debate parlamentario, filmarlo
y compartilo con familias y compafieros.

- Editores de video

Utilizar redes sociales

Para sintetizar ideas y rasgos culturales de las distintas
identidades que conviven en la comunidad propia.

- Redes sociales educativas

- Redes sociales comerciales

Visualizar fragmentos de videos y peliculas
Para relacionar temas de las Ciencias Sociales con obras
de ficcion gue reflexionen sobre ellos o los representan.
- Sitios de videos

Recorrer museos, ciudades y ambientes
distantes

Para conocer comunidades alejadas de la propia
comunidad.

- Mapas digitales

@ Google
@ DuckDuckG

@ Biblioteca
Nacional Arg.

® Wikimedia

@ Google Docs
® Ease.ly
® Canva

@ Libre Office Draw

® Gimp
® Audacity
® Podomatic

@ Tiki-Toki
@ Timerime

@ Avidemux
® Openshot

® Edmodo

@ Google Classroom

@ Facebook
@ Twitter
® Instagram

@ Youtube
® Vimeo

® Google Maps




Aplicaciones para el aprendizaje
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Mas recursos vy sitios

para explorar

Bibliotecas
Biblioteca Nacional Mariano Moreno

Biblioteca Virtual Miguel de Cervantes- Constituciones
Provinciales Argentinas

Portales

Portal Educ.ar

Organismos nacionales e internacionales

Instituto Geografico Nacional
Instituto Nacional de Estadistica y Censos

Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion,
la Ciencia y la Cultura

Museos

Centro Virtual de Arte Argentino - Centro Cultural Recoleta

Museo Nacional de Bellas Artes




Creacion de un album sobre espacios [ primer

urbanos y rurales

ciclo

El propdsito de esta actividad es analizar semejanzas y diferencias entre
los espacios urbanos y rurales a partir de la produccion de un album digital.

Antes de empezar...
@ Dividir el curso en grupos cuatro integrantes como maximo.

© Explorar los recursos digitales a utilizar.
© Organizar los archivos a usar en carpetas etiquetadas con nombres claros y precisos.

Pasos para realizar la actividad

o
7]

Definir en grupos qué es un espacio rural y qué es un espacio urbano.

Identificar qué lugares y actividades son caracteristicos de cada uno de los espacios
y elaborar un listado para cada uno utilizando un recurso de escritura colaborativa.

Realizar una salida corta desde la escuela que les permita recorrer y observar
los alrededores. Grabar o fotografiar qué paisajes ven y qué acciones realizan
las personas.

Registrar actividades: por ejemplo, venta de productos en locales o ferias, limpieza
de calles, construccion de casas, fabricas, construccion de rutas o caminos, trabajo en

huertas, recoleccion de frutas, cultivos, etc.
Investigar en internet sobre el espacio (sea urbano o rural) mas alejado de la escuela.

Crear murales digitales para contrastar entre el espacio rural y el urbano.

Realizar una puesta en comun entre todos de lo explorado y aprendido.

Recursos

@ Escritura colaborativa: Google Drive

@ Registro de notas: Google Keep, Evernote
@ Murales/Albumes digitales: Padlet, Lino.it

Para tener en cuenta

Almacenar las notas en un procesador de textos, como posibilidad alternativa al registro online.

Utilizar la cdmara de las tablets para registrar los alrededores de la escuela.

Usar el grabador de sonidos y almacenar los archivos en las netbooks.

Transmitir criterios para la seleccion de informacidn, haciendo hincapié en el contraste
de fuentes y la exploracidon de sitios educativos.

Esta actividad puede realizarse en varios grados de la escuela primaria.




Recreacion de los movimientos del Siglo XX. Segundo
Las sociedades a través del tiempo ciclo

El propodsito de esta actividad es la creacion grupal de propuestas politicas que reflejen
los intereses e ideas de distintos grupos sociales, movimientos y partidos politicos
de fines del siglo XIX y principios del siglo XX.

Antes de empezar
© Dividir el curso en grupos de cuatro integrantes como maximo.

@ Utilizar criterios de busqueda y seleccidn de informacidn, contrastando fuentes
y materiales diversos.

Pasos para realizar la actividad

@ Investigar en equipos qué ideas sostenian los Grupos Conservadores,
el Movimiento Anarquista, el Partido Socialista, la Union Civica Radical,
el Partido Demdcrata Progresista. Sumar algun partido politico que haya
sido importante en su comunidad o provincia.

© Recopilar lo mas importante de esa informacidn en una carpeta publicada
en la nube, que se pueda compartir y usar entre todos.

© Revisar qué propone cada una de estas ideologias tomando en cuenta distintos
aspectos de la sociedad de la época.

© Dividir temas al interior de cada grupo y trabajarlos en un documento colaborativo.
Algunos temas que pueden investigarse son: la educacion; caracteristicas del voto;
propuestas para la economia (liberalismo o intervencion del Estado en la economia);
rol de la mujer; ideas sobre los derechos de los trabajadores, etc.

© Elaborar en grupo una infografia que dé cuenta de las ideas principales de cada
partido o movimiento. Redactar este programa pensando que la idea es convencer
a otros miembros de la sociedad para gue apoyen sus ideas.

e Compartir los programas con los otros equipos y hacer una puesta en comun
sobre los movimientos estudiados.

@ Recolectar todas las infografias en un mural digital para compartir
con la comunidad educativa.

Para tener en cuenta

Transmitir criterios para la seleccidon de informacion, haciendo hincapié en el contraste de fuentes
y la exploracioén de sitios educativos.

En las infografias la centralidad esta en la imagen. Estas deben estar en alta resolucién y transmitir
un mensaje claro.

Los textos deben ser breves y acompanar la imagen.

El contenido a utilizar en la infografia (fotografias e ilustraciones) debe ser de uso libre
para no infringir derechos de autor.




Recursos

@ Busqueda y seleccion: Google, DuckDuckGO, Wikipedia

@ Registro colaborativo: Google Drive

@ Creacion de infografias: Piktochart, Canva

Archivos de uso libre

A la hora de utilizar archivos descargados de internet para el disefio de material
digital educativo es importante verificar si estos archivos pueden difundirse

y utilizarse libremente. Que un material sea de difusion y uso libre significa

gue su autor ha permitido que sea difundido y utilizado por otros usuarios.

En este sentido, no se deben utilizar archivos que posean la leyenda

de copyright o “todos los derechos reservados”, ya que de lo contrario

se estara infringiendo la ley de propiedad intelectual.

Existen diferentes tipos de licencias de libre circulacion y subcategorias al respecto.
Un tipo de licencia que promueve la libre circulacion es la desarrollada
por la fundacidn Creative Commons.




Orientaciones para la aplicacion
de recursos digitales

Para favorecer el trabajo autdonomo de los estudiantes:
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Uso seguro

de las aplicaciones

La mayoria de las aplicaciones digitales requiere registrarse.

Dado que los estudiantes de nivel primario son menores, y para proteger su
identidad, se recomienda al docente:

Crear una cuenta de correo electronico de fantasia
que sera administrada por el docente del aula.

Utilizar esa cuenta de correo para el registro en las
aplicaciones.

Acordar con los estudiantes las condiciones de uso
de esas cuentas: solo para acceder a las aplicaciones
que se utilizaran para realizar los trabajos escolares.
No son para uso personal.

Revisar las cuentas periodicamente para supervisar
SuU uso.

Informar a las familias antes de compartir estas
cuentas y contrasenas con los estudiantes.

Cambiar las contrasenas una vez que haya finalizado
el curso o cuando no se utilizara mas una aplicacion.
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Recursos/Sitio web URL

Audacity https://www.audacityteam.org/
Avidemux http://avidemux.sourceforge.net/
Biblioteca Nacional Mariano Moreno https://www.bn.gov.ar/

Biblioteca Virtual Miguel de Cervantes https://bit.ly/2CcOYIz

Blogger https://www.blogger.com/

Canva https://www.canva.com/

CVAA - Centro Cultural Recoleta http://cvaa.com.ar/

Creative Commons https://creativecommons.org/licenses/?lang=es
DuckduckGo https://duckduckgo.com/

Ease.ly https://www.easel.ly/

Edmodo https://www.edmodo.com/

EdPuzzle https://edpuzzie.com/

Emaze https://www.emaze.com/

Dir. provinciales de Estadisticas y Censos https://bit.ly/2CluDdz

Facebook https://www.facebook.com/

Flickr https://www.flickr.com/

Gimp https://www.gimp.org/

Google https://www.google.com/

Google Classroom https://classroom.google.com/

Google Docs https://www.google.com/docs/about/
Google Forms https://www.google.com/forms/about/
Google Maps https://maps.google.com/

Google Photos https://photos.google.com/

Google Hojas de Calculo https://www.google.com/sheets/about/
Google Presentaciones https://www.google.com/slides/about/
INDEC https://www.indec.gov.ar/

Instagram https://www.instagram.com/?hl=en

Instituto Geografico Nacional http://www.ign.gob.ar/



Recursos/Sitio web

Libre Office

Libre Office Calc
Libre Office Draw
Lino.it

Mapas escolares
Moovly

Museo Nacional de Bellas Artes
Museo Cervantes Virtual
Openshot

Padlet

Piktochart
Pixabay

Pixton
Podomatic
Popplet

Powtoon
Recursos Educ.ar
Storymaps
SweetHome 3d
Tiki-Toki
Timerime

Twitter

Unesco

Vimeo
Wikimedia

Youtube

URL

https://bit.ly/1rt5r7g
https://bit.ly/2PJVeET
https://bit.ly/2PJVeET
http://en.linoit.com/
https://bit.ly/2QGKMDo
https://www.moovly.com/
http://www.bellasartes.gob.ar/publicaciones
https://bit.ly/2CcOYIz
https://www.openshot.org/
https://padlet.com/
https://piktochart.com/
https://pixabay.com/en/
https://www.pixton.com/
https://www.podomatic.com/
http://www.popplet.com/
https://www.powtoon.com/
https://www.educ.ar/recursos/
https://storymap.knightlab.com/
http://www.sweethome3d.com/
https://www.tiki-toki.com/
https://www.preceden.com/
https://twitter.com/?lang=en
https://es.unesco.org/themes/aprender-convivir
https://vimeo.com/
https://www.wikimedia.org/

http://www.youtube.com/
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