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Propuestas para integrar recursos digitales

para el aprendizaje de la Lengua
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Sugerencias de actividades y recursos
para incluir en proyectos

Transformar un cuento en una fotonovela Google Drive

Para proyectar en un acto escolar. :::t:;)
- Documentos compartidos GIMP
- Editar imagenes Toondoo

- Crear fotonovelas y comics LibreOffice

Crear una galeria de personajes de cuentos Google Drive

Para trabajar las descripciones de/en los cuentos. Kizoa
- Documentos compartidos Canva
Emaze

- Editar imagenes

g . Prezi
- Catalogo digital (=rd

Transformar un cuento en un comic
Para dar cuenta de la lectura y comprension

Google Drive

: vsco
de un texto narrativo. Pinta
- Documentos compartidos GIMP

- Editar imagenes
- Crear comics

Pixton

Crear un glosario de términos

Google Drive

Para definir expresiones o palabras complejas. VSCO

- Documentos compartidos Pinta

- Editar imagenes GIMP

- Generacion de plantillas Genially
Edmodo

Geolocalizar el camino del héroe
Para caracterizar la evolucion y el recorrido situado
de un personaje literario.

- Documentos compartidos

- Editar imagenes

Google Drive
VSCO

Pinta
GIMP

Disenar una presentacion digital interactiva
Para exponer un tema a partir de fuentes multiples.

Google Drive

- Documentos compartidos V§CO
N Pinta
- Editar imagenes GIMP

- Infografias y posters

Producir y editar documentales

Google Drive

Para informar sobre un tema en forma audiovisual. VSCO

- Documentos compartidos Pinta

- Editar imagenes GIME

- Edicién de video SlETElE
Avidemux

- Grabacion y edicion de sonidos Audacity



Armar juegos de ingenio y acertijos

Para comprobar la comprension de temas diversos.
- Documentos compartidos

- Editar imagenes

- Creacion de trivias

Crear mapas conceptuales

Para representar graficamente un tema de estudio.
- Documentos compartidos

- Crear mapas mentales o conceptuales

Crear sopas de letras y crucigramas
Para evaluar los aprendizajes.

- Documentos compartidos

- Crear recursos ludicos

Escribir historias creativas

Para estimular la imaginacion a partir de imagenes
de artistas.

- Documentos compartidos

- Editor de textos

Narrar para que otros escuchen
Para trabajar la comprension auditiva.
- Documentos compartidos

- Grabacion y edicion de sonidos

Planificar, escribir, corregir y editar

un texto digital compartido

Para trabajar y monitorear los procesos de escritura
colaborativa.

Para reflexionar sobre las distintas versiones de los textos.
- Documentos compartidos

- Escritura colaborativa

Google Drive
VSCO

Pinta

GIMP
Mentimeter
Kahoot

Google Drive
CMapTool
Freemind
Popplet

Google Drive

Google Drive
Storybird

Google Drive
Audacity
Voicethread

Google Drive
Penflip




Aplicaciones para el aprendizaje

p & cMapToo! o5

H o8 0

StOl'ybll’d ’!Ta‘g S\-_oryma . ramienta para

Plataforma para escribir Creador de historias Her uir Mapas mentales.

historias creativas Situadas geogréﬁcameme cons

basadas en imagenes on un mapa \deas laciona

de artistas. \deas Jerarqu‘z.a,rnyge rudial-

. .ficamente lugares infor aclo \bgicas
Ideas ybicar geografic e Eerablecer \re\t CS\O
o espacios descrP entre ncep

Escribir historias a partir
de imagenes. Escribir epigrafes

de imagenes.
o imaginaros

Freemind EL)

Aplicacion para crear

@ mapas conceptuales.
aze X Ideas

Ucap dad m .
Ed yado'’ ge act i E dor de blogs: paginas Representar conceptos
Genecas n \“‘\ea Cfe; v é\bumes. gréﬁcamente.
Wt a rraoadd s Relacionar ideas para realizar
\deas e 1etrd> Fnantico: | o \dea Jogs pard gdesarrolia’ presentaciones.
creal s:gp s campsos (e\ac\onad Realizal e 1d o tem o
\a oC o\’\Cep at‘co y '\'_fansm‘ \
Orge 1?4 un & i @ ! \senar pEGINGS web
’ para comparttf 0
con | runidad

Genially @

Creador ¢

. . € prese 5 °

digitales, htaciones Lino

o dor d ros

Pr i Generador de mu

. oducir una presentacién digi teractivos

Interactiva, igital intera .

leeﬁar un material didacti |deas

hipermedial, c0 Hacer infografias para presentar

0 un tema. Interactuar con otros

para realizar trabajos

compartidos.

o
® ® : ([
[ ]
7 Y
00
Q Para usar en linea @ Para utilizar fuera de linea

I

G‘%
N




S
Iataform
resep Clon listaqy .
. -
: . | D(‘Ve documentos
o l gditor de <
Elabor, Palabrag Compar“do
i de ny;
atlv K e uiones en forma
gscriblf 9
tiva.
olabora -
Reg'\strar un proce
de escriturad

Edmodo Q

Red social educativa.

Ideas

Gestionar un espacio digital
para leer, enviar consignas
y recibir trabajos.

Evaluar auténomamente

el proceso de aprendizaje.

Popplet %3

Organizador

de mapas mentales. 2z .
Organizar P
Ideas a partir de

Representar ideas

para organizar un tema.
Crear un borrador

para estimular la escritura

Stormboard?@

para trabajar en equipo.

tidas
izarras compar
Tantillas y tableros.
rativamente

tos compartidos.

plant

Trabajar colabo
sobre documen

de un texto.

©

Visme )

Generador

de presentaciones

e infografias.
ldeas
Preparar Presentaciones
Creativas,
Hacer infografias
Para presentar visualmente
un tema.

@ Para usar en linea

©

L3
nes
Vo\ced e rese“tac‘(r)
ado faal
Gene\'os,‘ ilidad ei:nato
co ntarios enf S
cor:exto, audio V¥
d
\deas to par
Leer un nesC i (itos-
e otr tos eS¢
i v
incluir

@ Para utilizar fuera de linea




Mas recursos v sitios

para explorar

Recursos académicos

Educ.ar

Bibliotecas

Biblioteca Nacional

Biblioteca del Maestro

Mediatecas
TV publica

Encuentro

Diccionarios

Diccionario de la Real Academia Espaiiola

Diccionario de dudas de la Real Academia Espainola

Buscadores de informacion

Google académico

Bancos de imagenes con licencia libre
Flickr

Freepik

Enciclopedias

Wikipedia

Vikidia


http://www.bnm.me.gov.ar/

Geolocalizar los caminos del héroe Ciclo
basico

Geolocalizar el recorrido de un personaje para aprender diferentes maneras de
presentar la informacion y de recorrer una obra literaria, analizando al mismo
tiempo, el mundo representado y su contexto de produccidn. La idea es trabajar con
la ubicacion geografica real de un objeto o una persona por medio de un sistema de
posicionamiento al que se llama geolocalizador. La ubicacion tiene diferentes
finalidades. En esta propuesta se busca comprender cémo han influido los
diferentes lugares en el recorrido de un personaje literario.

También se propone indagar qué relaciones con otros personajes se han producido
alli y qué impronta ha dejado tanto el héroe en ese lugar, como ese lugar en el héroe.
Trabajar con el camino trazado por un héroe propone una manera alternativa para
narrar una historia y analizarla a partir de los itinerarios de los personajes de los
textos literarios. Vincular las caracteristicas de los lugares con el devenir de la
historia, es decir, ver si han influido o no en las peripecias de los protagonistas de la
historia. éHubiera sido diferente que Odiseo transite por otros lugares? {¢Qué hubiera
pasado si su recorrido hubiera sido otro?

Propdsito de la actividad

Realizar bitdcoras grupales geolocalizadas de los viajes y recorridos de diferentes
personajes literarios para compartir las huellas en un producto grupal titulado “El
camino del héroe”.

Antes de empezar...

Buscar textos literarios con estas caracteristicas:

Narraciones de viajes o aventuras.
Novelas de formacidn o de aprendizaje.

Pueden encontrar algunas sugerencias aqui:

® Odiseo de Homero.
® Ellazarillo de Tormes, Anénimo.
® Don Quijote de la Mancha de Miguel de Cervantes.

Recomendaciones

® Ayudar a los estudiantes a seleccionar la obra literaria de formacion y aprendizaje han sido tematicas
en funcion de los objetivos de la propuesta. recurrentes en la historia de la literatura. Es por eso que
puede implementarse en todos los afos de la escuela

secundaria.

® Organizar y acompanar los avances de cada etapa:
seleccion de imagenes y videos representativos,
pertinencia en la seleccidon de las citas, insercion ® Trabajar con la geolocalizacion permite que los alumnos
coherente de los materiales en el recorrido del puedan dar cuenta, con diferentes recursos y formatos,
personaje. de la historia narrada y/o de las caracteristicas de los
personajes, para determinar, entre otras cuestiones, los
nucleos narrativos.

® Pensar la posibilidad de plantear la actividad en otros
cursos. Las aventuras, los viajes y las instancias 9




Cantar de Mio Cid, Anénimo.

La cancion de Rolando, Andénimo.

El guardian entre el centeno de J. D. Salinger.

La isla del tesoro, El diablo en la botella, Cuentos de los martes del sur de Robert
Louis Stevenson.

Los piratas de Malasia, El corsario negro, Los dos tigres, Los tigres de Mompracem
Emilio Salgari.

La sombra del viento de Carlos Ruiz Zafén.

Pueden seleccionar un cuento aca...

Educar - Biblioteca literaria: clasicos universales

Biblioteca Nacional

Pasos para realizar la actividad

© ©

o

Organizar el curso en grupos de a tres o cuatro estudiantes. Seleccionar
el personaje y trazar la ruta identificando los diferentes lugares, espacios
o locaciones por los gue ha transitado. Por ejemplo, de déonde parte

y hacia donde se dirige.

Caracterizar esos lugares a partir de, al menos, una imagen y un video.

Registrar las descripciones y las acciones que ocurren en ese lugar,
lo que le sucede al personaje, segun el texto literario, es decir, la fuente primaria.
Por ejemplo, alli Odiseo se encuentra con... Citar claramente.

Realizar un comentario literario en el que expliquen cdmo influye este lugar
en la historia y también en la evolucion del personaje. Por ejemplo, en este lugar
el personaje cambia de actitud porque...

Incluir toda la informacion en un documento compartido que permita organizar,
planificar y secuenciar la tarea de geolocalizar.

Trabajar con la geolocalizacion en el mapa, utilizando Storymap. Insertar
las imagenes, los videos, las citas y los comentarios en cada uno de los puntos
gue vayan a geolocalizar.

Compartir las diferentes producciones en un mural colaborativo titulado
“El camino del héroe”.

Para tener en cuenta

Utilizar bancos de imagenes con licencia libre como Elickr o Freepik para la seleccién de imagenes

Grabar los comentarios literarios en un archivo de audio usando Audacity e incluirlo en la entrada en el mapa.

Organizar la informacion en un documento compartido de Google Drive para tener un registro de la manera

en la que van a integrar los materiales.

Conversar y consensuar de manera grupal las diferentes decisiones que el equipo defina.

10




Redescubrir y aumentar el barrio e

orientado

Producir contenido en multiples formatos para construir capas de realidad
aumentada enriquece la informacién disponible sobre variados aspectos del
barrio. La realidad aumentada amplia la percepciéon del entorno fisico, agregando -
elementos virtuales accesibles a partir de dispositivos tecnoldgicos. Al mismo

tiempo, combina dos planos, uno real y otro virtual. Asumir un rol activo en la

creacion de contenidos vinculados con la comunidad de pertenencia involucra a

los estudiantes en tanto ciudadanos digitales.

El propdsito principal de esta actividad es disefiar un nuevo recorrido por el barrio
plasmando en capas de realidad aumentada informacidn, curiosidades, datos de
interés, imagenes de antafo, voces y nuevas miradas. El trabajo implica registrar
testimonios orales, a través de relatos y entrevistas. Estos insumos posibilitan
reconocer el acervo linglistico como fuente primaria de informacioén y realizar las
transposiciones discursivas necesarias. La transformacién del estilo directo y la
integracion de la informacidon en producciones diversas dardn cuenta de los
aprendizajes de las competencias linglistica y comunicativa.

Propdsitos de la actividad

@ Disenar un nuevo recorrido por el barrio que integre informacion, curiosidades,
datos de interés, imagenes de antafo, voces y nuevas miradas.

® Producir contenido en formatos multiples vinculado a la comunidad de la que
forma parte la escuela y situarlo en ella como capas de realidad aumentada.

@ Registrar testimonios orales, a través de relatos y entrevistas, para reconocer el
acervo lingliistico como fuente primaria de informacion.

@ Realizar las transposiciones discursivas necesarias que permitan transformar el
estilo directo e integrar la informacion en producciones diversas que den
cuenta de los aprendizajes de las competencias linguUistica y comunicativa.

Antes de empezar...

Generar acuerdos acerca de qué seria un sitio de interés: en funcién de las
actividades que alli se realizan, en funcién del el valor histérico que tenga,
segun el tipo de construccion. Identificar cudles son los lugares de interés
cercanos a la escuela.

Usar Google Maps para observar qué lugares aparecen alli.

Recomendaciones

® Ensefar a los estudiantes a formular preguntas para
realizar entrevistas, segun una idea en particular. De
este modo se favorece la participacion de los
estudiantes en la construccidon de sus vinculos con el
entorno comunitario.

® Combinar en la produccion de textos las tramas
expositiva, descriptiva y narrativa, en diferentes tipos
textuales.

® Pensar esta actividad para el ciclo orientado de la
escuela secundaria, ya que es fundamental la
participacion protagodnica de los alumnos en distintos
intercambios comunicativos con la comunidad.

® Trabajar la distincidn entre fuentes primarias y fuentes
secundarias.

L



Pasos para realizar la actividad

@ Listar los lugares de interés alrededor de la escuela en Google Docs, segun los
acuerdos alcanzados anteriormente. Ubicar, identificar y clasificar en un mapa de
Google Maps los lugares cercanos segun los conversado con el grupo.

© Armar grupos para investigar cada uno de los lugares y distribuir tareas en el equipo.

© Relevar los lugares: recorrer el barrio, tomar fotografias de cada lugar y editarlas con
GIMP, organizar la informacion en el documento compartido de Google Docs.

O \dentificar posibles informantes, personas del barrio que podrian compartir sus
conocimientos sobre esos lugares: comerciantes, vecinos, entre otros. Elaborar
cuestionarios para las entrevistas para reunir informacioén y conocer las historias
asociadas a esos lugares, segun el patrimonio comunitario. Grabar las entrevistas
para registrar los testimonios y editarlas con Audacity.

© Definir con qué tipo de informacion y en qué formatos se van a intervenir los sitios
de interés, para aumentarlos o para hacerlos aun mas interesantes para las personas
de la escuela y el barrio.

0O Generar piezas diferentes y elegir el formato (posters, audios, videos, folletos, flyers,
registros visuales o escritos de las entrevistas, entre otros) con informacion ampliada
sobre los distintos lugares del barrio. Crear cédigos QR con cada una de esas piezas
y situarlos para que cualquiera pueda acceder a la informacion aumentada.

@ Armar un mapa en Google Maps o un folleto con todos los puntos de informacion
marcados y repartirlo en el barrio para que la gente (re)conozca o revisite los lugares.
Ensefar a usar el lector de QR. Organizar una recorrida barrial con otros grupos de
la escuela para ubicar la nueva informacion aumentada in situ.

Para tener en cuenta

Utilizar bancos de imagenes con licencia libre como FElickr o Freepik.

Cuidar la frecuencia de ruidos al realizar la entrevista, de manera que se pueda escuchar al entrevistado
y se entienda claramente su mensaje.

Tomar fotografias y armar un banco de imdgenes original del barrio con referencias precisas.
Ensayar angulos diferentes al tomar fotografias para componer imdgenes originales en diferentes perspectivas.
Acompanfar los cddigos QR con una breve descripcion del proyecto para darlo a conocer en la comunidad.

Recuperar frases interesantes de las entrevistas para utilizar en otras piezas discursivas. Una buena frase
puede acompanar imagenes o ser el disparador de alguna pieza audiovisual.

Utilizar Picktochart o Genially para realizar posters, flyers o folletos digitales.




Orientaciones para la aplicacion

de recursos digitales
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Uso seguro

de las aplicaciones

Crear contraseias seguras, compuestas
por un minimo de 8 caracteres, que incluyan letras
y nimeros.

Guardar contrasefas en un sitio protegido
para no perderlas y recuperarlas cuando
sea hecesario.

Para proteger la intimidad no exponer datos
personales privados al interactuar con otros
en las redes sociales.

Descargar recursos y aplicaciones solo de sus sitios
oficiales y no desde sitios de terceros o links recibi-
dos por mail.




URL

Audacity
Avidemux
Blogger
Canva
CMapTool
Edmodo
Emaze
Flikr
Freepik
Freemind
Genially
Gimp
Google Drive
Kahoot
Kizoa
LibreOffice
Lino

Listly
Mentimeter
Openshot
Padlet
Penflip
Piktochart
Pinta
Pixton
Popplet
Prezi

QR Code Generator

https://www.audacityteam.org
http://fixounet.free.fr/avidemux/download.html
https://www.blogger.com
https://canva.com
https://cmap.ihmc.us/
https://www.edmodo.com/
https://www.emaze.com/es/
https://www.flickr.com/
https://www.freepik.es/
http://freemind.sourceforge.net/
https://genial.ly
https://www.gimp.org/
https://drive.google.com
https://kahoot.com
www.kizoa.es/
https://bit.ly/INuDLsX
http://en.linoit.com/
https://list.ly
https://www.mentimeter.com/
https://www.openshot.org/es/
https://padlet.com
https://www.penflip.com/
https://piktochart.com/
https://pinta-project.com
https://www.pixton.com/mx/
http://popplet.com/
https://prezi.com/

https://www.qr-code-generator.com/



Stormboard
Storybird
Storyboard
Storymap
Toondoo
Visme
Voicethread

VSCO

URL

https://stormboard.com/
https://storybird.com/
http://www.storyboardthat.com/es
https://storymap.knightlab.com/
http://www.toondoo.com/
https://www.visme.co/
https://voicethread.com/

https://vsco.co/

16



