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Escuelas del futuro

1. Presentacion

Hey! Inglés, es un entorno virtual para la enseflanza de inglés
gue permite el aprendizaje y la practica de las habilidades del
idioma con enfoque en las cuatro destrezas: habla y pronun-
ciacion, lectura, escritura, gramatica. Es una de las lineas de
implementacion del proyecto Escuelas del Futuro para nivel
primario y secundario.
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Escuelas del futuro

2. Abordaje pedagdgico

Escuelas del Futuro es una propuesta pedagdgica in-
novadora e integral que ofrece a los/las estudiantes
nuevas oportunidades de aprendizaje a través de una
diversidad de tecnologia digital emergente; un puente
a la construccion del futuro.

Escuelas del Futuro es un proyecto del Ministerio de Educacion y Deportes
de la Nacion (MEyD) orientado a construir una educacion de calidad que ga-
rantice los aprendizajes que los/las estudiantes necesitan para su desarrollo y
formacion integral a lo largo de toda su vida.

La propuesta busca dar respuestas a un contexto de cambio permanente, en el
cual las habilidades relacionadas con las tecnologias digitales se han conver-
tido en unas de las mas valoradas para el desarrollo, la integracién social y la
construccion del conocimiento. Ademas, ciertos recursos digitales pueden fa-
cilitar y ampliar las posibilidades de aprendizaje, aungue esto requiere no sdélo
la integracion de tecnologia, sino de practicas innovadoras que construyan un
nuevo modelo educativo.

Este proyecto busca propiciar la alfabetizacién digital de los/las
estudiantes, a través de la integracion de areas de conocimiento
emergentes, como la programacion y la robodtica, y facilitar recur-
sos digitales y propuestas pedagdgicas, que favorezcan el apren-
dizaje de campos tradicionales del saber, como las ciencias natu-
rales y las lenguas extranjeras. o

Maria Florencia Ripani, Directora de Educacion Digital y Contenidos.
presenta el proyecto Escuelas del Futuro.
http://www.educacion.gob.ar/escuelas-del-futuro
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Escuelas del futuro

2.1. Marco pedagodgico vy lineamientos

El proyecto Escuelas del Futuro se enmarca en las politicas de promocién de
la innovacion vy la calidad educativa desarrolladas por el MEyD dentro del Plan
estratégico nacional Argentina Ensefa y Aprende
https://www.argentina.gob.ar/sites/default/files/plan_estrategico_y matriz_v9.pdf
y el Plan Nacional Integral de Educacion Digital (PLANIED)
http://planied.educ.ar, que busca integrar cultura digital en la comunidad edu-
cativa. Se recomienda gue en todos los materiales del proyecto se tomen en
cuenta los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) de la Organizacidén de las
Naciones Unidas.
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Escuelas del futuro

2.1.1. Capacidades y competencias de educacion digital

La propuesta pedagdgica estd orientada a la alfabetizacion digital, centrada
en el aprendizaje de competencias y saberes necesarios para la integraciéon en

la cultura digital y la sociedad del futuro.
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Escuelas del futuro

2.2. Modelo pedagdgico para la innovacion

Escuelas del Futuro propone construir un modelo pedagdgico innovador, que
permita a los/las estudiantes disfrutar de la construccion de su aprendizaje,
en un marco de creatividad, exploracién y colaboracién, en contacto con una
variedad de soluciones tecnoldgicas. Se trata de darles los recursos que les
permitan resolver problemas, crear oportunidades y cambiar el mundo; para
afrontar la aventura del aprender con las habilidades que necesitan para cons-
truir el futuro.

El proyecto busca abordar la innovacion pedagdgica en el marco de la cultura
digital, con nuevas estrategias para la construccidon de saberes. Esta idea se
sustenta en nuevas dinamicas de trabajo que impliquen al estudiante como
protagonista y constructor de conocimiento y al docente como mediador y
guia, que facilite los procesos de aprendizaje promoviendo el respeto en un
marco de igualdad de oportunidades y posibilidades. Se pone énfasis en que
los/las estudiantes conozcan y comprendan cémo funcionan los sistemas di-
gitales, evitando las repeticiones de rutinas mecdnicas y el uso meramente
instrumental de la tecnologia.

Se propone el aprendizaje sobre |la base de proyectos —con actividades que
favorezcan la resolucion de problemas— que potencie situaciones de la vida
cotidiana y del mundo real y que preparen a los/las estudiantes para entender
mejor el mundo y posibilitar su capacidad para transformarlo. De este modo
se busca el rol activo de los/las estudiantes, en una dimensidon participativa,
colaborativa y en red, que lo incluya en la planificacién de las actividades junto
con sus docentes, teniendo en cuenta sus intereses, su contexto sociocultural
vy la comunidad educativa a la que pertenecen.

Hey! ) Inglés
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2.3. Comunidades de aprendizaje

En un mundo en el cual la colaboracién es uno de los valores fundamentales,
se propone la integracion de los recursos tecnoldégicos a través de redes, que
generen relaciones de cooperacion y aprendizaje entre pares: entre docentes,
entre alumnos y entre comunidades educativas. En este sentido, se promueve
el trabajo en equipo, en colaboracidn y en red, en un ambiente de respeto y
valoracion de la diversidad.

Trabajo

por ‘ .
royectos
RIS Hey!) * .
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® Redes intra-escolares

¢ Alumnos red + docentes

¢ Aprendizaje entre pares
 Integracién entre grados/afos

Aprendizaje

en red
@ Redes inter-escolares
* Intercambio de experiencias
* Promocién de buenas practicas

DeZIé:aflllos e Comunidades virtuales de aprendizaje

mundo real

Los alumnos RED (Referentes de Educacién Digital)
son quienes por sus propios intereses y deseos, li-
. Alumnos deran la construccion de proyectos y el aprendizaje
ﬂ \ RED entre pares. A partir de su habilidad para el uso de
- recursos digitales, construyen una relacion solidaria
- Q con los docentes, para facilitar su rol de animadores

del conocimiento.
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Mesa de ayuda

Facilitadores 0800-444-1115

pedagdgicos escuelasdelfuturo@educacion.gob.ar
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Escuelas del futuro

Se propone el trabajo en redes intraescolares con actividades intensivas en
un grado/afio, que se denomina “nulcleo”, y que compartird sus experiencias
a través de actividades de sensibilizacién con otros grados/afios, que se de-
nominan “nodos”, en el marco de comunidades de aprendizaje.

Esta propuesta también incluye la formacion de redes extraescolares, que
permitan el intercambio de experiencias y la promocion de buenas practicas,
asi como la creacidon de comunidades virtuales de aprendizaje.

Todas las propuestas que se presentan en el marco de esta
guia didactica son sugerencias que orientan la labor docente.

Estos materiales han sido desarrollados de forma tal que pue-

dan adaptarse a los diversos contextos. Es el docente como
lider de su grupo y conocedor de los intereses y necesidades
de sus alumnos, quien escoge cuales utilizar, hace las adapta-
ciones necesarias y/o define su pertinencia.

Hey! ) Inglés
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Competencias de la educacion digital

Vinculacidn del entorno en linea y las competencias de educacion digital:

Creatividad
e innovacién

 |dentificacion e integracion de practicas culturales emergentes que
enriquecen los modos habituales de produccidn para generar nue-
vas ideas, procesos o proyectos.

* Produccidn creativa singular y grupal.

Comunicacién
y colaboracién

¢ Conocimiento sobre el funcionamiento de una plataforma de for-
macion virtual y sus posibilidades.

* Expresion en diversos formatos y estilos de comunicacion digital,
teniendo en cuenta el tipo de mensaje por construir y sus destina-
tarios.

* Valoraciéon y participacion en la construccion de saberes: se com-
parte y produce, en colaboracion con otros, conocimientos, ideas y
creaciones de diversa indole.

Informaciény
representacion

* Valoracién de las fuentes a través de un analisis complejo sobre el
enunciador, el discurso presentado y su contexto.

* Organizacioén, analisis, evaluacion, sintesis, uso y reelaboracion cri-
tica de la informacién proveniente de diversas fuentes y medios.

« Comprension de las caracteristicas y la retdrica de lo digital.

* Capacidad para la multitarea (focalizar en lo que se necesita en mo-
mentos adecuados realizando en paralelo diversas tareas) para abor-
dar los multiples requerimientos e informacion que se presenta.

Participacién
responsable
y solidaria

¢ Uso ético y responsable de datos de acceso (usuarios y claves
personales).

¢ Valoracion de la diversidad como ambito de socializacidon y apren-
dizaje.

¢ Integracion del ambito local con el global en la construcciéon de una
vision comun gue promueve el compromiso civico.

Pensamiento
critico

¢ Resolucion de problemas y toma decisiones en la utilizacion de
contenidos, aplicaciones y recursos digitales provistos.

* Planificacion y organizacién de actividades y proyectos como es-
trategias para solucionar problemas. Seleccidon, andlisis e interpreta-
cion de datos.

Uso auténomo
de las TIC

« Comprension sobre el funcionamiento de las TIC, incluyendo di-
versos sistemas, aplicaciones, redes y medios digitales.

¢ Seleccién y uso de herramientas de la plataforma adecuadas a las
tareas requeridas.

Hey! ) Inglés
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Escuelas del futuro

Ejes de la educacion digital

Vinculacion del entorno en linea y los ejes de educacion digital::

Programacién, pensamiento
computacional y robética

Interpretacion de un lenguaje y légica com-
putacional a través de diferentes simbolos y
procedimientos..

Ciberespacio, inteligencia colectiva,
simulacién

Reconocimiento e integracion en el espacio
digital..

Inclusidn, calidad educativa y diversidad

Participacion activa en el aprendizaje y la
alfabetizacion digital.

Juego, exploracién y fantasia

Interaccién con otros, exploracién y apro-
piacién de los entornos virtuales como re-
Cursos para construir subjetividad.

Hey!

Inglés
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Escuelas del futuro

3. Entorno digital: Hey! Ingles.
Nivel primario y secundario

3.1. Especificaciones técnicas para instalacion
Es posible acceder a la plataforma desde!!

* Una computadora conectada a Internet utilizando cualquier navegador.

* Una tableta, a través de la aplicacion (app) correspondiente que requie-
re descarga e instalaciéon desde sus respectivas tiendas de aplicaciones
(Apple Store o Play Store).

Se requiere un ancho de banda no menor a 5 Mbps o una infraestructura similar
para su uso por parte de los alumnos y sus docentes.

Se recomienda utilizar para estas actividades el navegador web Chrome
(https://www.google.es/chrome), o su version libre Chromium
(http://chromium.woolyss.com/#windows). Si los equipos utilizan Huayra, se
recomienda descargar los navegadores desde el repositorio.

Para evitar que las paginas web visitadas carguen propagandas, se sugiere
que el facilitador (en colaboracidon con el alumno red) instale la extension
Ublock (https://g00.9l/OND6IK) desde el navegador web Chrome o Chro-
mium.

Por ultimo, es necesario chequear que un reproductor de Flash se encuentre
instalado en todas las netbooks y que esté habilitado para aceptar siempre
las actualizaciones sugeridas. Si los equipos usan el sistema operativo Win-
dows, se puede descargar gratuitamente del sitio de Adobe
(https://get.adobe.com/es/flashplayer/). Si los equipos usan el sistema ope-
rativo Huayra, para instalarlo hay que seguir las instrucciones que se indican
en https://go0.9l/iydK5T.

N J

1. Para acceder a la plataforma es necesario poseer un usuario y contrasefia. Los facilitadores recibirdn
estos datos en la capacitacién. Luego, serdn ellos los encargados de gestionar los accesos de los alumnos.

Hey! ) Inglés
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3.2. {Qué es Hey! Inglés?

Hey! Inglés es un entorno virtual para la ensefanza de inglés que permite el
aprendizaje vy la practica de las habilidades del idioma.

Este espacio, que funciona en parte como una red social para docentes y
estudiantes, ofrece diferentes formas de interaccién e intercambio al tiempo
gue brinda un contexto propicio para llevar adelante tareas que acompafen y
complementen los procesos de ensefianza y aprendizaje.

3.2.1. Perfiles y organizacion del entorno

La plataforma permite el ingreso con tres tipos de perfiles: administrador,
profesor o alumno.? Segun el perfil con el que se ingrese, la interfaz del entorno
Hey! Inglés varia levemente al igual que las opciones y elementos que se
muestran.

Todas las actividades que se desarrollan en la plataforma se organizan en:

e Cursos: constituyen el espacio virtual del aula. Son lugares privados don-
de docentes y alumnos pueden interactuar, intercambiar materiales, men-
sajes y tareas, entre otras posibilidades.

* Grupos: permiten conectarse e interactuar con otros usuarios del entorno
digital. Es el espacio propicio para la creacidn de grupos de afinidad vy
para trabajar en las comunidades de aprendizaje tanto hacia el interior de
la escuela —con los docentes y los alumnos de los grados/afios nucleo y
los grados/afios nodo—, como fuera de ella con las otras instituciones que
participan del proyecto Escuelas del Futuro.

‘/
NG
o) (o)

2. Como esta guia analiza la plataforma desde un punto de vista pedagdgico, priorizard la vista de usuario
para el perfil de profesor por sobre las ofras.

Hey! ) Inglés
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Elementos del curso

Cada docente puede generar sus propios cursos o par-
ticipar de los diseflados por otros. Al crear un curso, la
plataforma ofrece distintas posibilidades para personali-
zarlo y adecuarlo a los propdsitos de enseflanza y segun
PRACTICAS la funcidn que se asigne a ese espacio virtual de trabajo
n— con los alumnos.

Los cursos se gestionan a través de nueve funcionalidades
gue se encuentran en el menu de la izquierda:

En esta seccidn deben crearse y/o incluirse todos los con-
tenidos que formaran parte del curso. Los contenidos se
I@ Materiales organizan en carpetas. Hey! Inglés Idiomas a distancia
permite diversos tipos y formatos de documentos: tareas,
pruebas, cuestionarios, enlaces a paginas, Temas de dis-
cusién (foros) o dlbumes multimedia.

El medio mas rapido de enviar anuncios breves a los alum-
nos. Puede ser un recordatorio, una tarea, una lectura o
un evento, entre otros. Los usuarios veran estas actualiza-
ciones en su pagina de inicio.

| Actualizaciones

Permite al docente realizar el seguimiento de las tareas y

@ Desempefio actividades de los alumnos dentro del entorno a partir de
objetivos de aprendizajes y niveles de logro previamente
establecidos.

Seccidén destinada a la gestion de las calificaciones. El do-
Emj Libreta de cente puede personalizar y administrar las tareas a cali-
calificaciones ficar, agregar comentarios y decidir si se muestran a los

alumnos.

El calendario permite al docente registrar la asistencia de
¥4 Asistencia los alumnos y a su vez compartir con ellos eventos, fechas
de entrega de trabajos, entre otros.

Esta opcidn admite agregar o quitar miembros del cursoy

0 Mi
.. Miembros . . . .
— enviar mensajes a uno o varios participantes.

Este espacio reune informes y graficos generados a partir
@ Analisis estadistico de los registros de actividad de los usuarios en el entorno
(accesos, publicaciones, tiempos, etc.)

en Es posible personalizar la cantidad de tareas y plazos de
Eﬂ' Planeaciin de carga | entrega por estudiante. La carga de trabajo se mide por
trabajo la cantidad de elementos (actividades, tareas) que se

k asignan. J

Hey! ) Inglés
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Elementos del grupo

El docente puede unirse a grupos existentes o crear
nuevos grupos y personalizarlos de acuerdo a sus
propodsitos vy a la funcidn que le asignara a ese espa-
cio virtual de encuentro e intercambio.

Los grupos se gestionan a través de seis funcionali-
dades que se encuentran en el menu de la izquierda:

TREADING]] |

~* Opdones del grupo

Espacio para enviar mensajes breves al grupo. Util
para enviar avisos o recordatorios ademas de que
permite subir archivos de texto o multimedia, enla-
ces y encuestas, entre otros.

Itl_: Actualizaciones

Seccién destinada al intercambio y discusion de
') Temas de discusion los miembros de un grupo (foros asincrénicos). Las
conversaciones se organizan a partir de temas.

Los albumes permiten compartir fotografias y vi-

[l A
Albumes deos entre los miembros del grupo.

Esta opcion admite agregar o quitar miembros al
& Miembros (20) creador del grupo y enviar mensajes a uno o varios
participantes

Tanto el creador como los miembros del grupo pue-
den compartir desde carpetas completas con ele-
mentos (archivos, enlaces, tareas, cuestionarios, ru-
bricas, etc.) como alguno de estos elementos por
separado. Interesante para compartir las propias
creaciones con otros colegas.

—1
Recursos

Posibilita el acceso a videoconferencias planificadas
entre los miembros del grupo. Es una oportunidad
) BigBlueButton Confer. para conectar aulas y equipos distantes, organizar
reuniones de trabajo con colegas o invitar a especia-
listas a distancia.

\_ _J

Incorporar un entorno virtual, ademas de facilitar la
colaboracion entre pares, contribuye a formar a los
alumnos en las competencias digitales necesarias para
desempenarse en la sociedad actual.

Hey! ) Inglés
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3.3. Mapa del entorno

-

Hey!
Inglés

Inicio

Organizada en 3 secciones (como columnas),\
la pantalla de Inicio permite acceder a:
* menu de funcionalidades propias del perfil
(por ejemplo, el docente alli vera las Actuali-
zaciones, Asistencias, Miembros, Desempe-
fio, etc.,

e actividad reciente dentro del entorno,

* informacién del calendario: recordatorios y
actividades préoximas.

Cursos

Acceso a todos los Cursos disponibles y la opcidn
de crear nuevos cursos propios. Al seleccionar
uno, se despliegan en el menu izquierdo todas las
funcionalidades asociadas al curso, que variaran
segun se participe como miembro o como creador.

Grupos

Acceso a todos los Grupos disponibles asi como a
la opcidn de crear uno propio. Al seleccionar uno,
se despliegan en el menu izquierdo todas las fun-
cionalidades asociadas al grupo, que variaran se-
gun se participe como miembro o como creador.

Recursos

Reulne todos los elementos guardados en el entor-
no como tareas, cuestionarios, archivos, enlaces,
temas de discusién, paginas, rubricas o medallas,
entre otros.

Estan organizados en carpetas y se puede elegir
con quién compartirlos:

* recursos personales,

e recursos publicos para toda la comunidad del
entorno,

e recursos compartidos en un determinado gru-
po.

_J

Hey! ) Inglés
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4. Orientaciones
para la implementacioén

4.1. Implementacion pedagdgica del entorno

Una plataforma virtual es un espacio para habitar. Asi como una escuela tie-
ne su estructura edilicia organizada en aulas con pizarrén, bancos y sillas, un
curso de una plataforma virtual es como un aula fisica en la que se dispone de
todos los elementos para que tengan lugar los procesos de ensefanza y de
aprendizaje. A su vez, asi como existen en el edificio escolar espacios de en-
cuentro con otros docentes y alumnos fuera del aula, como la sala de profeso-
res, el patio o el SUM; en este entorno disponemos del espacio de los Grupos.
Para que el intercambio y el aprendizaje sucedan, tanto en el espacio fisico de
un aula, como en el espacio virtual de un curso, es necesario un docente que
despliegue sus propuestas de ensefanza y unos alumnos dispuestos. De esta
forma, por ejemplo, propiciar un intercambio a partir de un Tema de discusién
requiere de estrategias didacticas especificas, similares a una consigna poten-
te para que se produzca un debate grupal en clase, pero con la particularidad
del registro escrito en solitario.

Disponer de un entorno virtual en la escuela, es una invitacion tanto para los
docentes como para los alumnos hacia el despliegue de otras habilidades que
pueden enriquecer positivamente la experiencia escolar y la organizacion de
la ensefanza.

El entorno es vasto y sus funcionalidades multiples. A medida que le encon-
tremos sentido como medio o vehiculo para alcanzar determinado propdsito
de ensefanza, podremos ir haciendo propio el espacio. Es recomendable co-
menzar a conocerlo de a poco, con pequenas tareas e incorporando paulati-
namente el uso de todas sus funcionalidades.

A continuacién se destacan 10 consideraciones pedagdgicas, expresadas en
términos de posibilidades de accion que el entorno ofrece al docente.

Hey! ) Inglés
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1. Tareas claras y disponibles para los alumnos en todo momento
y lugar

La plataforma estd disefada para que el docente pueda publicar consignas de
tareas para sus alumnos. Una tarea, ademas de tener un nombre y un breve
texto que la identifique, puede estar acompafiada de:

« archivos con una guia de trabajo o un material de lectura,
* enlaces, a modo de fuentes para una investigacion,

e cualquier recurso que esté disponible en la seccidon Recursos, por ejem-
plo una galeria de imagenes a las que hay que crearles un epigrafe o un
cuestionario gque diseid y compartié un docente de otra escuela y que
gueremos proponer a los alumnos,

* un mensaje de audio o video grabado directamente en la plataforma para
enriquecer las consignas con otros formatos.

Cada vez gue se crea una tarea se debe indicar la fecha de entrega, esto nos
obliga a ser precisos con las indicaciones y contribuye a la organizaciéon es-
colar de los alumnos. También podemos definir categorias para organizar las
tareas: por unidad tematica, por modalidad (para el hogar, evaluacién, para
realizar en el aula) o por fecha.

De esta forma si un alumno faltd, si otro perdid la carpeta, si alguien no llegd

a copiar la consigna, la tarea a realizar esta disponible para todos en cualquier
momento y lugar accediendo al entorno virtual.

L] [ ]
AWl
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o ¢CoOmo crear una tarea?

PASO 1. Para crear una S T B

FURQE ENOUCK

tarea, se utiliza el botdn Estl:l.;e:as B proyecto Fanfiction
“Agregar Contenido”,  —
=0 a5 =

ubicado en la parte supe-

. Agregar Contenido = JRT0E0 PR S
rior dentro de un curso. D Materiles .

También se puede acceder B Agregar Carpets

ol boton “Agregar mate-  r—
riales”, desde el interior de i & Agregar PrushalCusstonans

una carpeta.

Nk s i Agreger Archwo/Enkce/Memements Extema
&cistenoa 0 AQregad terma de dscusn

a o o Agregal Pigna

31 Agregar dbum de medos

W Anahss estadistoo
=] Agregar Paauste

» Planescdn de carga oo
trabago =g Importar desde Recurios

Menu desplegable de los contenidos que pueden agregarse a un curso.

PASO 2. Completar los campos requeridos y guardar los cambios:

e Descripciéon (opcional).
¢ Fecha limite: Al consignar una fecha aqui, ésta se incluye la tarea en las areas
“Calendario del curso” y “Actividades préximas”.

« Habilitar entregas ( @ ): Hacer clic en el icono permite activar/desactivar la
funcion.

¢ Alinear objetivos de aprendizaje (opcional). Los objetivos deben estar pre-
viamente definidos.

. Categoria: Esta- [ —

blecer una cate- Hizmiburs. Mameres 1t Bhegir uns de bz birtarany signales sgerdas ma clien
goria le permitira ouripsin (&' A= B
= Chicod, recuddden Jud ST Serans Benen cul completar B encudsts “HEtSM oagna
calificar esta tarea ki ey g B RAts ot e e iy i
en |a |Ib|’eta de EEyard esperandd s envod

calificaciones.

Fouba limiter =- 1 Te T (U FEE L =1
Casegaria Trakups s grapas 3 poaeey e
Sl Budrial i = [}
Opciecan: -]
[ G Combrs [
kFormulario para la creacion y ediciéon de una Tarea. Y
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2. Seguimiento de tareas y desempeiio facilitado para el docente

La plataforma Hey! Inglés posee una cantidad de elementos y posibilidades
para realizar el seguimiento, evaluacién y comunicacién de las calificaciones
de los alumnos:

* Visor de tareas para ver facilmente las tareas entregadas;

e Libreta de calificaciones para llevar un registro claro con posibilidad de
afadir comentarios a las mismas a modo de devolucién para el alumno;

» Espacio de Desempeiio para visualizar la trayectoria global de cada alum-
no, sus accesos al entorno, sus calificaciones, etc.

0 ¢Como veo y corrijo las tareas entregadas?

PASO 1. Hacer clic en el enlace que indica la existencia de tareas sin calificar en
la seccidon “Recordatorios” que esta siempre visible en la parte derecha de la
pantalla.

Recordatorios
1 entrega de tarea sin calficar

1 publicacidn de tema de discusidn sin calificar

Actividades proximas - 3 Agregar evento

==
DET Momento 1: Elegir una de las historia
originales acordas en clase 11:52 pm

:'.k_;] Fanfiction: Grupo Harry Potter 11:59 pn

Seccioéon “Recordatorios”
y “Actividades préoximas”.

Hey! ) Inglés
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PASO 2. Se despliega una
lista de los alumnos que en-
viaron tareas y una leyenda
indica cuales estan pendien-
tes de calificacion. Hacer clic
en el enlace “Necesita ser
calificada”.

Entregas & Recibidos (1/1) ~

l Test, Usuario
Mecesita ser calficada ENOEL

Para devolverle un archivo a un estudiante,
adjintelo a los comentarios hadendo dic en el
nombre de estudiante en el drea "Enfregas” mas
arriba.

PASO 3. Se accede al
visor de tareas.

Test, Usuario

dregibox_S1A5H640_rl himsl

Lol Wi 108 M Actiilsd para ertrogar

Uit Tesl

o
[ puvtar |

El visor permite:

1. Establecer la calificacion y dejar un comentario.

Cafficacion: . |

/100 h N

Calificar com

[C] Mostrar al estudiante

Ventana emergente para asignar
calificacion.

e [

o imprimirlo.

2. Ver el documento enviado y sobre el texto dibujar, tachar texto, descargarlo

Menu de opciones del visor de tareas
y documentos.

3. Agregar un comentario de texto o de voz y publicarlo para el alumno.

cada o las anotaciones.

\_

PASO 4. Hacer clic en “Guardar cambios” para devolver al alumno la tarea califi-

J
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3. Criterios de evaluacion claros y calificaciones accesibles
para los alumnos

Parte esencial de toda propuesta de enseffianza es comunicar a los alumnos qué
se espera de ellos, qué aspectos se valoraran positivamente y de qué modo.
El entorno facilita esta tarea permitiendo asociar una rubrica de evaluacién y
definir la forma que adoptard la calificacién. Una rubrica se convierte en un
recurso, reutilizable y que se puede compartir con otros colegas. También se
pueden asociar objetivos de aprendizaje previamente estipulados con el pro-
grama o en el disefo curricular. Esta informacion se puede compartir con los
alumnos.

W\
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o ¢Como se utiliza la libreta de calificaciones?

Se puede acceder a la funcién “Libreta de calificaciones”, ubicada en el menu de
la izquierda de cada perfil de curso. Las tareas, pruebas o cuestionarios y temas
de discusiéon pueden calificarse directamente en la libreta de calificaciones. Los
estudiantes pueden ver sus calificaciones en la pestafia “Calificaciones” a medi-
da que se publiquen.

En la libreta de calificaciones se muestran, de manera predeterminada, solo 25
elementos con calificaciéon, de un periodo de evaluaciéon. Si su curso abarca va-
rios periodos de evaluacion o si contiene mas de 25 elementos con calificacion,
puede cambiar las vistas desde el menu desplegable, ubicado en la parte supe-
rior izquierda.

Litweta de Calficacones [CI0D AR LT = Fodes et = Techa bmie -
Promedn Ganersl Al |ectvo ol e S T

i PR [ # Bt | wf

[F PR
ﬁ - A0 5 ELE Lo 1 [asipcer Sadin s Cafcaceay

Haciendo clic en el icono de la rueda E es posible:

Edicidn en bloque: permite ver tareas, pruebas/cuestionarios y temas de discu-
sion con calificacidn en un curso determinado y editar o eliminar el nombre, la
categoria, la puntuacién maxima, la fecha limite, entre otras.

Imprimir informes: le permite imprimir un informe de calificaciones para cada
alumno.

Exportar: descarga la libreta de calificaciones completa en formato .xIs o .csv
gue puede abrirse en un programa de planillas de célculo.

Importar: Si los elementos calificados en un curso son los mismos que los ele-
mentos calificados en otro curso, es posible importar calificaciones desde un
archivo .xls o .csv.

LRsreta de Calfisdones {509 Ais | Pt Vimban ko dat «  lpites bustn * - E’;

Promusilin Cemeral Ao Lsctieo - e |

l [ B 50 ¥R L L ety

Pantalla de la Libreta de calificaciones con el menu de opciones desplegado.

Bajo el titulo “Alineacién de recursos” se explica brevemente cémo estable-
cer una relacién entre un recurso (tarea, cuestionario, etc) y unos objetivos de
aprendizaje que pueden personalizarse o estar previamente definidos a nivel
jurisdiccional o nacional.

\_ y
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o ¢Como se puede alinear las tareas

con objetivos de aprendizaje?

PASO 1. Cuando se agrega una tarea, archivo, vinculo, tema de discusion o pagi-
na a un curso, se dispone de la opcidn de alinear los recursos con los objetivos
de aprendizaje. De este modo, se indica que el recurso que se agrega coincide
con los estandares elegidos. Para ello, haga clic en el icono “Alinear objetivo de
aprendizaje”, que estd en la parte inferior del formulario de una tarea.

Escala/ REgyySees objetivos de aprendizaje

Avanzado: ® & O o

Pantalla de la Libreta de calificaciones con el menu de opciones desplegado.

PASO 2. Seleccionar un objetivo previamente definido a nivel jurisdiccional o na-
cional o agregar un objetivo propio creado desde el menu recursos. Un objetivo
se compone de un titulo y una descripcion.

i =% @ Objetivos de aprendizaje

= nicio

(¥ Objetivos de aprendizaje -

Pantalla del Menu Recursos/ Personal.

\_ J
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4. Crear cuestionarios de forma rapida para relevar datos, opiniones o
experiencias de los alumnos y que estos reciban retroalimentacion
inmediata

La posibilidad del entorno para crear pruebas o cuestionarios puede responder
a diferentes propdsitos de ensefanza. Algunos ejemplos:

« como instrumento para relevar ideas previas o informacion personal de
cada alumno;

e como encuestas de opinidn al finalizar una unidad didactica, una salida de
campo o el aio escolar;

» como forma de propiciar que todos los alumnos expresen sus opiniones o
experiencias sin exponerse a una consigna oral en clase;

* como autoevaluaciones parciales para que los alumnos puedan verificar la
comprensién de conceptos obteniendo una retroalimentacién inmediata.

Se crean desde la opcion Agregar Prueba / Cuestionario donde se puede ele-
gir el tipo de actividad: verdadero/ falso, opcion multiple, ordenamiento, com-
pletar espacios en blanco o simplemente de texto libre.

Ademas, en los cuestionarios puede personalizarse el tiempo que estara dis-
ponible para los alumnos, el limite de intentos y la posibilidad de reanudar el
cuestionario en otra sesién, entre otras opciones. Las respuestas aparecen or-
ganizadas y accesibles.

Hey! ) Inglés
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o ¢Como crear una prueba/cuestionario?

Seguir estos pasos para crear una prueba/cuestionario en linea para los alumnos:

PASO 1. Seleccionar el menu desplegable “Agregar materiales” y hacer clic en
“Agregar prueba/cuestionario en linea”.

PASO 2. Completar el formulario de prueba/cuestionario.
- Hacer clic en el botdén “Agregar pregunta” y seleccionar un tipo
de pregunta del menu:
 Verdadero/Falso.
* Opcidn multiple.
* Ordenamiento.
* Preguntas abiertas o de respuestas cortas.
* Complementacion (Espacio en blanco).
» Correlacion.
- Hacer clic en “Crear pregunta” para agregarla al cuestionario.

PASO 3. Establecer una fecha limite para incluir la prueba/cuestionario en las
areas “Calendario del curso” y “Actividades proximas”

PASO 4. Si se quiere que esta tarea/cuestionario aparezca en la libreta de califi-
caciones, debe seleccionar una categoria diferente de “sin calificar”.

PASO 5. Haga clic en “Crear”, para completar el procedimiento.

Editar Pregunta de Opeiia Miltiphe
Proguatas | Confogursida iada previs LIS PR Casmmrdarios
-

££n gud hivona ongnal basards &y fanficion?

Mot ntpiaath e
O | [T L
Dagecaben ¥ P AR &
sk § watiza o
g md s ] -v Qanar Daparans +a Blaacn
kFormuIario de edicion de una pregunta )
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5. Recursos multimedia al alcance de todos

Las imagenes, los videos, los audios pueden ser excelentes recursos para la en-
seflanza. Disponer de un espacio virtual compartido, al que todos los alumnos
pueden acceder, deja habilitada esta posibilidad de una manera fluida y acce-
sible. Los alumnos también pueden compartir sus propios hallazgos o produc-
ciones en estos formatos para que todos los participantes del curso puedan
verlos y comentarlos.

o ¢Como crear un album multimedia?

PASO 1. En el menu desplegable

“Agregar contenidos” seleccio-
nar la opcién “Agregar album de
medios” ecRoar

Tk : |

Avanrade: o - |

Formulario para crear un album m Cancelar
multimedia.

PASO 2. Completar el titulo y la descripcion y hacer clic para habilitar/deshabi-
litar las siguientes opciones:

® Publicado para estudiantes
' Comentarios habilitados
:! Instructores y estudiantes pueden agregar elementos multimedia

L Copiar en cursos.

PASO 3. Hacer clic en “Crear” para completar el procedimiento.

Las fotos incorporadas se pueden recortar y rotar después de agregarlas. Se
puede permitir incluir comentarios en cada elemento dentro de un album. Ade-
mas, puede etiquetar a los usuarios en las fotos que cargue o permitir también
gue los estudiantes carguen y etiqueten los elementos multimedia.

Una vez creado el dlbum multimedia, se pueden agregar diferentes tipos de ele-
mentos en cualquier momento, como si se tratara de una carpeta. Haga clic en
“Adjuntar archivos para agregar multimedia desde el disco duro de su computa-
dora. Para agregar elementos en otro momento, haga clic en el dlboum multime-
dia y seleccione el botdn “Agregar multimedia”.

Para editar un dlbum multimedia o sus contenidos, seleccione el icono con forma
de engranaje, ubicado en la esquina superior derecha del perfil del dlbum multi-

media.
J
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6. Otras formas de intercambio entre pares: escritos y asincréonicos

Es indispensable que el entorno virtual cuente con un espacio de intercambio y
de reflexidn por escrito, para ello, la plataforma cuenta con la opcidon Temas de
discusién, donde es posible:

* Argumentar, compartir reflexiones y participar de discusiones durante el abor-
daje de determinados temas que despierten el interés de la comunidad.

» Generar instancias de consenso grupal frente a cuestiones que se resuelvan
sobre la base de una serie de alternativas. Por una lado, el esfuerzo puesto en
la produccioén escrita serd mayor ante el desafio de lograr el consenso vy por
otro, la escritura permite asumir nuevos roles y escuchar otras voces que en
forma oral no siempre logran imponerse en un grupo.

« Compartir experiencias personales enriquecidas con imagenes (anécdotas
familiares, viajes) cuya lectura tenga sentido para el resto de los companeros.

Intercambiar conclusiones al finalizar la lectura de un libro o un material. En
estos casos, para que el resultado no quede sélo en expresiones aisladas, es
importante retomar la lectura de esas conclusiones individuales y propiciar el
intercambio con alguna consigna.

0 ¢Como crear un tema de discusion?

Cada tema de discusion consiste en una cadena de comentarios de modo que los
alumnos pueden responder a cualquier publicaciéon hecha por otro alumno. Estos
comentarios también pueden ser moderados, lo que requiere de un administrador
del curso (docente) que apruebe cada mensaje antes de ser publicado.

PASO 1. Seleccionar el menu desplegable “Agregar materiales” y hacer clic en
“Agregar tema de discusiéon”.

PASO 2. Completar el formulario. e e

e Para que el tema de discusidn aparezca en la
entrada “Actividades prdximas”, ingrese una
fecha limite. Si no ingresa una fecha, podra
accederse al tema de discusién desde el indice
de temas de discusion o la carpeta del curso.

¢ Para convertir el tema de discusion en un ele-
mento con calificacién, marcar la casilla de
verificacion “Calificacidon” y ajustar las prefe- |
rencias de calificacion seleccionando una es- . )
K “ . Formulario para crear o editar
cala creada anteriormente en “Escala”. un tema de discusion.

PASO 3. Hacer clic en “Crear”, para completar el procedimiento.

Hey! ) Inglés
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7. Aulas heterogéneas: personalizar tareas y carga de trabajo

Hey! Inglés prevé que las tareas puedan asignarse a un alumno o a un grupo
en particular, con requisitos de aprobacién especificos. Por otra parte, a partir
de la funcionalidad que denominada Planeacidn de carga de trabajo es posi-
ble ver y administrar facilmente la cantidad de actividades asignadas a cada
alumno, las ya realizadas y las entregas pendientes. Esta informacion puede ser
util para tomar decisiones respecto a la cantidad e intensidad de tareas que se
proponen a los alumnos.

Esta posibilidad de personalizacidn permite atender a alumnos que siguen un
curriculum adaptado, a aquellos que tengan que realizar alguna tarea de recu-
peracion o profundizacidn o a los que estén ausentes por un largo periodo de
tiempo.

o ¢Cémo asignar tareas, pruebas

O cuestionarios a determinados alumnos?

PASO 1. Entre las opciones disponibles en los formularios de creacién de una
tarea, una prueba/cuestionario o un tema de discusién se encuentra el icono

“Tarea individual”.
Asignar a: Tarea individual

Opdones: o ; =]

Opciodn para asignar una Tarea a uno 0 un grupo
de alumnos.

PASO 2. Al hacer clic en el icono se habilita un nuevo campo donde se puede
ingresar el o los nombres de usuarios de los alumnos a los que le asignaremos
la tarea, cuestionario o tema de discusion.

Guardar Cambios

Campo donde escribir el nombre de los usuarios.

PASO 3. Hacer clic en “Guardar cambios”, para completar el procedimiento.

- J
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8. Colaboracion en la organizacidon escolar de los alumnos

Un calendario compartido y la posibilidad de enviar anuncios o recordatorios
gue los alumnos ven en su pantalla de inicio, pueden ser de gran ayuda al mo-
mento de organizar su estudio, establecer prioridades, o simplemente “saber
gué es lo que hay que hacer”.

o ¢Como agregar un evento al Calendario?

PASO 1. Hacer clic en el enlace “Agre-

gar evento” visible en la columna de- | Actividades préximas - 3] Agregar evento
recha. q 5

Columna derecha dentro de la pantalla de un Curso.

PASO 2. Completa el formulario de creacidon de un evento con la informacion
requerida.

Crear Evento

Cudndo: ™ Aaregar Fecha de Fnakraods
Titula:

Descripeiting B I U F A I -

Respondir: Dazhabiltado q
Crpoiores:

cacr

Formulario para crear un evento.

Decidir en el menu desplegable “Responder” si se habilita una respuesta —y en ese
caso a quién— y haciendo clic en el icono . si se habilitardan o no comentarios.

PASO 3. Hacer clic en “Guardar cambios” para completar el procedimiento.

J
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o ¢Como publicar un anuncio en el curso?

Los anuncios son mensajes breves enviados a su curso para facilitar la lectura
a los alumnos. Cuando se publican anuncios en un curso, apareceran en la sec-
cion de “Actualizaciones”, asi como en la pagina de inicio individual de todos los
miembros del curso.

PASO 1. Hacer clic en “Actualizaciones” disponible en el menu izquierdo.

PASO 2. Completar el formulario.

En un anuncio se pueden incluir: fa=

Recursos

@] i ., . )
Archivos ¥ Grabacién de audio o video

@ Enlaces E. Encuesta

s

Pk

Formulario de publicacién de un Anuncio.

PASO 3. Hacer clic en Publicar.

Para hacer una actualizaciéon en un
anuncio, solo se debe marcar el icono
con forma de campana junto al bo-
tén “Publicar”. Este icono hara que el
anuncio se ubique en la parte supe-
rior de la pagina de actualizaciones,
asi como en la parte superior de la pa-
gina del curso.

- _/
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9. Espacio de encuentro con colegas de la misma u otras escuelas

La posibilidad de compartir materiales, estrategias, inquietudes y experiencias
con colegas es una de las modalidades en que la formacién continua genera
mas impacto entre sus participantes. A través de diferentes grupos, de forma
muy sencilla y accesible podran crear o sumarse a una comunidad de apren-
dizaje generada a partir del proyecto Escuelas del Futuro para compartir con
otros docentes del mismo grado o disciplina de distintos lugares del pais, que
se encuentran frente a los mismos desafios.

10. Proyectos colaborativos con alumnos de otras escuelas

La posibilidad de involucrarse en proyectos educativos con estudiantes de otras
instituciones y lugares también representa una oportunidad para los alumnos.
De esta forma, producto del intercambio en un grupo de docentes, se puede
acordar llevar adelante una actividad conjunta, un proyecto colaborativo que
integre a dos grados o afios y crear un nuevo grupo en el entorno para tal fin.
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4.2. Dinamicas de trabajo y agrupamientos

&2

Presentacion a partir de recursos multimedia / Grupo clase.

En el espacio de Materiales, el docente puede publicar para cada
curso, videos, presentaciones o las imagenes que necesita para
desarrollar un determinado tema en clase y luego proyectarlo en
el aula utilizando un proyector o pizarra digital.

Los recursos ademas quedan disponibles en esa biblioteca digital para cual-
quier consulta que los alumnos necesiten hacer posteriormente.

En esta dindmica también se pueden hacer videoconferencias (Bigbluebutton
conference) y proyectar a toda la clase la intervencion de la otra parte.

Tecnologia requerida: Una Unica PC para toda la clase, proyector,
parlantes y pizarron. Conexion a Internet.

Colaboracién e intercambio / Trabajo en parejas o grupos
pequeiios

Cuando el propdsito es distribuir tareas para resolver en parejas o
en grupos y luego exponerlos, el entorno puede convertirse en el
espacio de encuentro de las diferentes producciones.

Tecnologia requerida: PC o tableta por grupo pequeiio de alum-
nos. Conexidén a Internet.

Exploracién, ejercitacion y reflexién personal / Trabajo individual
El trabajo individual cobra sentido en la plataforma para tareas
de escritura producto de una reflexiéon personal o para resolver
cuestionarios o pruebas que pueden realizarse en el contexto de la
clase o como tarea para el hogar.

Tecnologia requerida: PC o tableta por alumno, auriculares.
Conexidén a Internet.
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Pautas para la inclusion

Alumnos que estén familiarizados con el uso de redes sociales como
Facebook podran situarse con mayor facilidad. Dependiendo de las
caracteristicas de las limitaciones motoras, la plataforma podria utili-
zarse con ayuda de un maestro integrador y con dispositivos adapta-
dos (mouse, adaptadores de teclados). Las personas con limitaciones
auditivas, son perfectamente capaces de interactuar en el entorno
con el lenguaje escrito y visual. El docente tendrd que estar atento a
utilizar videos o audios con subtitulos. El entorno es accesible para
lectores de pantalla. Funciona por ejemplo con el NVDA, programa
gratuito de cédigo abierto

http://modalidadespecial.educ.ar/datos/nvda.html

Hey! ) Inglés
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4.3. Matriz de seguimiento del trabajo
de los alumnos

La siguiente matriz o rubrica contiene criterios para poder acompanar el pro-
ceso de los alumnos, y de esta manera ayudar al docente a evaluar sobre las
evidencias del trabajo realizado.

Esta matriz de seguimiento entrecruza las seis competencias digitales que se
describen en el marco del PLANIED: Creatividad e innovacion, Comunicacion
y colaboracion, Informacion y representacion, Participacion responsable y so-
lidaria, Pensamiento critico, Uso autonomo de las T/C; con cuatro niveles de
calidad que tienen asignados una valoracion cuantitativa y cualitativa:

1. Falta o no aplica

2. Continuar trabajando

3. Avanza en la direccidn correcta
4. Logrado

Competencia
digital

Falta o no aplica

Continuar trabajando

Avanza en la direccidn
correcta

Logrado

CREATIVIDAD E
INNOVACION

Los alumnos no promueven

practicas innovadoras asociadas

a la cultura digital y no

producen creativamente a través

de la apropiacion de las TIC.

Los alumnos promueven
esporadicamente practicas
innovadoras asociadas a la
cultura digital sin producir
creativamente a través de la
apropiacion de las TIC.

Los alumnos promueven

a menudo practicas
innovadoras asociadas a la
cultura digital y producen
creativamente a través de la
apropiacion de las TIC.

Los alumnos promueven
siempre practicas
innovadoras asociadas a la
cultura digital y producen
creativamente a través de la
apropiacion de las TIC.

COMUNICACION Y
COLABORACION

Los alumnos no se comunican
y no colaboran en pos de la
construccion del aprendizaje
con otros.

Los alumnos se comunican
pero no colaboran en pos
de la construccion del
aprendizaje con otros.

Los alumnos se comunican y
colaboran pero no construyen
aprendizaje con otros.

Los alumnos se comunican y
colaboran contribuyendo a la
construccion del aprendizaje
propio y de otros.

INFORMACION Y
REPRESENTACION

Los alumnos no buscan,
organizan ni producen
informacion para construir
conocimiento. Tampoco
reconocen modos de
representacion de lo digital.

Los alumnos buscan pero

no organizan ni producen
informacion para construir
conocimiento. No reconocen
los modos de representacion
de lo digital.

Los alumnos buscan y
organizan pero no producen
informacion para construir
conocimiento. No reconocen
los modos de representacion
de lo digital.

Los alumnos buscan,
organizan y producen
informacion para construir
conocimiento. Reconocen los
modos de representacion de
o digital.

PARTICIPACION
RESPONSABLE Y
SOLIDARIA

Los alumnos no logran
integrarse a la cultura
participativa en un marco de

solidaridad y compromiso civico.

En algunas oportunidades los
alumnos logran integrarse

a la cultura participativa en
un marco de solidaridad y
compromiso civico.

Los alumnos se integran
parcialmente a la cultura
participativa en un marco de
solidaridad y compromiso
civico.

Los alumnos se integran
plenamente a la cultura
participativa en un marco de
solidaridad y compromiso
civico.

PENSAMIENTO

Los alumnos no investigan
ni desarrollan proyectos. No
resuelven problemas y tampoco

Los alumnos investigan,
desarrollan proyectos

y resuelven problemas.
Esporadicamente toman

Los alumnos investigan,
desarrollan proyectos y
resuelven problemas. Casi
siempre toman decisiones

Los alumnos investigan
y desarrollan proyectos,
resuelven problemas. Siempre

CRITICO toman decisiones de modo - i " toman decisiones de modo
i o decisiones de modo critico de modo critico usando " R
critico, usando aplicaciones y o L critico usando aplicaciones y
- . pero no usan aplicaciones y aplicaciones y recursos - .
recursos digitales apropiados. L ) - recursos digitales apropiados.
recursos digitales apropiados. | digitales.
Los alumnos comprenden Los alumnos comprenden el
Los alumnos no comprenden el el funcionamiento de las funcionamiento de las TIC Los alumnos comprenden el
USO AUTONOMO | funcionamiento de las TIC para . : . funcionamiento de las TIC y
. - TIC pero no las integran a y las integran parcialmente .
DE LAS TIC la integracion de proyectos de las integran a proyectos de

ensefianza y aprendizaje.

proyectos de ensefianza y
aprendizaje

a proyectos de ensefianza y
aprendizaje.

ensefianza y aprendizaje.
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