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Ministerio de Educacion y Deportes

Estimados directivos y docentes:

Tenemos por delante un nuevo afio con el enorme desafio y responsabilidad de trabajar juntos en
consolidar un sistema educativo inclusivo y de calidad que garantice los aprendizajes fundamen-
tales y permita el maximo desarrollo de las potencialidades de todos los nifios, jovenes y adultos
para su participacion activa, responsable y comprometida en los distintos ambitos de la vida.

El Plan Estratégico Nacional 2016-2021 “Argentina Ensefia y Aprende” posee como eje fundamen-
tal el fortalecimiento de la formacién docente; haciendo hincapié en el desarrollo profesional y
en la ensefianza de calidad. De esta manera, el Ministerio de Educacion y Deportes de la Nacion,
ha asumido el compromiso de acompafar a los docentes en su labor diaria y colaborar con la re-
solucién de los desafios concretos que se presentan en los distintos ambitos de ensefianza. Esto
conlleva la necesidad de generar espacios y oportunidades para reflexionar sobre las practicas de
ensefianza mas adecuadas para una educacién que responda a las caracteristicas de la sociedad
contemporanea, que contribuya al trabajo colaborativo y a la conformacién de comunidades de
aprendizaje entre docentes.

A partir del Plan Nacional de Formacién Docente se presentan lineas de trabajo para promover
la formacion inicial y continua de los equipos docentes en términos de innovacion en la practica,
autonomia, creatividad, compromiso y capacidad critica. En este sentido y con el propésito de al-
canzar una mejora en los aprendizajes para todos, brindando materiales valiosos para la practica
docente, el Instituto Nacional de Formacién Docente, propone lineas de trabajo que promuevan
fortalecer el desarrollo de saberes y capacidades fundamentales, que faciliten poner en practica
los aprendizajes de una manera innovadora y prioricen al sujeto de aprendizaje como un sujeto
activo, autbnomo, creativo, comprometido y con capacidad critica.

Esperamos que esta propuesta sea una experiencia transformadora para todos los equipos do-
centes del pais y que encuentren en ella nuevas herramientas para potenciar su valiosa funcién en
nuestra sociedad.

Muchas gracias por su compromiso y trabajo cotidiano.

Cecilia Veleda Maria de las Mercedes Miguel
Directora Ejecutiva Secretaria de Innovacion
Instituto Nacional de Formacién Docente y Calidad Educativa
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Ministerio de Educacién y Deportes

Agenda del encuentro

Presentacion
Presentacion de contenidos y objetivos de la jornada 2. Profundizacion
conceptual de la perspectiva de juego como contenido. Definiciones de juego e 60 MIN

Actividad 1
& soMIN

SEGUNDO MOMENTO

Trabajo con conceptos centrales de la Jornada

Los juegos con reglas convencionales: los juegos tradicionales
El formato del juego: estructura profunda y superficial. Forma de juego y modo de jugar

Los juegos y las edades de los nifios: secuenciacién y niveles de dificultad 9 120 MIN
Actividad 1

& 40 MIN
Actividad 2

@ 40 MIN
Actividad 3

& 40 MIN

TERCER MOMENTO
El “Tambor de juegos” de Miguel Roldan
Lectura guiada de la propuesta “ 40 MIN

Actividad 1
& s0MIN

CUARTO MOMENTO
Cierre
Compromisos institucionales 9 20 MIN
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Ministerio de Educacion y Deportes

Los juegos tradicionales

Introduccion

Este documento presenta un esquema sugerido para llevar adelante el circulo con directores de
Nivel Inicial a su cargo.

Alo largo de este afio se plantea la realizacién de 5 jornadas institucionales. Se selecciond el juego
como uno de los aprendizajes prioritarios del Nivel Inicial en base a lo que establece la Ley de Edu-
cacion Nacional (LEN N° 26.206/2006), los NUcleos de Aprendizaje Prioritarios (NAP) para el nivel,y
la literatura especializada que reconoce al juego como un pilar de la propuesta educativa para los
mas pequefios. A su vez, este contenido constituye la experiencia de aprendizaje mas destacada
en la infancia temprana y es capaz de encauzar aspectos del desarrollo afectivo, cognitivo, motor
y social.

Seinvita a coordinadores del circulo, y por su intermedio a directores, directoras, maestras y maes-
tros, a ubicar al juego como eje de una reflexion compartida, en base a la revision de las practicas
presentes en los jardines y en las salas.

Se trata de recorrer a lo largo del afio un camino que permita lograr y consolidar acuerdos didac-
ticos que garanticen oportunidades ricas de juego para nifas y nifos, basadas en reflexiones y
fundamentos sobre las relaciones entre juego y ensefanza.

El interés es que en cada encuentro acompafien a los directivos en una lectura guiada del texto
de lajornada, que compartan con ellos la realizacién de las actividades y fundamentalmente, que
puedan abordar los contenidos seleccionados atentos a las experiencias, tradiciones, concepcio-
nesy practicas vigentes en los jardines y salas participantes.

La formacion situada pretende conjugar con responsabilidad y compromiso abordajes teéricos,
reflexiones sobre las oportunidades educativas que efectivamente se brindan a los nifios, y pro-
puestas de ensefianza para orientar la practica con sélidos fundamentos didacticos.

Este circulo se presenta como un trabajo colaborativo para garantizar el derecho a aprendery a
jugar de los mas pequefios, a lo largo y ancho del pais.

Objetivos
Se espera que los equipos directivos participantes logren:

» sensibilizarse con la tematica del juego en el Nivel Inicial;
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Ministerio de Educacion y Deportes

» intercambiar apreciaciones y experiencias sobre el lugar del juego en sus instituciones;

» comprender el sentido y la perspectiva del juego como contenido de alto nivel cultural en la
educacidn inicial;

» reconocer la necesidad de establecer acuerdos didacticos institucionales a fin de garantizar
oportunidades de juego en la vida cotidiana de las escuelas;

» reflexionar y analizar la importancia de la documentacion de la practica para mejorar las pro-
puestas de ensefianza;

» consolidar sus conocimientos sobre la perspectiva de juego como contenido;
» profundizar el abordaje de las relaciones entre juego y ensefianza;
» comprender los conceptos de formato, forma y modo;

» analizar y planificar situaciones de ensefianza en base a las referencias conceptuales presenta-
das en el texto de la jornada.

Metodologia

El circulo se desarrollara a partir de:

» la presentacion de conceptos y herramientas tedricas mediante exposicion dialogada, lectura
compartida y reflexion sobre definiciones conceptuales clave;

» espacios de reflexion personal sobre la propia practica a través del relato de experiencias de
juego realizadas en las instituciones y su documentacion a través de la narrativa oral y escrita;

» observacion de videos sobre situaciones de juego y analisis de los mismos;

» elaboracién de una propuesta consensuada para realizar hasta la siguiente jornada.

Estos abordajes deben realizarse a través del trabajo en pequefios grupos, a fin de identificar pro-
blematicas y fortalezas en comun con otras instituciones que forman parte del agrupamiento, y
también de espacios de socializacién en plenario.

Por medio de estas acciones se apunta a que, progresivamente, los circulos de directores se cons-
tituyan como espacios de reflexién colaborativa en los que se reconozca, valorice y recupere el
conocimiento producido por las escuelas a partir de su trabajo pedagégico cotidiano.

Ademas de la lectura del texto de la jornada se sugiere la lectura de los Cuadernos N° 4 y N° 8 de la
Serie El juego en el Nivel Inicial. Propuestas de ensefianza de Sarlé, Rodriguez Sdenz y Rodriguez
de Pastorino (2010; 2014), especialmente las paginas que posteriormente se daran para leer a los
maestros.

Asimismo, dado que la jornada 2 esta apoyada en imagenes (fotografias y videos) como forma de
presentar los contenidos, seria conveniente que el coordinador las tuviera impresas en formato
papel A4.
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Ministerio de Educacion y Deportes

Estructura de desarrollo

PRIMER MOMENTO

Presentacion & 60 MIN

Actividad 1
& so MIN

Para comenzar, es recomendable hacer referencia a los objetivos y al contenido de la jornada 2
de 2017. La propuesta implica por un lado, complejizar el abordaje de la perspectiva de juego
como contenido y, por otro lado, avanzar en el tratamiento de los juegos tradicionales como un
tipo de juego con reglas convencionales y el lugar que los mismos pueden asumir en el marco de
propuestas de ensefianza en las instituciones de Nivel Inicial.

De este modo, con el objeto de dar una vuelta mas en la concepcion del juego como contenido,
se propone en primer lugar, poner en discusién con los directivos 2 definiciones sobre el juego
(Caillois, 1967 y Sarlé, 2015) citadas en la presentacion de la jornada 2.

Actividad 1

Les sugerimos organizarse en pequenos grupos para realizar las siguientes consignas:
» Leer ambas definiciones. ;Qué aspectos tienen en comun y qué de diferente estas 2 formas
de definir al juego?
A partir de estas definiciones y la documentacién de lo realizado en su escuela (compromiso
institucional de la jornada 1) responder las siguientes preguntas.
» ;Como se analizaron estas caracteristicas en las situaciones observadas en su escuela?

» ;Qué aspectos del juego como contenido iluminan estas definiciones? ;Qué preguntas nos
quedan?

» Puesta en comun.
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Ministerio de Educacion y Deportes

SEGUNDO MOMENTO

Trabajo con conceptos centrales de la Jornada & 120 MIN
Actividad 1

& 40 MIN
Actividad 2

& 40 MIN
Actividad 3

& 40 MIN

En el segundo momento se abordaran conceptos centrales de la jornada 2.

» Juegos con reglas convencionales.

v

Juegos tradicionales.

v

Formato de juego: estructura profunday superficial.

v

Forma de juego y modo de jugar.

v

Secuencia para la ensefianza de juegos.

» La mediacién del maestro en la ensefianza de juegos con reglas convencionales (que se reto-
mardy profundizara en la jornada 3).

‘ Actividad 1

Los invitamos a trabajar con la actividad 2 del primer momento de la jornada 2:

» observar el video Juegos de palmas de diferentes territorios de Brasil (disponible en https://
youtu.be/u0THpCXhyjw?list=PL1llaKMcWzeyDaghg7MnFhC-iiiqOkKxd) y Juegos de palmas de
2 ninas youtubers (disponible en https://youtu.be/h_8hrhVeafA);

» dialogar en pequefos grupos: ;Qué tienen en comun y de distintos estos juegos? ;Como enun-
ciarian las reglas de estos juegos? ;Como los ensefiarian? ;Qué juegos de palmas recuerdan?
Listarlos y jugarlos en parejas;

» en este caso, realizar una puesta en comun en la que ha de destacarse:
+ laimportancia del formato de juego para el disefio de una secuencia lidica (30 minutos);

+ el disefio de una secuencia de juegos que atienda el formato en funcion de las posibilidades
de los nifios, tales como la edad y la experiencia como jugador (45 minutos).
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Orientaciones para el coordinador

En este punto, se puede tomar alguno de los juegos tradicionales que los directivos
han recogido desde la jornada 1y analizar, en cada uno de ellos, el formato (estruc-
tura profunda y superficial). Probablemente, en las diferentes escuelas, las reglas
de los juegos presenten diferencias. Detenerse en estas diferencias puede facilitar
comprender, en cada caso, la importancia de tomar la regla como una convencién
social y el modo en que las diferentes comunidades de jugadores modifican la es-
tructura superficial sin tergiversar al juego.

) J

‘ Actividad 2

Les proponemos trabajar con el segundo momento de la jornada 2:

» realizar una lectura guiada del apartado: “El disefio de una secuencia de juegos que atienda
el formato en funcion de las posibilidades de los nifios, tales como la edad y la experiencia
como jugador.”;

> en pequefios grupos, seleccionar un juego y realizar una secuencia para jugadores novatos y
jugadores expertos.

Ministerio de Educacion y Deportes

Orientaciones para el coordinador

Si el concepto de formato ya fue abordado en jornadas anteriores, puede presentar-
se la propuesta como un repaso. Para los directores que consideran que esta es una
nocioén ya consolidada entre sus docentes, se sugiere el tratamiento de los concep-
tos de forma de juego y modo de jugar de Victor Pavia (2010).

Por esta razdn, se proponen 3 ejes:
1. la importancia del formato de juego para el disefio de una secuencia ludica;

2. el disefio de una secuencia de juegos que atienda el formato en funcién de las
posibilidades de los nifios, tales como la edad y la experiencia como jugador.

3. la diferenciacion entre forma de juego y modo de jugar.

V' N

‘ Actividad 3

Los invitamos a leer la secuencia planteada en el anexo de la jornada 2.
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Ministerio de Educacion y Deportes

a.

~

Orientaciones para el coordinador

Los conceptos de forma de juego y modo de jugar permiten dar una vuelta mas
sobre los contenidos propuestos, a fin de construir criterios que facilitan pensar en
el juego sin tergiversar su esencia. En el anexo de la jornada se presentan las activi-
dades y la seleccién bibliografica para el tratamiento de dichos conceptos.

)

4
N

TERCER MOMENTO
El “Tambor de juegos” de Miguel Roldan & 40 MIN

Actividad 1
& 40 MIN

En este momento, se plantea avanzar con el contenido del tercer momento de la jornada y con
los compromisos institucionales para realizar hasta la jornada 3.

‘ Actividad 1

Les proponemos trabajar con la actividad 1 del tercer momento de la jornada 2:

leer del Cuaderno 8 de la Serie: El juego en el Nivel Inicial. Propuestas de ensefianza, Juegos con
reglas convencionales Asi me gusta a mi, pp. 49-51;

compromiso institucional: Para el proximo encuentro, disefiar y armar un "Tambor de jue-
gos" (por sala o grupo) que contenga entre 5y 10 juegos factibles de ser jugados en el patio.

Orientaciones para el coordinador A
Para garantizar el logro de estos propdsitos es indispensable que:
» se continuien jugando los juegos ensefados;
» se organice el “Tambor de juegos” para que contenga entre 4 y 5 juegos;
» se ensefen y se jueguen los juegos incluidos en el tambor.
4 /

Circulo para equipos directivos N22 - Ao 2017

Los juegos tradicionales

Nivel Inicial - Coordinador



Ministerio de Educacion y Deportes

CUARTO MOMENTO
Cierre & 20 MIN

Para el cierre se recomienda subrayar los fundamentos de la necesidad de establecer compromi-
sos institucionales entre encuentros y sobre la documentacion de las experiencias en las salas.
En particular, en este ciclo se plantea que las instituciones de Nivel Inicial:

» propongan y sostengan un proyecto de juego a lo largo del afio;

» generen una disposicién del ambiente y los materiales que garantice la presencia del juego
en el cotidiano de las salas.
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Formacion Docente Situada

Coordinadora General
Maria Rocio Guimerans

Equipo de trabajo
Magali Trepiana, Karina Candas,
Valeria Sagarzazu, Miriam Lépez

Coordinacion
Verona Batiuk

Autoras
Patricia Sarlé

Equipo de produccion grafico/editorial de la DNPS

Coordinacion grafico/editorial
Laura Gonzalez

Disefo coleccion
Gabriela Franca

Nicolas Del Colle

Diseio interior
Gabriela Franca

Diseio tapas
Nicolas Del Colle

Diagramacion y armado
Natalia Suarez Fontana

Nicolas Del Colle

Produccion general
Verdnica Gonzalez

Correcion de estilos (INFD)
Ivan Gordin
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