Foll
373.6

MINISTERIO DE CULTURA Y EDUCACION

SECRETARIA DE PROGRAMACION Y
EVALUACION EDUCATIVA

‘ $i€3 107, u
& "{

\—ww T PROGRAMA DE CONTENIDOS BASICOS COMUNES

Materiales de trabajo para la elaberacién de los borradores
de Contenidos Basicos Comunes
para la Educacién General Basica

TECNOLOGIA

SEMINARIO DE TRABAJO CON DOCENTES PARA ELABORAR EL
BORRADOR DE LOS CBC rara LA FLGB

Jurg 1994



1. INTRODUCCION
1.1.-  Generalidades -

Diesde fines del siglo XIX, y especialinente desde mediados de ia década de los 70, el
acelerado incremento en la produccidn cientifics, el creciente deswrrolls tecnoldgico y el
correspondiente cambio en Ias relaciones sociales de produccién y de consumo han determinado
lo que la UNESCO dencomina revohlucidn cientifico~tecnoldgica.

Entre los principales aspectos que abarca ésta revolucién se encuentran:

a) El complejo teleinformatico: determinado por la convergencia entre Ia
microelectronica, la informatica y las telecomunicaciones.

b) La biotecnologia.

c) Los nuevos materiales.

d) La fuentes encrgéticas alternativas.

e) El procesamiento de materiales y productos en el espacio.

Esta revolucidn ha tenido y tiene su repercusion eu los distintos drdenes de la vida social en
general v, en particular, en 1o que interesa a este trabajo, en el sistema educativo, ya que
determina un cambio en las habilidades requeridas para el desenvolvimiento de sus egresados por
parte de los diferentes sectores del mundo social, econémico-productivo, cientifico, cultural v
politico.

La constante transformacién cientifico—tecnolOgica, asi como su notable influencia en la
casi totalidad de las actividades cotidianas de las personas, genera fenomenos socioculturales
nuevos, que reqgiieren respuestas diferentes de la sociedad.

En lo que respecta a Ia transformacion en los diferentes campos se pueden sedalar como
significativos:

a) Cambios en los métodos de produceion que determinan que, en el periodo de su vidalaboral,
cada generacion de trebajadores presencia entre cinco y seis cambios cualitativos en  laos
caracteristicas de sus profesiones y habilidades.

Actualmente, estos cembios estdn caracterizados fundamentalmente por la incorporacion
de la informatice, las méquinas-herrarnienta de control numeérico y los sistemas CAD (disefio
asistido por computadora).

En consecuencia los perfiles laborales se desplazan hacia niveles superiores de
conceptualizacidn, con mayores requerimientos de habilidades intelectuales en detrimento de
las destrezas psico-motrices.

b) Cambios en los hibitos de consumo, ya que los bienes tienen una vida méas efimera, vy los
medios masivos de publicidad influyen fuertemente sobre dichos héabitos.

¢) Cambios en el campo cientifico: que suponen una super- especializacién por parte de }Gs
productores de conocimiento, ¥ una divigién entre el trabajo de produccidon v de aplicacion
tecnoldgica de los conocimientos cientificos.



Esta division  del trabajo tiene como propésit® la rapida utilizacion de estos
conocimientos, ya sea ¢on fines humanitarios, bélicos o econdmicos,

d) Cambios en el campo politico: que se manifiestan en la implementacion de politicas gque
establecen nuevas relaciones entre trabajo, produccidon v consumo, en las cuales el Estado
tiende a ocupar una posicion con un perfil de bajo nivel de intervencién,

¢) Camnbios en campo cultumal; Actualmente se observa un protagonismoe de los conocimientos
cientifico~tecnoldgicos, en un marco de revalorizacidom del humanismo v los derechos
individuales.

Estos canbios determinan un nuevo bagaje de conocimientos socialmente significativo v,
por lo tanto de las formas de valoracion, spropiacion ¥ produccion de la cultura,

f) Cambios en el concepto de riqueza de jas Naciones

En la actualidad, son ricos los paises que poseen conocimienios cientifico~-tecnolégicos
y experiencia industrial. Ya no basta con poseer recursos naturales, alimentos y energia.

La disponibilidad de los recursos hurnanos se ha convertido en el gran condicionante para
le transformacion de las empresas, e incluso, las decisiones sobre en qué pais invertir.

El bienestar que alcanza una sociedad depende de la pertinencia de los objetivos y las
estrategias que se fijan con criterio anticipatorio, la eficacia para alcanzarlos y la eficiencia con
que se realizan ias acciones. En el mundo actual, la educacién constituye un aspecto esencial de
dicho proceso.

1a Ley federal de Educacion forinula entre los objetivos a alcanzar por ia EGB e logro de la
adquisicion y del dominio instrumental de un conjunto de saberes considerados como socialmente
significativo, entre los que se encuentran la adquisicion de competencias para el trabajo y la
tecnologia, en consecuencia se incluyen enire los contenidos de la TGB.

Por su parte Ia Recomendacion Nro. 26/92 del CONSEIQ FEDERAIL DE EDUCACION
establece que "Le corresponde a los sistemas educativos impulsar Ja creatividad en el acceso,
difusién e innovaciones cientifico-tecnoldgicas. La educacion genera las competencias y
capacidades necesarias pera sbsorber la tecnologia que requiere un pais pare crecer ¥ que inciden
en el potencial de innovaciones futures.”..."e] sistema educativo deberd brindar la oferta més
adecuada a las necesidades de cada grupo social ¥ a las partionlaridades de cada regidn del pais™.

La presente propuesta tiene en cuenta la fuerte heterogeneidad en {o social, econdmico,
cierdifico v tecnoldogico, que es un hecho en la realided argeniina, Fsta diversidad llena de
contrastes necegita, no un programs uniforme v rigido para las escuelas de las diferentes regiones
y provincias, sino lineas directrices con flexibilidad y adaptabilidad en cuanto a la profundizacion
de cada nicleo tematico, en funcién de las motivaciones y temas de interés locales, asi como las
fuentes de ejemplificacion y practica de la region.

Los Contenidos Basicos Comunes del drea Tecnologia para la E.G.B. deberian faciliter a los
alumnos desarroliar un conocimiento que les permita comprender y orientarse mejor en el mundo
social, natural, cultural v simbdlico en el que se desenvuelven. Y, en particular, deberian ayudar
a que €l alumno considere la tecnologia como une actividad social de produccion | ¥ que por lo
tanto itivolucra:



a) Un producto de esa actividad social con determinadas caracteristicas.
-

b) Alguien que lo produce, en este caso los productores de tecnologia.

¢) Un proposito para el cual este producto se disefia y se produce.

d) Un modo de produccidn, especifico para los productos tecnoldgicos, en este caso el
proyecto tecnologico.

e) Un ambito nacional o extranjero donde ésta actividad productiva se desarrolia con
determinadas particularidades.

f) Un tipo de relacién de ésta actividad productiva con los demas campos de la realidad
social, natural, cientifica, cultural, econdmico-productiva y politica de 1a que el
estudiante participa.

Desde el punto de vista educativo, |a tecnologia presenta dos ventajas:
- Operando sobre elementos tangibles, permite elaborar conceptos abstractos.

- El carécter ludico de la operacion de algunos aspectos de la tecnologia, presenta un fuerte
efecto motivador para los nifios vy los jovenes.

Es importante tener en cuenta que algunas manifestaciones de la cultura se incorpora no solo
por ¢l relato o la lectura sino que es necesaria la interaccion y el ejercicio con ellas. La cultura
asociada a la ciencia y la tecnologia corresponde a este caso y por lo tanto se la aprende
operando sobre ella y no sélo leyendo o recibiendo la descripeidn de ¢dmo debe hacerse o codmo
otros lo hacen. Los cursos para aprender a andar en bicicleta por correspondencia nunca han sido
efectivos, la incorporacion de la informatica sin disponer de computadoras tampoco. Solo sirven
para generar barreras culturales y temor. Otro tanto ocurre con el resto de la ciencia v la
tecnologia,

1.2.- El concepto de tecnologia.

Tecnologia es el conjunto de los saberes, propio de un grupo humano, en una cierta época,
para producir, distribuir y usar bienes, procesos y servicios.

La tecnologia nace de necesidades, responde a demandas, e implica el planteo y Ia solucion
de problemas concretos de las personas, empresas, instituciones, o el conjunto de la Sociedad.

Existen tecnologias llamadas ” blandas " o gestionales que se desarrollan con el soporte de las
tecnologias “ duras " como mecanica, electronica e informatica o la bictecnologia. En conjunto,
influyen sobre todas las areas de la actividad humana y son modificadas a su vez por e} desarrollo
y las demandas de éstas.

Hay una interaccion permanente y bidireccional entre la ciencia y la tecnologia, que permite
el perfeccionamiento vy el avance de ambas.

Todo avance tecnologico plantea problemas cientificos, cuya solucidn puede consistir en la
invencion de nuevas teorias o de nnevas técnicas de investigacion gue conduzcan a un
conocimiento mas adecuado y a un mejor dominio del asunto. La ciencia y la tecnologia
constituyen un ciclo de sistemas que se alimentan el uno al otro.



El desarrolio ¥ la aplicacion de la tecnologia tiene aspectos positivos y negativos. Toda opcion
tecnolégica implica un compromisg entre ambos, ya que las consecuencins voluntarias e
involuntarias de su uso pueden producir, ademas del benefigio buseado, graves dafios sociales o
ecalogicos. En consecuencia, su ensefianza v desarrollo deben estar indisolublemente asociados
a una concepcion ética.



II.  PROPUESTA DE ORGANIZACION DE L.OS CBC DE TECNOLOGIA PARA LA EGB

Este organizacion estd pensade para los CBC v no pressnbe una organizacion curricular ]
para su ensefianze,

A los fines de la organizacion de los bloques para los Conienidos Bésicos Comunes
correspondientes al area Tecnologia en la E.G.B. se han tenido en cuenta los signientes aspectos:

- Los referentes Tecnoldgicos: consisten en aguellos productos coneretos de tecnologia con los
que el alumno interact(a, desde los mas cercanos hasta los mas jejanos.
A titulo de eiemplo en el drea de la energia un referente cercano es un toma-corriente, que
permite obtener energia elécirica para alimentar un artefacto de forma inmediata, un referente
lejano 1o constituye la red de distribucion eléctrica, v mas lejano ain la central en la que esa
energia se produce,

~ El tipo de vinculacion personal: constituye el grado de dominio gue el alumno puede tener
respecto de una determinada tecnologia.
Este tipo de vinculacion se da en un continuo gue, en lo gue respecta alos C.B.C,, abarcs desde
el "uso inteligente” al "disefio de nuevas tecnologlas”, pasando por la “produccion de bienes
y/o servicios”, utilizando como base las tecnologias disponibles.

- El modo de produccién y desarrolle de Ia tecnologia: que esta determinado por el
denominado proyecto tecnologico, que surge de demandas, establece ohjetivos, y en base al
aprovechamiento del conocimienio cientifico y teenoldgico disponibie determina las acciones
a desarrollar, evaluando las posibles repercusiones sobre los distintos aspectos de la realidad
(consecuencias deseadas v no deseadas).

Este proyecto se desarrolla dentro de las ya mencionadas posibilidades de uso, produccién
y/o disefio.

- Los conocimientos cientificos: que constituyen la base tedrica para la creaciou y explicacion del
funcionamiento de los productos tecnolégicos y se desarrollan en los C.B.C. de las éreas
cientificas especifcas,

- Los conocimientos instrumentales: que constituyen aquellos conocimientos que, sin necesidad
de una teorizacidn, entran en juego en el disefio, la fabricacion y el uso de los productos
tecnoldgicos, Estos conocimientos instrumentales involueran desde el uso y cuidado de
herramientas v materieles hasta el uso de tecnologias avanzadas que, comio la infarmatica,
facilitan el alcance de los obietivos planteados.

- El contexto embients]l v socio-histdrico: tiene por objeto relacionar entre si la tecnologia con
los demas aspectos de la vida sobre la Tierra, tanic la humana como la no-humana. Esta
relacion tiene en cuenta el desarrollo historico de la tecnologia y sus repercusiones en los
diferentes contextos partiendo, en los primeros ciclos de la E.G.B., desde lo actusal, cotidiano
e immediato, hasta llegar, en el altimo a lo remoto, tanto en sentido retrospectivo como
prospectivo.

Teniendo en cuenta estos aspectos se plantean log siguientes Blogues para los C.B.C. :
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Bloque 1: Las dreas de demanda y las respuestas de la tegnologia
Blogue 2: Los materiales, lns herrmmientas, las maquinas y los intrumentos

Bloque 3: Informecion y comunicaciones. Taller de informatica
Bloque 4: Los proyectos tecnolGgicos

Bloque 5: Tecnologia, medio rmbiente, historia y sociedad
Bloque 6: Actitudes generales relacionadas con la teenologia

Estos bloques no constituyen unidades aisladas, ni una secuencia en ¢l desarrollo de los
mismos. Todas las actividades a desarrollar en el drea tecnoldgica deben involucrar: una demanda
y una respuesta tecnolégicn; la seleccion y utilizacidon de materizles, herramientas v/o
instrumentos; la obtencion, seleccién, la comunicacién y el manejo de informacion; la gestion de
un proyecto tecnoldgico, el conocimiento del desarrollo historico v el andlisis de sus
repercusiones. ‘

En los contenidos basicos comunes de la educacidn general basica se trabajara en las dreas
de conocimiento primarias, buscando su aplicacién a través de proyectos.



~ guimica

- materiales

- textil

~ comunicaciones -
- informéatica

~ biotecnologia

- tecnologia de 1a construccién

~ defensa

-~ gestion

~ procesos mdustriales

- tecnologia del transporte: automotor, ferreo, aereo, espacisl ete.
- tecnologia nuclear

En el listado cohabitan 4dreas primarias como materiales, mecénica o electricidad, con otras
que, ademas de tener un cuerpo disciplinario propio, integran varias de ias Areas restantes, tal
COMmo ocurre con aercespacial, nuclear y procesos industriales.

En este conjunto de areas de Conocimiento, sin embargo, si bien consfituye una
clasificacion arbitraria, ya que ni los limites ni el contenido completo de estax especialidades estan
claramente establecidos, se encuentra la esociacidn a log nombres usnales de las especialidades
dentro de la Tecnologia.

b) Tecnologia de produccién de bienes
En le figura 1 puede apreciarse la evolucion de la tecnologia de fabricacidn de bienes.

Las acciones sobre la materia se realizan inicialmente a partir del esfuerzo fisico de los
operarios usando herramientas manuales.

Al desarroflarse la obtencidn de energia con bajos costos  se crean las maquines y los
operarios aportan sus destrezas manuales, pero con una disminucién del esfuerzo fisico.

Se crean las fabricas y con la incorporacion de la electricidad se alcanzan los primeros
estadios de mutomatizacidm, basados en dispositivos mecénicos.

La aparicion de la electronica permite dispositivos automdticos mas sofisticados, con
sensores y acciones mas compieias.

El posterior desarrollo de la informatica v con ella de la robdtica, las celdas de produccion
flexible y los sistemas de fabricacion integrados. En esta etapa comienza 4 sustituirse la inteligencia
basica de los operarios, requiriéndose de ellos otros atributos de mayor nivel in
telectual, asi como une comprension global del proceso en el que estan involucrados.
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¢) Kl protagonismo de Ia informacidn

La informacién ha sido responsable de una buena parte de los dramaticos cambios productivos en
el mundo en las Oltimas décadas. Los sectores a través de los cuales se procesa, almacena ¥
transmite la informacién son:

- gduescion
- comunicaciones
- informatica

A  su vez, estos tres sectores han sufrido transformaciones muy
importantes a partir del desarrollo de la microejecirénica.

Desde otro puntoe de vista, la informacidn & la gque accede el
ser humano provieng de tres fuentes:

~Informacion recibida por via genética (estimada en 108 its)
~Informacién procesada por via cercbral{estimada en 10~ bits)
~Informacién cultural extrasomética

La informacion cultural extrasomatica, que constituye el conjunto de conociniientos que posee una
sociedad en un determinado momento historico, depende de la organizacion y métodos de
generacion, alimacenamiento y difusion de la informacion a través de los sistemas educativos, de
comunicaciones, informético y cientifico~tecnoldgico de un pais, para ssegurar a sus habitantes el
acceso al conocimiento.

Lea informacidn cultural extrasomatica es, a diferencia de la genélica y la cerebral, rapidamente
acumulativa. Ella crece permanentemente en un proceso que seé alimenta & si mismo y es
responsable de la enorme diferencia entre la complejidad de los problemas que pueden resolverse
en sociedades avanzadas, respecto de las que no han progresado en el manejo de la informacion.
En consecuencia, log paises que descuiden la educacién, las comunicaciones ¥ la informatica
correran serios riesgos en el futuro.



d) Informatica

En el listado de ia fig. 2 se enumeran algunos de los hitos en ¢l desarrcllo de Ia informatice vy los
intervalos de tiempo transcuwrrides entre dos de ellos sucesivos.

Observando la fig. 2 se pueden detectar los siguientes fenomenos:

L4
*En ¢l pasado los cambios profundos se producian lo largo de varies genersciones. En la
actualidad, las innovaciones se producen en forma permanente.

*Se advierte claramente una transformacion hacia niveles superiores de couceptnalizacion.

. *En las dltimas etapas, aparece la capacidad de controlar procesos fisicos o de comunicaciones
en tempo resl,

*Es posible realizar un sensado del entomo y efectuar acciones fisicas antomaticas controladas
por un programa algoritmico o heuristico, tales como los sistemas de  fabricacién flexible
o los sistemes de comunicaciones controlados por computadoras,

-~ Céleulo con dedos y piedras Prehistoria

- Abaco 3,500 a( "
- Nirperos rosanos

-~ Niimeros arabigos 1 :)m ac 120 e
- Regla de calculo 1.620 } } oot
~ Méquina de caleular mecanicas con teclado 1.884 } 3;2
~ Primera computadors electronica comercial 1.952

~ Inteligencia artificial; lenguajes naturales;
visién artificial; sistemas expertos; robética;

sistemas de disefio, fabricacion, logistics
industrial ¥  administracién  asistidos por
computadora; sistemas de meguinado con Cés
conirol pumérico computarizado; control

de procesos en tiempo real; redes locales

{ LAN ) 7 extensas (WAN )] de coraputadoras;

sisternas de comunicaciones controlados

por computadors; redes digitales de servi-

cios integrados; redes neuronales. 1994

Fig. 2
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Lo antedicho se resume en Ia figura 3:

CaLCULD *

PROCESAMIENT(O
DE DATOS

[ PROCESAMIENTO 7
- DEL CONOCIMIENTOD

SENSADO ,_ ACCIONES

AUTOMATICO < < r [:) FISICAS

DEL ENTORNO AUTOMATICAS
INTELIGENCIA

~ ARTIFICIAL 4
Fig. 3

Fig. 3
€) Comunicaciones

En la actualidad, los sistemas de comunivaciones v las computadoras se van imbricando cada
vez mas entre si, tendiendo a una simbiosis de arnbos en un solo sistema. Asi la centrales
telefonicas modemss estan controladas por una computadora. Al mismo tiempo, la Unidad
Central de Procesamientc de una computadorsa se parece cada vez mds a una gran central de
comunicaciones que gobierna & todos los dispositivos periféricos de la misms (impresoras,
terminales, ete).

No e5 extrafio entonces gue exista una tendencia & la integracion de
recursos vy servicios actualmente separados, tales comn:

- teléfono.

~ telefax.

- teleconferencia.

- correo electromico,

- acceso a bases de informacion ( mercado de valores, meteorologin,  especticulos,
noticias, precios, ofertas, ciencia, arte, ete, ).

- pperaciones comerciales.

~ operaciones bancarias { banca telefénica y electronica ).

~ grocesamiento, transmision vy almacenamiento digital de sonido ¢ imfgen de alta
resolucidn.

~ televisién { con retorno ).

- musica ¥ radio { con retormo ).

— redes de datos ( LAN-WAN ).
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f} Sustitucion de tecnologias

Los rapidos y draméticos cambios gque se esian produciendo son motivados, €n buensa
medida, por el desarrollo de la microelectronica. Esta ha hecho factible el reemplazo de
numerosos dispositivos mecénicos por circuitos electrdnicos en una primera etapa. Pero con
la aparicibn de los microprocesadores v microcontroladores, se he logrado que un mismo
circuito pueda cumplir diversas funciones con sélo cambiar garte del programs (Ver fig, 4).

ME%ANfCA

ELECTRONICA
{NIVEL HARDWARE)

ELECTRONICO - INFORMATICA
(NIVEL FIRMWARE)

Fig. 4

La sustitucidén de tecnologias ha permitido un proceso acumulativo caracterizado por:

- notable abaratamiento

- disminucién de peso y volumen

-~ aumento de calidad y counfisbitidad

- prestaciones notablemente superiores

- menor ¢consumo de energia

~ modularizacion y facilidad de interconexién

- temdencia al funcionamiento sistémico

Un ejemplio muy claro 1o constituyen los relojes personales que ofrecen muchas funciones
jamas imaginadas anteriormente a costos tan bajos que son accesibles & todos los niveles
S0CioECONOIRICOS,

Nuaturalmente que la industria de los relojes sufrié una tremenda transformacion para alcarnzar
este nivel de tecnologia, confiabilidad, exactitud, tamafio, peso, prestaciones ¥ costo. Los que
no se adaptaron & tiempo, quedaron sin empresa o sin profesion.

El aumento de las prestaciones con disminucion de costos es otro de los motores que aceleran
fos cambios actuales,

g) Tecnologias gestionales

Lag tecnologias gestionales procuran optimizar ¢! funcionamiento de las organizaciones para
el cumplimniento de sus objetivos. Dichas organizaciones pueden ser empresas industrigles,
comerciales o de servicios, o bien instituciones sin fAnes de lucro,

Estas tecnologias, Hamadas "blandas”, contribuyen a desarrollar conocimierios y habilidades

id




profesionales complementadas con el dasarrollo de destrezas mentales ssociadas a la intuicion,
la creatividad y la innovacion, en el marco de una fuerte interaccion socio-institucional.

Requieren del desarrollo de competencias en los dominios instrumental y social:
# Domigic instrumental:

- disponibilidad de los conocimientos necesarios

- manejo del tiempo o
- manejo de objetivos

- manejo de problemas

En relacién con los conocimientos necesarios, una enumeracién no exhaustiva, inchuye:

~ tecnologia ( Computadoras, Pax, etc. }

~ orgarizacién

— administracion

- gontabilidad y operaciones

- Jogistica de producecion

- marketing

~ psicologia v relaciopes humanss

- estadistica

- idiomas
# Domindc social:

- comunicacion

- pegociscion

~ liderszgo

h) Biotecnologia

Se denomine Biotecnologia a In aplicacion de organismos vivos, sistemas o procesos biologicos,
a la solucidn de problemas de interés de la comunidad, mediante la generacion de innovaciones
y su manufactura industrial. Presenta un cardcter claramente multidisciplinario.

Con este enfoque, la Biotecnologia existe casi desde los origenes de la humanidad. Ella nacid
de la necesidad de conserver los alimentos durante ciertos periodos. La utilizacidn de la

fermentacién y técnicas apropiadas permitié producir el pan, el queso, el vino, la cerveza y
licores.

El concepto clasico de Bioteenologia permite una clasificacion en grandes arens:
-Tecnologia sgropecuaria, Icticola v Forestal, incluidas la Avicultura y la Silvicultura.

~Tecnologia no-fermentativa, para el procesamiento da materias primas generadas por
los sectores agropecuario, icticola y forestal,

~-Tecnologia farmacéutica.



~Tecnologia de los procesos microbiolégicos ( Microbiane, Fermentaiiva v Bioguimical}.

~Tecnologia de avanzads { Biologia Molecular, Biocl®gia Celular, Embriologia, Biofisica ¥
Bioquimica }.

El enfoque actua! de la Biotecniologia estd revolucionando los métodos empleados en las
areas agropecuaria, alimentacion, salud, energia, mediciones y creacion de nuevos productos,

i) Tecnologia de los materiales

Se denomina tecnologia de los materiales a la rama de la tecnologia que se ocupa de la
creacion, estudio y desarrollo de nuevos materiales con propiedades especificas destinades a
satisfacer las necesidades de uso especificos que plantean otras ramas tecnologicas.

Entre las grandes areas de desarrollo de esta rama se encuentran:
~materiales bio-médicos

-materiales para la construccidon (materinles para estructuras, cerramientos, revestimientos,
instalaciones, ete)
-materisles para ia electronica (Semi-conductores, ceramicos, suprconductores, etc.)

—-materiales para la industria metalmecanica (ceramicns para motares de combustion interna, meiales
livienos de alta resistencia, eic).

i} Tendencias

Al igual que las viejas melodias vuelven con nuevas orquestaciones, los principios bésicos de
cada tecnologia no desaparecen. Tarde o temprano recuperan su vigencia con aplicaciones en las
que se imbrican con las tecnologias dominantes, Continuando can el ejemplo de los relojes, los
de altima generacion incluyen sensores, conversores analégico~digitales, dispositivos mecanicos
gofisticados, combinados con motores eléctricos, circuitos electronicos y microprocesadores con
programas almacenados. Todo en un tamafio muy pequefio, poco peso ¥ bajo costo, con 2 a 5
afios de operacion continuada utilizando una bateria minuscula,

Puede concluirse entonces que las tendencias del desarrolle de las tecnologias llamadas "duras”
incluyen los siguientes aspectos:

- mutacidon e integracion de principios y teenologias diversos

~ incorporacion creciente de inteligencia y posibilidades de comumicacidn con otros
dispositivos

- generglizacion del carfcter sistémico v modular de su eoncepeion.
Si bien los cambios mas profundos que se estian produciendo en las empresas e instituciones son

impulsados por las llamadas tecnologias "blandas” o gesticnales, debe tenerse en cuenta que éstas
no son viables sin el soporte de las "tecnologias duras”, dado el grado de sofisticacion alcanzado.

El enfoque actual de la biotecnologia, con los conocimientos y técnicas aportados, entre ofras
por la Biologia Molecular, la Biclogia Celular, la Embriologia, 1a Biofisica y la Bioguimica, con
sus ingenierias Genética, Bioquimica v de Fermentaciones, estan revolucicnando los métodos
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empleados en las éreas agropecuaria, alimentacion, salud, energia, mediciones y creacion de
nuevos productos.

Estos cambios produciran fueries efectos econdinico-socigjes v geopoliticos en un future no
muy leiano,

Expectativas de logros al finalizar la EGB

Los alumnos deberan desarrollar las competencias, el conocimiento y una visién de la
tecnologie que les permita:

- desenvolverse e interactuar de maners natursl, conciente, critics y creativa en una sociedad
con unsa fuerte infiuencia de la tecnologia.

- orientarse vocacionalmente para la prosecucion de sus estudios o su ingercién en el sistema

productivo.
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Bloque 2: Los materiales, las herramientas, las méquinas y los instrumentos

-
Sintesis explicativa

El desarrollo de cualquier tecnologia involucra el conocimiento de las teenologias previas
que le sirven de base, le suministran insumos y le facilitan el alcance de sus objetivos.

En particular, en el caso de las tecnologias que se dedican a la produccion de bienes
materiales este conocimiento entra en juego en la seleccion de aquellos elementos que se
utilizarén para fabricar un determinado producto.

Estos elementos son fundamentalinente:

~Los Materiales disponibles: las propiedades en relacién con las solicitaciones de uso, la
factibilidad de su obtencién, la posibilidad de su renovacion, una pre-evaluacion de la relacioén
costo~beneficio, ete.

~Las Herramientas y los Procesos

~Los Instrumentos: va sean é&stos dispositivos utilizados pars la medicion durante la
construceién o componentes pre-fabricados a incorporar en el producto.

~Las normas para el uso y cuidado de los elementos y las normas de segurided e higiene
industriai.

Expectativas de logros al finalizar la EGB
Los alummos conoceran las propiedades de los materiales v el usu y funcionamiento de

herramientas, maquinas e instrumentos & fin de deternsinar la mejor forma de utilizarlos conforme
a los requerimintos de disefic y construcecidn de provectos tecnologicos de baja complejidad.
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Blogue 3: Informaciéon v Comunicaciones ~ Taller de informética

Sintesis explicativa

L

En relacidn con los contenidos del Blogue 3: la Informacidn y las comunicaciones, se propone
un Taller de Informatica, comprendido dentro del Area de Tecnologia.

La propuesta de un Taller de Tecnologia Informitica se fundamenia en los siguientes
argumentos:

* Existe un acuerdo total entre los expertos de Tecnologia e informatica sobre la inconveniencia
de gue exista una esignatura independiente de Tecnologia Informatica.

* La experiencias exitosas documentadas en las distintas jurisdicciones en relecidon con éstos
contenidos utilizan esta modalidad de abordaje.

* Informitica es una tecnologia. Cumple por lo tanto con un rol ejernplificador y permite
destacar aspectos conceptuales de la asignatura de Tecnologia, acentuados por su rapida
evolucion histérica. Permite también realizar, a bajo costo, proyectos de sistemasg integrados
de medicién, presentacién, comunicacién, control,

* Es un ejemplo adecusdo de Tecnologia ya que ha producido, y probablemente siga
produciendo durante los proximos afios, un gran cambio en la calidad de vida.

* Tiene caracter instrumental para los alumnos, ve que sirve de herranienta de apoyo
(informes, presentaciones, analisis. shnulaciones, mediciones, etc.) para otras asignaturas.

* Tiene caracter didactico por sus posibilidades de uso en 1a ensefianza de otras asignaturas

La orientacion de los contenidog:

* debe reflejar el énfasis en lo instrumental, (si hien no deben descuidarse los aspectos
conceptuales, de disefio v de provectos gue vertebran la asignatura de Tecnologia).

* Pretende acotar el tiempo dedicade a Tecnologia Informatica dentro de la asignatura de
Tecnologia .

* Permite que pueda ser ensefiada por docentes gue pueden, o no, coincidir con el docente de
la asignatura Tecriologia.

* Permite una mayor actualizacién de practicas, infraestructura y contenidos acordes con la
rapida evolucidn de esta dren

Los ejes organizadores especificos de los contenidos del blogue 3 especificos. Estos son los
siguientes :

Comunicacion (ideas, iméagenes, misica, video, ete.)

Manejo de la Informacién (Acceso, almacenamiento, edicion, transmision y administracion de
ia informacion).

1¥



Sistemas: {Medicion, Procesamiento v Control Asistidos por compuladoras).
Analisis ¥y Modelado
Expectativas de logros al finalizar 1a EGB
L;Js elumnos deberan desarrollar habilidades para la commnicacidn v hacer un uso inteligente

de la informacion, haciendo uso de la infonmética en squellas sitnaciones que regquieran su
aplicacion,
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Blogue 4: Los Proyectos Tecnoldgicos

Sintesis explicativa

En este bloque se desarrclla el concepto de proyecto tecoolégico , como una forma de
integracidn de conocimientos ccsrsespondxentes a distintas dam;}hnas de la tecnalogia, evitando
asi ¢l estudio compartimentado de las mismas.

Los métodos para Hevar a cabo proyectos son muy dependientes del contexto donde se
realizan, En general los proyectos de mayor relevancia tecnoldgica puede nacer en diversos
ambientes en su faz de oportunidad y conceptualizacidn, pero son corncretados de mejor forma
en ambientes organizados. Estos ambientes abercan desde un aula v un taller hasta los
iaboratorios y facilidades de una empresa de tecnologia.

El “Proyectc Tecnoldgico” tiene como rasgo positive que existe en todas las disciplines de la
Tecnologia asi como en otras profesiones, con algunas variaciones.
Tiene ademas micleos conceptuales, etapas, procedimientos y herramientas propios,
Es eiempliflicable y ejercible desde temprane edad v es un vehiculo instrumental para presentar
s problemética de la tecnologia en la realidad : Areas de Demanda, Areas de Canocimiento.Debe
reconocerse sin embargo que el "Proyecto Tecnoldgice” es un abstracto y debe vivenciarse de
forme no degradada para recién poder captarlo. Por lo tanto requiere un estado motivacional
importante, por parte de alumnos ¥ docentes, y un ambiente de trabajo adecnado para que no
se transforme en un ejercicio frustante o diluido. Estas demandes de recursos requieren un
adecuado balance por parte de autoridades y docentes y una cuota de compromiso y creatividad
altas.

Los proyectos tendran un grado de dificultad creciente con la evolucion de los ciclos. Be
comienzard con proyectos muy simples en el primer ciclo, que si bien conviene lamarlos
proyectos desde e inicio, careceran de algunos de los ingredientes que no estaran al alcance del
alumno y que confundirien el aprendizaje.

Cuoando  se habla de "Proyeclos TecnolGgicos”, se acepta que en un nivel simple pueden
consistir, por ejemplo, en la construccion de una hamaca, un juguete, la elaboracion de una
comida, etc. Hay que considerar que en ¢l origen de la civilizacion, la alfareria era una
tecnologia de punta,

Qué es un Proyecto Tecnolégico en la escuela? Fl esquems propuesto se basa en la deteccion,
el disefio, la ejecucion vy la evaluacion de Proyectos Tecnoldgicos acordes con las capacidades y
las disponibilidades de cade nivel y cada escuela.

Cada proyecto serd dividido en las sigujentes etapas, para su desarrollo:
~ Identificacidn de oportunidades.

- Disefio.

~ Organizacién y gestién

~ Planificacion y ejecucion.

~ Bvaluacidén y perfeccionamiento.

En forma sintética, cada una de las etapas nombradas consisten en  lo siguiente:
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' ~ Identificacidn de oportunidades.

En esta fase, se trata de identificar el problema en cuya solucidon consistith el provecte
tecnolégico. Esto involucra, entre otras cosas, hacer una pre-evaluacion de las condiciones del
problema, de la factibilidad de su solucién con los materiales dispouibles, vy de una
pre-evaluacion de la relacién costo-beneficio de encararlo, Usando el ejemplo que se daré més
adelante, de la proteccionm de una plantacion de maiz contra los pajaros: averiguar los habitos
de los pétaros {si comen maiz...), pre~ evaluar las soluciones que aparezcan {espantapdjaros,
alarma sonore, sisteme de espejos, o lo que pudiera ccurrirse a cualquier niiembro de la clase);
y ver aunque sea groseramente, cuales de estas soluciones son alcanzables con los medios
disponibles. También puede formar parte de esta fase mm “estudio de mercado”. Tiene el
problema detectado un interés mas general? §i se alcanzare una solucién adecuads, podria
ofrecerse esta solucién a otras personas que tengan el mismo problema? . a cudntos?

- Disefic,

Esta fase consiste en planear la forma de realizar lo que se haya vislumbrado como solucién
al problema propuesto. La misme puede comenzar ain antes de que se haya completado la
anterior. En efecto, para decidir entre varias soluciones propuestas, puede ser necesario tener
un comienzo de disefio de cade una de las propuestas, pera mejor evaluar sus ventsjas y
dificultades. Los métodos usados son: eroquis o planos, chlculos de costos mas detallados que
los anteriores, planes de accidon detallados, definicién de materiales a usar, etc,

Ademas deben tomarse en consideracion los criterios actualizados del Disefio Industrial, tales
como la incorporacion de la importancia de adicionar a la funcién la ergonomia, los aspectos
estéticos de la forma, la cofiabilidad, la modularidad vy la conectividad.

~ QOrganizacion ¥ gestidon

Esta fase tiene como proposito en un primer nivel la organizacion del grupo humano para la
planificacion y ejecucion del proyecto. Consiste en la confeccion de cronogramas, agendas,
presupuestos, organigramas, asignacién de funciones a ¢ada uno de los miembros del grupo de
alumnos y el establecimiento de los niveles de comunicacion, coordinacion y supervision,

En un segundo nivel estabece el sisterna administrativo, contable v de control para cada una
de las fases del proyecto. Liquidacion de sueldos v gastos, realizacién de contabilidad basica
y utilizaeidén de software para trabajo de oficina.

En un qltimo nivel establece los contactos de la organizacidn con provedores de insumnos
{bienes o servicios) y con los potenciales clientes o beneficiarios del proyecto.

~ Plenificacién y ejecucion.

El aparato disefiado o la operacion programada se lleva a cabo, de acuerdo con los planos de
construccion o parametros de disefio establecidos o a los planes de accion programados. Durante
la ejecucidn, se llevan registros de las acciones emprendidas, de las correcciones y modificaciones
introducidas, etc. A continuacién, se pone en funcionamiento y se registra su desempefio. Si se
trata de un aparato, se lo hace funcionar en condiciones normales de operacidén y se levantan
actas sobre los resultados obtenidos, ast como de todes las anomalias y diferencias observadas,
vy de lag medidas introducidas para corregirlas.

¢



-~ Evaluacion y perfeccionsmiento,

Aqui los resuitados de la fase anterior son examinados criticamente y comparados con Jos
propositos del proyecto explicitados en la fase de programacidn. Esta comparacidn incluye los
resultados propiamente técnicos (el espantapajaros construido, - realmente evita que los péjaros
ataquen la plantacién? bejo qué condiciones (viento, Huvis, sol, etc.} deja de funcionar? [por
ejernplo; si lueve, los pajaros lo usan de refugio...; si hay viento, se le vuels el sombrero].
También incluye la evaluacidén econdmica. (Cudnto costd hacerlo? Salid como se habia previsto?
Con qué materiales y disefio habria que hacerlo la proxima vez, para que los resultados fizesen
mejores? Con estos nuevos datos, podries encararse la fabricaciéon masiva como fuente de ingresos
para le clase o el colegio?

Expectativas de logros al finalizer la £.G . B.:
Los alumnos deberan reconocer, seleccionar y utilizar tecnologiag a fin de gestinar proyectos

tecnolégicos de baja complejidad que respondan a demandas de las diferentes areas, evaluando
las consecuencias deseadas y no deseadas que la implementacion de los mismos pueda ocasionar.
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Blogue 5: Tecnologia, medio ambiente, historia ¥ sociedad

Sintesis ¢onceptual

Este bloque tiene por objeto relacionar entre si la tecnoiogfa con los demés aspectos de la vida
sobre la Tierra, tanto la humana como la no-humana. En los primeros sfios, procurars llamar la
atencion sobre e} hecho de gue siempre existio tecnologie, va que €sia no es mas que la manera
de hacer las cosas, en cierta época y cierta cultura. En la actualidad, la novedad consiste en seis
causas interrelacionadas:

1. La universalidad del impacto de la tecnologia sobre todos los aspectos de nuestra vida hace
que nuestra cultura sea cada vez maés dependiente del funcionamiento de aparatos y sistemes.

2. Elimpacto de las actividades humanas sobre los ecosistemas locales y globales ha alcanzado
una gravedad que no es posible dejar de tener en cuenta,

3. La velocidad del cambio tecnolégico, entre otras causas, crea series tensiones en el sistema
econdmico, sobre todo en un pais como el nuestro, ya que se requieren inversiones cada vez
mas importantes para mentenerse relativamente actualizado.

4. La estrecha relacion entre la tecnologia vy la ciencia implica tembién la necesidad de una
constante actualizacion cientifica.

3. La utilizacién intencional y sistemética de métodos para generar tecniologia.

6. Toda tecnologia tiene aspectos positivos y negativos, y toda opeién tecnologica implice un
compromiso entre ambos. Este compromiso debe determinarse, teniendo en cuenta, no sélo los
aspectos positivos y negativos para la humanidad o alguno de sus sectores, sino para toda la
Tierra. Esto a su vez implica opciones éticas implicitas en la valorizacion de esos aspectos.

La propiiesta introduce desde el comienzo de Ia formacion escolar los dos primeros aspectos,
y deja pare las fases més avanzadas los restantes, sin perjuicio de que todos los aspectos se
toquen una y otra vez en los niveles adecuados para cada etapa.

Expectativas de logro al finalizar la E.G.B.:

Los alumnos deberan ser  usuarios v / o consumidores inteligentes” de tecnologia, con un
bagaje de conocimientos tal, que les permite tomar sus propias decisiones y opinar e influir en
las decisiones de las instituciones en gue se desenvuelven, en relacién con ¢l uso adecuado de la
tecnologia.

Los alumnos deberan poser conocimientos que les permitan discernir sobre la utilizacidn de
la tecnologia adecuada a cada aplicacion, sea esta tradicional ¢ ” de punta”, operaria y,
entuslmente realizer proyectos gue la incluyan.

Tener conciencia de las consecuencias del uso de la tecnologia. opinando e influyendo en las
decisiones de las instituciones para el respeto de la vida y el medio ambiente.
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Bioque 6. Actitudes genernles relacionadas con la tecnologia
* Reconocer l2 natureleza, las posibilidedes y Ing limitaciones de la Tecnologia.
* Valorar la tecnologia como una respuesta a necesidades humanas
* Articular opiniones informadas acerca del impacto de la tecnologia sobre la calidad de vida.
* Valorar los principios cientificos que explican: -
- ¢} funcionamiento de las herramientas, maquinas e instrumentos y ¢! comportamiento de los
materiales ante diferentes solicitaciones.

- ¢} funcionamiento de los productos tecnologicos.

* Valorar y respetar las normas de uso y mantenimiento de los materiales, las herramientas,
maquinas e instrumentos del taller.

* Valorar y respeiar las normas de seguridad ¢ higiene en el trabajo.

* Reconocer y valorar los distintos aspectos que inciden en la seleccién de tecnologias
instrumentales.

* Desarrollar confianza v satisfaccion en el uso de la informatica para  la solucion de
problemas.

* Mantener la flexiblidad necesaria para hacer uso de los futuros desarrollus en tecnologia.
* Perseverar en pos del logro de resultados,
* Decidir en qué ocasiones es adecuado emplear tecnologias informiéticas.

* Aprovechar los aspectos positivos del uso de la informética como herramienta para favorecer
el desarrollo del pensamiento.

* Sensibilidad ante las necesidades humanas v compromiso para su satisfaccion.
* Desarrollar elementos velorativos que les permitan escoger teenclogias adeciadas.

* Valorar el trabajo en equipo vy las técnicas de organizacidén y gestion en el disefio y la
realizacion de proyectos tecnologicos.

* Mantener una actitud ¢ritica ¥ constructiva respecto de los productos de los proyectos en qué
participa.

* Mantener una actitud critica respecto del impacto de la tecnologia {Jus aspectos positivos v
negativos),

* Respetar las distitas formas de vida.
* Reconocer en que medida dependemos de 1a tecnologia en nuestra vida cotidiana.

* Reconocer los aspectos éticos que involucra el uso y desarrollo de 1a tecnologia,



BLOQUE N° 1: LAS AREAS DE DEMANDA Y LAS REPUESTAS

TECNOLOGICAS

ﬂ CONTENIDOS PRIMER CICLO SEQUNDO CICLD TERCER CICLO
1 [o5 produstes tecaoldgices {em 2l emtormo immediate ¥ * [as necesidades sociales cono dreac de desanda para f ¢ Bl desarrslle tecmolégice ¥ sus aplicaciones
gatidisno del alomnsi: 1a taczologla, {eonstructivas ¥ destructivas)
s energla elfetrica, el qas, los artefactos. los
alimentos, los rewsdios,, el tremsporte, los + Relaciotes eatre tecmologias,
electrodomésticns, la imdumentaria, sl ¥B., la radie, la
7%, los muebles, la rasa, las instalaciones, Ja * Yecpologias “duras” ¥ "hlamdas”.
orgenizacide del rolegio, ete.
i Concaplos * Ly termelogis ¥ o) sistews preductive.
) Las rames de la tecnologia gee producen esos bieses ¥ + B procese de produccién, tramgporte § distribueidn | * Bl desarrollo tocnoldgies @ la economia regional ¥
servicios. e los praductos tecnaiégices, nacionai.
# Log productos tecacidgicos ¥ la relacids cog la + La tersologia v lag orientaciones v romas de I3
| * L4 tecaologfa 7 1a calidad de vida en el entorno actividad comymitaria v Iz srgamigacidn social de su | educacids poiiscdal.
imnzdiato ¥ cotidizno del aluass, regide y 2] pafs:
{65 biewes ¥ servicios de interds piblice, la + ba tecsalogia v 1a forsacisn profesional.
gezerabibn emples, el costrol de la costasinacide,
ete. 1 La tecnologlz v =i sistema productivo,
A Tdentificer los productos iscssldgicos de su emtorne t dentificar ias areas de desasda social 2 las que t forpaseer el cpaposente fticoen j4 160y e}
anediate., ia teenologfa da respussta. desarzoiic de la techologia.
 Reconocer la isfeegeia de Dz tecoclogle 22 muestra * feconocer las relachones enbre las diferentes
t [ipotetizar respects de comt serfa ls vida cotidiama vida diaria 7 hasta ddnde dependemos da elia tecnciogias en efecns de apom. sustilucidn sinerga,
sin eaos productoes feenstdyicos, falinantacion, salud, trabaje, estudio, deporie,

Pracediniontos eted, s Byemplificar tecsologias “duras” v "blandas”,
i Hipotebirzar la vide social § comunitaria siz t Twestigr las dress de desarrnlic bérnokgied & amwel
tecsologla. regional v nacional 7 545 relaciones com o econcala.

g ¥ Qecomoter & que rana de la tecselegia correspomds el + Invastigar las resas de Tecnologia que se 1 Iwestigr 1% posibiliddes de ewtiova sus estudos
desarrollo de esos produstes. desarrsljan en su regids, o de insertarse =0 e} sistena prodoctivo v ies que ge
relacionan coE #stes dmbitos.
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BLOQUE 2: LOB MATERIALES, LAS HERRAMIENTAS,

LAS MAQUINAS Y LOS INSTRUMENTOS.

i

CONTENIDOS PRIMER CICLO SEGUNDG CICLO TERCER CICLO
" Los materiales v sus propiedades: t Los waterizles ¥ sug propiedades: 4 tapeleccién de matarjales: 1a factibilidad de
los nateriales de mso doméstico {papei. cartdn, telss, Clasificacidn de los materiales otilisedos de acaerds | obtencidn, las posibilidades de resevacita, la
sadera, alambres, pegamestos, pimtiras, ete. con distintos critrerios {el origen, las relacion cesto-beneficio, ete.
policitaciones, lag diferentes ramss de la
¥ Lz adecuanidn de low materisies, ez relacids cor los tecnologia, ez,
reguerinientos del progecto.
{anceptos

b Ly prodaccids es bass 2 elemontos moduiados pre-
Fapricades. {por ejesple Rastii.)

t Lok Nerramientas ¥ wiquings wanuzles en 18 cass v em el
tzller de s escuela (tijers, shrechadera, pinsas,
destornillador, ete.}: su uso y su cuidade.

t Los instromensos de sedicien sisples: escuadras,
reglas, traneportadures, vistas sétrivas, helassas,
ternimeires, Eanometros, ete,

% Necanisnos siuples v sistewas mecddices | Biemplos:
biela-manivels, toreillo sis fin, engranajes. palazca,
creacion de mecamiswos especificos usamdo u mecans; v,
cono sistew mecanico 14 hicletal.

APrecauciones en el usb de wateriales y herramientas.

t Lo herramiestas, les miquinas y Jos dispositivos
de acuerdo con 1a rama d8 produccide tecsolégica:

~ Riectromscdnica y electrdnica: Dispositives ¥
circuites eléctricos {Bjenplos: pilas, foquites,
tables, tersisaies, Cibres, trzmsformadores,
iaterruptores, protectores, temporizadores, celdas
fotovoltalcas, molores, etc. |

~ Yecmologla de la comstruceidn {Ejemplo:
constraccids de ssbruturas resistestes, los
cerramientos, arregios de imstalacidn elécirics,
sanitaria, ete.}

- Biatecwolegia [ Bjemplos: Produccidn de pogurt,
quesn, levadera, ete, ).

~ Tecnologia text:l (Rpemplo: miquimas de coser,
tejer, kilar, estampado de telas, efe.i

i Normas de sequridad e higiene ex &l trabaje.

§ {as bervan lentas , las sdquinas ¥ los & sposil fvos
de acverdo o las ramas de produccite teomol dgica:

- Blectromecinica v electrdnicar Dispositivos,
girsuitos, instrumentos ¥ sistesas el ectrdnicos.
{Rjempios: resistores, capatilores, imductores,
tr ansformadores, parlantes, resistot e dependiantes
de la lug v La tezzidn, trassistores, cirsuitos
integrados, LEDs, ampiificadores, fusstes de
alimentacida, circuitss légices, reteptores,
trapsaisores, multimetres, gemeradores de
funciones, sistenas de alarma coatra incendio e
intruses, ete.l.

jensores ¥ contrs) automdtice [ Bjesplos: Bemsomes
aualogroos de luz, aived, humedad , busoMsen sores
digitaies de posicidr yvefocidad, teaporizatiares,
wtozes pase apaso, amplificadores aperacionsles,
cirouitng conferaadores, conireiadores kgicos
prograsahles, elch.

146 wdquines-er ramienta Oe control sumbrize, ki
computadora, 5 relscifn con lpe procesos
indestriales,

- Biotecndionis { Ejemplos: clomaciée de plamtas,
recorociniente de sustamcias bioldgicas.
reconocimiento de hacterias, Bormomas vegeiales,
ele, |,

% Guisica: Productos y processes égti!ig:ns ‘l'
Biemplos: ¥Fldsticos, pegamettes, destilacion,
slectroquisica, fotografia, etc. 1.

t 1 planificacidn ¥ of contrel de la sequridhd 2
Rigieme del traba)e.
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BLOQUE 3: INFORMACION Y COMUNICACIONES - TALLER DE INFORMATICA

ERIMER CICLO

SEGUNDO CICLO

TERCER CICLO

L CONTENIDOB

Conenplon

! Informacion y unidades de informaciss,
* Alnacenstiento de ia informacidn: Soportes.

t dceeso 4 la informacidm; Biblistecas, catéloges,
indices, ete.

* Jelevancia de la inforaacids,

* Kedios de comsnicacisn.

t L2 ixfersdtica v ias computadoras,
f Softvare 7 Bardware.

¢ Procesadures de texte, bases de datos, plamillas de
céloulo, graficadores.

1 Contrel numdripe de dispesitivos.
i Nediciomes, comandes y sefales.

1 Procearientc do la Informacids: Modeles ¢ informacidn
para la toma de decisiones.

i Procedimiantos

EJE 3E MARRJG DE LA INPORNACENR
% Buscar ¥ selacpionar informacior relevante para loc
proyectss em que participa.

BJB 38 COXUNICACION
* Comunicar iy informacism utilizasdo ayudas semoras,
visnales, ete.

£JE DB S172MA5
£ Btitizar los sistends de acceso a la inforwacida:
kibliotecss, catéloges. iadices, efc.

EJE DE MANESQ DB Lk INFORKACIGN

' Operar uma compytadora,

1 fgar tecwolosls de 12 informacidy para alsacenar ¥
recuperar Informscids,

¢ Dritisar con propoeitos especifices Frocesadores de
texko, bages do dates y plamiilas de cdleuls,
graficadores, ete.

8JE DE CONERTTACIOR

t Gepsrar com la somputadora palabras, frases,
sopidos, indgenes o simbeles pars commaivar
gignificades.

t precentar informacide ex diferemtes formas par:
srapdsitos especificos.

BJE BE SISTEMAS
+ Jtilizar 2 computadora para costrolar
dispesitives,

FI8 DB EARSJO DE Lk INRORRACION

* Tdentificar las wemtajas v desvantajes de distintos
*pagetoes” dz softuwe [Prosadoms de tage, bases de
datos gplarillas de ciieulo, graf fcadores, ete. ),

EJE DE COMDRICAZION

* Meilizar 13 computadors pars diseflar v presentar ia
inforsacion técnics correspondiente ¢l blogue de
progestos.

L
BIE DE RISTEEAS
t ytilisar los datos preporciosdes por semsores para
contrelar dispesitivos.

BIE DE ARALIATS ¥ XGDBLADG

t Jtilindr wodelos de baja couplejidad pard explorar
relaciomes § verficar patrones.

t Jpvestisar y evaluw las comessemias de alterat los
dates pardeet ros o reglas en Ins wodalos ipor ej. &
sreciniante dexogrdfion, sistemas fisiros, etc.)
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BLOQUE 4: LOS PROYECTOS TECNOLOGICOS

n CONTENIDOS

PRIMER CICLO

SEGUNDO CICLO

| Comceptos

# Bl Proyecto tecnoldgico como método para la solucién de
problemas.

* Las fases del proyecto tecmolégico.

* las pecesidades, demandas y
oportunidades.

1 ¢} diseflo.
¢ La documentacion.,

* ]a organizacidn del trabajo y los recursos.

t ¢l proceso de trabajo,

% 1a evaluacifn: retroalimentacidn y perfeccionaniento.

* continda

1 contindia

t1nvestigacidn ¢ identificacidn de oportunidades para |

la intervencién tecnoldgica.

1 Campos de imtervencidn.

t los objetivos de un proyecto.
* Los planos v los modelos,

* orgamigramas y funciones.

* Plazos y cromogramas,

¢ Presupuestos y el sistemas
administrativos.

* Los insumos y los proveedores.

* La divsion de las tareas y el trabajo em equipo.

' L3 evaluacidn: objetives y resultados:
Consecuencias deseadas y no deseadas.

# Criterios del disefio industrial:
delaforsa, laconfiabilidad
conectividad.

* Legajo de informacion y comunicaciones técnicas.

* Descripeidn de funciones, organigramas y niveles de
supervisidn.

* Diagramas para la planificacion ye? control de las
tares ¢ inversiones (PERT, Gintt, curvas de mverside,
etei.

# Tecnologla para la gestidn.

* istenas de mntrol de promsos y caitrol &b calided,

* Criterios de Evaluaciénm para los productos
tecnoldgicos.

t Alcance y el impacto del producto.
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DISENOS CURRICULARES,
PLANES Y PROGRAMAS DE
ESTUDIO DE ARGENTINA

(DISPONIBLES EN EL PROGRAMA
DE CONTENIDOS
BASICOS COMUNES, AL 30-05-94)
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* Planes de Estudio y Programas

* Disefio Curriculer * Plan de Estudios Comerciales, 1982

Institncional de Nivel de varias modalidades. (CONET,

Primario. 1979. * Contenidos Minimos de 4° y 5° Direccién Gral. de Formacién

CHACO afio.1981. Profesional)

¢ Lineamientos

Curriculares. Educacién | * Diseflo Curricalar Institucional de * Programas y contenidos de

Gral. Bésica. Primera Escolaridad Bésica. 1986. diferentes asignaturas. Nivel

Versién. Ménculo I, II, Secumdario. ENET.

II1. 1994,
* Planes de estudio de formacién
profesional para Adultos. ENET
1982.

FORMOSA
® Disefio Curricular * Disefio Curricular Institucional del
MISIONES Instituncionsl de Ciclo Superior de Nivel Medio. (1987)

Escolaridad Bdsica

® Lineamientos * Lineamientos Curriculares Nivel

Curricolares para o Medio, Ciclo Bésico. 1980.

Nivel Primario 1978.

* Planes Perito Mercantil con
orientaciones. 1991,
CORRIENTES

e e e e

* Documento Curricular
regionalizado para Nivel Superior
(Historia, Cienclas Bioldgicas,
Lengua, Literatura y Geografia).
(1989-1993)

* Planes Ciclo Supericr del
Bachillerato especializado.




SANTA FE * Planes provindales de cambio

* Planes de Estudio del Ciclo
Superior de la Ensefianza Media.
1990.

* Bases Curriculares: Nivel | * Transformacifn * Transformacién Curricular del ® Disefio Curriclisr Preliminar.

Primario. 1984, Curricular del Nivel Nivel Medio (1°, 2° y 3° afio). 1990. Direccién Ensefianza de

Primario. Macro Adultos. 1994,
* Reglamento para Cuarricalum. Primera * Transformacién Curricular, Areas
ENTRE RIOS Jardines de Infantes, 1984 Parte. 1991, Ciendias Sociales. 19990.

* Transformacién Curricular de
Nivel Medio, Ciclo Superior. 1992,

* Transformacién Curricular de
Nivel Medio. Segundo afio 1991.




* Transformacién de la Ensefianza
Secundaria. Disefio Curricular ¢
Institucional, 1991,

* Disefio Curricular del Ciclo Bdsico.
1991.

SAN JUAN

* Articulacién entre los

niveles primario y
medio (1985/87/88).

* Documentos de

* Cuadernillo de Contenidos Bésicos
Nivel Medio. 1991.




* Carricalom de Inicial * Curriculum Nivel * Proyecto de cambio en la
Primario. 1993, Educacién Media. 1990. -
* Documentos de apoyo
para alumnos que * Proyecto de cambio en la
diferentes Educacién Media (1993).
LA PAMPA dificultades de aprendiraje Lineamientos Curriculares,
en ¢ Nivel Inicial.
* Propuestas "Curso-Taller”
* Documentos de
Orientacién y apoyo para * Proyecto de cambio en la
Ia stencién de alumnos de Educacién Media: Material
Nivel Inicial en escuelas Bibliogréfico de apoyo (para trabajar
rurales y de personal en o anla)
* Propuesias de Actividades para
desarrollar con los Alumnos.
* Curricolum Nivel Inicdial. | * Proyecto corricular de | * Reforma del Nivel Medio. Ciclo
RIO NEGRO Bésico Unificado. 1986, ]




NEUQUEN

© Bases curriculares del
Nivel Primario. 1981.

* Enfoques Ciencias
Naturales (Ecolégico,
Biolégico y Fisico-
Quimico Biolégico).
Nivel Primario.

* Articulacién Ciclo Bésico Comiin -
Ciclo Superior. 1986,

* Articulacién Ciclo Béisico Comiin,
Ciclo Superior, Bachillerato Comiin,
Perito Mercantil y BOD. 1987,

* Planes y Programas de estudios:
a) Estudios comerciales,
especializacin en Ciencias
Econémicas Contables,

b) Bachillerato Orientacién en
Ciencias Ambientales.

Programas de estudio. 1992.

* Documentacién Curricular varia.
1°, 2° y 3° afio de nivel medio.

CHUBUT

* Planes de estudio:

a) Bachillerato Ciclo Bdsico
Unificado,

b) Bachillerato Ciclo Superior.

* Planes de estudio:

a) Escuelas técnicas: Ciclo Bésico
¥ Superior,

b) Escuelas Agrotécnicas,

¢) Escuela Comercial.

* Planes de Estudio
Bachillerate para Adultos.

SANTA CRUZ

TIERRA DEL
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