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.REGLAS DEBAURSO OFICIALES DE BASKETBALL

Texto en castellano adoptado por la Comisién de Zona
Sudamericana de la F.1.BA. (C.ZS8F.}

Este texto fue aprobado en la III Reunidn del Consejo
Técnico Permanente de la Comision.de Zona Sudamericana
de la FLBA, realizado cn Montevideo (Uruguay) en mar
zo de 1969, en ocasidn del XXII1 Campeonato Sugdamericano
de Basketball Masculino, con la participacion de los siguien-
tes miermbros:

CARLOS BOANERGES CEBALLOS C.
{Director Ejecutivo}
{ Ecuador)

ANTONIO RUEDA

MARICO H. LESCURIEUX
{Argentina)

IVAN RAPOSO
{Secretario Comision
Técenica F.1.B.A}
FRANCISCO MASSOLLER
{Brasil)

ALFREDO CAMPUZANC
{Colombia}

ALFREDC CARRASCO (.
GUIDO OSSANDON 5.
{Chile)

DR. DOMINGO A. INCHAUSTI
{ Paraguay)

GUILLERMO R{OS8S C.
{Perd)

ANIBAL P. GARDONE
{Uruguay)

En la reunién del Conscijo Técnicé Permanente de fa Co
mision de Zona Sudamcricana de la FELBA, realizada en o
ciudad de Guayaquil (Ecuador) el 5 dc Setiembre de 1969,
se consideraron v agregaron las enmicndas aprobadas por la
Comision Técnica de la FIB.A, en la reunion de Florencia
{Tralia) realizada el 31 de Mavo v 1" de Junio de 1969,
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REGLAS OFICIALES DE BASQUETBOL

PARA HOMBRES Y MUJERES

REGLA UNO EL JUEGO

1—Definicidon

E] Bdsketball se luega entre dos equipos de cinco juga-
dores cada uno. El objetivo de cada equipo es el de intro-
ducir la pelota en €l cesto de su oponente y evitar que el otro
equipo obtenga posesién de 1a pelota o anote puntos. La pelo-
ia puede ser pasada, lanzada, golpeada con la mano abieria,

echada a rodar o llevada en drible, en cualquier direccion, su-
jeto a las restricciones que especifican las siguientes reglas,

REGLA DOS INSTALACIONES Y MATERIALES

2—Cancha,.Dimensiones

La cancha d¢ Juego debe ser una superficie dura, rectan.
gular, libre de obstaculos, que medira 26 metros de largo pvor
14 metros de ancho, medidas tomadas desde el borde inte-
rior de las. lineas demarcaiorias,

Se permiten las siguientes variaciones ¢n las dimensio
nes: 2 metros de mas o de menos en ef largo v 1 metro de
mas o de menos ¢n ¢l ancho, siendo las variaciones propor-
cicnales entre si. No se permiten canchas de césped.

La altura del techo sera de, por jo menos, 7 metros. La
superficie de juego estard iluminada de manera uniforme y
adecuada. Las lamparas seran colocadas de manera tal, que
no dificulten la.visién del jugador gue lanza al cesto,

3.~Lineas demarcatorias

La cancha de juego estara delimitada por lineas bien de-
finidas gue deberén estar, en toda su cxtension, por 1o me-
nos, a 1 metre de cualquier obstaculo. Las lineay de los la-
dos mas largos de la cancha se Namarin lineas laterales v
las de los lados m4s cortos lineas finales. La distancia entre
estas lineas v los espectadores debera ser, por lo menos, de

dos metros.
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Cuando €l espacio libre de obsticulos alrededor de la
cancha, sea de menos de un metro, deberd trazarse ¢n la
cancha una linea delgada a | metro de las lineas demarca-
torias. o

Las lineas mencionadas en este articulo v en los siguien-
tes, deben ser trazadas de modo gue sean perfectamente vi-
sibles v tendrdn 5 cm. de ancho,

4~—Circulo central

El circulo central tendrid un radio de 1.80 m. vy estard
marcado en el centro de la cancha. El radio se medira hasta
el borde exterior de la circunferencia,

8 —Linea ceniral. — Zona de aiaque, Zona de defensa.

Una linea central deberd ser trazada paralela a las I
neas finales, desde el punto medio de las lineas laterales.

I.a Zona de atague de un equlpo ¢s la parte de la can-
cha comprendida entre la Hnea final que estd detras del
cesto del oponente v el borde mdas cercanc de la linea cen-
tral. La otra parte de la cancha, incluida la Hnea central
es Ja Zona de defensa del equipo.

¢~—Lineas de tiro llbre

Una linea de tiro lbre se marcard paralela a cada linea
final. Tendra su borde mas alejado a 3.80 m. del borde inte.
rior de ia linea final, debera tener 3.60 m. de largo y su pun-
to medio coincidird con una linea imaginaria que una los
puntos medios de las dos lineas finales.

7.~Areas restrictlvas y sreas de tiro llbre

Las dreas restrictivas serian espacios marcados en la can-
cha, los gque estaradn limitados por las lineas finales, las li-
neas de tiro libre vy por lineas que se inician en las lineas
finales, con sus bordes exteriores a 3 m. de los puntos me-
dios de las lineas finzles ¥ que terminan en los extremos de
las lineas de tiro libre.

Las dreas de tiro libre son las dreas restrictivas amplia-
das en la cancha con semicirculos de 1.80 m. de radio, cuyos
cenitos estdn en los puntos medios de las lneas de tiro i
bre. Semicirculos similares seran marcados, dentro de las
areas restrictivas, con una linea cortada.

A lo largo de las dreas de tiro llbre se marcardn espaclos,

ue seran utilizados por Ios jugadores durante Ia ejecucién
ge los tiros libres. Estos espacios se marcaran de la sigujente
manera;
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El primer espacio estara situado a 1.80 m. del borde in-
terjor de la linea final, medido a lo largo de la linea que
delimita Interalmente el drea de tiro libre, v tendra 85 cm.
de ancho. El segundo espacio serd adyacente al primero y
tendrd también 85 cm. de ancho. Las lineas usadas para
marcar estos espacios tendrin 10 ¢m. de largo v serin per-
pendiculares a las lineas de los lados del drea de tiro libre
y estarin trazadas fuera de los espacios que ellas delimitan.

f.~-Tableros~Dimenslones, material v posicldn.

Cada ung de los tableros sera consirufdo de madera du-
ra, de 3 e¢m. de espesor, ¢ de un material transparente ade-
cuado {hecho de una sola pieza v con el mismo grado de
rigidez que los de madera), v sus dimensiones serdn de
1.80 m. en sentido horizontal v 1.20 m. en sentido vertical,
La superficie frontal del tablero serid plana v lisa v, a me-
nos que sea transparente, sera de color blanco. Esta super
ficie serd marcada comg sigue: un rectangulo serd trazado
detras del aro v marcado con una lnea de 5 cm. de ancho.
El rectangulo tendrd por dimensiones exteriores, % c¢cm. en
sentido horizontal v 45 c¢m. en sentido vertical. El borde su-
perior de su linea inferior estara al nivel del aro.

1Los bordes de Ios tablerog serdn marcados con una ¥i-
nea de 5 ¢m. de ancho. Est@s lmeags seran de color gue con.
traste con el fondo de las instalaciones.

Normalmente, si el tablerp es transparente serd marca-
do con lineas blancas; en otros casos, las lineas serian ne-
gras. Los bordes de los tableros v los rectiangulos marcados
en ¢los deben ser del mismo color.

Los tableros se Instalardn rigldamente en cada extremo
de la cancha, en dngulo recto con el piso, paralelos a las
lineas finales v con sus bordes inferiores a 2,75 m. de altura
del piso. El centro de cada tablero coincidird con la per-
pendicular levantada en un punto de la cancha, situado a
1.20 m, en angulo recto con el punto medio de cada lnea
final. Los soportes de los tableros estardn fuera de la cane
cha, a 40 cm. por lo menos del borde exterior de las lineas
finales v estaran pintados de color vive, que contraste con
el fondo de las instalaciones, de tal modo que sean clara-
mente visibles para los jugadores.

9.~Lestos

Los Cestos serin redes de cordel blanco colgadas de
aros de hierro de 43 cm. de didmetro interior, pintados de
color anaranjado. El metal de los aros serd de 20 mm. de
diametro, con el posible agregado de pequefios panchos en
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su parte inferior u otro dispositivo similar para sujetar la
red. Las redes tendran 40 cm. de largo v estaran confeccio-
nadas de tal modo que retarden momentaneamente el paso
de la pelota a través del cesto.

El Aro estari rigidamente fijado al tablero. Descansari
en un plano horizontal a 3.05 m, de altura del piso y estara
equidistante de los bordes verticales del tablero. El punto
mas cercano del borde interior del aro, estard a 15 cm. de
la superficie del tablero.

10.—Pe¢lota.—Material, tamailo y peso

La pelota seri esférica, estara hecha de una camara de
goma protegida por una cubierta de cuero, material sintéti-
co o goma; no tendra menos de 75 cm. ni mas de 78 cm.
de circunferencia; pesardA no menos de 600 gr. ni mas de
650 gr. y estara inflada con una presiéon de aire tal, que
cuando se Ja deje caer sobre un piso duro de madera, des-
de una altura aproximada de 1.80 m. medida hasta la parte
inferior de la pelcta, ésta rebote hasta una altura, medida
bhasta su parie superior, de no menos de 1.20 m. aproxima-
damente, ni mas de 1.40 m. aproximadamente.

El equipo local proveerd una pelota nueva o dos usadas
en buen esiado, satisfactorias para el Juez. Si se proveyesen
pelotas usadas, el Juez eligirdA la que serd utilizada en el
partido vy el equipo visitante la tendrid para practicar. Si
fuera nueva, ninguno- de los equipos la utilizard en sus prac-
ticas. Si la pelota provista por el equipo local no fuera sa-
tisfactoria para el Juez, éste tiene autoridad para ordenar
que el partido sea jugadv con la pelota del equipo visitan-
te, si estuviera en mejores condiciones.

11.—Material técnico

El siguiente materlal técnico debera ser provisto por el
equipo local y estard a disposicién de los jueces y sus asis-
tentes:

a} Fl cronémetro del partido y el cronédmetro para deten-
cion del tiempo; al Cronometrista se le proporcionara
por lo menos dos cronémetros con freno, uno de los
cuales serd el crondémetro del partido. Serid colocado
sobre la mesa de modo que lo puedan ver el Crono
metrista v el Apuntador.

b} Un dispositivo apropiado, visible para los jugadores
vy espectadores, para la aplicacién de la Regla de los
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30 segundos y que serd manejado por el operador de
los 30 segundos,

¢) La Planilla oftfial de Juego que serd la aprobada por
la Federacién Internacional de Basketball Amateur y
que debe. ser llenada por el Apuntador antes y duran-
te el partido, de acuerdo con las Reglas respectivas. { Ver
pagina 58).

d) Elementos apropiados para todas las indicaciones pre-
vistas en estas Reglas, incluyendo un tablero indicador
de puntaje, visible para los jugadores y espectadores.

e) Marcadores numerados del 1 al 5 que estardn a disposi-
cién del Apuntador. Cada vez que un jugador comete
foul, el Apuntador levantari, de manera que sea visible
para los dos entrenadores, el marcador con el nmimero
correspondiente al nimero de fouls cometidos por ese
jugador. Los marcadores serdn blancos, con ndmeros
negros del | al 4 vy rojo el nimero 5.

JUGADORES, SUSTITUTOS
Y ENTRENADORES

REGLA TRES

12—Equipos

Cada equipo estari integrado por cinco jugadores, uno
de los cuales serd el Capitan.

A cada equipo le serdn permitidos siete sustitutos. Los
sustitutos que lleguen tarde pero que con anterioridad hu-
bieran sido inscriptos en la planilla, pueden participar en
el juego.

Cada jugador estard numerado en la parte de adelante
v en la de atrds de su camiseta, con pameros lisos de color
firrme que contraste con el de la camiseta y hechos con un
material de no menos de 2 cm. de ancho. Los nimeros de
la parte de atras tendrin por lo menos 20 cm. de alto y los
de adelante, por lo menos, 10 cm. de alto. Los equipos usa-
ran nuameros del 4 al 15.

Los jugadores de un mismo equipo no llevaridn nitmeros
repetidos.

13 —Jugador que abandona la cancha

Un jugador no podrd abandcnar la cancha de juego sin
permiso de uno de los jueces basta finalizar el tiempo de
cada periodo de iuego, a excepcién de lo que autorizan es-
tas Reglas.
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14.—Capitdn.—Deberes y atribuciones

El Capltan seri el representante de su equipo y contro-
lara su juego (ver también Art. 87). El Capitan puede dirigirse
a los jueces sobre asuntos de interpretacién o para obtener
informaciones esenciales cuando sea necesario, si lo hace de
una manera cortés. Ningun otro jugador podra dirigirse a los
jueces, excepto en los casos previstos en el Art. 46.

Antes de abandonar la cancha por cualquier razén vale-
dera, el Capitan deberd infermar al Juez acerca del jugador
que lo reemplazara durante su ausencia,

15.—Entrenadores

E! Entrenador de un equipo deberda usar ropas deporti-
vas que lo hagan facilmente reconocible como un miembro
de ese equipo.

Antes de la hora fijada para el comienzo del partido,
el Entrenador proporcionard al Apuntador los nombres vy
numeros de los jugadores que tomaran parte en el juego
y el nombre v el numero del Capitan del equipo. Si un
jugador cambia su nuimero durante el partido, informara
del cambio al Apuntador y al Juez. Las sustituciones se-
ran efectuadas por el Entrenador.

El Capitdn del equipo puede actuar como Entrenador.
Si debe abandonar la cancha por una razén valedera, puede
continuar actuande como Entrenador. Sin embargo, si de-
biera dejar la cancha come consecuencia de un foul desca-
lificador o si se encontrara imposibilitado para actuar como
Entrenador a causa de una lesion grave, su sustituto como
Capitan también lo sustituird como Entrenador.

REGLA CUATRO  AUTORIDADES Y SUS DEBERES

16.—Yueces y sus Asistentes

Las autoridades seridn un Juez y un Arbitro quienes es-
taran asistidos por un Cronometrista, un Apuntador y un
Qperador de 30 segundos. '

Nunca seria excesivo insistir en que los jueces de un par-
tido determinado, no deben estar vinculados en forma algu-
na con cualquiera de las instituciones representadas en la
cancha y que deben ser totalmente competentes e impar-
ciales. Los jueces no tienen autoridad para convenir cambios
a las, Reglas. Los jueces deberian usar un uniforme consis-
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tente €n zdpatos de basketball o tenis, pantalén largo, cami-
sa o pullover, de color gris.

17—Deberes y poderes del Juez

El Juez Inspecclonaré y aprobard todo el material, in-
cluidas las sefales utilizadas por los jueces y sus asisten-
tes. Eligird el cronémetro oficial y reconocer4 a quien lo
maneje. No permitirdA a jugador alguno usar objetos que,
a su juicio, sean peligrosos para los otros jugadores.

El Juez lanzar4 la pelota al aire en el centro de la can-
cha al iniciar el partido. Debera decidir cuando vale un gol
en caso de que el Arbitro estuviere en desacuerdo. Tendra
autoridad para dar por perdido un partide ,cuando las cir-
cunstancias lo justifiquen. Decidiri los asuntos en que el
Cronometrista v el Apuntador no estén de acuerdo. Al final
de cada periodo v de cada periodo suplementario, examina-
ra cuidadosamente la planilla de juego y aprobari el resul
tado. Con su aprobacién, al terminar el partido, finalizara
la intervencién de los jueces con respecto al mismo.

El Juez estd facultade para decidir sobre cualquier pun-
to no previsto especificamente en estas Reglas.

18.—~Deberes de los |ueces~—Juez y Arbitro

Los jueces dirigirdn el partido de acuerdo con estas Re-
glas. Esto comprende: poner la peleta en juego, determinar
cuando la pelota estd muerta v declararla asi con una sefal
de silbato cuando sea necesario o detener la accién con el
silbato cuando la pelota haya quedado muerta, administrar
penalidades, ordenar detenciones de tiempo, hacer sefiales a
los sustitutos para que entren a la cancha, entregar (no
arrojar) la pelota al jugador que va a ejecutar un saque
desde fuera de la cancha cuando sea necesario, de acuerdo
con estas Reglas (ver Arts. 64 y 77) y contar silenciosamen-
te los segundos para aplicar lo dispuesto en los Arts. 31,
55, 58, 64, 70 y 88. ‘

Antes del comienzo del partido, los jueces se pondrin
de acuerdo sobre la parte de la cancha que serd cubierta
por cada unc de ellos. Después de cada foul al que corres-
ponda penalidad de tiro libre aunque no sea lanzado, vy des-
pués de cada decisién de salto, los jueces intercambiaran
sus ubicaciones.

« Los jueces hardn sonar su sllbato siempre que sea nece-
sario dar a conocer~una decision.

Los {ueces no hardn sonar su silbato después de un gol
de cancha o de tiro libre, pero indicardn claramente que
un gol deberd ser anotado usando la seiial convencional de
mgnera que sea claramente visible desde la mesa del Apun-
tador.
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19—~Tlempo v lugar para tomar declslones

Los jueces estdn facultados para decidir sobre infraccio-
nes a las Reglas cometidas va sea dentro o fuera de las li-
neas demarcatorias y también en todo momcnto, desde el
comienzo del juego hasta la sefal de que el tiempo ha ter-
minado, al finalizar el partido. Esto incluye los periodos
en que el juego puede estar momentaneamente suspendido
por cualquier razdn.

. Ninguno de los jueces estd facultado para desechar o
discutir las decisiones tomadas por el otro, dentro de los
limites de sus respectivas obligaciones, tal como se descri-
ben en estas Reglas,

Si los jueces toman decisiones casi simultianeas sobre
una misma_jugada y las infracciones implican distintas pena-
lidades se impondra la mas severa. Esto no impide el doble
foul segin se define en el Art. 79.

20.—Sanclén de los fouls

., , Cuando se ha cometldo un foul, los jueces sefialaran al
1-n_fractor, indicando su ntimero con los dedos al Apuntador.
Si es un foul personal que involucra como penalidad tiros
libres, uno de los jucces lo indicara con toda claridad sefia-
lando la linea de tiro libre; también sehalara al jugador que
debe lanzar los tiros libres, ’

Si no corresponde tiros libres, uno de los jueces entre-
gard la pelota-al jugador que debe ejecutar un saque desde
la linea lateral.

. Los jueces penardn la conducta antideportlva de cual-
quier jugador, entrenador, sustituto o asistente de equipo.
Si hay deliberada y notoria conducta antideportiva, los jue-
ces penardn expulsando del juego a cualquier jugador ofen-
sor y haciendo retirar del recinto de juego a cualquier ofen-
sor sea sustituto, entrenador, asistente ¢ partidario.

21.—Deberes del Apuntador
1!

El Apuntador registrara los nombres vy los numeros de
los jugadores que han de comenzar el partido v de todos los
sustitutos que puecdan entrar durante ¢l mismo. Cuando ha-
va una infraccidén a las Reglas relacionada con la inscripcién
de los jugadores, substituciones o numeracion de los jugade
res, notificard al mas cercang de¢ los jueces tan pronto co-
mo sea posible, al advertirse la infraccion.

El Apuntador llevara la progresion cronolégica de los
puntos marcados; registrard los goles de cancha logrados v
los tiros libres convertidos o errados. Registrara los fouls
personales y técnicos cobrados a cada jugador vy notificara
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al Juez inmediatamente que a un jugador se le haya cobra-
do su quinto foul. Registraria las detenciones de tiempo de
juego computadas a cada equipo v notificar4, por interme-
dio de uno de los jueces, al. Entrenador que hava pedido
su segunda detencion de tiempo ,en cada periodo de juego.
También indicara el nimero de fouls cometidos por cada
jugador utilizando los marcadores numerados, como se de-
termina en el Art. 1l-e.

El sonido de la seiial de Apuntador no detiene el juego.
Debera tener cuidado en hacer sonar su sefial solamente
cuando la pelota esté muerta v el cronémetro del partido
detenido v antes de que la pelota esté nuevamente en juego.

Es esencial que la sefial del Apuntador sea diferente de
las del Cronometrista v de los jueces.

22.—Deberes del Cronometrista

El Cronometrista observard cuiando estd por comenzar
cada periodo v se lo advertird al Juez con m4s de tres mi-
nutos de anticipacién, de modo que él pueda notificar a los
equipos, o hacer que se les notifique, por lo menos tres mi-
nutos antes de comenzar el periodo. Avisarda al Apuntador
dos minutos antes del comienzo de cada periodo. Registra-
ri el tiempo de juego v el de las detenciones, segiin lo es-
tablecido en estas Reglas.

Para cada detencién de tlempo computada, el Crono
metrista pondri en marcha un crondmetro de detencién de
tiempo vy se dirigira al Apuntador para que avise al Juez
cuando sea tiempeo de reanudar el juego.

El Cronometrista indicara por medio de gong, pistola o
campana, la finalizacién del tiempo de juego de cada pe-
riodo, o periodo suplementario. Esta sefial da por terminado
el tiempo de juego de cada periodo. Si la senal del er-
nometrista fallase o no fuese oida, el Cronometrista entrara
en la cancha o usara otros medios para notificar al Juez
jinmediatamente. Si en el interin se ha convertido un gol o
se ha cobrado un foul, el Juez consultard al Cronometrista
y al Apuntador. Si ellos coincidieran en que el tiempo de
juego habia finalizado antes de que la pelota estuviera en el
aire, en su trayectoria hacia el cesto, ¢ antes de que se co
metiera el foul, el Juez decidird que el gol no sea valido o,
en el caso del foul, quc no se tenga en cuenta, a Menos que
sea antideportivo; pero si el Cronometrista v el Apuntador
no estuvieran de acnerdo, el gol sera valido o el foul co
brado, a menos que el Juez tenga otro elemento de juicio
que altere esta disposicidn.

23— Deberes del Operador de los 30 segundos
El Operador de los 30 segundos manejara el cronémetro
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3 3t Art. 11-b) de acuer-
dispositivo de los 30 segundos {ver
gﬁela 1:;3(%&}%%0 en el Art. 59 de estas Reglas.

La sefial del Operador de los 30 segundos determina que
la pelota estd muerta.

REGLA CINCO REGLAMENTO DEL JUEGO

24 ~—Tlempo de juego

i de 20 minutos ca-
partido se dividirg en dos perfodos I
da ;ﬁnto con un intervalo, entre ambos, de 10 minutos.

i -ondiciones locales lo requieren, los organik
NO’I’A.—-—%(%?B; %’féﬁ% aumentar €l intervalo a 15 tfenrlensi;ifg’é
Esta decision sera dada a conocer a todos r1:;;5 s,mcon sados
antes de la iniciaciéon del pg;txdo. En los tor Ea ) dura
cion de varios dias, la decisién deberd ser toma] L g dada 2
conocer a todos los interesados a mas tardar, al b1

mer dia de juego.
98 ... Jniclacion del partldo

4 la pelo
partido serd inlciado por el Juez que lanzard la
ta aiﬁlaire p%fl,'a un salto entre dos oponentes en €l circulo

i imi uido al comienzo
. el mismo procedimienio sera Seg C
ﬁi?tggig‘u:do perfodo y, eventualmente, de cada periodo sw

T10. .. . .
pierrg]n?quipo visitante elegira el cesto gﬁegié%rxgne:le%i%z
: has neutrales, los equlpos § I :
gg' 132 g::t%s. En ¢l segundo periodo los equipos deberan

i cesto. ) i
cmgiawéggs;o podrd comenzar 51 uno de los equipos no

i i istos para jugar. Si
n laz cancha con cnco jugadores lis
f;ségz:e minutos después de la hora fijada para comenzar E:;
juego, €l equipo €n Falta no esta presente, el otro equip
F

gana el partido por ausencia,

26.8alto

Un salto tiene lugar cuando uno de los jueces lanza la

aire entre dos jugadores oponentes.
pelolt;lu?alnte un salto los dos saltadores se colocardn con sus

i de la mitad del circulo que estd mas préxima a
g;esé)g)e&;mcesto, con unc de los pies cerca del centro de la
linea que hay entre ellos. Uno de los jueces iwaré entontées
la pelota hacia arriba {verticalmente)} entre los dos saltado-
res, en un plano que esté en 4ngulo recto con las lineas la-

18

terales, hasta uns altura mayor que la que pueda alcanzar
cualquiera de ellos saltando v de modo tal que caiga entre
ellos. La pelota debe ser tocada por unc o por ambos ju-
gadores después que haya alcanzadp la altura mixima de
su trayectoria, Si la peloia toca el piso sin que por lo me-
nos uno de los saltadores la hava tocado, uno de los jue-
ces la lanzard nuevamente al aire, en ¢l mismo sitio.

Ninguno de los saltadores tocara la pelota antes de que
ésta haya alcanzado la altura maxima de su trayectoria, ni
abandonard su posicién hasta tardo la pelota hava sido to-
cada, Cada uno de ellos puede tocar la pelota solamente dos
veces. Despuéds del segundo toque dado por uno de los salta-
dores, déste no debera tocar la pelota nuevamente hasta que
ésta haya tocado a uno de los ocho jugadores restantes, el
piso, €l cesto o el tablero. De acuerdo con esta disposicion,
son posibles cuatro toques, dos por cada saltador. Cuamdo
se realiza un salto, los ocho jugadores restantes deberan per-
manecer fuera del circulo (cilindro} hasta que la pelota ha
ya sido tocada. Los jugadores de un mismo equipe no po-
drén ocupar posiciones advacentes alrededor del circulo si
un oponente desea una de esas posiciones.

Dua:anie un salto, los jueces deben observar que los res
tantes jugadores estén en posiciones tales gue no obstaculi-
cen a los saliadores,

21 —Violaclén durante un salto

Un jugador no deberd violar las disposiciones relativas
al salto, éﬂ antes de que la pelota sea tocada, un saltador
abandona la posicién de salto, o si uno de los jugadores que
no saltan entra en el circulo (cilindro), los jueces estan auto
rizados para hacer, con el brazo, la sefial correspondiente de
la violacion, pero sin hacer sonar sus silbatos, a fin de dar
oportunidad al saltador oponente para tocar [a pelota ha-
cia el cesto, o de tal forma que uno de sus compafieros de
equipo sea el primero en tocarla. 8i cualquiera de estas dos
cosas ocurre, la violacién no serd tenida en cuenta. Si am-
bos equipos violan la regla del salto, o si uno de los jueces
arroja la pelota al aire en forma deficiente, el salto deberd
ser repetido.

Penalldad: VER ART. 62,

28.—Gol—Cuando se convierte y su valor

Se convierte un gol cada vez que la pelota viva entra
en el cesto por arriba v permanece en &l ¢ lo atraviesa.

Up gol de cancha v~'z dos puntos; un gol de tiro libre
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favor del equi-
e un punio. El gol de cancha se cuenta a
;;?:3 q:}‘e az;at:a el cesto en el que ha entrado la pelota.

29 Intercepcién de la pelota en acclén de ataque

ugador atacante que estd en el drea restrictiva, no
debe?*g gogr o tomar la pelota mientras ésta estd, en su
travectoria descendente por encima del nivel del aro, ya se
trate de un lanzamiento al cesto o de un pase. Esta relstnc-
cién se aplica solamente hasta que la pelota toque el aro

o ¢l tablero.

i €] table-

Un fugador atacante no deberd tocar el cesto m
ro de 53 ggODente mientras la pelpta esté sobre ¥ €D conia"dc-
to con el aro, durante una tentativa para obtener un gol de

cancha.

Penalidad:

DE ANOTARSE PUNTOS Y LA PELOTA ES EN-
Tﬂﬁﬁ?ﬁgf? EA LOS OPONENTES PARA UN SAQUE DESDE
FUERA DE LA CANCHA, EN EL PUNTO DE 1A LINEA Li%
TERAL MAS CERCANO A AQUEL EN QUE SE COMET
LA VIOLACION (VER ART. 62).

30.—Intercepcion de la pelota en accion de defensa

dor defepsor no deberd tocar la pelota despues
de q%g é‘é‘sl:gaa hai;;a iniciado su trayecmna“descendente, du:jan-
te un lanzamiento del oponente para sefalar un gol de capi
cha v mientras la pelota esté fntegramente por encima de
nivel del aro. Esta restriccion se aplica umcame?te al tin
lanzamiento (no a un palmoteo) y s6lo hasta que la pe 02
haya tocado ¢] aro o el tablero, ¢ hasta el morento €n qu
sea evidente que no los tocara.

* Un jugador defensor no deberd tocar la pelota, ¢ su pro-

pio cesto, o el tablero, mientras la ;aeigia.esté sobre ¥ en
contacto con dicho cesto, © en su intenor.,

Penalidad:

—_— 20 —

Al.Pelota en juego después de un gol

Después de un gol de cancha, cualquier oponente del
equipo que ha obtenido los puntos, pondra en juego la pelo-
ta desde cualquier sitio fuera de la cancha en la linea fi-
nal correspondicnte a donde se convirtié el gol. Podra ejecu-
tar ¢l.saque desde cualquier punio; detras de la linea final o
pasarla a4 un companero que también esté detras de la mis-
ma. No demorard més de cinco segundos para cjecutar el sa-
que, contdndosce este plazo a partir del instante en que la pe-

lata esté a dispusicidn del primer jugador que estd fuera de
la cancha.

Ninguno de los jueces debera tocar la pelota, a menos
que haciéndolo asi la ponga en iuege con mayor rapldez.
Los oponentes del jugador que va a poner en juego Ia pelots,
no deberdn tocarla. Puede tolerarse que la toquen instintiva
o accidentalmente, pero si un jupador demora el juego por
interferir la pelota comete un foul técnico.

Después del iiltimo tiro Hbre se ejecutarda un saque
desde fuera de la cancha:

a) Por cualquier oponente del jugador que ha lanzado el
tiro libre, desde detras de la linea final, si el lanzamien-
to ha sido convertido, o

b} por cualquicr jugador del equipo que ha lanzado el ti-
ro libre, desde fuera de la cancha, a la altura del punto
medio de la linea lateral, si el tiro libre corresponde a
un foul técnico cometido por un Entremador o substitoe
to, va sea ¢ no convertido el lanzamiento {ver Art. 78
penalidad).

2. —Decislon del partido

F1 partido se declde a favor del equipe que haya obieni-
do mavor numero de punios durante el ticipo de juego.

33 —Partido perdidp por no presentarse

Los capltanes serdn notiffcados tres minutos antes de la
terminacion del intervalo entre los dos periodos. 8§i cualquie-
ra de lcs equipos no ¢std en la cancha, listo para jugar, un
minuto después de la Hamada del Juez para hacerlo, va sea
al comicnzo del segundo periodo o después de una ceten-
cion del tiempo de juego por cuzlguier motivo, la pelota
serd puesta en juege del mismo modo que si ambos equi-
pos estuvieran en la cancha, listos para jugar, v el equipo
ausente perderd el partido,

Un equipo perderd el partido si después de haber reci-
bido del Juez la orden de jugar, se rehusa a hacerio.
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Cuando durante un partido, el nimero de jugadores de
un equipo que queda en la cancha sea menos de dos, el par-
tido debera finalizar v ese equipo perderd el partido.

$i el equipo al que se le concede el triunfo lleva 1. venta-
ja en ¢l puntaje, se mantiene ese resultado. 8i ese egui-
po fuera perdiendo, se registrard el puntaje a su favor co-

mo 2 a 0.
3.—Puntale empatado v Periodos suplementarios

81 el puntaje estuviera empatado al terminar el segun-
do perfodo, el juego serd proseguidc por un perfodo suple-
mentarjo de cinco minutos, o por tantos periodos de cinco
minutos como Sean necesarios para desempatar. Antes del
primer periodo suplementario los equipos sorteardn para ele-
gir los cestos v cambiardn éstos al comienzo de cada perio-
do suplementario adicional. Un intervalo de dos minutos se-
rid concedido antes de cada pericdo suplementario. Al co-
mienzo de cada uno de ellos Ia pelota serd puesia en juego

en el centro.

3%~Cudndo he finallzado un parttdo

Fl partido flnallzard com el sonido de la sefial del Cro-
nometrista que indica la terminacion del tiempo de juego.

Si se comete un foul en el mismo momento; o inmedia-
tamente antes de sonar la sefial que indica la lerminacion
de un periodo o de un perfodo suplenentario, se concedera
el ticrnpo necesario para ejecutar el tiro o los tiros libres,
st hay alguno .comprendido en la penalidad,

REGLA SEIS DISPOSICIONES SOBRE
EL TIEMPO DE JUEGO

36 —Funclonamiento del Cronémetro del partido

El cronémetro del partido serd puesto en marcha cuan-
do la pelota sea tocada por el primer jugador, cespuds de
haber alcanzado su altura maxima al ser lanzada sl aire al
comienzo de un periode o periodo suplementario.

El cronometro del partido serd detentdo al finalizar el

tiempo de cada periodo de juego.
31 ~~uando estd en juego la pelota.

La pelota estd en juego cuando: |
a) Uno de los jueces toma su posicién para administrar
un salto, o

—)

b) uno de los jueces toma su posicidén para administrar un
tiro libre (ver Art. 69), o

c) esth a disposicion del jugador que va a cjecutar un sa-
que desde fuera de las lineas demarcatorias,

38,Cuando la pelota ests viva
La pelota estd viva cuando:

a) después de haber alcanzado el punto mas altog de su
(tirayecmna en un salto es tocada vor el primer juga-
or, o
b) uno de los jueces la pone a disposicién del jugador gque
va a eiecutar un tiro libre (ver Art, 69), o
¢} al ejecutarse un saque desde fuera de la cancha toca
a un jugador que estd dentro de ella.

39 Cuando Ia pelota estd mueria

La pelota estd muerta, cuando:

g) Se convierte un lanzamiento en gol.

b} Es evidenie que la pelota no entrari en el cesto: en un
tiro libre por un foul técnico cometido por un Fntrena-
dor o sustituto, ¢ en un tiro libre que ha de ser se-
guido por otro tire,

¢} Be produce pelota retenlda, o cuando la pelota queda
sujeta en el soporte del cesto.

d) El silbato de uno de los jueces suena mientras la pe-
lota estd viva 0 en juego.

¢) Finaliza el tlempo de juego de un periodo o de un pe-
riodo suplementario.

£} Se produce un foul mientras la pelota estd viva o en
juego.

g£) Se produce cualquler violaclén, o hay interferencia en
el Cesto, o se comete violacion en un tiro libre, por parte
del equipo del jugador que lo ejecuta v el lanzamiento
ng €s convertido.

Excepclones: La pelota no estd muerta cuando ocurren
k}ésrgechg;s enumerados v el lanzamiento, si es convertido, es
valido, si;

1} La pelota estd en el aire durante un tiro libre o en un
§an§amzmw al cesto desde la cancha, al producirse lo
indicado en d), ¢), o £}, 0

2) Un oponente comete foul mientras la pelota todavia es-
td en posesién de un jugador que esti tratando de lape
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zar al cesto v gue termina su intento con un moyjmlcgi
to ininterrumpido, iniciado antes de que ocurricra <
foul, o

3) No se pena la violacién cometida durante un salto,
40.--Detencion del tlempo de juego,

Se produce una detencién del tlempo de juego vy el cro-
németro del partido serd detenido, cuando uno de los jueces
sehale;

a} una violacidon

b) un foul,

¢) una pelota retenida,

d)} démora excesiva en poner en juego i:;u pelota muerta, '

i6 i debido a una lesion, o para retl

¢ xﬁpznjaoﬁudgllo}lfeggando tgl retiro hava sido ordenado
por uno de los jueces,

f) suspension del juego por cualquier razén, ordenada por
los jueces;

g) cuando suena la sefal de los 30 segundos.

41.—Pedldo de una detencién de tlemupo computable

Un Entrenador tlene derecho a pedir una detencién de
tiempo computable, Lo haré as{ d‘lirlgwndpse perspnalmfnie al
Apuntador, pidiendo claramente detencién de tiempo” v ha-
ciendo la correspondiente sefial convencional con sus manos.
Pueden utilizarse dispositivos eléctricos que permitan a los
entrenadores solicitar detencidn de tiempo, sin abandonar sus
lugares. Tales dispositivos no podran utilizarse, en ninguna
circunstancia, para pedir una substitucién de tugador,

El Apuniador indicard a los jueces el pedido de deten-
cion de tiempo de juego computable, haciendo sonar su se-
fal, tan pronto como la pelota esté muerta v el crondmetro
del partido detenido, pero antes de gue la pelpta esté nue-
vamente en juego (ver Art. 37).

Una detencidn de tlempo serd computada a un equipo
por cada minuto empleado en estas condiciones. Si el equi
po que solicito la detencidn del tiempo, esta listo para jugar
antes de terminar el tiempo de detencion computado, el Juez

»

esia autorizado para iniciar el juepo inmediatamente,
Excepciones: No serda computada la detencion de tiempo

. X , 1P A ha
si el jugador lesionado © descalificado o un jugador que
cometido su quinto foul es sustituido en el plazo de un
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minuto; o si el jugador lesidnado.esté listo para jugar in-
mediatamente; o si los jueces permiten una demora tal como
la empleada para atarse un cordon del calzado.

42.—Detenclones de tlempo computadas legalmente

Dos detenciones de tlempo computadas podrin conce-
derse a cada uno de los equipos, en cada uno de los perio
dos de juego v una en cada periodo suplementario.

Las detenciones de tiempo no utilizadas no pueden ser
acumuladas a las del siguiente periodo o perfodo suplemen-
tario.

43.-Detencién de tiempo de juego en caso de leslén

Los jueces pueden ordenar detencidn del tiempo del jue
go en caso dc lesionarse algin jugador, o por cualquier otra
razén, perg no por caukas insignificantes. Si la pelota esta
viva cuando se produce una lesién, los jueces no hardn
sonar su silbato hasta que la jugada hava sido completa-
da, es decir, que el equipc que estd en posesién de la pelota
ha lanzado al cesto, ha perdido su posesién, la ha retenido
sin jugarla o se ha producidp pelota muerta.

Cuando sea necesario proteger a un jugador lesionado,
Jos jueces pueden suspender el juego inmediatarnente,

8i el jugador lesionado no puede volver a ocupar su
puesto un minuto despuds de la interrupcion, deberid ser
sustituidec v Gnicamente su sustituio podri ejecutar los
tiros libres que pudieran habérsele concedido.

44, —Reanudacién del tiempo de juego.

Despudy de una detencién de tiempo de juego, £l crond
metro del partido serd puesto en marcha cuando el juego
se reinicie: .

a) Si el juego se reanuda mediante un salto, el crondéme-
tro sera puesto en marcha cuandg la pelota, despuéds
de- haber alcanzado el punto mds alto de su trayecio
ria, sea tocada por el primer jugador.

b} S8i un tiro libre no es convertido y la pelota continua
en juego, el crondmetre seri puesto en marcha, cuando
Ia pelota toque a un jugador en la cancha.

¢} 8i el juego es reiniciado mediante un saque desde fue-
ra de 1a cancha, el cronémetro serd puesto en marcha
en el momento en que la pelota toque a un jugador
en la cancha.

45.~-Como se reanuda el juego
a2} Después de una detencién de tiempa o despusds que la
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pelota hava side declarada muerta por cualquier otra
razén, v si no se ha producido ninguna situacién de las
indicadas en b) o ¢} de este ‘mismo articulo, la peloia
se¢ pone en juego como se indica a continuacién: Si un
equipo tenia posesidn de la pelota, cualquier jugador de
ese equipo, designado por el Capitdn, ejecutara el saque
desde el punto, fuera de la cancha sobre las lineas late-
rales, mas cercano a aquél en el que la pelota haya sido
declarada muerta. Si ningung de los equipos tenia po
sesidn de la pelota, dos jugadores oponentes saltarin
en el circulo mdés cercano al lugar en el que la pelota
fue declarada muerta.

b) Después de un foul, la pelota es puesta en juego co
lorandola a disposicitn del equipo afectado (fuera de la
cancha sobre la linea lateral), o del jugador que ha de
lanzar el tiro libre, o con un salto en el circulo mas
cercano.

¢} Despuds de pelota vetenlda o al final de un periodo o
un gol de cancha, ¢ pelota fuera de la cancha, o al fina
lizar un tiro libre, o por una violacién, la pelota se pon-
drd en juego comg se establece en las Reglas perti

REGLA SIETE DISPOSICIKONES SOBRE
LOS JUGADORES
46 ~Sustituciones

Un sustituto antes de entrar a la cancha deberd presen-
tarse al Apuntador v estara listo para jugar inmediatamente,

El Apuntador hard sonar su sehal inmediatamente si la
pelota estd muerta v el cronémetro del partido esta dete-
nido o tan pronto la pelota esté muerta v el crondmetro del
partido detenido pero antes de que Ia pelota esté nueva
mente en juego (Ver Art. 37) como consecuencia de una de
las siguientes situaciones:

a) cuando se sanciona pelota retenida,

b) cuando se sanciona un foul,

c¢) cuando se ha concedido una detencidén de tiempo com-
putable; o ’

d) cuando el juego estd detenido para atender a un juga-
dor lesionado o por cualquier otra razén ordenada por
los jueces.

Después de una violaciom solamente el equipo que tie
ne posesién de la pelota para efectuar un saque desde fue-
ra de las lineas demarcatorias puede efectuar una sustity-
cidn., Si tal situacién ocurre, los eponentes pueden efectuar
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también una sustitucion. El sustituto permanecerd fuera de
las lneas demarcatorias, hasta gue uno de los jueces le
haga sefias para que entre, entonces se¢ presentard inmedia-
tamente al jnez mas cercano diciéndole su nombre o nume-
ro v el nombre o numero del jugador a quien reemplaza.
Cuandp un sustituto entra al comeénzar el segundo periodo,
nO necesita presentarse a los jueces, pero debe presentarse
al Apuntador.

Las sustituciones no demorarin mas de 20 segundos
cualguiera sea el nimero de sustituciones efectuadas por
un equipo. Si se demorase m4s tiempo se considerara como
una detencion de tiempo de juepo, gue le serd computada
al equipo infractor.

Después de un tiro libre convertide puede ser sustituido
Gnicamente ¢l fugador que efectué el lanzamiento siempre
y cuando dicha sustitucion haya sido solicitada antes que la
pelota esté nuevamente en juego para el lanzamiento del
gitimo tiro libre. Un jugador que estd designado para un
salto no puede ser sustituido por otro jugador.

§1—Ublcacion de los jugadores vy de los fueces

La ublcacldn de un jugador se determina sepin el lu-
gar en gue estd tocando el piso. Cuando esté en el aire por
haber saltado, se considera que mantiene la misma ubica-
cidn que teria en el instante de saltar en relacion con las
lineas demarcatorias, la linea central, la linea de tiro libre
o las lineas que delimitan las dreas de tiro libre (excepto
lo indicado en el Art. 65b).

La ublcacion de un Juez se determina de la misma ma-
nera que la de un jugador. Cuando la pelota toca a uno de
los jueces, es lo mismo que si hubiera tocado el piso en done
de €l esta ubicado.

48.—Como se juega la pelota

En Basketball Ia pelota es jugada con las manos. GOL-
PEARLA CON EL PIE O CON EL PUNO-ES UNA VIOLA-
CION. PARA S5U PENALIZACION, VER EL ART. 62.

Dar puntapiés a la pelota es una viclacidén dnicamente
cuando el acto es intencional; golpear accidentalmente la
pelota con el pic o con la pierna no constituye violacion.
4. —Control de {a pelota

Un jugador tiene el control de Ia pelota cuando mantie-
ne una pelota que €std viva ¢ hace drible con ella, Un
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-equipo tiene el comtrol cuando un jugador de ese equipo
tiene el control de la pelota v también cuando una pelota
que esta viva, estd siendo pasada entre sus jugadores. El
equipo continda con el control hasta que haga un lanza-
miento al cesto, 0 un oponente obtenga el control de la pe-
lota o ésta quede muerta.

50.—Jugador fuera de la cancha——Pelota fueéra de la cancha

Un jugador estd fuera de la cancha, cuando toca el piso
sobre o fuera de las lineas demarcatorias.

La peloia estd fuera de ia cancha, cuande toca a un ju
gador que es1d fuera de la cancha, o a cualquier otra per
sona, el piso o cualquier obieto que esté sobre o fuera de
las lineas demarcatorias, o los soportes o la parte posterior
del tablero.

51 —Como sale la pelota de la cancha

8f la pelota estd fuera de 1a cancha por haber tocado
algo que no sea un jugador, es causante de su salida el al-
timo jugador que la hava tocado antes de salir. $i esta
fuera de la cancha por haber tocado a un jugador {sobre
o fuern de las lineas demarcatorias), este jugador es el
causante de su salida. Uno de los jueces indicard claramen-
te qué equipo ejecutara el saque desde fuera de la cancha.

‘Las decisiones con respecto a la pelota fuera de la can-
cha serdn indicadas con toda claridad por los jueces. §i hue
biera alguna duda acerca de que los jugadores havan inter-
pretado la decision, uno de los jueces tomars la pelota v de-
morard el sague hasta que dicha decisién haya sido aclara.
da {ver también el Art. 56 vy 62),

HACER SALIR LA PELOTA DE LA CANCHA ES UNA
VIOLACION. PARA SU PENALIZACION VER EL ART, 62,

Si un jugador, que estd en posesion de la pelota cerca
de la linea demarcatoria, es obligado a salir de la cancha
por el contacto leve de un oponente, los jueces pueden con
ceder la posesién de la pelota a ese jugador. Los jueces de-
clararin un salto, cuando estén en duda acerca de cual de
los dos equipos ha hecho salir la pelota de la cancha.,

52.Pivote

_Un plvote tiene lugar cuando el fugador que esta en po-
sesion de la pelota da uno o mas pasos en cualquier direc.
cion con el mismo pie, mientras quc el otro, llamado pie
de pivote, se mantiene en su punto de contacto con el piso.
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83.—Drible

Drible es el acto ejecutado por un jugador gque, habien.
do obienido el control de la pelota, le da impulsos lanzando-
1z, golpedndola o haciéndola rebotar ¢ rodar ¥ la toca nue-
vamente antes de gue toque a otro jugador. En un drible
la pelota debe tocar el suelo, con la excepcidn de que pue-
de ejecutarse un drible en el aire, o sea, que un jugador
puede iniciar un drible arrojando la pelota al aire y toman-
do nuevamente contacto con ella antes de gque toque el pi
50, Después de dar impulsos a la pelota en la forma descri-
ta precedentemente, el jugador completa su drible en el ins-
tanie en que lg toca simultdneamente con ambas manos o
permite que descanse en una o ambas manos, No hay limi-
te en cuanto al namero de pasos que puede dar el jugador
cuando la pelota no estd en contacto con la mano, es de-
cir, que puede dar tantos pasos como desee entre los botes
de un drible.

Excepclones: Los siguientes casos no se consideran dri-
bles: tentativas sucesivas de encestar; inseguridad de ma-
nos para dominar la pelota; tentativas de obiener el control

"de la pelota palmoteidndola fuera de la vecindad de otros

jugadores que tratan de obtenerla o golpeandola para qui-
tarla del control de otro jugador, o interceptando un pase
v recuperandola, ‘

Un jugador no deberd hacer un segundo drible después
de haber completando el primero, a menos que la pelota,
mientras estd fuera de su control, haya tocado a otro jugy
dor, o al cesto o al tablero de su oponente, © haya sido
sacada fuera de su cofnitrol por un oponente.

HACER UN SEGUNDO DRIBLE ES UNA VIQLACION
PARA SU PENALIZACION, VER EL ART. 62.

34.~Desplazarse con la pelota

Un jugador puede desplazarse con la pelota en cualquier
direccion, dentrg de las siguientes limitaciones:

Primer caso~Un jugador que recibe la pelota mientras
permanece detenido puede hacer pivote, utilizando cualquier
pie como pie de pivote,

Segundoe caso~Un jugador que recibe la pelota mien-

tras se estd desplazando o en el momento de completar un-'°

drible, puede emplear ¢l ritmo de dos tlempos para dete: .
nersev para desprenderse de la pelota. €

]

El primer tlempo del ritmo se produce:
a) Cuando recibe la pelota si cualquiera de los pies estd-
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eén contacto con el piso en el instante de recibirla, o

b) Cuando cualquiera de los pies toca el piso o cuando los
dos ples tocan el piso simultineamente, después de ha-
ber recibido la pelota, si ambos pies estaban en el aire
¢n el momento de recibirla.

El segundo tlempo del ritmo se produce cuando, después
del primer tiempo, cualquiera de los pies toca el piso o
ambos pies tocan el piso simultineamente,

Cuando un jugador se detlene legalmente, si un pie es-
t4 adgla_ntado con tespecto al otro podrd ejecutar pivote,
pero unicamente utilizando el pie de atrds como pie de
pivote. Sin embargo, si ninguno de los pies estd adelantado
con respeto al otro, puede utilizar cualquiera de ellos como
pie de pivote.

Tercer caso.—Un jugador gue recibe la pelota mientras
permanece detenido o que se detiene legalmente estando en
posesion de la pelota:

a} Podrd levantar el ple de plvote o saltar cuando lanza al
cesto o la pasa, pero la pelota debers haber salido de
Sus manos antes de que uno o ambos pies toquen el pi-
50 nuevamente,

b) No podrd levantar el ple de plvote, para empezar un dri-
ble, antes de que la pelota haya salidg de sus Manos,

Desplazarse con la pelota excedlendo ESTAS LIMITA-
CIONES ES UNA VIOLACION. PARA S
VER 1 ER HA U PENALIZACION,

35.—Pelota retenlda

Se declara pelota retenlda cuando dos jugadores de equi-
pos oponentes tienen una O armbas manos apovadas firme-
mente en la pelota, 0 también cuando un jugador que estd
estrechamente marcado no pasa la pelota, lanza, golpea
rueda o driblea con ella dentro de los 5 segundos. '

. Los lueces no declarardn pelota retenida con precipita-
¢ion, para no interrumpir la continuidad del juego v despo-
iar injustamente de la pelota al jugador que ha obtenido su
posesién o esta & punto de obtenerla. Como se indica en la
primera clausula de este articulo, no se declarari pelota
retenida hasta que los dos jugadores tengan una o ambas
manos sobre la pelota, tan finnemente, que ninguno de ellos
pueda obtener su posesién sin incurrir en rudeza indebida,

. No se declarara pelota retenida tnicamente porque ¢l
jugador defqn§or ponga sus manos sobre ella. Por lo gene-
ral, esta decisién es injusta para el jugador que tiene firme
posesion de la pelota.

Si un jugador estd caido o sentado en el suelo mientras
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tiene posesidn de !a pelota, deberda dérsele oportunidad de
que la juegue, pero se declarard pelota retenida si hubiera
peligro de lesion.

‘Cuando se declara pelota retenlda, 1a pelota serd lanza-
da al aire entre los dos jugadores oponentes comprometi-
dos en la lucha por la pelota, en el circule mas cercano.
En case de duda Iz pelota serd lanzada al aire en e] centro.

%6.-Salto en sltuaclones especlales

81 Ia pelota sale de la cancha habiendo sido tocada si
multaneamente por dos jugadores oponentes, o si 10s jueces
estan en duda de guien la ha tocado por ditima ver o es
tuvieran en desacuerdo, se reanudard el juepo mediante un

salto entre dichos jugadores en el circulo mas cercano.

Slempre qv# la pelota quede suleta en los soportes del
cesto, serd puesta en juego mediante un salto entre dos
jugadores oponentes sobre la linea de tiro libre mas cercana,
excepto cuande tal situacion se produzea durante un tiro
libre debido a2 un foul técnico cometido por un Entrenador
o un sustituto {ver Art. 75), en cuvo caso la pelota serd
puesta en juege de la manera correspondiente.

5l~-Jugador en ¢l acto de lanzar al cesto

Un jugador esid en e] acio de lanzar al cesto cuando tie-
ne la pelota v, a juicio de uno de los jueces, estd lanzande o
estd intentando lanzar al cesto.

Ademds, el acio de lanzar al cesto continia después de
que la pelota ha dejado las manos del jugador, hasta que
éste recobre su equilibrio v no esté mas en una posicién
indefensa, Durante un salto entre dos, ningin jugador tiene
posesion de la pelota en el instante en que es tocada y por
consiguiente, no pueden ser considerados en el acto de lan:
zar al cesto, aunque algungo de ellos la pueda palmotear ha-
cia el cesto o hacia dentro del cesto.

3. —Regla de los tres segundos

Un jugador no podrd permanecer por mas de tres se-
gundos en aquella paric del drea restrictiva de sus oponen-
tes, comprendida entre la linea final v el borde mas aleja-
do de la linea de tiro libre, mientras la pelota estd bajo el
comtrol de su equipo. La restriccidn de los tres segundos ri-
ge en todos los casos de pelota fuera de la cancha v la cuen-
ta se iniciard en el momento en que el jugador que va a eje-
cutar el sague esté fuera de la cancha y tenga la posesién
de la pelota. Las lineas que delimitan e} drea restrictiva for-
man parte de ella v un jugador que toque una de estas I
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neas, estd dentro del drea. La restriccién de los tres se-
gundos no se aplica mientras la pelota estd en el aire en
un lanzamiento al cesto, o mientras estd rebotando del
tablero, o estd muerta, porque en esos momentos no esti
baio el control de ninguno de los equipos. Puede permitir-
se a un jugador que, habiendo estado en el Area restricti-
va menos de tres segundos, efectiie un drible dentro de ella
para lanzar a) cesto.

UNA INFRACCION A ESTA REGLA ES UNA VIOLA-
CION. PARA SU PENALIZACION, VER EL ART. 62.

39 ~Regla de los 30 segundos

Cuando un equipo obtiene la posesién de Ia 3pelota, debe
efectuar un lanzamiento al cesto dentro de los 30 segundos,
EL NO HACERLQO ASI ES UNA VIOLACION A ESTA RE
GLA. PARA SU PENALIZACION, VER EL ART. 62.

Si la pelota sale de la cancha durante el periodo de los
0 segundos v es concedida al mismo_equipo, se comenzara
un nuevo perfodo de 30 segundos. El simple togue de la
pelota por un oponente, no da comienzo a un nueve perio-
do de 30 segundos si el mismo equipo mantiene el control
de la pelota.

Si un jugador deliberadamente arroja o golpea la pelota
sobre un oponente, hacidndola salir de la cancha, la pelota
sera concedida al equipo oponente, aunque éste hava sido
el ditimo en tocarla. Esta previsién se establece para impe-
dir que un equipo obtenga ilegalmente un nueve perfodo de
30 segundos.

Todas las disposiciones concernientes a 1a finalizacién
del tiempo de juego serdan aplicables en los casos de viola-
cidn de 1a revia de los 30 segundos.

REGLA OCHO INFRACCIONES Y PENALIDADES

). Vivlaciones v fouls

Una Infraccidn a estns Reglas es una violacldn cuva pe
nalidad es la pérdida de la pelota,

Cuando una infraccién implics un contacto personal con
un eoponente o conducta antideportiiva, la violacidn se con-
vierte en foul ¢l que deberid ser computady contra el ju-
gador infractor y cuva consecuencia es una penalidad apli-
cada de acuerdo con las disposiciones contenidas en el ar-
ticulo pertinente de estas Reglas,
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é1~Pelota en juego despuds ;ie una violacién ¢ de un foul

Después de que la pelota haya sldo declarada muerta co-
mo consecuencia de una infraccidon a las Reglas, serd pues
ta en juego:

a) con un saque desde fuera de la cancha, o

l b} con un salto en uno de los circulos, o

¢) con uno o mAas tiros libres,
62~Procedimiento s seguir cuando se sanciona una violacion

Cuando gse sanciona wna violacidn la pelota quedari
muerta. La pelota serda concedida al oponente mas cercano
ra que ejecute un sague desde la linea lateral en el
Exagar més cercano a aquel en que se cometié la violacidn.
Si la pelota entra en e] cesto mientras estd muerta por
esta violacién, no se anotarg punto alguno.

§3~Procedimiento a segulr cusando se sanciona up foul.

Cuando se sancions un foul de Jugador, uno de los jue-
ces indicard al Apuntador el nomero del infractor.
El jugador asi indicado deberd pgirar dando frente a la
mesa del Apuntador vy levaniard inmediatamente su mano
pur sobre su cabeza. El no hacerlo asf, después de haber
sido advertido una vez por unoe de los jueces, podra ser san
cionado con un foul técnico en su contra.

Si el foul fue cometido contra un jugador que np es-
taba en el acto de lanzar al cesto, uno de los jueces le en-
tregard la pelota a ¢l ¢ 2 uno de sus compaiieros para eje-
cutar un saque desde la linea lateral, en el lugar mas cer-
cano a aquél en que se cometio el foul.

Si el foul fue cometido contra un jugador que estaba
en el acto de lanzar al cesto;

a) si el lanzamiento es convertido, ser4 valido v uno de los
jueces entregari la pelota al jugador que ejecutara el sa
que desde la linea final

b) si el lanzamiento no es convertido, uno de los jueces
Hevard la pelota hastz la linea de tirg hbre v la pon-
dra a disposicién uxi jugador que debera efectuar el tiro,
{ver Art. 87}, a menos que el juego deba ser reanudado
con un salto, como en el caso de un doble foul.

64 ~L4mo se pone en Juego 1a pelota desde fuera de 1a cancha

El jugador que vz a poner en juego la pelota desde fuera
de la cancha, se colocara fuera de Ia cancha en Ia_linea late-
ral, en €l lugar mas cercano al punto por donde salié la
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pelota. Dentro de los 5 segundos, desde el momento en que
la pelota esté a su disposiciéon, debera lanzarla, hacerla re-
botar o rodar hacia otro jugador que esté en la cancha.

. Mientras la pclota esta siendo pasada hacia la cancha,
ningiin otro jugador podra tener parte alguna de su cuer-
po scbre la linea demarcatoria, Cuando el espacio de terre-
no fuera de la cancha v libre de obstaculos, tenga menos de
I metro, ningtin jugador de cualquiera de los equipos po-
drad colocarse a menos de | metro de distancia del que va a
ejecutar el saque.

Cuando la pelota sea concedlda a un equipo fuera de la
cancha en la linea lateral, entre la linea final que esta de-
tras del cesto de su oponente v su punto medio, uno de los
jueces deberda entregar la pelota al jugador que va a eje-
cutar el saque. El propésito de esta disposicién es e] de
hacer que la decisidn sea ¢lara v no el de demorar el juego
hasta que el equipo a la defensiva esté “colocado’.

65.—Violacion durante un saoue desde fuera de cancha

Un jugador no deberd violar las normas gque rigen la
forma de ejecutar un saque desde fuera de la cancha.
Estas disposiciones:

a) prohiben a un jugador a quien le ha sido concedida la
pelota, llevarla dentro de la cancha, tocarla dentro de la
cancha antes de que hava tocado a otrg jugador o de-
morar mas de 5 segundos en ejecutar el saque.

b} prohiben a cualquier otro jugador tener alguna parte
de su cuerpo sobre la linea demarcatoria antes de que
la pelota haya sido pasada por sobre dicha linea, o po-
ner en juego la pelota después de que uno de los jue
ces la haya concedido al otrg equipo.

Penalldad:

1) SI SE INFRINGE LO DETERMINADO EN a), VEASE
EL ART. 62

2) 81 SE INFRINGE LO DETERMINADO EN b), VEASE
EL ART, 74, PENALIDAD.

66.~Cdomo se pone en Juego la pelota con salto

Siempre que la pelota deba ser puesta en juego con un
salto, éste sera realizado de la manera descrita en el Art. 26.

61.—¥iros libres.

Un tiro Ubre es el privilegio dado a un jugador de obtener
un punto mediante un lanzamiento al cesto sin ser obstacu-
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lizado, desde una posicion directamenté detras .de la Lincu
de tiro libre {ver Art. 69).

s8.~Jugador que lanza el tiro libre

Coando se sanclona un foul personal v una penalidad
de tiro libre ha sido concedida, el jugador contra guien ha
sido cometido el foul sera designado por uno de los jueces
para ejecutar los lanzamientos. Si cualquier otro jugador lan-
za el tiro, no se contara si es convertido v, sea convertido o
no, la pelota sera entregada a un jugador oponcenate fuera de
la cancha, en la linea lateral a la aliura de la linea de tire

libre.

Cuando un jugador, por error, ejecuta un Liro libre en su
propio cesto, deberd anularse la tentativa, sea exitosa o no,
y se concederd un nuevo intento_en el cesto correspondiente,

Si el jugador designado debe abandonar la cancha debi-
do a una lesion, su sustituto deberi lanzar los tires libres.
$i el jugador wictima del foul esta por dejar la cancha para
ser sustituido, debera lanzar los tiros libres antes de salir
{ver Art. 46). Cuando no hava sustituto disponible, los ti-
ros libres puedsn ser ejecutados por el Capitén o por cual-
guier jugador designado por &L

Cuando se sanciona un foul téenico el tirc o los tiros
libres pueden ser lanzados por cualquier jugador del equi-

po opanente.
§9.Cémo se ejecuta el tiro libre,

El lanzamiento al cesto serd ejecutado dentro de log
§ segundcs posteriores al momento en que la pelota hava
sido puesta a disposicion del jugador designado, en la li-
nea de tiro libre. Esta disposicitén se aplica a cada 1tiro

libre.

El jugador que ejecutara el tiro libre tomard ubicacién
inmediatamente detras de la linea de tiro libre v podra em-
plear cualquier estilo para lanzar la pelota, pero no iocara
la linea de tiro libre ni el piso mas alld de dicha linea, hasta
que la pelocta toque el aro, o el cesto, o el tablern.

Los jugadores no deben intentar desconcertar con su
accion al jugador que ejecuta el tiro Jibre. Ninguno de los
jueces se colocari en el area de tiro libre {drea restrictiva)

o detras del tablero.

Cuando un jugador lanza un tire lbie, les otros jupa-
dores tendran derecho a tomar las siguientes posiCiones:
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a) dos jugadores del equipo oponente, los dos lugares mds
cercanos al cesto,

b) los otros jugadores tomaran posiciones alternadas,

¢) todos los otros jugadores podran. tomar cualquier otra
posicién, siempre que:

I no molesten ni_estén en el camino del jugador gque eje-
cuta el tiro libre ni de los jueces,

Il no se muevan de sus posiciones antes de que la pelota
haya tocado el aro, o el cesto, o el tablero.

II1 no ocupen lugares a o largo del Area de tiro libre cer-
canos a la linea final,

. En los tiros libres provenientes de fouls técnicos come-
tidos por Entrenadores o sustitutos, los jugadores no se
alineardn a lo largo del 4rea de tiro libre (ver Art. 75, pe-
palidad),

70—~Violacién de normas para ¢l tiro libre.

Después que la pelota haya sido puesta a disposicién
del jugador que debe ejecutar el tiro libre:

a) debera lanzarla dentro de los 5 segundos y de tal modo
que entre en el cesto o toque el aro antes de que sea
tocada peor otro jugador,

b} ni él ni ningan otro jugador tocard la pelota o el ces
to, mientras la pelota esté en su trayectoria hacia e} ces-
i 0 esté sobre v en contacto con éste o en su interior,

¢) no tocard el piso sobre 0 mas alld de la linea de tiro
libre v ningin otrg jugador, de cualquiera de los equi-
pos, tocard el drea de tiro libre o desconcertard al que
ejecuta el lanzamiento. Esta restriceidon rige hasta tanto
la pelota togque €l aro, el cesto, o el tablero, o hasta que
sea evidente que no ha de tocar a ninguno de ellos.

Penalidad;

1}y SI LA VIOLACION ES COMETIDA SOLAMENTE POR
EL JUGADOR QUE EJECUTA EL TIRO LIBRE, NO PO-
DRA ANOTARSE NINGUN TANTO. LA PELOTA SERA
DECLARADA MUERTA CUANDO SE COMETE LA VIO
LACION. LA PELOTA SERA ENTREGADA FUERA DE
LA CANCHA, EN LA LINEA LATERAL A LA ALTURA
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2}

3)

4

5}

DEL CIRCULO CENTRAL, AL EQUIPO DEL JUGADOR
QUE EFECTUA EL TIRQ LIBRE SI SE TRATA DE UN
FOUL TECNICO COMETIDO POR UN ENTRENADOR O
SUSTITUTO Y A SU OPONENTE, A LA ALTURA DE
LA LINEA DE TIRO LIBRE SI SE TRATA DE UN FOUL
DE JUGADOR.

SI LA VIOLACION DE LO DETERMINADO EN b) ES
COMETIDA POR UN COMPARERO DE EQUIPO DEL
JUGADOR QUE LANZA EL TIRO LIBRE, NO PODRA
ANOTARSE NINGUN .TANTO Y LA VIOLACION SERA
SANCIONADA COMO SE INDICA EN EL PUNTO 1). SI
LA VIOLACION DE b) ES COMETIDA POR JUGADO-
RES DE AMBOS EQUIPOS, NO PODRA ANOTARSE
NINGUN TANTO Y EL JUEGO SERA REANUDADO ME-
DIANTE UN SALTO SOBRE LA LINEA DE TIRO LI
BRE. 51 LA VIOLACION DE b) ES COMETIDA SOLA-
MENTE POR LOS OPONENTES DEL JUGADOR QUE
LANZA EI TIRO LIBRE SERA PENADA COMO SE IN-
DICA EN EL ART. 30. PENALIDAD.

SI LA VIOLACION DE LO DETERMINADO EN ¢} ES
COMETIDA POR UN COMPARERO DE EQUIPO DEL
JUGADOR QUE EJECUTA EL TIRO LIBRE Y ESTE ES
CONVERTIDO, SERA VALIDO Y LA VIOLACION NO
SERA TENIDA EN CUENTA. SI NO ES CONVERTIDO,
LA VIOLACION SERA SANCIONADA COMO SE INDICA
EN 1). SIN EMBARGO, SI LA PELOTA NO TOCA EL
ARO Y SALE DE LA CANCHA O CAE DENTRO DE
ELLA, SERA PUESTA EN JUEGO POR UN JUGADOR
DEL EQUIPO OPONENTE EN LA LINEA LATERAL A
LA ALTURA DE LA LINEA DE TIRO LIBRE.

CUANDO LA VIOLACION DE LO DETERMINADO EN
¢) ES§ COMETIDA SOLAMENTE POR LOS OPONENTES
DEL JUGADOR QUE EJECUTA EL TIRO LIBRE, SI ES-
TE ES CONVERTIDQ SERA VALIDO Y LA VIOLACION
NO SERA TENIDA EN CUENTA; SI NO ES CONVER-
TIDO, UN NUEVO TIRO LIBRE EN SU REEMPLAZO
SERA EJECUTADO POR EL MISMO JUGADOR EN LAS
MISMAS CONDICIONES QUE EL ANTERIOR. EN ES-
TOS CASOS LA PELOTA NO QUEDA MUERTA HASTA
QUE EL LANZAMIENTO NO HAYA FINALIZADO.

SI HAY UNA VIOLACION DE LO DETERMINADO EN
¢} POR PARTE DE AMBOS EQUIPOS Y EL LANZA-
MIENTO ES CONVERTIDO, EL GOL SERA VALIDO ¥
LA VIOLACION NO SERA TENIDA EN CUENTA.
%] EL TIRO LIBRE NO ES CONVERTIDO, EL JUEGO
SERA REANUDADG MEDIANTE UN SALTO SOBRE LA
LINEA DE TIRO LIBRE.
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SI HAY UN TIRO LIBRE MULTIPLE, LA DISPOSICION
DE PELOTA FUERA DE LA CANCHA O DE SALTO
SE APLICARA SOLAMENTE A LAS VIOLACIONES CO-
METIDAS DURANTE EL ULTIMO TIRO L1BRE.

1.~—Foul téenico sanclonado durante los intervalos del juego

Cuando se sanclona un foul téenice durante el intervalo
que hav entre los dos periodos o durante el intervalo previo
a un periodo suplementario, el juego serd reanudado con un
sa(l;o en el centro, después de gue el tiro hava sido eje
tado,

T2 —Peiota en juego st el tiro lbre no es converildo

81 ¢l tirp Hbre no es convertldo, 1a pelota continuard en
juego después del dltimo tiro libre acordado por un foul
de jugador. 8i la pelota np toca ni el aro ni el tablero y sale
de la cancha, seri puesta en juego desde la linea lateral
por ¢l equipo oponente. Si la pelota no toca el arop v cae
dentro de la cancha, ningin jugador, de cualquiera de los
equipos, podrd jugarla y sera puesta en juego por un juga-
dor del equipo oponente desde la linea lateral, a la faltura
de la .linea de tiro libre.

En el caso de un tiro libre proveniente de un foul téc-
Rico 3(:]01;’1etid0 por un Enirenador o un sustituto véase el

rt. .

REGLA NUEVE REGLAS DE CONDUCTA

A—~COMPORTAMIENTO
73 ~Definicién

La aproplada conduccién del juego exige 1a completa y
leal cooperacion de los integrantes de ambos equipos, in-
cluidos los Entrenadores v los sustitutos con los jueces vy
sus asistentes,

Ambos equipos tienen derecho a hacer todo lo posible
para lograr la victoria, pero esto debe ser hecho dentro del
espiritu del deporte v del juego limpio.

No brindar esta cooperacidn o no actuar con ¢se espiri-
tu, deliberada o repetidamente, deberd ser considerado co-
mo un foul téendco v sancionado de acuerdo con lo previsto

en los articulos que siguen.

74~Foul téenico cometldo por un jugador
Un jugador no debers menospreciar las amonestaciones
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de los jueces ni emplear tActicas antideportivas tales ¢omo:

a) dirigirse a los jueces en forma irrespetucsa o tocéndo-
los,

b) wusar palabres ¢ gestos ofensivos,

¢} molestar a un oponente u cobstaculizar su visibilidad agi-
tando las manos cerca de sus ojus,

d) demvrar €l juego, impidiendo que la pelota sea puesta
en juego rapidamente,

e} no lag:vantar su manc como correspende, cuando ha sido
sancionado con un foul {ver Art. 63),

f: cambiar su numero de jugador sin notificarlo al Apun.
tador v al Juez,

g) entrar en la cancha como sustituto sin notificarselo al
Apuntador, ¢ sin hacerlo a uno de los jueces {excepto
durante el intérvalg de los dos perfodos de juego), o
durante una detencidn de tiempo de juego, si se hu-
bjgra retirado de la cancha durante esa misma interrup
cién.

Las infracciones técnicas que evideniemente no som ine
tencionales v que no tienen efectos sobre el juego, o son
de cardcter adminisirativo, no se consideran como fouls téc-
nicos 8 menos que hava una repeticion de la misma infrac
ciém después de gue uno de los jueces se lo. hava advertido
al jugador infractor v a su Capitdn.

Las infracciones técnicas que son deliberadas ¢ antide-
portivas o que dan al infractor una ventaja injusta, deberdn
ser penadas inmediatamente con un foul técnico.

Penalidad:

SE COBRARA 'Y ANOTARA UN FOUL POR CADA IN-
FRACCION Y DOS TIROS LIBRES POR CADA FOUL SE.
RAN CONCEDIDOS A LOS OPONENTES; CUYO CAPITAN
DESIGNARA AL JUGADOR QUE DEBERA EJECUTAR LOS
LANZAMIENTOS. |

EN CASO DE INFRACCION DELIBERADA Y NOTORIA,
O PERSISTENTE, A LO DISPUESTO EN ESTE ARTICULO,
EL INFRACTOR SERA DESCALIFICADO Y RETIRADG DEL

SI EL FOUL SE DESCUBRE DESPUES DE QUE LA
PELOTA ESTE EN JUEGO A CONTINUACION DEL FOUL,
LA PENALIDAD SERA APLICADA COMO SI EL FOUL HU-
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BIESE OCURRIDO EN EL MOMENTO DE SER DESCU-
SIS TOCLONCTUARG Y TRY SO B
SERA VALD é ; Y DESCUBRIMIENTO

75~Foul técnico cometldo por un Entrenador o Sustituto

Un Entrenador o un Sustltute no debe entrar en la
tancha a menus Gue sea autorizado por uno de los jueces
sara atender a un jugador lesionado, ni salir de su lugar
»ara seguir desde las lineas demarcatlorias la accidén que
transcurre en la cancha, ni dirigirse en forma irrespetuosa
a los jueces (como tampoco al Apuntador, Cronometrista vy
Operador de los 30 sepundos) u oponentes. ‘

Un Entrenador puede dirigirse a los jugadores de su
cquipo durante una detencién de tiempo computable, a con-
dicion de que no entre a la cancha y de que los jugadores
no crucen la linea demarcatoria (a menos que primero se ob-
tenga permiso de uno de los jueces). Los sustitutos también
pueden acercarse a escuchar a condicién de que no entren
a la cancha.

Il distingo que se hace entre infraccién no intencional
¢ infraccion deliberada {ver Art. 74} se aplica también a las
infracciones cometidas por Entrenadores v Sustitutos.

Penalidad:

SE COMPUTARA Y ANOTARA UN FOUL EN CONTRA
DEL ENTRENADOR Y SE CONCEDERA UN TIRO LIBRE
POR CADA INFRACCION; EL CAPITAN DEL EQUIPO OPO-
NENTE DESIGNARA AL JUGADOR QUE EJECUTARA EL
TIRO LIBRE. DURANTE EL TIRO LIBRE LOS JUGADO-
RES NO DEBERAN ALINEARSE A LO LARGO DEL AREA
DEL TIRO LiBRE. DESPUES DEL LANZAMIENTO, HAYA
SIDO CONVERTIDO O NO, LA PELOTA SERA PUESTA
EN JUEGO DESDE FUERA DE LA CANCHA, EN EL PUN-
TO MEDIO DE LA LINEA LATERAL, POR CUALQUIER JU-
GADOR DEL EQUIPO DEL LANZADOR,

EN CAS0O DE INFRACCION DELIBERADA Y NOTORIA
{ PERSISTENTE A LG DISPUESTO EN ESTE ARTICULG,
EL ENTRENADOR PUEDE SER EXPULSADO DEL RECIN-
TO DE JUEGO. DEBERA SER REEMPLAZADO POR EL

CAFPITAN.
B.~CONTACTOS PERSONALES

76 ~-Contacto personal

... Aungue el basketball s tedricamente un juego exento de
contactos™, es obvio que el contacto personal no puede ser
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evitadu totalmente, teniendo-cn cuenta que diez jugadores
se ostén moviendo con gran rapidez sobre un espacio li-
mitado,

Por eciemplo, la pelota esta libre v dos jugadores opo
nentes parien rapidamente para apoderarse de ella v chocan,
El conticte personal puede resultar serio, no obstante, si
ambos jugadores estaban on posicion favorable para obte
ner la pelota y estaban intentado solamente tomarla, se
ha producido un accidente inevitable y no un foul. Por el con-
trario, si un jugador estd por tomar la pclota v detras de
él un oponente salta sobre su espalda, tratando de apode
rarse de aquella, éste comete foul aungque efectivamente esté
“jugando la pelota”,

En este caso, asf como en el de “marcar desde atras”, el
jugador que se encuentra detrds es, generalmente, responsa.
ble del contacto, debido a la desfavorable posicidn que ocu-
pa, en relacion con la pelota y el oponente. En resumen si
el contacto resulta de una tentativa bien intencionada de
jugar la pelota, si los jugadores se encuentran en posicio-
nes tales que puedan, razomablemente, esperar obtenerla sin
Incurrir en contacto, y si han tomado las debidas precaucio-
nes para evitarlos, tal contacto puede ser considerado acci-
dental v no necesita ser penado.

71~Foul personal

Foul personal es el cometido por un jugador v que im-
plica contacto con un oponente.

- Plogueo es el contacto personal que impide el despla-
zamiento de un oponente que no tiene la posesion de la pe-
lota {ver comentarios 14 sobre bloqueo, al final de Jas reglas}.

es el contacto personal con un oponente al que
se le impide libertad de movimiento.

El acto de marcar desde atrds, si produce contacto per-
sonal, es un foul personal, Los jueces deben dedicar espe-
cial atencién a este tipo de infraccién. El simple hecho de
qQue un jugador a la defensiva esté tratando de jugar la pelo
ta, no justifica que establezca contacto con el jugador que
tiene posesién de ella. Si el defensor es el causante del
contacto personal, al tratar de apoderarse de la pelota desde
una posicién desfayorable, debe ser penado.

Un ju no deberd sujetar, empujar, atropellar, ha-
cer zancadillas, impedir €] desplazamiento de un oponente
extendiendo el brazo o usando €l hombro, 1a cadera o la ro-
dilla, o flexionando su cuerpo en otra forma que no sea
la normal, ni emplears rudeza en sus acciones. No deberd
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tocar a ningin oponente Lou su fnano, a menos que tal con-
tacto sea solamente con 12 mano de éste mientras estq so-
bre la pelota v se produzca en forma casual en un intenio
de jugaria, excepto cuando el oponente estd en el acto de
lanzar al cesto. El contacto provocado por un jugador a la
defensiva, al acercarsc por detrids al oponente gue esta en
posesion de la pelota, es una forma de empujar v el origi-
pado por el impulso que lleva un jugador que ha tirado al
cesto, es una forma de atropellar.

Un jugador que efectia un drible no deberd atropellar
ni establecer contacto con un gponente que esté en su cami-
no, ni intentara efectvar un drible entre dos oponentes, o
entre un oponente 'y una linea demarcatoria, 2 menos que
el espacio libre sea tal que le permita una posibilidad razo-
nable de pasar sin establecer contacto. Si un jugador que
efectiiza un drible sobrepasa a un oponente, sin establecer
contacto, 1o suficiente comoe para tener la cabeza v los hom-
bros adelantados con respecto a dicho oponente, Ia mayor
responsabilidad por conlactos posteriores recaeri sobre éste.
Si el jugador que efectda el drible ha determinado su tra-
yectoria en linea recta, no puede ser desviado de ella, pero
si un oponente es capaz de ocupar una posicién defensiva
legal en dicha trayectoria, el jugador que efectiia el drible
debe evitar el contacto cambiando de direccién ¢ f{inalizan-
do el drible,

Un jugador que efectén una cortina (intento de impedir
que un oponente llegue a una posicién deseada) y que hace
goco esfuerze por jugar la pelota, tiene la mayor responsa-

ilidad cuando el contacio ocurra:

a) si toma una posicidn tan cercana a un oponente qGue,
al hacer éste, movimientos normales, incurra en empu-
jar o atropellar, o

b) si se interpone tan rdpidamente en la trayectoria de un
oponente que se desplaza, que no puede evitarse el em-
pujar o el atropellar.

Penalidad:

EN TODOS LOS CASOS SE ANOTARA UN FOUL PER-
SONAL AL JUGADOR INFRACTOR Y ADEMAS: >

a) SI SE COMETE UN FOUL CONTRA UN JUGADOR QUE
NO ESTA EN EL ACTO DE LANZAR AL CESTO, LA PE-
LOTA DEBERA SER PUESTA EN JUEGO POR EL EQUI-
PO NO INFRACTOR DESDE FUERA DE LA CANCHA
EN LA LINEA LATERAL. EN EL LUGAR MAS (ERCA-
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NO A AQUEL EN QUE SE COMETIO EL FOUL.

TAN PRONTO COMO SEA SANCIONADQ UN FOUL,
UNO DE LOS JUECES INDICARA AL APUNTADOR EL
NUMERO DEL JUGADOR INFRACTOR Y ENTREGARA
ENTONCES LA PELOTA AL OPONENTE, PARA. QUE
LA SAQUE DESDE LA LINEA LATERAL.

b} SI EL FOUL ES COMETIDO CONTRA UN JUGADOR
QUE ESTA EN EL ACTO DEL LANZAMIENTOQ AL CES-
TO:

1) SI EL LANZAMIENTO ES CONVERTIDO, SE COM-
PUTARA Y NO SE CONCEDERAN TIROS LIBRES,

2) SI EL LANZAMIENTO NO ES CONVERTIDO SE
CONCEDERAN DOS TIROS LIBRES.

TAN PRONTO COMO HAYA SIDO SANCIONADO EL
FQUL, UNO DE LOS JUECES SERALAKA AL APUNTA-
DOR EL NUMERO DEL JUGADOR QUE 1O COMETIO
Y ENTONCES DEBERA:

1) ENTREGAR LA PELOTA AL JUGADOR QUE HA DE
EJECUTAR EL SAQUE DESDE DETRAS DE LA LI-
NEA FINAL, O

2) SI UNA PENALIDAD DE TIRO LIBRE ES CONCE-
DIDA, DEBERA COLOCAR LA PELOTA A DISPOSI-
CION DEL JUGADOR QUE HA DE EFECTUAR LOS
LANZAMIENTOS.

8 —Foul intenclonal

Un foul intenclonal es un foul personal cometide deli-
beradamente por un jugador y de una gravedad que esta en-
trs.;.3 la de un foul personal normal v la de un foul descalifi-
cador,

Un jugador que deliberadamente se desentiende de la pe-
lota v ocasiona un contacto personal con un oponernie que
tiene la posesion de la pelota, comete un foul intencional.
Generalmente esto es también aplicable a los fouls come-
tidos contra un jugador gue no tiene la pelota. Un jugador .
que controla la pelota puede también cometer foul inten<!.
eional si deliberadamente ocasiona un contacto ¢on un opoc
nente. L

Un jupador que comete repetidamente fouls intencio
nalmenie puede ser descalificado.

R
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Penalidad:

: SE ANOTARA UN FOUL PERSONAL AL JUGADO, -

g%%%TOg.xY ADEMAS SE CONCEDERAN DOS T!RO% §§-«

DO ot CEPTQO CUANDO EL LANZAMIENTO HAYA Sl
CONVERTIDO POR EL JUGADOR AFECTADO.

79—~Doble foul

Daoble foul es la situacién en la cual d
cometen fouls, ¢l uno contra el otro, casi a?sm?smﬁiix
lib En el caso de un doble foul, no se concederd ningan tiro
51 re, L;;em se anotard un foul personal a cada jugador ofen-
or. pelota serd puesta en Juegp en el circulo mas cerca-
no, mediante un salto entre esos dos jugadores,

80.~Foul mgltiple

Foul mdltiple es 1z situacién en la 1 d
pafieros de equipo cometen f e Jos o nds com-
mo opcmcmeé;asi al mismo ?i?:fnxm?nﬂ” contra el mis-
. o mis fouls personsles sean cometi .
tra un jugador por varios oponentes, se sumntarxg1 undofsog? t;
cada infractor, v, sin tener en cuenta e] mimero de fouls, al
jugador zfectado le serdan concedidos dos tiros libres. ’

5i los fouls son cometidos contra un ju
en ¢l acto de lanzar al cesto, se wmputaréfe g{?!rsgié: gsoixé-
vertido y no se concederd ningin tiro libre, pero los fouls
serdn anotados contra los jugadores infractores y la pelota
serd puesta en juego desde detrds de la lnea final.

81.~El acto de lsnxar I1a pelots al cesto

padamqmuummtmnmnmelm ¢
un jugador que como parte de una accién continuada 23:: g:
inicid antes de producirse el foul, logra convertir un gol de
ﬁancha. se computari el gol atin en el caso-de que la pelota
ava salido de las manos del jugador después del sonido del
silbato_y siempre que éste sonido no haya afectado la ju-
gada. El jugador debe estar lanzando al cesto o iniciando la
:f::ﬁ% :{: l;ir}xax;;gxaggo suene i?tli silbato; el gol ng se com-
i el jugador hace un esfuerzo t
pués de haber sonado el silbato, otalmente auevo des-

C~DISPOSICIONES GENERALES
82.~Principlo bdsico
Cada uno de los jueces tiene atribuciones para sancionar
A 44 —

touls sin depender de la decisién del otro, en cualquier mo-
mento del partido, ya sea que la pelota esté en juego, viva
o muerta,

Los fouls cometidos mientras Ia pelota estd muerta por
haberse sancionadg un foul, serén considerades como si hu-
bieran sido cometidos en ¢l momenio en que la pelota fué
declarada muerta al sancionarse el primer foul.

En consecuencia, se puede sancionar cualquier nimero
de fouls al mismo tiempo, va sea contra un¢ o ambos equi-
pos. '

El siguiente principio basico debe ser tenido en cuenta
al tomar una decisién al respecto:

Un equipo que esid en posesidn de 1a pelota puede aspi-

‘rar a convertir un gol de cancha; si el- lanzamiento es con-

vertido v es valido, las penalidades de tiro libre v pelota
fuera de cancha consecuencia de eveniuales fouls cometidos
contra ése equipo en ésa situacién, pa’serdn ténidos el cuen:
ta y la pelota sera puesta en juefo POrtisd optnéntes. como
si el foul no hubiera sido comet 0. Sin embatgo, se cobra-
r4 v anotara en la planilla de juege:tin foul -pof cads -

fraccion.

$3.—~Doble v miltiple foul

Cusndo un doble foul y otro foul sean cometidos al mis-
mo tiempo, con el doble foul se procederd como se indica
en el Art. 79, v con el otro foul se procederd: de acuerdo
con la regla correspondiente citada anteriormente. El juego
serda reanudado después de que los fouls hayan sido anota-
dos v la eventual pena aplicada, como si €l doble foul no-hu-

biese ocurrido.
84—Fouls en situaciones especiales

Pueden presentarse ctr38\§ituaciones ademas de las pre-
vl 173 en estas reglas, cuando se cometen fouls aproximada-
mente al mismo tiempo o durante la pelota muerta que si-
gue a un foul, a un doble foul 0 a un foul multiple. Como
orientacion general para los jueces, los siguientes principios
deberéan ser aplicados en tales circunstancias:

a) se anotara un foul por cads infraccidn;

b) fouls que involucran penalidades de aproximadarnente la
misma gravedad en contra de ambos equipos, no seran
penados concediendo tiros libres, v la pelota debera ser
puesta en juego mediante un salto en el circulo mas
cercano, 0, en caso de duda, en el centrog;
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¢} penalidades gue no estén compensadas por otras simila-
res contra ¢l otro equipo, seran mantenidas, pero en nin-
guny chonisancias a un equipo se o concedera mas de
dos tires Ibees v la posesidn de la peiota.

#5.---Foul descaliftcador

Cualguler infraccidn antldeportlva deliberada

\ er | vy notoria
de tos articulos 74 v 77 es un foul descalificador. Un jugador
que cometa un foul de esia naturaleza, debe ser descalifica-
do v expulsudo inmediatamente del juego.

86.—~Cinco fouls

Un jugador que ha cametido claco fouls
gad . va Sean perso-
naivs © técnicos, debe abandonar el jucgo inmdiatarggme.

REGLA DIEZ ULTIMOS TRES MINUTOS
DE JUEGO

87.-Ultimos tres minutos de Juego

Durante tos tlttmos tres minutos de juego d
periodo v durante todos los periodos sa;}%gnfentaﬁiiozeg:gz&z
los fouls personales seran considerados como cometidos a un
jugador que esta lanzando al cesto. El equipo ofendido ten-
dra opcion a dos tiros libres o a_ejecutar un saque desde el
punto medio de las lineas laterales de la cancha. Esto serd
aplicado también a tiros libres después de un foul téenico co-
metido por un jugador (no por el Entrenador o substituto).
La decision recaerd en el Capitin del equipo ofendido y el
iugador que ejecutara 2l saque desde fuera de la cancha, es
:3?1 ?:l;ta{ii;‘m%de a xtmsgr lla Delot}? & un jugador de su eaﬁipo
uter punto de la cancha. i
g Y 39)‘ {Ver tembién comentarios

B8.~Regla de los dier segundos

Durante los dltlmos tres minatos de ju d

periodo y durante todos los perfodos suale%ngggmgi sﬁfﬁggﬁ
po atacante debera llevar ]a pelota a su zona de ataqu'e dentro
de iog}dlez segundos contados desde el momento que tomod
posesion de la pelota en la cancha. El mismo equipo no pue-
de hacer que la pelota regrese a su zopa de defensa. Esta
resiriccion se aplica a todas las situaciones incluvendo sa-
ques desde fuera de la cancha, rebotes e intercepciones. Sin
embargo, no se aplica a saltos en el circulo central o a las
situaciones indicadas en los Arts, 75 v 87,
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La pelota estd en la zona de ataque cuando toce el piso
mas alld de la linea central o cuando esta tocando al juga-
dor que tiene parte de su CUEIDO e€n contacto con el piso mas
all4 de la linea central, Los mismos principios se aplican cuan-
do un equipo hace regresar la pelota a su zona de defensa.

UNA INFRACCION A ESTA REGLA ES UNA VIOLA
CION. PARA PENALIDAD VER EL ART. 62.

FIN DE LAS REGLAS

COMENTARIOS A LAS REGLAS

1. —Material técnlco (art. 11)

Fl dispositive de 30 segundos, debe ser colocado detras
de la parte mas baja del tablero y debe ser visible a los ju-
gadores, jueces ¥ espectadores. Se recomienda que debe in-
dicar el tiempo en periodos que no sean mayores de 5 se-

dos, i

Los marcadores usados por el Apuntador, para indienrr
el nGmero de fouls, (Art. 11/¢) deben ser levantados en forma
visible a ambos entrenadores y mantenidos en su posicion
por un lapso de tiempo razonable. En caso de doble foul, el
Apuntador levantara, con la mano derecha, el marcador co-
rrespondiente al foul cometido por el jugador del equipc que
ocupa la banca de los suplentes del lado derecho y con la
mano izquierda, el marcador correspondiente al foul come
tido por el jugador del equipo que ocupa Ja banca de su-
plentes del lado izquierdo. . -

Los jueces no deberan poner la pelota en juego apresu-
radamente después de un foul, mds bien deben dar suficien-
te tiempg al Apuntador para anotar lo correspondiente €n
ta planilla v emplear los marcadores para sefialar el nimero
de fouls del jugador infractor.

2 —Numeraclén de los fugadores (art. 12)

Las disposiciones contenidas en el Art. 12 de las Reglas,
relativas al tamano, color vy lugar de los ntmeros que deben
ser usados por los juxadores deben ser respetadas extricta-
mente. Los nimeros deben ser claramente visibles y facil-
mente identificables por los jueces ¥ por ¢l Apuntador.

Se Hama la atencién a los entrenadores y dirigentes de
equipos a la responsabilidad que les cabe en este asunto.

3.~Jugadores y sustitutos (art. 12, 13, 43, 46, 75 y 86)
Un miembro de un equipo es un jugador cuando estd en
la cancha v ha sido habilitado para jugar. En otros casos,
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¢s un sustituto, Un sustituto se convierte en jugador cuan-
do uno de los jueces le hace la seiial correspondiente para
gue entre a la cancha v un jugador se convierte en sustitu.
to cuando sale de la cancha segin lo estipulan o autorizan
las Reglas.

_Un foul cometidoe por un jugador que ha completado su
g&l&tu tfogi, fs cons:de{aég cumg foul de sustituto; por con-
icnte se le anota al Entrenador vy se penaliza como foul

de sustituto (Art. 75). v se pe

. Si un jugador involucradc en un salto, debe salir del
;ﬂe%u por motivo de lesién, su sustituto debera saltar en
ugar.

4—Asistente de equipo (art, 28)

Un asistente de equipo, es una persona que se sienta en
la banca de los sustitutos o que eventualmente se sienta
en o cerca de la mesa del Apuntador como representante de
su equipo. El ser asistente de un equipo es un privilegio v ello
involucra una responsabilidad. Por esta razén, el comporta-
miento de los asistentes de equipos, cae bajo la jurisdic-
cién de los jueces. '

SmThmpeencmdemnesdelum

_En caso de lesionarse uno de los jueces, ¢l otro Juez
aplicard las mismas disposiciones indicadas en las casos de
lesién de un jugador (Art. 43).

_Si el Juez lesionado, no puede continuar cumpli

pbligaciones dentro de 10 mﬁ’mtos del accider‘iltle E iizgéi.s::
reanudard e1_juego vy el otro Juez actuara solo, hasta que el
partido termine, a no ser que las reglamentaciones particu-
zgres de los organizadores de las competencias, contengan
disposiciones que permitan el reemplazo de jueces lesionados.

6~Desplazéndose con la pelota (art. 54, ltem I1)
Un jugador que se ha detenido en el primer tiempo del

doble ritmo, no tiene derecho a un nuevo movimiento den
tro del segundo tiempo.

1—Tiempo computado {(art. 41)
Se llama la atencién de los entrenadores v apuntadores

los siguientes puntos relacionados con la administracién de
los tiempos computados:
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a) La solicitud de un equipo para un descuento de tiempo
computable, puede ser retirada solamente anties de que
el Apuntador haga la sefial correspondiente a los jueces in-
dicando que se ha solicitado un descuento de tiempo
computable.

b} Cuando uno de los jueces esta por lanzar la pelota en un
salto 0 estd por entregar la pelota a un jugador que ha de
lanzar un tiro libre, el Apuntador demorara su sefial in-
dicando la solicitud de un descuento de tiempo compu-

1able.

¢} Si ambos entrenadores solicitaran descuento de tiempo
computable, mds o menos al mismo tLiempo, el tiempo
sera cargado al Entrenador que hizo primero la solici-

tud.
8.—Jugndor que efectia un tiro libre { art, 68)

$i un jugador, que no sea al que Se le cometié el foul,
lanza un tiro libre, no se computard el punto y el Juez al
descubrir la sustitucién, concederad la pelota a los oponen-
tes para que ejecuten un saque desde fuera de la cancha,
en una de las lineas laterales, a la altura de la linea de tiro

libre.

Sin embargo, si el descubrimiento de la sustitucién, ocu-
rriera después de que la pelota esté en juego 0 viva, después
del ultimo tiro libre lanzado, la incidencia no sera tomada en
cuenta vy los puntos marcados seran validos,

9~Ultimos tres minutos de juege {art. 87).

Después de un foul cometido durante los altimos tres
minutos de juego del scgundo periodo v durante todos los
periodos suplementarios, el €quipo ofendido tiene oncitn
entre lanzar dos tiros libres o poner la pelota en juego desde
fuera de la cancha, en el punto medio de 1a linea jatemi. !m
mediatamente después de sancionado el foul, ¥ habiendo sefa-
lado al Apuntador de la mancra prescrita, uno de los jueces
consultara al Capitan dcl equibg Qiendldo y éste claramente
indicara la linea de tiru hbre o la linea las_cral. La de.ms;c}': del
Capitan es irrevocable. La demora intencional del Capitan de
hacer uso de la opcion lo hard perder ese derecho v i0s dos
tiros libres deberdn scr lanzados.

10.—Fouls técnlcos v fouls personales (arts. 74 al T1)

Todo “fout de un jugador que involucre contacto con un
gponente es un foul personal, aun cuando sea cometido du-
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detenido, ;flﬁ(,do de pelota muerta o cuandy el tiempo estd
sy foul ap o, todo fowr cometido por un sustitu
oponente son fouls téeniooi?e no involucre contaecto con un

Los jueces i ouls téen

2 o2 ugla oces pueden evitar los f icos advirtiendo
3 los jugad cuandg estdn a punto de cometer infraccio-
nes men: digcc&m? salir inadvertidamente de la cancha do-
e n de nto de tiempo computado, 0 no avisar al

dor. o tg %nno Jde los jueces cuando ingresa al juegn
asccmmo_ Sustimuto. uez demuestra buen juicio de su parte
al evitar gunos casos pasar por alto, infracciones
tenicas, enores que cbviamente no son imtencionales
tien soe 3‘39 sobre el juego, De otra maners, fouls técrfi o8
que son eliberados o antidéportvos, o aue proporcionan a
ofenso ia desleal, deben ser dos inmediata-

12.~Foul descalificador (art. 83%)

Un foul descalificador debe siempre involucrar una pe

nalidad de un foul intencional T
debe ser anotad nal {personal o técnico). El foul
debe ser anotado en Ia planilla y dos tiros libres concedidos

13.—~Principlos bislcos
{art. 78) gue goblernan el contacto personal

Muchas decisiones relaclonad
das con el contac
?:gggndser el resultado de un juicio que debe sf:?‘ i??rg%?g
ndo en mente los siguientes principios bésicos: '

a) Es deber d j
B e iada ugador evitar contactos en cualquler

b) todo jugador tiene dere ‘
: cho a una posicién no
rma
pgasgt go ocupado por un oponente, mientras Ao cau;em .
personal al tomar tal posicion, co

c) si un foul por contacto ocurri
: era o
el jugador responsable del ¢ » el f 1 es causado por

Puede usarse el siguiente criteri
b criteri i
ponsabilidad por contactos personglgém determinar la res-

Si un jugador B toma una posicidén:
a) detrds v tan cerca de un oponente estaciomario A, que
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ocurre un foul por contacto cuando A realiza un movi-
miento normal de su cuerpo, entonces, B tiene la mmayor

responsabilidad por el foul, o

b} al lado o delante de un oponente estacionario A, sin
contacto, entonces A tiene la mavor reﬂpaasab;h-dafi por
cualquier foul por contacto causado por movimientos

subsiguientes de A, ©

¢) en el camino de un oponente en movimiento A, que 1o
tiene la pelota, tan rédpidamente que A no pueda dete-
nerse o cambiar de direccién a tiempo para, evitar el
contacto, entonces B tiene ja mavor responsabilidad por
el contacto que Ocurra.
En casos de duda, la responsabilidad mayor es de B.

Si un fugador B estableciera una posicién _defensiva le-
| en el camino de un dribleador A vy ocurriera un fou
por contacto, A tiene la mayor responsabilidad.

8i un fugador B tratar de alcanzar la pelota desde una
posicién detras 0 al costado de A, cuando éste tiene el con-
trol de la pelota, 0 si B trata de alcanzar una pelota libre
cuando A estd en una posicién mas favorable, entonces
tiene la mayor responsabilidad si ocurnera el fou! por con-

$acto.

14~Bloqueo (art. 1)

Un jugador estd autorizado para ocupar cualquier po-
sicion en la cancha no ocupada por otro jugador, siempre

que:
a) ésta posicion no sea tan proxima a un oponente {Menos

de aproximadamente 90 ctms.) que S€ produzca contacto
cugndo éste hace moviinientos normales con el cuerpo, 0

%) tal posicion no se tome en la trayectoria de un oponen-
te en movimiento, tan répidamente que este Galtimo no

pueda evitar el contacto.

¥n Jos casos precedentes, el |
ciones descritas es responsable si el contacto se produce, 3
menos que otros factores estén involucrados.

Un jugador que esta tratando de hacer una cortina, estd

blogueando si et contacto ocurre cuando s¢ mueve v su opo-
it e aleja de él. En otros ca

nente permanece estacionaric ¢ se 2 [
de un intento de hacer cortina

stan en movimiento, cualguiera
tido foul, pero, en ¢aso

jugader que toma las posi-

cuando ambos ugadores €
de ellos o ambos pueden haber come
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d i
e duda, la mayor responsabilidad recae sobre el jugador

que Stiraliabz; de hacer la cortina.

e ongn élritt;:dgg hgg::e caso omiso de la pelota y enfrenta

oy Rsorieiel imbiando de posicién cuando éste lo hace
principio es responsable de cualquier contac-

to que se produzca
a me n
lucrados (obstruccién). 1enos que otros factores estén invo-

La e 14 i
Wt E?ili;a‘;%g a rrl;enos que otros factores estén involu-
T B e en las clausulas precedentes, se refiere a
el Qaagz:{ de empuiar, atropellar o agarrar, efec-
Dichia, Tugads Idg or al que se le estd haciendo cortina
r debe hacer un esfuerzo razonable para evi-

tar el contacto i i
y cualguier acto del
provogue un contacto, debe ser pe;};?ilc.)ado SHES Bake, Sec

Es permiti i
S zeﬁlt:iczao uc:|ue uno o mas jugadores corran por la
sty Vgonia nd compaiferg que tiene la pelota, con el
L S e de impedir que los oponentes se le acer-
pado' Sin D rgo, si atropellan a un oponente que ha ocu-
PRdo exna E%thcmn en su trayectoria, ocurre un atropello
tal jugada, la nﬁg\(}:gi‘oges\{ao%qa%??ldqmer e erf
estd en posesién de la pelo;a. dad Tecee Sh: €1 o e

E o : 3
.. él a;;_erl"lz':ll;tldo que un jugador extienda su brazo o codo
it epoi?;;:elg?a en la cancha, pero debe bajarlos si
pasar, pues de otr '
2l 0 mo -
ente ocurre un bloqueo o agarrada por dicho iggagg?eml

15.—Jugada del centro plvote (art. 77)

PE. Iz?tz:i glllzlg;éia ha sido restringida al limitar a tres segun-
pu s g dequ}e un jugador puede permanecer en cual-
la pelota esta enafsgggeztggggioﬁrgrsd SRS e, anientras
: r e su propi 1
posiéilo Auga&gr pivote no le sera permitido c&soqagaiqﬁleposh
ppsicon @ ux oponente utilizando el hombro o la cadera, ni
r la libertad de movimientos de este ultimo exie?:

diendo los cod ;
pelota. os o los brazos después que ha lanzado la

A su vez, al j
1 ; jugador defenso i
ba T r no se le perm *
br;zcl; lir%?ﬂ?d de movimientos del iugadorppivoéélr%o?tﬁ)rs
: illas o cualquier otra parte de su cuerp’o

16.—Drible

El Articulo 77 conti 4
Al ontiene una cldusula que
ponsabilidad de un jugador que efectia u?w drfiiglséagg llg cﬁis;
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respecta a los fouls que resulten de ese drible. Si el camino
del jugador que driblea, estd bloqueado, no debe de tratar
de continuar el drible cerca de un oponente, a MeNos gue
tenga alguna posibilidad razonable de pasarlo sin provocar
contacto. Esto no pretende liberar de responsabilidad al iu-
gador a la defensiva; es obligacién de ambos jugadores evi-
tar el contacto, pero debe de ponerse mas atencién a la
responsabilidad del jugador que hace el drible. Al intentar
detener un drible el jugador a la defensiva debe procurar

jugar la pelota.
17.—P¢lota rete_nl&a (arts. 33 y 77)

Algunos jueces declaran pelota retenida para prevenir
fouls. Es decir, ven a jugadores que estan a punto de empu-
jarse entre ellos, o que intentan agarrar a un oponente que
tiene la pelota, ¥ evitan que se produzca el foul haciendo
sonar su silbato para declarar pelota retenida. Tal decision
es injusta para el jugador que ha obtenido la posesién de
la pelota e incita al juego brusco. Los jueces gque penan
extrictamente el acto de marcar desde atras consiguen un

juego m4s limpio v abierto.
18.—Fouls v sus penalidades (Regla nueve)

numero de fouls o combinacién de .fouls pue-
den ser sancionados durante un partido ce_lsi al mismo tiem-
po. Cuando se cometen varios fpuls al mismo tiempo, debe
aplicarse los siguientes principios basicos:

Cualquier

a) Se cobrard un foul por cada ofensa y se anotara en la

planilla.

b) Durante una fase del juego, €l equipo en posesion de la
pelota tiene la esperanza de marcar dos puntos. En con-
secuencia, después de un gol de cancha véh,do, no se

concederan tiros libres a ese mismo equipo aun cuando
fouls y si el intento de gol de cancha fuera fa-
4ximo de dos tiros libres seran conce-

dides, sin tener en consideracién el nuamero de ouls.

¢) Una “fase de juego”, es el periodo de tiempo durante el
cual un equipo, habiendo obtenido posesién de la _pelo-
ta, la juega ¥ consigue un gol de cancha o la pierde

por intercepcién de un oponente O hasta que la pelota

quede muerta por violacién o foul.

d) Cuando la pelota queda muerta (gol de cancha, vio}acién
foul) el periodo que sigue a la pelota muerta sera con-

siderado como parte de la fase del juego Que la prece-
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di¢ v ésto hasta que la pelota esté nuevamente viva si-

ﬁuielndo las disposiciones contenidas en el Art. 38 de las
eglas.

Los fouls cometidos durante un periodo de pelota muer-
ta, seran considerados comg cometidos en el instante en
gue la pelota fue declarada muerta. En €l momento en

que la pelota esté nuevamente viva una nueva fase
de juego comienza.

e) Después de un gol de cancha valido y después’ de un
tiro libre convertido (Art. 31), la pelota serid puesta en

juego desde la_ linea final, excepto como se indica en
f), a continuacién.

f) Cuando se sanciona un foul contra un Entrenador o sus-
titute, I0s oponentes tendrin la posesién de la pelota
(Art 75 Penalidad), después de haber sido lanzados el
o los tiros libres, a no ser que un foul similar o foul
de jugador que involucre dos tiros libres haya sido san-
cionado en el mismo momento o durante el mismo perio-
do de pelota muerta contra un oponente. En este ca-
so, el juego se ‘reanudarid con un salto, entre dos juga-
dores oponentes, en el circulo mas cercano.

19.—Finalizacién del juego

Si al final de un partido existiera duda en relacién con
la terminacién exacta del tiempo de juego (Por ej. si el Cro-
nometrista no detuviera el crondémetro del partido durante
una violacién, pelota retenida o foul) el Juez consultari in-
mediatamente al Cronometrista y al Apuntador para determi-
nar el tiempo exacto de juego que falta,

El Juez indicara claramente en la planilla de juego, el
puntaje al momento en que soné la sefal del Cronometrista

y luego ordenard que continde el juego durante el tiempo
en discusién.

El Juewiniciara el juego como si nada hublera ocurrido,
administrande la violacidén, pelota retenida o foul. Si algu-
no de los equipos presentara una protesta, el Juez notifica-
rad el incidente inmediatamente a la Autoridad competente.

20.—Seiiales de los jueces

Las sefiales ilustradas mas adelante, deben ser aprendi-
das completamente por los Jueces y empleadas en todos los
juegos en que ellos intervengan. Es importante que los apun-

tadores y cronometristas estén también familiarizados con
estas senales,
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Las ilustraciones v leyendas explican las sefiales, pero las

siguientes notas ponen énfasis y aclaran ciertos puntos:

a)

b)

c)

La mano derecha sobre la cabeza sigmpr? esl seﬁar]ré:leuc}]ee;
tener el cronometro del partido. Si un og c(’mén f e
mano sobre la cabeza con los Qedos cerra]os g i
de pufio) es la sefial para indicar el fou \; par e
nzr I)el cronometro del_ll partid(f:u(.m\‘il :: ?eig% ge l:\mran f iy
ndo no hay un ; |

g?én ?ztar(::a%::aza con los dedos extendidos y la palma de
la mano hacia el Cronometrista.

i i los
indi ‘mero de tiros libres,

e indicarse el num e
g?;&dopui%tén mantenerse honzontalmentecsar]lgz }jdm‘n-
manteniendo los codos pegadds A1 CHEI g6 Tlos dedos

de puntos marcados, s i s7r
I;]lfgé)en m%ntenerse a nivel de la cara con un mo

to repetido de la mufeca hacia abajo.

imi azo
i i f movimiento del br
ién se senala con un 0
E:caiavfria%unto fuera de las lineas derrina(t;caégglaga yco-
continuacién senalando el cesto del . equip
metido la violacion.

d) Para la violacion de la Regla de tres segundos, se €m-

1iN

PONER EN MAR.
CHA EL CRONO-

Golpe con ¢l Tilo de

m » p

catorias.

SENALES DE LOS JUECES

SCUENTO DE |
3 . IEMPO COMPU- §
TABLE.

DICACION DE |2 DESCUENTO DE

TIEMPO.

METRO.

LY

Palma de la mano
abierta.

Formando T con ¢l §
indice de la mano.

la mano.
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4 PELOTA RETENIL-
DA, SALTO.

Pulgares hacia
arriba.

5 VIOLACTON,
RA DEL CAMPO.

4

8
A sefal de viola-

cién,
B: indicar el lugar.

FUE-|#

CAMINAR.

J

pufios.

Haciendo girar los

?
DRIBLE 1LEGAL

\

Movimiente suave
de las manos arre
ba y abajo.

-JSINFRACCION DE

LA REGLA DE
TRES SEGUNDOS.

Dedos con direccidn
a la linea lateral.

10 .
FOUL PERSONAL.

)

Puio cerrado.

1 ’
FOUL PERSONAL.

i
(

cruzindolos frente
al cuérpo.

Vo
Sin firos libres, de-

dos im;iica”

. :
NO VALE EL GOL.|

Mover los brazos J

13
DOBLE FOUL

e

: Cruzando tgs puitos

Sefial de foul: imi-
tacion de empuijar.

T 19,
DOS_PUNTOS (UN
1 PUNTO: UN DEDO)

Movimients de la
mufeca hacia abajo.

¥ POUL INTEN-

CIONAL.

Agarrar la mufeca,
puiio cerrado, bra

. 05 en alto,
oy Y MPLEO 1LEGAL
EMPUIAR, ATRO- | DE LAS MANOS!

Sefial de foul: gol-
pe en la muieca.

»n
DURANTE LOS TI-
ROS LIBRES

Sefal de dos lan-

zamientos,

87 -

AGARRAR.

F

Sehal de foul; aga-
rrar la mufkeca,
‘brazos al frente.

?ARA DESIGNAR
- EL JUGADOR
OFENSOR

" Mantener eh alto la
sefial que indica el

_pumero del jugador.

gURhﬁTE LOS TI
ROS LIBRES.

p

Sepal de un lanza-
miento,




USO DE LA PLANILLA OFICIAL DE JUEGO
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La planilla oficial de juego, mencionada cn ¢l Art. 1l/c,
es la unica aprobada por la Comisién Técnica de la F.1.B.A.
Ella consiste de un original v 3 copias, en papel de diferen-
tes colorcs. El original en papel blanco, es para la F.I1.B.A.
La primera copia en papel azul es para los organizadores
de la competencia. La segunda copia en papel rosado, es pa-
ra el equipo ganador. La dltima copla en papel amarillo, es
para el equipo perdedor,

El Apuntador debera preparar la planilla 15 minutos antes
de la hora senalada para comenzar el partido, de la siguiente
manera:

1) EI Apuntador anotaréa ¢} nombre de cada uno de los equi-
pos en el espacig superior de la planilla. El primer equipo
serd siempre ¢l equipo local. En casos de campeonatns o

2)

partidos en locales neutrales, el primer equipo serd aquel
que figura en primer plano en las programaciones. El pri-
mer equipo serd denominado “A” y el segundo equipo
sera el “B”.

Si el partido corresponde a un campeonato, el Apuntador
indicara en la planilla el nimero del partido. Indicara tam-
bién el lugar; la fecha v la hora del partido. Igualmen-
te anotara los nombres vy apellidos del Juez v del Arbitro

Loger “.ﬁgﬁ;ZEEi__v Juan _CM
Ponhs GesTe e "“"'3— L L —{ TL LT m

PARTIOO MI___

om0 PUNTAJE PROGRESIVO

e 22__ROT0_ (T L] (1L.1J

3)

4)

5)

El Apuntador anotara los apellidos e iniciales de los miem-
bros de ambos equipos. El equipo “A” ocupara la parte
superior de la planilla v el equipg “B” la parte baija.

En la primera columna, el Apuntador anotara el niimero
(ultimas 3 cifras) de la licencia del jugador, en la segunda
columna el apellido e inicial del nombre del jugador con
letras tipo de imprenta, en la tercera columna el numero
del jugador. El Capitan de un equipo sera registrado indi-
cando la abreviatura (CAP.) inmediatamente después de
su nombre. En caso de partidas de campeonatos, el nu-
mero de la licencia del jugador se anotara solamente en
la planilla correspondiente al primer partido de cada

equipo.

En la parte baja de los casilleros correspondientes a ca-
da equipo, el Apuntador anotara el nombre del Entrena-
dor de dicho equipo.

Al comenzar el partido, los cinco jugadores que inicia-
ran el juego, deberan ser sefialados con una peguciha
“x” al lado izquierdo de la columna utilizada para los
ntimeros de los jugadores. El mismo procedimiento
deber4 usarse cada vez que un substituto entre al juego.
Al comienzo del partido el Entrenador dcl equipo “A’
ser4 el primero en entregar la alineacion de su equipo.
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' ' Ditencion de tiwnpo
[EQUIPO:A AMERICA 5 [x 18 p2jx X
g ~ 1" | Fous

|__NOMBAE DE 105 JUSADORES [Cam
121 | LESCURIEUX M. x| 4 {T(37
122 | RAPQSQ 1. X 2
123 | CARRASCO A. x| 6
124 | RODRIGUEZ J. V. x| 7 mp? 3;}:_
125 | ZEVALLOS V. x| 8 helle
126 | INCHAUSTI D. S |4
127 | GARDONE AP x (10 |7
128 | AIRALD! R. x |11 heps|
128 | BOY J.C. x |12 |93 8 Bo|-
130 | PAYET S. x |13 {815
131 | TIRADO R. 14
132 | AIRALDI E. 15 p(6ls|—4—
ENTRENADOR o TIY[

MULANOVICH O. A

6) Tan pronto como los capitanes hayan sorteado los ces-

tos, como indica el Art. 25, el Apuntador anotara las
letras de los equipos “A” v “B” en la parte superior de
las columnas correspondientes al puntaje progresivo del
primer periodo, poniendo en la primera columna (izquier-
da de “M") la letra correspondiente al equipo que lan-
zara al cesto ubicado al lado izquierdo de la mesa de
control, v en la segunda columna (a la derecha de “M")
la letra correspondiente al equipo que lanzari al cesto
ubicado al lado derecho. 3

Para el segundo perfodo, las letras deberan ser inver-
tidas. Si el puntaje resultara empatado al finalizar el
segundo periodo, el Apuniador anotara las letras corres-
pondientes a los equipos en la columna de] perfode su-
plementario, después d¢ haber sido sorteado los cestos.
Si fuera necesario mas de un perfodo suplementario pa-
ra romper el empate ;¢! Apuntador indicard el cambio de
cestos anotando dos flechas cruzadas en el espacio in-
mediatamente debajo del Hitimo usadpo en el periodo
suplementario precedente.

s

T—f

7)

Cuando el Apuntador deba registrar e! tiempo transcu-
rrido cuando ocurre un pedido de tiempo computable,
foul, gol de cancha, tiros libres, debera indicar siempre
el correspondiente minuto completo. Por ejemplo, si
ocurre un foul cuando se han jugado 0'15"” él anctard en
la planilla que ocurrié en el minute 1’, cuando la inci-
dencia ocurre a los 347" é]l anotaria como ocurrida a
%!%s‘; 4’ y cuando ocurre a los 19'25" como ocurrida a los

-Pedldos de tlempos computables.

El registro de los pedidos de tiempos computables debe

ser efectuado de la siguiente manera:

a)

b)

Los pedidos de tiempos computables solicitados y con-
cedidos en el primer periodo, deberan ser anotados en
las dos primeras casillas que aparecen enseguida del
nombre del equipo. Aquellos concedidos en el segundo
periodo, serian anotados en las dos casillas siguientes.
Los pedidos de tiempo que se concedan en los periodos
suplementarios, seran anotados en las casillas siguien
tes. Al final de cada periodo o al final de cada periodo
suplementario, las casillas no usadas serdn anuladas, por
el Apuntador, con dos lineas diagonales cruzadas.

El registro de los tiempos computables sera hecho ano-
tando en la casilla correspondiente el minuto en que el
tiempo fue concedido.

Fouls

Los fouls pueden ser personales o técnicos y pueden invo-

lucrar como penalidad tiros libres. El registro de fouls debe
ser hecho de la siguiente manera:

a)\

b)

c)

d)

Un foul personal que no involucre como penalidad tiros
libres, serd registrado anotando el minutp en que fue
cometido.

Un foul personal que invglucre como penalidad tiros li-
bres, sera registrado afiadiendo un apéstrofe (') al minu-
to en que fue cometido.

Un foul intencional seri registraclp encerrando en un
circulo el minuto en que fue cometido.

Un foul descalificador serd registrado con una D inme-
diatamente después de anotado el minuto en que fue
cometido.
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e) Un foul técnico serd registrado con una T inmediata-
m;nte después de anotado el minuto en que fue come-
tido.

Al finalizar cada perfiodo de juego, el Apuniador traza
r4 una linea gruesa entre los casilleros usados y aquellos
desocupados. Al finalizar el partido, anulara los casilleros
desocupados con una linea gruesa en sentido horizontal.

Puntaje progresivo

El Apuntador llevara la anotacién progresiva del puntaje
~ anotado por cada uno de los equipos.

En la planilla oficial existen 5 columnas, las dos prime-
ras para el primer periodo, las dos siguientes para el se-
gundo periodo y la ultima para los eventuales periodos su-

plementarios.

Cada columna tiene 5 espacios verticales. El espacio cen-
tral, con una suave trama Yy titulado “M” estd destinado
para anotar el tiempo (minuto). Los dos espacios claros
de la izquierda vy los dos de la derecha del espacio central,
son para cada uno de los equipos.

El primer espacio esti destinado . para anotar en é€l, el
numero del jugador que ha conseguido el gol de cancha o que
ha convertido (o fallado) el tiro libre. El segundo espacio
estd destinado para anotar el puntaje progresivo y que se-
falara el total de puntos conseguidos por ese equipo, Su-
mando los nuevos puntos que se consigan al total anterior.

a) Un gol de cancha anotado por un equipo en su propio
cesto sera registrado como conseguido por el Capitdn

del equipo oponente.

b) Los puntos conseguidos cuando la pelota no entre al ces-
to (Art. 30), seran registrados come conseguidos por

el jugador que hizo el lanzamiento.

¢) Al finalizar cada perfodo el Apuntador trazaréd una linea
horizontal inmediatamente debajo de la Gltima anotacién.
d) Al comenzar el segundo periodo (o al comenzar uno de
los eventuales periodo suplementarios), el Apuntador
anotara en la parte superior de la columna {(en el pri-
mer espacio horizontal) el puntaje total conseguido al
finalizar el primer periodo, pero cambiando las posicio-

nes de los dos equipos.
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e) Cuando sea posible, el Apuntador comprobard el punta-
je progresivo de la planilla con el que figura en el ta-
blerg marcador.

Si existiera una diferencia, vy su anotacién en la plani-
lla es correcta, ¢l deberd inmediatamente tomar lasppro-
videncias para que el puntaje del tablero marcador sea
correcto. Si es que existe alguna duda, o si alguno de
los equipos pone objecién a esta correccién, el Apunta-
dor informara al Juez tan pronto como la pelota esté
muerta vy el crondmetro del partido’ detenido.
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Suma de los puntajes

Al finalizar el primer periodo, el Apuntador anotard el
puntaie alcanzado por cada uno de los®equipos en la sec-
cién respectiva, en la parte baja de la planilla. En la misma
forma, él anotara el puntaje alcanzado en el segundo periodo
v el eventual de los periodos suplementarios. Al finalizar el
partido, el Apuntador anotara el puntaje final indicando
el nombre del equipo ganador.

El Apuntador hara firmar la planilla primero por los dos
capitanes, después por el Cronometrista, el Operador de los
30 segundos, por el mismo, per el Arbitro y el Juez. El Juez
sera el ultimo en firmar la planilla v de ésta manera termi-
na su participaciéon en la administracién del juego.

e w e SR —ER— | remaivil 2 T@ 3 bd
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Cuando uno de los capitanes firme la planilla “bajo
protesta” el Apuntador, el Cronometrista, el Operador de los
30 segundos, v el Arbitro, permanecerdn a disposicién del Juez
hasta que €l les de consentimiento para retirarse.
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