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SITUACIONES DEL JUEGO Y SU SANCION

FALTAS DEL LANZADHE:

5ITUACION SANCION
1 - Lanzar sin haber presentado correcta- 1 - LAaNMIAMIENTO [LEGAL, « Pelats muer
mente la pelota. {R, 16, s 1) ta. Loa corrgdores ganan una base, {R.

12, 3 &}, - Una malia & lavor del bateadosn
ROTA: sl ¢l batwador gulpes ia peiots y
estn se dirige o canpe legal, la pelota

sigue en jaego ¥ no se anuncia el lanza
miento legai, -

Z-Dar mbs de un pasc antes de soltar la 2 «Igual que la anterior.
pelota. {R. 10, & 2} .

3« Soltar la pelota con la mano sohre la 3 -Igusl que la antertor.
cadera o estandoe la muliecn mis lejos
del cuerpo que el codo. {&. 10, & 3}

4-Cartar el movimisnto del braxo al pa- 4 -igwal que la anterior.
sar o1 plano frontal del enerpo (R.18,
s 4} : 3

"5~ Lanzar intencioaslmente 1x pelota ro- 5 - Igual gue la anterior, :
dando por el syelc b dejnrla caer nego -
de haber presentade. {B. 10, 5 %}
- Y
&~ Retener la pelots mébs de 20 pegundos 6 - Igwal que la anterior.
{R. 10, s &}

T~ Amagar el lanzamdento sin soltar ihme 7 - lgual que la anterior.
distamente 1a pelota (R. 10, a 7}

8~ Lanmar coabdo ¢l receptor no se halls & —lgunl que la anterior.
en i caja, [R. i0, 5 8}

~E

g~ Continwar el movimiento del brawc des ~igunl que la anterior.
puea de Haber arrojado la pelota. {R.10,

s %

- Fingir s posicibn de lanzamiento sin te: 0 -lgsal que Ja anterior.
ner la palots en su poder (R.19, s 10)



SITUACION

1 ~Lanzar la pelota fuera de ia "zona bue-
na”, es decir, que no pasa sobre home
entre lus rodillas y axilas del bateador,
@ gue togue &1 sueio antes de pasar sa-
hre home.

12+~ Langsyniento 83in control. (Lanzamiento
gue ge desvia lejos del alcance gel re-
ceptor. (R, 24, 8 3}

15~ Golpesr con la pelots lanzada al bateaw
dor habiendo intentado éste esquivarla,

14~ Lanzamiento nolo es tode lanzamiento
efectuado cvands o) juego esth suspendi
d, o cnandc el bateador ne ha tomade
su posicitn o 5¢ halla {uera de equili-
brio,

i~ Interierir al patesdor impididndole gol-
pear la pelota, (K. 28, 51 ¢}

Z~Np vetener un lanzamiento y lo pelots sa
e del terreno de {alts o es detenida por

«l alambrado de contengibn ubicado 2 me

nos de 7, H2 m. de home (K. 22, 5 4}

i-Peisr su posicibn dentzo de la caje antes
que ¢l lanzador efecthie el lanzamisnto.

4

SANGION

11 - Pelota “mala’ (K. 12, s 1}, A la cuarts
pelota mala se e concede la. base al
bateador{i. 28, 5 1 a ) 8i ¢! batesdor
golpes o intenta golpear una pelots ma
1a la transforma an "buens'.

-Z~Peiocta rmala, St ia pelota sale del terre~
na de falts o es detenida por el alambra
do de contencibn ubicads & menes de m
7,62 se le concede una hase mhs a cada
corredor. Felota muerta. (.43, 8 12}

13- Al bateador se le concede la. base. (R,
28, s 1b). Pelots muertn.,

- Pelota muerts. {R. 9, 5 & v R.23, s 10}

FALTAS DEL REGHPTOR:

i~ Al bateador se le congcode la. base.

2-A cada corredor se le ¢oncede una base
mhs. Felota muerts (. 23, & 12}

3-A cada corredor se le concede una base
mhs, (R 28, & 61

LEL BATEADOR;

SITUAGION

I-No golpear una pelota Gue pase por la
Yzuns buena™. (R, 3, s (K. 21, 8 7} ¥
iR. 30, $ 4}

Z- Traia de golpear & Ja peioia sin tooaria.

3-Aatea 5 terreno de falte v ia pelota no
es tomada g% aire (R, 1, 8 3)

4- Trata de golpear pero erra y la pelois
toca cuslguier parte de su persona. Pe
lota muerta. {R. 23, s I}’

5- 5i comete “Ioul tip" (.11, 5 )

6- Batea y la pelots queda en {erreno de
falte antes de la. & dra.{ K18, 5 1)

7 - Batea y la pelota rebota en terrenc de
falta mas allh de lra. & 3ra, (K, 15, 5 2}

8- Batea vy la pelota rebots ¥ sale & terrenc
de falte antes de lpa, & 3ra. (R. 16, 5 3}

F-Batea y ia pelota toca a un jues o un ju
gador en terrenc de falta. (B. 16, s 4}

10-Batea y la peloks pasa sobre el cerco, en
terrenc legal, a mhs de 61 m. de home.

i1- Bates ¥ la pelota rebota en terrend de
juego y sale mas allh del cergo,

12-Golpes la peiota estando con unt @ am~
bos pies fuers de la caja. (Ry 21, s 4 »
R. 20

SANCION

‘1-Pelote suena, & la 3ra, pelota "Buens’ el
bateador es eliminado st &l receptor la
retiene sin dejaria caer e incluso dejhn-
doia caer 5] Ia. base estd ocopada con me
nos de 2 muertos.

Z-lguad que la anterior {R. 1}, » &)

3~ Pelota buena hasta acreditarse en su
cuents dos "'buenas". Pelota muerta (K.
23, 8 3} Los corredores deben regras
sar a la base. (K. 29, 8 I}

4~Peiota buena. {R. {1, s 4) 5i fuera ia 3ra.
pelota buena queda out. (R. 21, s 8), Los
corredores deben volver a la base, { R.

29. 5 6)

5-Felota buena. 5i se prodace en 3era.bue-
na queda muerto,

&Felota en falta, Muerta (R. 23, s 3] An-

tes de dos buenas, "BUENA", despuds no
se considera, (R, 11, 8 3)

7 ~ Igual que lg anierior,

§ ~ igusl que la anterior,

3~ lgual que Ia anterior,

W= "Home rum”. §i pasa a menos de 61 m.
&se le concede dos bases {R. 19, s 2}

li~Se le concede dos bases [ R. 19, 8 3)
12-8¢ lo geclara fuera de juego. (. 23,3 2)

Pelota rmuerta. los corredores deben
volver a Ja base | R. 29, s &)
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S1ITUACION

13-a}~5i no batea cuando le corresponde ¥
el error es descablerto cuando ya com
pleth su turne elbateador que le sigue.

bj§i el error se descubre antes de qom
pletar su turno el bateador tmpropio.

cl=gi el error se descubre cuando ya ini
cib su turno el bateador que sigue al
bateador tmpropic,

l4=No se presenta a batear luego de un ming
to de haber sido Ulamado por el juez.

15- 5i batea y la pelota 25 tomada de aive en
terrenc legal ¢ de falta (K. 21, 5 3}

16~ Si después de tener dos buenas hace un
bunt a terrenc de Ealta (K. 21, 5 §)

17« 5i gon dos muertes, interfiere al recep-
tor {R, 21, & &)

14— 5§ con mencs de des meertes interfiere
al receptor {R. 30. & {7}

19 -8 con rmenos 4o G085 Muertos y estands
la. y 2da. ocupada batea ung peints de
aire a terrenoc legal que pueda ser toms
de por un jugador del diamante. (K. 21,
s 9}

28 -Cambiar de caja cuando el langedor se
halla disguesto = lanzar, {§k.23, 870}

21 - %i desnués de haber goipeade la pelota

iz golpea por segunda vez o la desvia
cen el bat arrciado. {R. 21, 8 11}

6

SARCION

13 -Se le declara fuera de juegos Vuelve a
batear el mismo bateador que completh
su turno. {R. Zl, s 1). Los corredores
deben volver a las bases que ocupsban
al comienzo del turnc del bateador im~-
propio.

b}-E} bateador gue le corresponde bLatear
acups fa caja y continba bateando con la
cuenta que le deja el bateador impropio,
las bases avanzadas y carreras anotadag
son vhlidas.

¢)-El batesder que ne se presentb sble per-
dif su turno de batec, Todo 10 realizado
por los corredores tienen validez.

HM-5% o daclara fuera de juego {R.21, 5 2)

ih-5e lo declara fuera de juego
-3¢ lo dectara fuera de juego
175 Jo declars Iuera de juege

16~ Cen corredor en tercers, se declars
yuerts al corredor, saivo que s pesar
de la interierencia el gcorredor sea el‘S-
reinedo en la higada. En este casoc el
bastesdor sigue bateando,

i3« TINPIELD FLYY {£] fuer debe indicarle
cuando ka pelota se balla en el airel. Ei
bateador queda muerte abngue ol defen~
07 70 retengs lo pelota, {(Un bates de 1~
ned © un bunt de aire no es infleld flyh

20« be deglars fuera de juego sl hatesdor, Pe
lota rrmeria, no A puede ruh@r.{&‘za,mﬁ‘

21~ 8¢ declars fuers de juego al bateador. Pe

lota maserts, 5o 88 puede robar.{R. 23,
s 13)

#‘M

S1TUACION

22 ~5i un integrante del equipo del bateador
interfiere a cualquier adversario que
ae dirige a tomar uba pelota de aire en
terrenc de falta. (R, 21, s 12}

23~ 5i despub's de batear la pelota es rete
nida por un defensor en la, antes que pi
se kn base. (R. 30, 8 2)

1 —Ninghn corredor puede adelantarse al co

rredor que ie antecede. (K. 26, s 1} (R.
38, & 18

2 ~ No se puede currer las bases en sendido
inverse (R 26, 5 2} v (B 30, 5 23)

3 - 8 un corredor vuelve segaro & ia base
que sbandond y en &sta se halls ¢} com~
pafiero que le sigue... (K. 26, ¢ 3}

4 - Un corredor es declarado furra de jue~
go por no pisar una base, ¢sio no alecin.

5 =5i la 3er. pelota buena no 5 retenids por
el reeeptor ¥ 60 halle Ja.Besocupada o
con dos puertos estando ks, ocopada.

& - 5i una pelota bateads goipea a un juez ¢
a un corredor en terreno legal (K. 27,
s 5)

SANGCION

22-Be declara fuera de juego al batesdor.Pe~
lota muerta,no se puede robar.(R23,s 4)

23-El bateador estd fuern de juego. Lo mismo

se aplica deapubs de ires buenda 4l ia pe-
lota no reterida por =1 receptor ¢s jugada
ala. {R. 30,56

DE 1O CORREDORES,

1« El gue se adelanta queda fuera de juego,

2 - Se decinrs fuers de juego al corredor.

3 ~ Bl segunde corredor es declarado fuers
de juego ¢l ¢4 tocado por un adversario
en posesibn de ia pelota.

4~ A ltos compateros que le siguen, saivo
que el corredor dejado fuera de juego
sen ¢l 3ra, del perfodo (R, 26, s 4)

5 -El bateador se transforms en corredor.

{R. 27, s 2}

&~ Bl bateador se convierté en corredor.Pa

ra b1la pelota esath en juego.(R.24, 5 5)

7


http:juego.(R.24
http:corredor.Po
http:bateador.Pe
http:aeela.ra
http:ocup6.da

SITUACILION

7~ El juez le concede la. base al bateador
por cuatro malas, o por ser gelpeado por
la pelote o por interferencia.(R.28, s 2)

8- Si un pase ¢ una pelota lanzada golpea a
a un Juez {R. 28, s 4)

9 -Siun defensor, sin accibn sobre la pelo
ta, interfiere a un cor:edor. {R. 28, 5 5)

10- St un defensor detiene itna pelota bates-
da o tirasa, con cualquier parte de su u

L

niforme sacado de su lugar. (R. 28,5 7}
(s imprensindible que la pelota sea to
cada, por ¢l guante, gorro, etc.)

11~ Si se prodace un tiro defectuoso sobre
ia., 3a. o home y la pelota se declara
hlty1eada o sale del terrenc de falta.

12~ 8i una pelota tirada toca & un consejero
" (R. 29, 8 3)

13 -5i el juez principal interfiere al recep
tor que traie de jugar ia pelota a una ba
se (R, 29, s 5)

14 - Si4dra pelota bateada toca a un juez en
terreso legal antes de tocar o pesar a
un hembre de campo (R, 29, 5 7) 7

15 -Si ge eeclara una interferencia del batea
dar o de un corredor de bases. (R. 29,
s &)

16 -5i son tocados con la pelota en la mano
de un defensor antes de llepar a una ba
S5€.

17-8i ~orre fuera de la Hneade Wl o ya

iuicio dei juez interfiere con la jugada
s bre la. {R. 30, s 7,

8

SANCION

7- A los corredores forzados ‘por el batea-~
dor se les concede una base méhs.

8- Se¢ le concede una bas# a cada corredor,

a pelota sipue en jucgo. (R. 24, s 9)

ety

9 - Al corredor se le concede la base hacia
1z eual se dirigla. La pelota sigue en jue

BB

16~ §i ¢= hateada a cnda corredor sele con-
cede > bases, ol es tirada 2 bases. (R.24,
s 4} L.a pelota sigue en jusgo. §i el juez
considera gue la pelota bateads hubiera
salido del campo acordar =) hatzadorun
home run.

i1- A cada corredpr se le concede una base
mhAs de aquella g la que se dirig{a cuan-
do se produjo el tito defectuoso. (R. 28,
s 8}. Pelota muerta (R. 23, s 8)

12 -1os corredores deben volver a la Gltima
base que tomaron legalmsente. Pelota
inuerta. (R. 23, s 6)

13 ~lgual que la anterior.

14 ~1gual que la anterior, Excepcibn: si es-
thn forzados per el bateador. Sélo se ano
tarh carrera si las tres bases esthnocu-
padas. Pelata muerta (R. 23, s 5)

15 - lios corredore= deben volver a la Gltima
base que temaron legalmente. Pelota
muerta. Los corredores deben volver a
ja base. (R, 23, s 4)

i-Se declara fuera de juego al corredor.
(R, 30,53,s 5y ¢ 10)

17 ~Se declara fuera de juego al corredor.
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SITUACION

18-5i al correr de una base a otra se se-
para mas de 91 cm, de la linea para evi-
tar ser tocado. (R. 30, s 8 y s 9)

19-5i cale de la base cuando se producs un
bateo que s temado de aire (que ne sea
“foul tip'} (R. 30, s U) (Es una jugada de
apelacibn - el juez debe resolver si el e
quipo en defensa reclamal. -

20-8i estando forzado a avanzar, por coi-
vertirse al bateadur en corredor, la pe.
lota &s retenida por un deiensor en lea
base a l& cual se dirige. (R, 30, s 12)

2i -5i uns pelota bat eada Io toca estando
juera de la base, anies de tocar o pasar
a un defensor. (R. 3@, s 13} Pelota muer
ta’ No se puede robar {R. 23, s 5)

22-5i al avanzar deja de pisar una base.
(R, 30, 5 14) Es una jugade de apelacibn.

23-5i no pisa basescuando el lanzador se ha

lla en la placa con la pelota en su pose=-

sibn. (R, 30, s 15 y s 16)

24-Si un cansejero toca a un corredor y a
juicia del juez lo ayuda a partir ¢ aper-
manecer en la base. (R. 30, s 19)

25-8i después de pisar primera amaga se-
guir a 2da. y es tocado con la pelota s~
tando fuera de la base. (R, 30, s 29)

26-5i el congejerc ubicado en 3ra. corre ha
cia home cuaddo un defensor esth por
realizar una jugada. (R. 30, s 21)

27-51 varios compafieros del equipo al bat
se agrapan cerca de la. b 3a. y prove-
can la confusién del defensor que reali
za una jugada {R. 30, s 22) —?

28-5i un tire defectucso sobre la. 6 3a. to-
ca las ropes de un consejero. (R. 26,s 6}
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SANCION

18 -Se declara fuera de juego al corredor.
Podrh deaviarse para evitar interferir
al defengor cuande éste procura iomar
la peloia.

i9-El corredor serl declarade fuera de jue
20 si la pelota s jugada a la base antes
de que retorne o si es tocado con la pe-
lata antes de volver. Puzde iniciar el a-
vance después gue la pelota ha sidu toma
da.

20-3% declara muerte al corredor, salve
que previamente haya sido eliminade
uno de loz curredores gue le siguen.

21-E.]l cerredor esth muerto. l.os vires cow
rredOTES No pueden avanzar salvo que se
bhallen forzados por el bateador.

22~5i la pelota es retenida por un defensor
en la base que no pish o es tocado antes
de regresar se lo declara fuera de juego.

23~ Se declara muerto al corredor. Pe lota
muerta no se puede robar base. (R. 23,
s 11)

24-S5e declara fuera de juego al corredor.

25-Se declara fuera de juego al corredor.
Es una jugada de apelacibn.

26-5e declara fuera de juege al rorredor més
proximo a home.

27-5e declara fuera de juego al corredor ©
*al:;bateador si se trata de una pelota
bateada.

28-Pelota muerta. No se puede robar bases.

9


http:fuera.de
http:decla.ra
http:f\van%.ar
http:pelot4.ha
http:ton"G.do
http:tOO"l.ar
http:interferencia.(R.Z8

TUGADAS DE APRECIACION SENALES DB 108 JURCES DE SCOFTBOL

1 - Cuonde una peloia exth £n terzeno legal El juez no debe considerar nl acep-
o de falta, wr ningun reclamo scbre estas auua
ciones,

& - Cunndo un corredor de baaes efth segu
ro o faera de jungo.

3 - Cuando una pelots lanzada es buens o
mals.

4 - Cuandoe! lanzamiento ¢y legal o tiegal.

wh

- Guande un corredor de bases toch o no
una hape.

b ~ Unande un corpedor de base abandons
514 base antes de ser tomads una pelota
de zire. ;

7 = Guando la pelota de nire ha sido o no
torriada,

B « Cuando hay o no un "infieigdly"

9 - Cuande hay o no una interfe:wauia.

i0 - Cuando ¢sth el campo en condiciones o A~ PELOTA BUSNA: Se indica elevando el brago derechs ¥ marcando
a0 para ontinuar o1 jaego, ‘ ias pelotas buenas con ios dedos.
. ero Lo A€
11 = Casndo heay suficiente luz para continuar . PELOTA MALA: S canta ¢ nimero de peictss mslas pex
J“swdo hace pingunsa indicacibn.
i tados con las
5 - Cualquler otrs jugads que requlers el 3 SEGURD: Gon los brasos extendidos a i:m. coes
criterio gel Fees. paimas de s menos hacia shae.
B " Los brazgos en alto cruzando las mulecas.
Esta sistesis, fué confeccionada en base al + ¢ TIEMPO : .
keglamento Oficial de la Federacibn Metro | G- MUERTO: Se indica haciendo | un movimiento hacia atrbs
politane de Sofibol (Ediciba ESSO afio 1954, eon 1 a mano cerrads y el pulgar extendido.
Tiene por finnlidad aslarar lus déstintas §
“ituariones que e piantean durante el juego. 4
la experiencia profesional nos ha demostra-
do ia necesidmnd de preparar zondensado, loa ”‘M
problemas mas comunes a lon efegtoy de fu- ’){ /% v
cilitar Ja comprensibn de guieces sw inician ’ M a/
en el fuego.- Leandro Hipdlite Maduefio
w—eiios Atres, Diciembre de 1938, ~ ] ]
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