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1" HISTORIA
INTRODUCCION

En China, durante el periode de [u Edad Media, se realiza la
préctica de un juego similer al tenis de mesa , perosus interyvinientesusa
ban como elementos deportivas una pelote plumadey paletres muy livia=
nes. Este queds comprobade por pinturas descubiertos sobre reliquies de
porcelanas,

_ Enla tltima décoda del sigla pasade, podemos deciy aue apore
ce simultineamente, y en forma un tanto organizado, en Inglaterra, In—
dia y Resia,

] De acuverdo o ciertos dotos recopilodoa(léose trarsmis ian oral) ,
les ingleses indicon que fos militares y empleados que ocupoben lat colo
nias Indias, fueron lot que llevaron tal juego o esos lugares ; pers . ,.
por otras fuentes, los hindles hocen conocer qué los ingleses, conocen
este deporte en lo India, y posteriormente lo lleven o su pais,

) Sobre fos comienzos del "Ping~Pong", dice Sir lvar Montagy,
presidente fundador de la "Internacional Table Tenriis Federation",

"En los Gltimos afios del sigle pasado, un comerciante inglés ,
en un viaje de negocios que reolizara ¢ Norteamérico, comprd una consi
derable cantidod de "pelotitas de celuloide™, las que eran wadas porlos
nifios de ese pais, para sus juegos, consideranda que tal elemento podria
servir para adaptor{a al "TENIS DE MESA® ,sustituyendo de tal formala
pelotita de goma que &ro usada para practicarel deporte que tan popular
se hobla hecho en su circulo fomiitar.”

- Fosteriormente a esto el juega es putentodo baja ef nombre de
"Ping-Pong®, considerando, para intitularlo de taf foma, el ruide que
producio la pelote ol golpear sobre lo mesa de juego y lo paleta®,

El nuevo nombre de este deporte, se hace muy populory en
pocos aflos, en Inglaterra comienzo una fiebre de "Ping-Pong” que con
quista :azdepfos en formo sorprendente y enormes cantidades de deportistas
se dedican o su préetico,

En 1901 surge con dinamisme en Uruguay y con ilimitade enty-

siasmo en Awstria, Alemania y Suecia, mientras que en 1902 en Hungia
y Jopbn, ocupa un lugor predilecta y de primer plano.
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PERIODQS DE DESARROLLO

Lo historia de la evolucidn y desarrglla de este deporte puede
dividirse en cuotro periodos:

o} Periodo primitive (hasta 1924)
b) Periodo clésico  (1926-1936)
¢) Periodo moderno {1936-1952)

d) Periodo contemporéinec {1952 en adelante}

PERICDO PRIMITIVO

En sus comienzas, la paleta es unmarco de madera revestidmeon
un pupel apergominade o la que se le diers la denominacion de “Falets
bombo™ la cual seria reemplazada por ofra canstruida tatalmente de made
ra, a la que posteriormente se le harf unoditaments enuna de sus caras;
recubriéndalo de lija, v, cosi en la misma época, hay quienss en ¢l re-
verso le agregoban corcho,

En cuanto a los pelofitas, se usan elementos de fabricocian du
ra, resplandecedores y rigidos.

Asi, con estos elementos primitivos, agregando a ello unc téc
nica tan natural comn primitive, la pegada mds importante es el "Drop®

o pegoeda sobre pique.

Tompoco se conocen las pegodas definitivos, ni las preparadas
y lejos se estaba de conocer las efectos que se usan en la actuclidad,

Debido a lo indicads, el juego se hacia large y aburrides.

Desde 1900 a 1904, en Inolaterrase organizan varias competen
cigs,
También,aparece la paleto esponia, pera es desechada, puesel

inventor de 1o misma, no llegd o obtener resultados positives con ella,y
es asi que tan pronte noce, myere coma arma de los jugadores "pimpone

ros™.



Parc oprovechar los errares del contrario, se comienxd a enviar
lo pelota de un lado ol otro de lo mesa, a veces lorgo, otros corto; y es
ta nueva modolidad en el juego, & lo que obliga a los jugadores @ usar un
selo lado de la paletn, y para ello, tomon lo misma, tal comasi fuera una
lapicera; es alii donde noce el astilo *Lapicero®.

Este estilo, cosi desoporece de Eurapa en ol periodo *Clésica®;
en el Lejono Oriente, se mantiene lo forma “Lapicera” ysobre esta moda
lidad se elobora uno nueva thctice y téerice.

Los reglamentaciones, de juego, son iguales en casi tados los
paises.

Medidos de la mesa : no haside aln regiomentada y es
asi coma en Austrio, lo mesa es més chica que en Inglaterra y Hungria.

Cuento de los partidos : eninglaterra, el portide sélo
se disputaba @ un set; y éste finalizabe ol llegor a los 50 puntos, mien =
tras que en Hungrio el partide, lo componfan 2 sets de 30 puntos cado u
no. Enofras partes del mundo se cuntaben los tantos oplicando el mismo
sistema que en el Tenis. En el aico 1926 se reglamenta lo cvento de la par
tidos, el saque {Msotue indirecte™) y el juego de dobles.

En lo década que va de 1902 a 1912 no se puede hoblar de orga
nizaciones o federaciones. Podemos decir, que los primeras  Iniciotivos
surgen de grupos que practican el deporte en Inglaterco, India, Alema -
nia, Awtrio y Hungrla,

En 1904, Hungria organiza un campeonato invitando a un juge
dor austriaco dindole categorio de intermacional con este hecho,

En 1905 se vuelve o repetir este compeonato en Budopest, con
cardcter de infernacional, dodo que participan también jugodores de otros
paises.

Ya en 1906 la mayorfa de los poises hacian disputar sus campeo

nates nacionales, con lo coracteristica de que cado deportista que se ad
judicaba un titulo. de campedn nocianal se retiroba. Pero un jugador han

goro, que en 1907 obtiene el titulo de campedn de su pais, no acepla es
ta reglamentacién, odjudicandose nuevomente &l titulo en 1908, y s:nnh
nio siendo el mejor jugador mundial hasta el afo 1910, Es el primea que
Ileva a la mesa sl juego combinedo de ataque y defensa, lo que le vale
la superioridad sobre sus muchos adversarios. Puede decirse que desde el
aflo 1912 al 1924, las paises europeos, unos tras otros, aln farmando sus
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federaciones, ya en maners arg&nizada y con estatutos propios. Asi na
ce lo primera, en el afio 1912 en Inglaterra, y la Oltimo federocién en
formarse es la hingara en 1924,

Ya organizados |os paises, en 1925, se prepara el primer Gmpeo
nato Internacional, con lo participacidn de Checaslovoquia, Awtria y
Hungrio. En 1926 se realizo el primer compeonato por equipos feniendo
como sede lo ciudad de Berlin y participonde Alemanic, Hungria, inglo
terra y Austrio.  Este campeonato es lo pisdro furdamentol de la futuro
Federacién Internacianal.

Puede decirse que 1926, que es lo finalizacidndel primer peria
do del Tenis de Mesa, fue un afo muy fructifers

a) Formacidn del ante modre,

b) Se extiende el uso de la paleto de goma, que ravoly
ciona en forma total esta monifestacién deportiva,

PERIODC CLASICO

En 1926 el usa de lo paleta de gomo se extendid répidamente ,
io que liegé a una nueva etapa del Tenis de Mesa.

Lo diferencia notoble, esth en gue lo polers de maderg despide
al instante la pelata, en cambic Ja de goma da una diferencia de décimo
de segundo, perc yo con estu diferencia da la posibilidad pora dirigir lo
pelota,

Esta paleta da un nuevo juego : la pegada y la cortada,

Se crea un estilo :"El Clésico”, con lo que el juego es méses ~
pectaculor y atractivo. El juego fundamental es de ataque ogresiva.

Aln en China y Jopén no participon en las disputas.

PERIODO MODERNO

En 1936, al camenzor l¢ nusva era, que podemos nombroria co
ma perfoda moderno, aiin no habia sido reglamentade el tiempade jueg,
la que no abliga a los participantes o tener que definirse enformarfpida
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¥ terminante paro lograr los tantos que puedon hcc&rf@&guncdoms de ca
da partido o del certémen,

En este afio se resuelve elaboror uno nueva reglamentacidn sur
ge aqui el tiempo de duracién limitada para cadapartide, y se llego m
bién al ocuerdo de disminuir lo alture de lo red en 2 centimetros.

En 1944, en el periodo de post-guerra la ITTF empieza nueva-
mente {o puestd en marcho de los Compeonatos Mundiales, se mejoru con
tinvamente los elementas de juego, cada diooumentala importancio del
atatue.

La fuerza, velocidad, oguante y combativilidad aumenta ante
les ofos del mundo el volor de este deporte,

En 1952, en Bombay, por primera vez, el Japén hace Hegar su
representacién, los que introducen una nueva paleta *lu esponja®, ante
quién, sus conirincantes se hallan impotentes y una nueva técnica, “el
tapicerc®,

FERIODC CONTEMPORANEQ
Cuédl es la ventaja de la "espanja®?

La pelota al tomar contacta con la esponja en principio se hun
de y posteriormente es despedida con gron fuerza. For otro lado ic:spegg
dos se harlin més répidas y més fuertes, pero hacia imposible controlar fa
direccidn de la pelota, lo que llevo a los joponeses o ensayar un nueveo
modelo de paleta, ta fomosa "Soff,

"Saft" significo "blando", A lopaoletade esponiase la anexa
en su superfic:ie una ploncha de gome con los puntites hacio adentro, Les
ingleses varfan calocando los puntitos hacio ofuers v a esta se lo denom;
na "Sandwich™,

La posicion de [os jugadores se tarna codavez mésdificil ,ahera
apum de la preparacidn que deben efectuar contra verias técnicas y mo
dales de juego, deben salir o la pulestra a enfrentarse con diferentes ti-
pos de armas deportivas, lo que hace mucho més serio el compromBa en
cada confrontacitn.

En 1959 nace una nuevo reglamentacién encuonto a palems, u
nificando criterios, y desterrando totaimente el uso de la “esponja”, Se

&

Se acepta, Gnicomente, lo paleta y hasts 4 mm, de espesor en la denomf
nada "Soft” y "Sandwich®, Esta nueva reglamentacibn satisfizo enfor—
ma totod, deinndo de ser un punts dlgido de discusién en los Congresos .,

EL DEPCRTE EN SUDAMERICA Y ARGENTINA

$1 bien en forma no organizeda y més como posu?iempo comple
mentario de ofras actividodes deportivas, el "ping-pong® tuve ungranau
ge en lo primera década del siglo XX,

Rayaba el afic 30, cuando se produjeroncambios fundamentales
en lo vido de este deporte.

En lo Argenting se forma lo entidad que regiré este deporte bo-
ja lo sigla de FLAT.M. (Federacién Argentino de Tenis de Mesa} y en
forma porolela o ella surgen las primeras inquietudes de organizarse bajo
los directivas de una sola entided entre los deportistas de Brosit y Chile,
quedondo esta Gltima constituida en 1934,

En 1943 se realiza el "Primer Compeonate Sudamericana”, parti
cipando en ef mismo Chile, Uruguoy y Argentine, cforgando a la Argen
tina, pais sede, un debut auspicioso pues abtuve el titulo por equipos.

Simult@neamente con su realizacidn gestade y llevado a la préc
tica por &l corsejo directivo de la Federacidn Argentina, cumplidoenia
semana del 5 el 12 de diciembre de 1943, tuvo lugar el primer Congrese
Sudamericane del Deporte con iv principal finalidad de crear kb Confede
racibn Sudamericana. Les delegodes de los 2 paises porticipon es, apoya
ron la idea y en lo sesién del 11 de diciembre de 1943, en lo sede de la
Federacién Argentina de Ping~Pong, se cred la Confederacion Sudomer|
cana de Tenis de Mesa.

En 1945, se realiza el "20. Campeanato Sudamericeno™, enChi
ie, obteniendo Amgenting por eduipos,

El tercer compeonaio desputade en 1947, se efecticenlaciudad
de Mar del Plata (Argentine), el cunl podemes decirque fue decisivo po
ra lo integracién continenta!, dado a que se contd con lo participocidn
de sels poises, Brasil, Bolivia, Paraguay, Uruguay, Chile y Aigenting,
obreniendo la Argentina, por tercera vez carsecutiva el titulo méximo
en equipos y por Oltimo vez en 1955,



Los sucesives eventus, realizados en Chile (1950), Poraguoy
{1952}, Uruguay (1953}, Perl (1954), Colombia (1955), Argentina { 1957
Venezuela (1958}, Brasil (1950}, Perl (1964), Chile (1967}, Argentina
(1948), Ecuador {1970}, Perl (1972), fueron afirmandoenun todo, el po
tenciol de nuesire argano modre.

[P S—

IT CAMPEONES ARGENTINOS

1940
1941
1%42
1943
1944
1945
1946
1347
1948
1949
1930
1951
1952
1953
1954
1955
1856
19357
1858
135%
1560
1561
1962
1963
1964
19635
1566
1967
19648

DAMAS

Leonor Thiwissen
Irvene Waldmann
Lamgar Thiwissen
Leonor Thiwigsen
Irene Waldmanan
Wally de Belzer
irma Carbonard
Irene Waldmann
Olga Carreira
Olga Carrsira
Olga Carreira
Olga Catfreira
lrene Waldmann
Olga Carreira
Leoner Thiwissen
Leonor Thiwisgen
Levnor Thiwissen
Claudia Protopopoff
Olga Carreira
Olga Carreirs
Glga Carreira
Roga Semimara
Maria Takahashi
Olga Carreira
Harfia Takahashi
Celia Haximino
Mariz Takahashi

Celia Maximino

CABALLERQS

Erwin Kohn

Erwin Kohn

Erwin Kohn
Salomon Rososchik
Egidio Cosentine
Salomon Rososgchik
Egidio Cosentino
Egidiec Cosentino
Salomdn Rososchik
Juan Rﬁzmanich
Juan Rozmanich
Juan Rozmanich
Juan Roezmanich
Egidio Fosentiac
Juan Tafuro

Juan Tafure

Juan Tafuro
Alfredo Mever
Alfredo Mever
Alfredo Meyer
Alfredo Meyer
Alfredo Mever
Alfredo Hever
alfredo Mever
dlfredo Mever
Vietorie Zito
Alberto Lipimszki
Alberte Lipinszki
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1969
1970
1371
1972
1973

DAMAS
Maria Takahaghi
Marfa Takahashi
Mariz Takahashi
Ana Giacomi

Marfa Takahashi

CABALLEROGS
Eduardo Benitesz
Alfredo Meyer
Alberto Lipinszki
Alberto Lipinszki

Eduardo Benfrex

.

REGLAMENTO

REGLAS PARA INDIVIDUAL

1.0.0. MESA

1.1.0. Lo meso serf uny superficie rectangulor perfectomente horizontal

de 274 centimetros (% pies) de fongitud, por 152,5 centimetros (5
pies}) de ancho y @ 76 centimetros (2 pies & pulgadas)de alture sp
bre el piso,

1.2.0, Padrd ser confeccionade de cualquiermateriol ydeberfitener unre

bote unifarme de no menos de 22 centimetros (8 3/4 pulgodas) y
no mayor de 25 centimetros {9 3/4 pulgadas) cuando uno pelota re.
glamenturio, preferentemente de rebote mediono, se dejo caer sa
bre su superficie, desde una alture de 30,5 centimetros {"EZpulga
das),

1.3.0, Lo superficie de lo meso se Homord "superficie de Juego™ ; deberd

ser de un color mote muy obscuro, preferiblemente verde obscuro:
con una [ines blanca de 2 eentimetros (374 pulgodas) de ancho,n
la large de coda borde.

1.4.0, Las {ineos de 152,5 centimetros que limitan lo terminacién de cam

po de {uego, se llomardn "inecs finales®, Las lineas de 274 cen
timetros que limiton los lodos de ta superficie de juego, se ilamu
tén Plineos laterales ", {Moto : ifnea central de dobles, 16,0 o1,

1.5.0. RECOMENDACIOMES

1.5.1. Lo superficie de 1o meso seré de madera dura, preferentemente pin

tado ol soplete o pintade, perono recientemente  ~lapintura fres
ca puede pegorse ¢ la peloto=, con una delgoda capo de oca pin
tura celulésica color verde ohscuro.

1.5.2. La mesa deberd estar rigidomente comshrulda,

1.5.3. 51 cuolguier inscripeiéin aparece en los lodos de la mesa, no debe

rd ser de color blanco. Exceptuonds el blanca, cuolquier color
es adecuado.



1.6.0. ESPECIFICACIONES : SUPERFICIE MATE la red debe estor suspendido por una cwerdy; solamente uno cuerda
VL. El brill ‘ ~una simple cuerdo horizontal ~ puede sostener lo red, y la sujec
+6.1. El brillo de una superficle, medido con gl medidor de brilfantez cién de fo red ol poste, si la hoy, debeserton flojoqueno ejerzo
(Glossometer} EEL {45 grodes) en ningncoso deberd exceder de & tensién ni comstituya uno suspersian). £l didmetro del poste no ex
Y'd_a preferencio no deberd exceder de 2. Losmedidos correspan =~ cederd de 22 milimetres, cunlquiermeconismo para regulor lo altu
dientes con un ASTM/40 grades normales o oparate de Gordneran furg o lo temsién de lo cuerda suspesoro de la red deberd estor i
Grguio :ie 60 grados, en ningiin coso deberd exceder de 24 y de tvado en fo bose del poste, sin sobresalir més de 7 milimefmys‘;
pref&rence.o no pasor de 6, {Nama de reflexian :brillontez negro parte superior na deberf estar més qlta de 28 milimetros sobre lo
Eusrrc:m :igual 100). En todo cose, las superficies brillantes que superficie de o mesa, Los postas deben ser de un solo color obs ~
reflefen el contorno de lo fyente luminica, deberGnser comsidera curo y no pueden tener brillo.
dos como excesivas y eliminades ton pronte como sea posible,
1.6.2. El requerimiento de una superficie mote pora lo mesa (1,6.1.), he 3.0.0. PELOTA
Pelota (3.0.0,) y lo Roqueta (4.0,0.}, es pora impedir reflejos des - i
lmk"‘m"*m* de ‘fUZ; que afecten le visibilidod de los jugadares, & ¥ La pelata sers esférico, de celuloide blanca y mate (1.6.0.), con
demds de prohibir el uso de materioles brillontes en el juego ac ~ un diémetro no menor de 37,2 milimetros (1,46 pulgados) nimayor

roal, E_‘“ Asociociones deben fambién adoptor medidos positivos gs ‘ de 38,2 milimetros (1,50 pulgudas} y con un pesa entre 2,40 gra -
folftfecwndo contactas cen fobricantes, impartadores y vendedures, mos {37 granes) y 2,53 gromos {32 gronos).

asf como aprobar solemente el uso de materiales mates, Rara ose-

gurar implementos disponibles adecuades que se ajusten  esta es 3.1.0, Solomente los morcas de pelotos aprobodus par cumplir lo estipulo
pecificacién, (NOTA: Parg la posicidn de 1o meso en el éreo de do 3.2. y 3.4, pueden usorse en compeonatos mundiales, en compe

tencios Internacionales y en portidos internacianoles, a menos que

juega, en los salos de torneos, ver 252,
convenga ofra coso a los Asociacianes participontes,

3.2.0. Pora gue una marca de pelotes pueda ser sometido a prueba, los

2.0.0. RED ¥ SOPORTES muestras deben ser enviodos o lo Secretario del Comité de imple-
La superficie de juego estord dividi . ) mentos de la Federocién Internacional , Gnicamente per lo Asocio
por uno red equi ; istgnhc f;v l;éaéo en dfn campos de igual arec ci6n Nacional en cuyo ferritario €518 rodicade la firmo exportade
Himetros (4 pies 6 pul od;)pgm ela alos Iineas finales, o 137cen res ab por mayor de esa detenninodo marca de pelatos. No se esto
cuspensién tende ?8 39“ﬂf, *’f cadc:s vna de &305: La red con su blecerfi ninguna correspondencic directacon los firmos, Se remi-
timetros (6 pulgadas de a“:’me m; { EP'.“}dej"‘ﬁQ‘**de 15,25 cen ) +1r un informe del resultado del exémen, o lo Asociocion Nach
su longitud. Su parte inf ora sabre f‘“*"ﬁ"ﬁ‘“e‘h juegoen toda ‘ nel, y g su debido tiempa, al Comité Comultive y a la Asamblea
superficie c;e o f;:m t:’*“;r en sy Gﬂgﬂwffofci deberd rozaria General Bienol. La marco deterninada de pelotes, serb aproboda
asogurade @ coda | do red estord suspen&;'&: por una cuerdo y ; para Competencios Internacionales, cuondalos muestras exomina~

9 ¢ada Jago, © un soporte perpendicular de 15, 25 cent] das cumplon los requisitos reglomentarios estoblecidos,

inefrz (;s p;:jgddcs) de olfo que debert sabresalir 15,25 centime -
res de los [fneos loterales, . 3.3.0. En 1ol coso, la firma podrd onuncior sumarca comoe "Aproboda por

la Federacion Internacional de Tenis de Mesa"™ siempre y cuando

2‘ L]
1.0. RECOMENDACIONES gl anuncio voya acompafiade de la fecha, Cuando una peloto es
. aprobodo entre Julio y Diciembre, loaprobociéndebe fecharse po
i‘o reﬁur;feb‘ert; ’f‘;’:e cf’i°'" verde abscura, de untejidoblondo, sin ro esa temparcda y bo siguiente ; cuando es oprabado entre Enero
?WS o ni elmidener ; los cuadros de la froma no tendrén mena de y Junio, debe ser fechada para los dos temporadas siguientes.
22 mitimetros ni més de 12,5 milimetros de lado. La parte supe -
rior tendrd una fronja blanca no mayor de 15milimetros de ancho, 3.4.0. ESPECIFICACION : REBOTE

;2 suspendida por una cuerda. {Nétese que lo Reglo 2 establece que
13
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4.2.0,
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El rebote normaol requerida no debeser menarde 235 milimetros
{9 1/4 pulgades) ni mayor de 255 mliimetros (10 pulgades) cvan~
do la pelota se dejo coer desde una oltura de 303 milimerms (12
pulgadas sobre un bloque de tcero especialments disefiado, Pe-
lotos que reboten de 235 o 241 milimetros son consideradas como
de bajo rebote ; de 242 o 248 milimetros coma de rebote mediany
y de 249 a 255 milimetros, como de alfo rebpte,

RAQUETA

Lo requeta puede ser de cualquier tomobio, forma y pese, Susu~
perficie serl de calor gbscuro y mate (1.6.0.). La paladeberd ser
de modera, continga, de un espesor uniforme, plonc y rigida, Si
la pala esth cubierta por cualquiera de los ludos, el cubrimienfo
sdlo podré ser ¢

De gomu lisa granulada, con las granulaciones hacia afuere ¥ con
un aspesor fotal no mayor de 2 milTmetros;

De emporedado ("Sandwich"} Formado por una copa de goma ce-
{ulor {esponja) recubierta por una cape de goma plana grenuvloda
comin =con las granulaciones haclo ofuers © haclo adentm~ ¥
en tal coso, el espesor total de cada lado no deberd ser mayor de
4 milimetros,

Cuondo se usa goma por ambos lados de |o raquety, el colordebe
ré ser similar ; cuando se usa madera por uno © ombos lados, debe
ré ser de color obscurs, natural o tehide {ro pintada) en ol forma
que no cambie el cargeter de lo superficie de friceibn.

NOTA: la parte de la pala cercano ol manga v que es agarrado
con los dedos, puede estor recubierta con corcho ocon cualguier
otro material, para i@ convenienciodel agarre yserd consideradn
como parte de éste,

NOTA: igualmente, si #] lado revés de la roqueta no se ssanun=
ca pora golpear lo pelota, puede ser de corcho o cunlquier otra
material conveniente pare el agarre, Lo definicitn de los materio
les de cubiertas pora la raqueta se refieresdlo a la superficie con
que se golpes lo pelota. Un golpe dodocon el lade cubierto con
corcho o cualquier otro superficie deagarre, es ilegal y conduce
o lo pérdida del punto,

ESPECIFICACION : GOMA GRANULADA

Una sole cublerta con granulaciones regularmente distribuids ara
26n de no menas de 10 ni mas de 50 par centimetro cuodrada { &5
a 325 por pulgada cuadroda} de caucho selulor o sintético, pero
no celular (esponjal y en el espesor tokal establecide s¢ Incluyen
in altura de las granulacianes ¥ de lasubstancie adhesiva,

4.6,0, ESPECIFICACION : COLOR OSCURD {Ver también 2,3,0.0.)

4.6.1, Los colores que den un valor "Y* bojo iluminonte A, demenos del

30% segin el sistema CIE, deben sercomsiderados como suficiente
mente obscuras, tanto para los vestidos como para las roquefas .
Existe ursr escala de calores, que sirven de guia, que puede ser
obtenido en la Federacién Internacional,

4.6,2. Adambs de prohibir &l uso de matericlesbrillantes y de roguetade

suparficie de colores brillantes en el juego, los Asociaciones de
ber tomar medidas positives, planteanda el problema de fobrican
tes, Importadores y vendadores, aprobande a lo vez el empleo de
materiales obscums, o fin de lograr el usode unifarmes, materio
les y superficies de raquetas, gue se adapten a esta especificociin

NOTA : Los colores outerizados por la Asemblea General pararg
que tas son : {pscuros mates) Roja, Azul, Verde, Mordn y Negro.
Especialmente emitidos de la lista y prohibida su uso : e) omori -
Ho y el oncranjade,

5.0.0. QRDEN DE JUEGO, DEFINICIONES

5.1.0. El jugador que primero golpea lo pelota, durante unasecuencia se

Hama “servidor" .,

5.2,0, El jugador que & continuacidn golpea lo pelotadurante una secuen

cia, se llama "recibidor™,

5.3.0. El servidor ha de realizar un buén serviclo (soque), debiendo ser

correctamente devuelta por el recibidor, y desdr ese momento en
adelante, ambas alternativamente, debenrealizar buenas devoly-

ciones,

5.4.0, El periado durante el cual la peiota estd en juego se Hama "se -

cuencia®.

5.5.0. 51 la secuencia no conduce o lo aifernacién da la cuznta, se deng

mingt "una peloto nulo® {o una "vuelra ™),
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5.6.0. 51 lo secuencia termina alterands lo cuento, se denomina "un pun
to" {o ®un tanto™).

6.0.0, SAQUE

6.1.0, El servicio {saque) lo inicio el servidar lanzando, con sélo la ma-
na, lo pelota ol aire hacio arriba, sin impartirle efecto. La pelo
ta, deber después ser golpeado conloraqueta, en tal forma, que
toque primero el compo del servidor y pasando luega directamen-
te sobre o olrededor de la red, toque el compo del recibidar.

6.1.1. NOTA: Servicio Errodo
S$i un jugador, al hocer el saque, fallo ef golpe a lo pelota, pier
de el punto porque lo pelota estabaen juego desde el momento en
que se separd de la mono y no se hizo un buen servicic, estando
vos la peloto en juego.,

6.1.2, DEFINICION : "Golpeor”

Por "golpear” se entiende "pegarle a lo pelota con la requetaa
cen Jo mano que sostiene lo raqueta®, puesen este caso, dicha ma
no formo porte de lo roquefa. "Lo mano de la ragueta® &5 la que
lo sostiene., y la "mano libre® es laotra. Por esta, una devolu -
¢ibn efectuada por la mano solo, después que se ho cafdola raque
fa es "nole™ poeque ha dejado de ser "la mano que sostiene larg
queta®; una devolucién efectuado por [ raqueta sola,  despuds
que se ha soltado o salide de la mono, es igucimente "mala®™ por
que lo bole no ha sido "gaipeada™.

6.1.3. DEFINICION : "Tozor el campo™ {pelotas en los bardes).

6.1.3.1. Lo “uperficie de la mesa” aba~cales campes incluyenda
las arfstos de los bordes y Gngulos de las esquinos dz lo me
so y por &sto, uno veloto que jusgoque golpeaenella de
be comsiderorse bueno y continuar el juego. Pero sigol-
pea ¢l lodo de lo meso por deboajo de lo ariste dzl bords,
es molo y serd contabilizodeen contra del Ultimo golpen
dor.

6.1.3.2. La direccién de la troyectoriode la pelota, desde cuon~
do fue golpeoda po- ltime vez, suefecto, yla diveccion
hacio o gual rebota, desde el borde, pusdan ayudor al
&rbitro o distinguir entre una buzne selata que ho tocedo
&l borde y una peloto molo qua hahecho =i contocta por
16
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debajo de &l. Si el punto de contacto de fo pelota en los
bordes ha ocurride en el extremocel lodo de o mess cpues
to al sitio desde donde fue golpeado, debe cuslsiempre ser
uno pelota buena y sblo afectos excepsionalmente pronun—
ciodos pueden provocar contoctos completomente por deba
jo del borde, Si el contacto hosido en el mismo lode de o
mesa desde el cual lo peloto fue golpeada, puede hober te
nido lugar por debajo del borde, ysiel rebote en este caso
es directamente hocia cbajo, debis ser "mala™o seo conire
el contacto por debajo del borde, -

6.1.4. POR encimo a alrededor de lo red

5t ol posar lo pelota por encimo o slrededor de lo red focora o ésta
© sus soportes, debe comsidecrse que ha posodo direciomente ax-
cepto o estoblecldo en la Reglo .1, {ver adelonte),

Por "olrededor de lo red™ debe entenderse ; por debojo o alrede -~
dor de la proyeccién de lo red y sussoportes, fuero de lo lineo o
teral, Por supuests, ol borde vertical de lared debe estar, o co-
da lado, lo suficientemente cerco del poste, pora impedir el poso
de lo peloto entre la red y el poste, ysi tal poso sucede, no debe
entenderse come “alrededor de lo red™.

6.2.0. Duronte el servicis, mienires esté en contucto zon lo pelota, lo
mono |libre deberfl estar abierto, conlosdedos junios, extendidos ,
pulgar {Thre v la pelota descorsondo en la palma de la mono sin
chuecaria, ni apretarla con los dedos en ninguno forma,

APENDICE : proposiciones

1} Al lonzor lo pelota, la mano debe estar siempre visible fantool 6rbi ~
tro como al contendor y con tal fin, debe estar por lo menes, ol nivel
de la superficie de lo mese o su prolongacién imaglnorio por defrés de
la linee final. :

2) La mono debe lonzar lo pelota, hasta lo més cercaposible al nivel det
hombro del servidor, estando ésie de pie.

3) La mano debe lonzar la petate lo més verticolmente posible, contole
rancio de 450 B

4) Paro los requerimientos de ko posicién Me. 2, ofodir:Duronte el sa -
que, la mane de fa ragueta no deben moverse en direcclanesopues -
tas.

4.2.1. Advertencio -

Es abligazién del servidor, realizar unsaque cuya legalidod esté
7
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o la visto del &rbitre.  $i efectda unsaque estando sstorbodz favi~
sibilidad del arbitro, éste deberé amonestario [ ysi posteriomente
efectio otro servicia, estode abstruida lo visibilided del &rbitre
y éste tiene dudas de lo legolidud del soque, debe contabilizorun
punto en contra dal servidor,

4,2.2, Excepcibn

Lo observocibn estricta del mitode prescripto para el seque puede
pasarse por olto cuando el érbitro ho sido notificodo antes deco~
menzar el partida, que el jugodor encuestidn se encuentre imped|
da fisiconente para realizar un servic’o zefiido estrlctamente alos
reglomentes.

4.3.0. Durante el saque, en el momento del impacto con lo roqueta, la
pelota dzbe estor por detrds de la lineo final del compo del servi -
dor o de sus prolongoziones imoginorios o coda Yodo,

7.0.0. DEVOLUCION

Una peloto de soque o devuelte correctamente durante el jusge ,
deber ser golpeada por el jugador, en tal forme que posando di-
rectomente sobre fo red o alrededorde ello, toque directomente
el compo zontrario, o 2n &l caso de gue fu poleto, hablendo sido
servida o devuelta en [uego, regrese porsupropio impulso, por en
cima de lo red o airededor de ello, el jugoder deberl golpearda ,
mientras afm se encuantra io pelofe 2n juego, en fal formo que )
que directamente &l campe zontrario.

8.0.0. PELOTA EN JUEGO

Lo peloto 25t en juego desde el momentaen gue et lonzada desde
lo mono del servidor, hasta ¢

8.1.0, Cuonda togue cyolquiera de los compas dos veces consecuytivas,

8.2.0, Cuondo, exceptuéndose la pelota de servicio, toque olternativa-
mente codo compo, sin haber sido golpeada en el intervolo porla
ragueta.

8.3.0. Cuondo sec golpeada més de uno vez comecutiva por uno de los
contendo-es.
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8,4,0, Cuondo togque a uno de los jugadores o a cualquier cosa que e
Hleve comsige, excepto la raqueta o lo mono jque sostiene o ésta,
desde lo mufiece hocla abajo.

8.5.0, Cvando la pelota sec recibide de "volea™ con la raqueto o conla
mare que fa sostiene desde lo multeco hocia abajo.

8.6.0. Cuando toque cuciquier objeto diferente o o red o sus seportes o
o los yo mencionados.

8.7.0. 51 en el soque la pelota toca primero en el compo ixquierdo dsl
servidor o ol pamoar la red, el compo izquierdo del recibidor,

9.0.0. PELOTA NULA
Una secuencia es ®selota nula®™ {vueha) :

#.1.0, 57 io pelotu de servicio, ol posar sobee fo md, tocart ésta oo un
soportes, siempre y cuande por otras aspectos el saque sea bueno,
o que la pelota no sea recogida de voleo por el rectbidor.

9.1.1. DEFINICION : "Voleo®.

$i lo pelota en juego, desde cuando fue golpeada por el conten~
dor, no hoblendo ain tocado la superficiede juego, entra en con
tacko con lo ragueta o con lo mono que lo sostiene, se dice que ha
side recogida de veolea,

9.2,0. 5i el soque se realiza no estando el recibider preporado, aunque
no podrd reclamar que no estabo listosi intenta golpeor lapelota .

9.3.0, Si un competidor, debido o un accidente fuera de su control, se
encuentra impedido de rewlizar un buen servicic ¢ uno bueno con
testacibn,

2.4.9, 5t cuwalquierc de fos fugodores pierde un punto,
Segin lo estoblecido en fas 10,3 y 10.7 .debido o un accideni fue

ra de su control,
9.4.1. PELOTA roto durante el juege

57 la pelota durante el juego se rajo erompe, impidiende unobye
na devalucidn, el punto serb declarado nulo, El &rbitro Hene lo
obligacién de detener el juegn, cuondosospeche que lapelota en

19



juago o3t ratu o dafectusso, y de decidir aquellos cosos en los
cuales la pelota imperfecta estoba evidentemente roto en el mo -
menta dz declararlo fuero de juego yde ninguno manera dar ven-
toja @ unat contestocian reclizads, cuando el punta en realidad
debid ser contobilizodo. Si embargo, en todo sunta dudese, debe
declarome pelota nula,

9.4.2, OBSTACULOS nulos

Un espectador en mevimienta, un jugodor de una meso vecing, un
ruido repentino, o cualquier objeto cercono enmovimlento (excep
to el compofiern de dobles) deben ser considerodes como acciden -
tes fuera de cantrol y dichas interferencias implicon lo onulocién
de la pelota, Un espectodor quietosentado, el &rbitro, lo Humi -
nacibn, una mesa cercana, un senido continuade de volimen uni
farme, o cualquier obstéieulo ~elotivomente corstante e fnmbvil |,
no podean ser considerodas como interferencios durante el juego |,
no Jebidndose aceptar quejos por ese motivo.

{Nota : ver también D.3.).

2.5.0. 57 es interrumpido segln lo sstoblecido =n 1o reglo 14.

9.6.0, 5i es interrumpido pora apliceor o regle de ocelerocién 11,

10.0.0, TANTC
Cualquiero de foz jugodores pierde un punto & tanto :

140.1,0, 5% falla al intentor un buen shque, excepto lo astoblecido en § ,

o My

10.2.0. 5i después de un buen soque o una buena devolucién de su opo -
nente, folla al devolver la pelota,excepto lo contemplade en 9,

10.3.0, $i &, su roqueto o cualquier cosa que use o ileve cansign, loca
fa red o sus soportes, mientros lo pelota =5td 2n juega,

10.4.0. 51 &1, su raqueta o cuolquier cosa que use o lieve cons igo, mue -
ve lo superficie de juego, mientros I pelato estd en juego.

10.5.0. $i la mono libre, lo que no sostiene lo roqueto, toca lo syperfi-
cie de juego, mientras lo pelota estd en juego.

10.6.0, 51 lo pelota en juego, cruzonde el espacia sobre o mess, ontes
de gue hayo sobrepasodo sus lineas finules o laterales, no hobien
do tocoda lo superficie de juego d2 ese lado, desde cuande fue
golpeodo por su contendor, entrp en contacto con el jugodor o
cuolquier coso que use o lleve consigo, excepto lo mono de loro
quetds,

10.7.0. 5i en cuolquier momenta lo pelotoes recibida de volea, excep
fis lo estoblecido en lo regle 9.1.-

11.0.0. CONTEQ
11.1.0, UN juego

Un juego lo gona el jugador que primers oblenge 21 punios, a na
ser que ombos jugodores igucten en 20 puntos, encuys cosc gona
rd quien primero onote 2 puntos de ventajosobre sucontendor, ex
cepto cvando vn juego no ho terminado después de 15 minutes de
comenzodo, pues en tol coso el arbitro deberi interrumpirle, de
clarando pelota nulo, y notificor o los contendores, que desde el
siguiente servicio, ese juego y todos los juegos sigulentes de es

partido, se regirbn  por la siguiente Reglo de Acelerocidn :

1L REGLA de aceleracidn : un tante

Al servidor se le permitind golpeor lupelote 12 veces, excluyen~
dao el suque, y si dichas golpes son contestados correctomente por
el cantendor, se ie concederd un punte o éste Oltimo,

11.1.2. REGLA de ocelerocién : Altenuzion del sague,

El soque lo horé quien estoba sirviendo en el momento dz lointe
reupcion y desde alli en odelonte, debera alternarse el servicia
después de cado punte, {(NOTA: Pora Jos turnos delsoque, excep
to duronte lo reglo de aceleracién, ver 13.2.1., Paro el procedi
miento del contea; con o sin reglo de acelerozibn, ver C.J.

11.2.0. Un partido padré consistir de un sélojuaga, ol mejor de 3 juegos
o st mejor de 3 juegos.
12,0.0, ELECCION DELADO Y DE SAQUE

En cody partide, la aleccidn de tado y derecha 3 secvir o 3 reci
2
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bir, se decidirl por sortea, El fovorecido escogerd el derecho a
servir o a recibir y el cantendor escogerd el lodo o viceversa Ei
gonador del sortea podrd, si osi lo desea, requerirdel contendor
que hogo primero la elecctan,

CAMBIO DE LADO Y DE SAQUE
LADO Lado

Un jugador que comienza el partido en un lade de la meso, de
berd situarse en el lado contrario dumante el juege siguiente, y
o5t sucesivamente hasta el finol del partide. Cuonde el partido
consiste de un sblo juego, o en partidos omis de unjuege, cuan
do la cuenta en juego estd igualada los jugodores combiorSn de
lados of leger cualquiera de los competidores o 10puntos, en el
juego declsivo.

Soque

Después de 5 punios, el recibidor pasaré o ser servidor y el servi
dor seré recibider, y osi sucesivamente después de cada 5 puntos ,
hasta el final del juego o hasta cuando el conteose iguale en 20
puntos, o si el juege es inferrumpido porla reglo de aceleracibrn
en estos casos el recibidor pasard o serservidor y el servidor serd
recibidor, y asi sucesivamente hasto el finai del juego después de
cada punto. El jugodor que sirvié primero en un juego, rec ibiré
primero en e} juego siguiente y o8 sucesivamente hasto el final
del partido.

OLVIDO DE CAMBIO DE LADO Y SAQUE EQUIVOCADO
Lado

5i los jugadores ne cambiaron de Jodes cuando debieron hacerlo,
lo hartin tan pronte como se descubra €l error o menos que se hg
lla completado un juega y entances el error deberd ignorarse. En
tedos los casos, serbn vSlidos los puntos anotados antes de descu
brirse el errar.

14,2.0, Soque

51 un jugodor sirve fuera de su turno, se interrumpir§ el juega tan
pronto se descubro el error y continuard sirviendo el jugador que
debfa hacere, seghn el orden de saque estoblecido ol comienzo
del partido. En todos los cosos, serbn v&lidos los puntos anctodos
antes de descubrine of error. 4

REGLAS PARA DOBLES
15.0.0. NORMA GENERAL

Las reglas anteriores se oplican tombién para el juega de dables,
con las siguientes excepcianes :

16,0.0. MESA

16.1.0.La superficie de la mesa estor dividido en 2 partes iguales par
una linea blanca de 3 milimetros (1/8 de pulgada) de ancha, por
ralela y equidistante o fos 1ineos lotertles, Esta linea se lame
".inea Central®,

16.1.1.NOTA: Lo lfnea central para dobles puede esta permanentemente
marcada en toda la longitud de la mesa, Esto ifnes no invalido
el o de o meso pare juegos individuales,

15.2.0.Con relacién al seevidor, la superficie de juegosituada & lo dere
cha de la linea centrol se Hama compa derecho del servidar, La
purte de o superficie de lo meso ol otrolodo de lared y a la iz~
quierda de la |fnea central, con respecto ol servidar se  llama
"_ampa izquierdo del recibidor™,

17,0,0.5AGUE

El saque deberd revlizamse segiin lo indicodo en laregla 6,0.0, pe
ra la pelota debe tozar primero en ef sampe derecho del servidar
o en la linea centrol de su lado de lo red y luega, posanda diree
tamente sobre o alrededor de lo red, tocer el compe derechadel
recibidor ¢ #n o |fnea central, al otra lade de lo red.
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18.0.0, ORDEN DE JUEGO

El servidor realizorl un saque que deberd ser cormectomente de -
vuelto por el recibider, el compohero del servidor har una bue~
na devolucién que deberd ser bien contestada por el compofere
de quien recibid el servicfo, tocando luego el turmo de contestar
bien lo peloto a quien sirvid, y @i, sucesiva yalternativamente,
cada jugodor debe efectuar una buena devolucion.

19.0,0, ELECCION DEL CRDEM DE JUEGO

La pareja que tiene derecho a servir fos primeros § soques de cual
quier juego escogerd cuol de los dos efectuart el servicie. Enel
primer juego de un partido ia pareja contrario escogerd quien de
ellos recibirs primero. En coda iuego subsiguiente, cualquiera
sea el servidor escogido aor lo parejo servidora, outométicomen
te serl recibido~ el jugador que le sirva al actuoal servido- en el
juego onterior, segin lo sstablecido en 20.3,0, y no¥ aclarato-
rid.

20.0.0 ORDEM DE LOS SAQUES

20.1.0. A trovés de cada juego, excepto lo establecide =n20.2, los pri-
meros 5 saques los realizard &l jugador determinade po- lapareja
a quien corresponde servir y serfin recibides po- el jugodor apro-
piodo de lo pareja contendore, Los siguientes Ssoques, loreolizo
& el recibidor de las primemys 5 servicios y sern contestados por
el compaiero del servidor de los primeros 5 sogques. Los terceros
5 soques los efectuard el companero del servidor de los primeros
5 saques y serGn contestados por el compaferodel recibider de los
primeros 5 soques. Los cuartos 5 saques los realizoré el compafie
ro de! recibidor de los primeros 5 sogues y serfn contestados por
el servidor de los primeros 5 saques. Los quintossoques se realizo
rém zomo los primeros 5 saques y asi sucesivomente hasta la termi
nazidn del juego. Si el conteo se igualoen 20puntosoentra en
la vigencia de la reglo de aceleracién, el orden de servir y rec]
bir continGa igual con la salvedad de que coda jugader, ensu tur
o, realizaré un sélo servicio, hasta lo terminacién del juego.

20.2.0, En partidos o un sblo juego, o en =t juego decisivo, en partides
a més de un juego suando sl contecestd igualedo, o porejo reci
bidora debe alteror del grden de recibir, ol lograr cuolquiera de

2=
24 etles 10 purtes

20.3.0, Dura+te todo el tercer juego, si no hay alteracibn of llegar o 10
puntos, y en el quinto juega, hasta contabilizar 10 puntas, cada
jugador recibirh del mismo sontendor que le sirvaen el primerjue
go. A trovés de todo el segunda y cuarto juego y despubs de 10
puntas en el tercero (si es el decisive) y quinto juego, cada juga

-

dar recibird del contendor que lo recibio en el primer juege.

NOTA de ampliocién del concepto de 20.2.0. y 20.3.0. .,
Esta regla, en el espiritu de quienes lapropusieronabFederocién
Internacioncl fue mantener un justo equilibrio de soques entre los
porejos dobles, hoclendo cosa omisa o las respectives fuertos de
los adversarios,
Can este nuevo sistema, codo jugadorsirve un nimers de  veces
sensiblemente igual ¢ 2adc odversario y recibe dambign un nime-
ro de veces sensiblemente igual de cado uno de ellos,
Esto explica que en el cambio del orden de los recibidores al [le
gor o 10 puntos en el juego decisivo, sea obligatorio, -
Lo poreja que tiene el servicio sscogerti al jugodor que servir
primero en coda juego. La pareja adversaria, en combio, tlene
obligotoriamente gue designar como primerrecibidor, ol jugoder
que servia en 2l juego precedente al servidar establecido por o
parejo servidora,

EJEMPLO .
Dos pareios disputan un cotejo ol mejor de 5 jueges, Se supane
que el portide terming con & quintojuege. Se designan o jas po
mjas A-B y X-Y.

lo. Juego : La pareja A-B tiene el saque yho designodo of jogedor A co
mo primer servidor. La parejo X~Y ha designado al jugodor X co
mo primer recibidor. El orden de saques y sus recepcionasserfiel
siguiente : A=X, X =B, B~Y, Y-A, A-X, etc.

2o. Juego : La pareja X~Y tiene el saque y puede designara Xo Y co-
mo primer servidor.
S7 X ha sido desigrmade como primer servidor, el onden de so
ques tiene que sar el siguiente:X ~A, A=Y, Y-8, B-X,X=A, etc.
51 Y ha desigrado pora servir primerd, el orden serb el si -
guiente :Y-B, B~X, X-A, A-Y, Y-B, ek,

3er. Jiego : Lo parejo A~ B tiene de nuevo el saque, y pueds designar
A o B como primer servidor,
Si A sazo primero, en orden serl: A-X, X~B, B-Y, Y-A, A-X,

etc.
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Los ;wﬂdom ne podréin usar ropa blanee ni de colores brillantes |,
nt claros, que puedan distroer la etencidno perjudicar al conten
dor. Los decisiones sobre as infrecciones o esta reglo son uiriiau
ciarfes de| jusz general. (Ver 4,6,0,)

NOTA : por esto rozén, son objetables evalquier leyenda, bandera o in

24.0,0,

25,0.0.

25.1.0.

25.2.0.

26.0,0,

signia, lo suficientemente grande que rompa la unifornidad del
color oscuno de las ropas del jugador,

SOLADC , Recomendacion

Los pies no deben ser de piedra ni de [indleo, Tienen que ser de
modera dura, mate, na resbaladize, ni blonco, ni que reflejon~
brillo, Se debe tener cuidado al aprobar pisos de material, por
que aln produciendo juegos més rhpides acosionan generalmente
camancio o los ples del jugader, y por ser més duros que los de
madera,

AREA DEL JUEGO

En los Campeonatos Mundiales, Internacionales, y Encuentros In
ternocionales, si no se establece lo contrario, el &rea minimode
juego paro coda mesa serd de 14 metros (46 piés) de lorgo, por 7

metros (23 pies) de ancha y 4 metros (11 pies 5pulgados)de alto .

Se recomiendu para otros eventos, que el drea de juegaseo lo més
aproximodomente pasible @ este nimeray que en ninglin caso sec
mener que 12 metros (39 pies) por & metros {19 1/2 pies),

Cuondo se utiliza méas de uno mesa, deben colocane, uno ol lo-
do de la otra y evitar, en lo posible, colocorse una detrls de o~
(1

LIMITACIOM DEL AREA DE JUEGOQ . Recomendocitin

El érea de juego puede delimitarse pormediode vallos obscuras ,
de 75 centimetros (2 pies é puigodas) de olto, que separen una
mesa de lo otro y del piblico. Los vollos deben ser mstobles pero
livianas, para que puedan cozrse fécilmente y no lesfonara un
jugador que ol correr fropiece con ellos.

27.0.0, FONDO , Recomendacibn

Les paredes del fando del salén deben ser perfectomente de un
color uniforme, verde obscuro, o de cualquier otro color, obscu
ro, uniforme, mate y sin adornos o orabescos que descontrolen a
les jugadores. Lo luz de dicho sitio serhisiempre de menor inten
sidad que la que existe sobre el Sreade juego, yen nTn.sm c‘fr
cunstancia habré fuentes de 1uz o nivel de los ojos, ni reflejos
de luz diumo o trawés de los ventonas,

28,0.0, ILUMINACION

28.1.0. Medida o lo altura de la mesa, la Huminocion deberts tener por

lo menos 400 luz de intensidad uniforme sobre la mesa, y nome
nos de 1o mitad de esa intensidod sobre cualquier otro sitio del
brea de jveago.

28,2.0, Los fuentes de luz no estorfin @ mencs de 4 metros sobre ol pho,

28.3.0. Lo solo iluminacién general es oceptable 57 de lo intensidod exj

da. Cuondo sea posible, es preFenble un sistemo especicl de liu
minacion sobre la meso y &rec de juego, y un controste de mllg
tiva abscuridad o menos luz fuera del rea de juego, para bene
ficio de los jugodores y espectodores.

28.4.0, Es preferible evitor la mezcla de luz diurno y luz ontificial.

28.5.0. Lo luz flusrescents puede causor dificultedes, cuondo o es el =

f&sica,
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REGLAMENTACIONES Y RECOMENDACIONES PARA COMPETEN -

CiAS INTERNACIOMALES ~ Resimen.

A, ARBITRO, JUEZ GENERAL, COMISION, ATRIBUCIONES Y APELA

CIONES

A,1. Pora todo partido individuol, debe designorse un &rbitro responsa -

bie, cuya identidad se darfi a canocerales participantes y copito -
nes, si los hay,

A.2, Para cualquier evento en genscol, debe ser nombrado un Arbitro Ge

neral resporsable cuyo identidod y antecedentes se daré o conocer
o los participantes y capitanes, si los hay. El Arbitro General estq
& directomente encargodo, sujeto o lasreglas, de las inscripciones,
programacién de los juegos en cuanto o horarios y mesas, y de tado
{o concerniente o apelociones durante el juego, por declsionesdel
&rbifro, concerniente a lus Reglos de Juege, En cosode que la or-
gonizacidn del Tornec distribuya la responsabilidades en varies per
sonas, la esfero de los respansabilidades y otribuciones, y los ante
cedentes de cado una de ellas, se dord o conocer a los porticipamr
tes y copitanes, si los hay,

El Arbitro General, o una persona designada para ejercer la auto -
ridad durante su ausencia, debert permonecera toda hora en el so
(62 de juego, durante fos partides.

A3, Lo decisidn del &bitro designoda para cada partido, serd definiti -

va en cualquier problema o hecho gue ccurra durante ese partide ,
excepta aquellas decisiones finales que estén baja la respomsabil -
dad del Juez de Linea v Contadar de Golpes, enla Ragla de Acele
racién (C. 4.2.), si hon sido designodos.

A.4, Cuande el Arbitro Generol lo crea conveniente, pueds cambioe a

un drbitro, juez de linea o zontador de galpes, pero ta decisian an
terior, tomada por el dirigente correspondiente, permanzcerd inol-
terable.

A.5. Lo declsién del Adbitra General, designadopore cuds torneo o per

tido, serl final, en cualquier problema de interpretacién dz regla
mentas que surie en el curo de este tornes o reunidn,

A.6. Pueden hacerse opelaciones ol Comité Ejecutiveu Organizador dal

3¢

Torneo, sabre uno decisién del Arbitro, referente a la direccion

A7

-

AL,

AR,

del Tornea o del encuentro no contemplado por los Reglas, tolesco
mo tiempo y condiciones de juego, efc. pero nunca sobre uno cues
tibn de interpretacidn de Reglomentas |

En eventos individuales {y dobles) sélo puede apeior al jugadoer (o
pereja}; en encuentros por equipos opelors ai Copitéin de un Equi~
po participonte en el encueniro, sobre los moterias apelobles que
surian,

MNingln convenio entre jugadores, en eventos individuales ydobles,
o entre copitanes, en encuentro de squipes, puede modificor una
decisibn de hecho tomada por el Arbitro , o sobre Reglas adoptodas
por el Arbitro General, v en cuestiones de direccibn del Torneo o
Encusntro, tomoda por el Comité competente.

Un probleme sobre Reglomentos, suscitado por lo decisién de un Ar
bitro General, o sobre lo direccibn de un Tormeccencuentro, susei
tado por la decisién de un Comité Organizodor y protestado por el
jugador (en eventos individuales y dobles) o por el Coplifinfen even
tos por equipos) si es remitido por la Asociocibn Nacional o lo cual
pertenece el jugador ¢ copitén debe ser sometida al Comité de Re~
glomentas de lo Federacién Internacional de Tenis de Masa, elcual
deberf dor normas que sirvon de gula pora futuras decisiones, y po
drén estor eventuolmente sujelos o protestade una Asociacien, pero
la decisidn del orgonismo correspondiente de la Federocidn Interna
cional no pedrk afectar lus decisiones finoles fomadas por el Arbi-
tro General o Comité carrespandiente, en eventos ya efectuados.

JUECES DE LINEA B,

Deben designorse los siguienfes jueces de linea : una colocado fren
te al Grbitro, en el otro lado de la mesa, cuya obligacidnsert deci
dir si la pelota golped en el borde de la mesa de ese lado o por de
balo de &l ; y la peticidn de cualquiero de los competidores o 51 el
4rbitro, por propin iniciativa, lo comsidero necesaric, un juex en
¢oda [fnea fimal de la meso, cuya ohligacién seré determinar los in
fracciones o los Reglos 6,3., 10,6, y 10.7. En todo coso, o decl-
sién de los lveces mencianados ser definitiva en [or puntos porelos
cuales hon sido designades legistar v deben tener mucho cuidode de
no favarecer, si hay duda, ol jugador cuyn jugoda fue dudese, El
nombramiento de dichos jueces es obligatorfo en tos Compeonatas
Mundiales y cconsefoble pora ofros eventos, cuande elle seofoctt
ble,
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C. CONTEQ

c.n.

C.2,

C‘S.

C.4

*

C.5

C.6,
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El brbitro debe anuncior el contes , inmediotumente que lo pelota
esté fuera de juego, cuando un punte se haye realizads o tan pron
to como sea posible, teniendo en cuenta la necesidad de hocerse
oir claromente por sobre cualquier ruide que pueda existir,

El arbitro deberd anunciar primero los puntos del servidor & poreja,
y luego los del recibidor o parejo recibidora,

Cuondo haoy cambio de soque -—después de cada § saques osi igua -
lon en 20 puntos, después de cada punto~ el brbifro anunciard el
cambio, diciendo primero el conteo seglin lo establecido, seguido
del nombre del servidor.

Se recomiendo 3l servidor no socar hasto cuando haya escuchodocle

ra ¥ correctamente el llamodo of servidor ysi ha intentade un servi

cio cuando, en opinién del arbitra, el recibidor no estaba listo, se
récomienda advertir al servidor que demore el saque, y recordar al
recibidor su dereche a5 declorarse no preparzdo.

Méqguinas anotadoras,

En lor Campeonatos Mundiales, el contea debe onunciarle el &rbi-
tro, en el idioma de la Asoclocidn Organizodors, y odembs infor~
marle grificamente con ndmercs, en formo clara y visible o ombos
contendores, por cualquiero de Jos mecanismos especiales poro. tol
fir. Estos méquings anctodoras se recomiendun encarecidomente po
ra todos los eventos donde hoy numeroso plblico, y espaciclmente
donde no *odes loz jugadores y espectodores estin famil iorizadoscon
el idioma en el cual se anuncio el conteo.

PROCEDIMIENTO del contec en la Regla de Aceleracidn,

1= Anyncio del tiempo.

El perfode de los 15 minutes serf Heavads por el cronometrista que
actuard boio la direccién del &rbitro, poniends en funcionomiento
el cronbmetro cuande se ejecuta el primer sague y deteniéndolozn
los interrupciones reglamentarias, tales come : solida de le pzlote
fuera del érea de juego, etc., y poniéndole 2n marcha cuondo lo
indique &} &rbitro. Debe avisar cuanda haya transcurrido on tesl 5
minytos pora que el Grbifro declare Ppelota aula®,

2- Conteo de los golpes,
Et contes de los golpes debe ser llevada por un difigerte diferente
del &bitro (por ejemplo : el cronometrista) designado pora ese pro

psite como "Con*udor d” Golpes". Debe contar los busnns devoly
cionzs del recibidar, de una o trece, incluyendo ol servicia. La
cuenta debe ser anunciada en el idiomo del pols sede dal sventa
(Para lo reglo de acelerucibn ver 11,1.1. ¥ 11,12, ).

D. EXCEPCIONES AL JUEGO CONTINUO

D1

D.2.

B.3.

El juego serd continuo a través da fodo el portide con fas Onicas
siguientes excepciones :

PERIODO de dascorso

Cuolquiera de los jugadores o parejas, puede sol icitor un perfodo de
duracibn, entre el tercer y cuarto 1wgm de un partido. No se per
mitirk ningln intérvalo entre fos otros juegos de un purﬁéo al me -
tor de rres juegos. Ton pronto como un jugador o porejo eskén lis=
tos, el rbitro procederd a llomar ol oponente uoponentes, pora co
menzar el juege. {NOTA; ver especivlmente E,1., E.5., mis ode
lonte),

SUSPEMSIOMN de emergencia

El Arbitre Generol ‘puecie autorizar la suspersiénde unjuegopor el
menor Fempo posible si un jugader esté temmmimentemcupocitodo

pora continuar jugando, o cousa de unaccidnete, siempre y cuan -
do que, en suopinidn, no resulte desventojoso pors el jugodor a lo
porejc contendors. Mo podré otargor suspensién algune del juego |,
si la incopacided era patente o sospechada desde &l comienzo del
portido, o fuese debida o la rensidn notmeal de! juege. Lo Incapoei
dod ocasionoda por calombires o cgotomientos, debide of estado fii
co del jugodor, o o lo forma como el juego se ha desarrollode, no
jusiifican, en ningln caso, la concesidn de una suspension del jue
go, que solomente se podrd otorgor por incdpacidad originado por
un aceidente, tol come traumatismo o lesidnocosionada poruna cof
da,

INTRODUCCION de otra pelota en el Avea de Juego,
Cuando uma pelota diferente o la pelata de juege enira en el &rea
de juego, el &rbitro debe répidomente declarar "pelota nula®, aln
cuando por el momento no parezca presentar inconvenientes o  los
jugndores, pues el curse del juego puede tomar tal gira, que le pe~
lota |lame [o atencidn de uno de ellosy la distraigo. No cbstante,
st una pelota de otro Grew Hega justo enel momento en que se pro -
duce un punto y en la opinidn del &biteo no influyd en la gonancie
o pérdida del punto, puede no declarar "pelota nulo®.
El arbitro debe valerse en este coso, de sy sentido comin y disc re
cibn,
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E. CONSEJO A LOS JUGADORES DURANTE EL PARTIDO F2. .
w4+ 38 recomianda sacorecidoments o los Asociaciones ihi -
E.1. Durante yn encuentro por Equipos, un Capithn o su delegado, pue~ fumbre de reaiizar les peficticos sin uniforme :i mﬁ?&f"ﬁ;l!;ﬁ;
den acorsejar a sus jugadores cuande cambien de lados, despuésde
cada juego, siempre y cuando no Interrumpa indebidamente laconti

nuidad del partide. G. MODALES
E.2. En eventos individuales y dobles, los competidores pueden recibir Los Capitanes y Arbitros deben prohibir a les jugodores los gestos que
consejos cuande combien de lados, después de cada juego, de cual distroigon, disgusten o enerven al contendor. 4

quier persona designoda de antemano par el jugadoro la porefa, sin
interrumpir indebidemente i continuidad del partido, yde quiénes
les plozea durante los perfodos estatufaries de descanso,
E.3, Por supuesto, pueden darse consejos también durante cuaiquier inte
rrupcién avtorizada del juego (por efemplo : interrupcidn debida a
accidente)

*

E.4, Otros intentos de comsejos o Influenciem enel juego por persena que
no actdon en el partido, después de que éstaha comenzado, son im
propios y deben ser prohibides por los Asociaciones y Grbitros,

E.5, Las toallas y refrescos, deben estar bajo el control del rbitro y no

servir de prefexto para descarsos o consul tas no autorizades, (NO- ;

TA : ver D,1. Anferior}.
E.5, El prop&ite de estas regios es evitar interrupciones que distraen, y
dejar sobre los jugadores la respomsabilidad de sus propios estrate -
gias y Hcnicos cuando yo se encueniran en el “"compo de juege”
Ninguna de esios reglas se ha establecido para impedir a un Copi -
thn, o a yn jugader en un partido individual, hacer una protesta en
cuaiuier momento, segin lo establecido en A7, oune consulta en |
tre un jugador y el representante autorizade de una Asociacién, o E
el intérprete en relocién a la dilusidacién de una decisién,

F.-PRECALENTAMIENT O EN LA MESA

F.}. A los jugadores se les puede permitir entrenar an la meso duronte 2
minutos antes del partido, pero, sinpermiso del Arbitro G eneral
no més de 2 minutas, 5i todos los jugodores de unencuentro han {u
gado ya ese dio en una misma mesa, el tiempo pemitidode entre -
namiento, sin permiso especial del Arbitro General, ser@ de unmi
nute.
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