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Estos Reglas y Notas fueran traducides y adaptodes al idioma :Eosiei lano
por las seforites Ang Maric Beouchamp, Grocielo Kedinger, Silvia Shor
pe y Adela Del Piang; con la colaborocion de fos sefiores Roberte San-
chez Galazzo y Ricordo Ruiz en la adaptacidn y honsido oprebadas por
el Consejo Directivo y el Consejo de Arbitros de la AAA.?:L, des;:;ués
de su revisién por las Comisiones nombrades por ambos Cantejos a tal e~
fecto.

4

REGLA 1 ~Equipos y durocién del partido

o) El partido de hockey deberd ser jugada por das equipos de no mds
de 11 jugadores codo uno; por ejemplo: 5 delanteras, 3 medio zagueras,
2 zagueras, y una grquerd; pero esta formacidn no sers obligatoria,

b) La duracién de partido seré de 70 minutos (siempre que no se ho
ya llegodo a otra acuerde}, con un medic fiempe alos 35minutes, cuan

de los equipos cambior@n de arco; el intervalo no excederd de 5 minu~
tos.

) El juega serd controlado por dos grbitros {ver Regla 18} cuya o~
bligacién es aplicar el Reglamento. Cada equipo seré responsable de pro
veer un &rbitro, siempre que no se haya tlegado a ofro acuerdo.

NOTAS sobre la Regla 1.

1) Esta Reglo no permite la sustitucién de jugadoras,

2) Por disposicién interna de la A.A.A.H.C. no se podrén ini-
ciar partidos oficiales con menos de 7 jugadoras por equi-
pos.

REGLA 2 ~Capitanas

Las copitandas deberén:

1) Sortear la eleccidn del areo.

2) Indicar, si fuera necesoric, sus respectivas arqueras of capi
taf contraric y o los &rbitros, ontesde comenzar el portido
y siempre que hoya un combic de arquers,

NOTAS sobre 1a Regla 2

$1 se usa lo formacidn de tres zoguerss, &l arbitro debe sabeg
antes que empiece el partido, cudl de las tres zaguerss octua
& como orquens, Solamente o esta jugadora le serd permitido
patear en ef circule y tener los privilegios de la arquera.

REGLA 3 -Campo de juego.

El compo de juego debe ser rectongulor, de 100 vardas (91,44 m)
de large y 60 yordas (54,88 m) de ancho. Deberdt estar morcodo con 17=
neas bloncos. Los lineos demarcotorios més largos serfn [lomadas "[Tner
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loterales”, y lasmas cortas "Lineas de arco” o "Lineasde gol” ,debienda
ser, estas Gltimas, de 3 pulgadas de ancha (7,5 cm),

Dividiendo e} campo de juego en das partesiguales, uno Iinea uni
forme, lamado “Linea central’, unirg las das |fneas lateroles. Las 1Tneas
de 25 yordas (22,86 m} deberén ser marcadas con lineos de puntosen to—
do su extensién. Paralelos a cada linea lateral ya 5 yordas (4,55 m) de lo
misma, se frazardn ofras Hneas de puntos, {lineas de 5 yardas). Se horé
ung marca sobre coda |fnea de 5 yardas, poralela o la linea de golya
15 yardas de su barde interior. Esto marca no excederdde 12 pulgodes de
longitud (30 cm).

A ambos lados del arca y sobre la linee degol, a 5y 10 yardas des
de los postes, estardn fas marcas poro o ejecucién del carner penai:

Un osto porta banderln deberd ser colocada, duroni- fodo el porti
dg en cada ssquinag del compo, como asf también en los prolongociones
de la I{nea central y por lo menos o 1 yarda (0,91 m) del exterior de las
|fneos larerales; cualauier otra aste porta banderin deberd estorpar fo me
nas o una yorda fuera de la ifnea lateral.

Todas las astus porta banderin deben tener una altura de por lo me
nos 4 pies (1,20 m) {ver planc).

MNOTAS sobre lo Regla 3.

Lo cancha debe estar correctamente marcoda,

En los casos en que la cancha esté marcodo de acuerdo con las
medidas para los cobalieros, éstos deben ser wadas, porque sg
ffa confuso tratar de cambiorlas. Sin embarga, es importante
que todos los partidas representatives sean jugadas en conchus
correctamente marcodas en concordancia con los reglos.

Las astos porta banderin de menos de 4 pies (1,20 m} de ol
son peligrosos.

REGLA 4 ~Arcos, Pastes, efc.

Deber§ colocorse un arco en el centro de cade Tneade arco;el mis
mo consistird en dos postes perpendiculores al suelo, seporados 4 vordas
(3,66 m) entre s, unidos par untravesafio horizontal a7 pies (2,14 m) del
suelo (medidas intemas). Los frentes de los postesdel arco deben tocar el
borde exteriar de la lines de arco. Los postes del aroo no deben extender
se més arriba del trovesaiio, ni el travesofic debe extenderse més alla de
los postes del arca. Los postes y el travesaio deben ser rectangulares, y

tener 2 pulgeds { 5 cm} de onche en los ladosquemiran el compo de jue
go y no més de 3 pulgodas (7,5 cm) de profundidad, Las redes deben i;:
tor Firmemente otadas a los postes, travesafc y af suelo detds de los ar-
¢os. Un entablado estrecha dabe ser colocada ol pie de 1o red del arco

estanda las tablos més cortas en dngule recto con la Hinea del orco. ’

NOTAS sobre lo Reglo 4.

Los arbitros deben estudior el campo de juego y deben dor im
portancia a que esté convenientemente equipade, El frente de
los postes del arvo y del tavesgfic debe ser blonco,

CONTROLAR:

I ~Lo posicién de lospostes del orco con rela
¢ién con la Ifneade gol; deben estar Fpcon
do el borde exterior de esa lineo, B

2 ~Llos detlies concernientes a o red.

3 ~ Denira del pie de lo red se colocorén to-
blones, de no més de 30 cm de olto; y ios
mismos no deben proyectorse odelante de
la parte pasterior de Jos postes del arco.

Sin eso inspeccidn cuidadosa puede hober dificul todes e ine-
xactitud ol tomar declsiones de oprecicién,

REGLA 5§ ~Circulo de tiro.

) Frente a cads arco, a 15 yordes y paraleloalalineade gol, se tro
zaré vaa 1Tnea blanca de 4 yardas (3,66 m) de lorgo y 2 pulgadas (7,5
em) de ancho (véase Regla 3). Tomondo como referencio cado poste del
orce, se hord une marca o 15 yerdas en la linea de gol y luego, median
te cuartos de circulo, se la uning con fo linea mencionada anteriormente.
El espacic comprendido per astes Hneos ¥ lo lineade arco, Incluyendo a
las propias fneas, debe ser Homade Circulo de tiro, Cuande el campo es
té marcado con lineas de 7 yordos y eireulos de 16 yordasde madio, o pu-r
tir de los postes se padedn usar estos medidos, -

REGLA 6 ~La Pelota.

Lo eubierte de lo peloto debe ser de cuere blonce, o de cuolquier
otro cuero pintado de bloneo, Tiene que estor cosida de unc manera simi
lar a lo cubierfa de cualquier pelota comln de cricket, o puede ser sin
costurn. Lo porte de adentro de la peloto debe estar compuesta de corcho
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o hilo de bromante, similor a los de cuwalquier peloto comin de ericket.
El peso de lo peloto no debe ser de mds de 5 3/4 onzas (164 g}, y no me
nor de 5 1/2 onzes (156 g}, La circunferencia de lo peiotana debe ser de
més de 9 1/4 de pulgadas (23,5 cm}y nomenos de 813/16 pulgados (22,4

cm).

NOTAS scbre |a Reglo &,

No deben usarse pelotos de plastice, o que no sean los opro-
badas en esta regla, porque la experiencio ha probado que se
elevon més faciimente y llevan o aecidentes.

REGLA 7 -Palos.

E! polo debe tener una cara planc en su lado fzquierda solamente.,
Lo cobaza del pala {o sea ia zona que estd debaje deia porte superiordel
empolme) no debe fener extremas ni inserciones o agregodos de madera du
ra u otre material, ni borde Flloss alguno, astilloso esquirios peligrosas.
£l grosor de cada polo debe ser tal que le permita pasar integramente por
un aro de 2 pulgadas (5 cm) y no debe exceder las 23onzas (645 g) de pe
-

La extremidad del pala no debe tener forma cucdroda o puntiogu=
1, sino puntas redandeadas.

= Panas por infringir lo Regla 7.

Las &rbitros deben probibir jugor con un palo que no lene fos
requisites de esta regla,

NOTA:
£l vendaje de la cabeza del palo estd permitido, siempre que na
le impida pasar por el ora de 2 pulgadas.

NOTAS sobre 1a Regla 7.

Es necesario controlor los palos de las jugadoras y llemar lo g
tencian, cuando sea necesario, sobre los puntos mencionades
en esta Regla, porticularmente en lo referente g astilios,

REGLA & ~Uniforme,

Coda equipe debe usar un uniforme oprobode por su Asociacién, o
menos que sea cambiodo para impedir confusiones en algin portido en par
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ticular. .

Ninguno jugadora debe tener cloves sobresalientes en botines o za
patos, ni braches de metal o cualquier ofra coso que pueda ser peligro-
sa puro bas otras jugadoras. '

NOTAS sabre la Regla 8.

Verificor que las jugadoras na lleven nada que pueda ser pe-
ligroso poro los olras jugodoras.

REGLA 9 -E! Bully

El partide debe comenzar con un bully hecho per dos jugadoras, u
na de eada equipa, en el centro de la cancha (el mismo se repite después
de coda gol y del medio tiempa),

Para hacer el bully coda jugadora se colocard mirando las [neas 1o
terales, teniendo su proplo linea de arco a la derecha. Lo realizarén pe
gando 3 veces alternativomente el suelo en sucampo y el pole de la con
troria par sobre la pelote, después de o cual una de estas jugodoras debe
tocur la peloto antes que entre en juege. S8lo lo caraplana del palo pue
de ser wsada para panerse en contacto con el palodel opanente en un bu

Hy.

Cuwalquier otra jugadoro debe estar mds cercade supropia linea de
arco que fa pelota {(exceptc en el casa de wn bully penal) y no debe es-
tar a menos de 5 yardas de las jugadoras que participon en el bully has -
ta que la pelota esté en juego.

tn bully dentro del circulo no debe ser lomodo a mencs de 5 yar~
das de lo {inea de arco.

= Penos por infringir lo Regla 9

EF bully debe ser efectuada otra vez,

MNOTAS sobre [a Regla 9.

CONTROLE:

1} que los jugadoras que tomen el bully se paren correctumen
te, sin mover sus pies hosto que lo pelota esté en juego,
2} que ninguna ofra jugadora esté g menos de 5 ydedas de la

pelota, ]
3) que o se haga ningun bully en el circulo a menas de 5 yor
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das de la |{nea de gol,

4) que hasta que la pelota no entre en juego, todas los otras
jugadoras estén mds cerca de sus propias lTneas de arco que
la pelota,

5) que solamente la cara plana del palo sea usada para poner
se en contacto con el palo de su oponente sobre la pelota.

REGLA 10 ~-Forma de mearcar tantos.

Con excepcién de la previsto especialmente para ello en la Regla
14, se marca un gol cuondo la pelota entera he posado totalmente sobre
la linea del arco bajo el travesafo, siempre que haya side tacada por el
pala de una atocante dentro del circulo, sin tener en cuento cuolquier
contacto posterior con la persona o el palo de una defensora.

Si los postes del arco y/o el travesaro se desplazan y la peloto po
sa por el punta en que, en opinidn del Grbitro, es donde deberia estar el
arco, debe otorgar el gol.

El equipo que haya convertido lo mayor cantidad de tantos serd el
ganador,

NOTAS sobre la Reglo 10.

La pelota debe estar dentro del circulo cuando le pegue o lo
impulse una atacante (ounque &sto puedo estor ofuera); pero
si despuss toco la persona o el palc de uno defensora o defen
soras antes de cruzar la linea de gol, entre los postes, se ano.
ta un tanto.

Si la pelota ho sido golpeada fuerade! circulo por una atacan
te y ha sido desvioda dentra de los postes por uno defensoro
dentro o fuera del circulo, no se anata ningin tonto y se de-
be dor corner o comner penol, segn corresponda (ver Reglo
17).

REGLA 11 -Qffside.

Uno jugadora del mismo equipo que la que impulsé o hizo rodar la
pelota estd offside cuondo se encuentra mas cercade la |ines de orco de
sus oponentes que la que impulsé o hizo rodar la pelota en- el momento
en que la misma es jugada, salvo que ella:

a} esté en su prapia mitad de la cancha;
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b) haya al menos 3 de sus oponentes entre ella y la |inea de arco '
contrario, El toque o desvio de la pelotapor el pelo a la perso=
no de un oponente no habilita a la jugadora que estd offside,

No serd penodo esto infraccién mientras la jugodora no obtengo ven
taja por su posicidn adelantada. -

Penas por infrigir lo Regla 11

a) Dentro de las circulos
Un tira libre para el equipe contrario desde cualquier pun-
to del circula,

b) Fuera de los circulos
Un tiro libre para el equipo contrario en el punta donde o=
currié la infraccién.

NOTAS sobre lo Regla 11.

Lo apreciacién de si una jugadora estao no offside es indica-
da por sv posicidn en el momenta en "que lo pelota es pega-
dg, impulsadg o rodada y mo cuondo &sta es recibida.

El 4rbitro debe recordar esto siempres deotra manera puede fé
cilmente dar una decisién equivocada,

Una jugedora no puede estar offside:

1) si estd en su propia mitad del campo.

2) si esta defras de la pegadero o rodadoracuando lo pelota es
pegada o rododa.

3) 31 hay por lo menos 3 de sus oponentes mds cerca de la li-
nea de gol contraria que etla en el momenta que lo pelota
&3 pegada o rodada,

Notat generales de la Regla.

a) el punto que debe ltomarse en cuenta no es donde la jugado®
ra esté cuando recibe la pelota, sino donde estoba en el mo
menta en que se golped, se impulsd o se hizo rodar la pelo-
fa.

b) una jugadora, por ejemplo un wing, que estd en posicion
offside pero lejos del juego, no debe ser penalizada salvo
que sa mueva hacia la pelota ganondo ventaja por su posi-
¢ién odelantada,

¢) toda la Iinea delanteras, *habiéndase distanciodo de la de~
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fensa y reniendo solomente la arquera delante de ellas, pue
den pasarse y volverse posar la pelota una o ofra sin estar
offside mientras se mantengan detras de lo pelota.

d) una jugadora que queda offside despuésde haber corrido un

" Hiro anterior, no debe ser penalizadasi esta tratendo de vol
verse afrds, sin intervenir en el juego, salvo que esté obs=
truyenda o la arquera o a una de las defensoras.

e) uno jugadora que ovanxa individualmente con lu pelota v
ha sido despojoda de ello por un oponente, no debe ser pe
nalizada por offside si inmedigtomente la recupera,

§) una jugodora que estd en posicidn offside, no es habilite-
da por el palo o lo persona de un oponente.

REGLA 1Z ~ Infracciones

Uno jugodara no debe:

a} levantar ninguna porte de su polo mis orriba de su hombro cuen
do juego o intento jugar lo pelota.

b} jugor la pelota can la cora redonda de su palo,

¢) cortar la pelota, impulsarla ciegomente hacia una opanenta o
jugarla de manero que se levante en forma peligrosa,

Nota: €l tiro de cucharo que levanto la pelota estd permitido
{excepto en lo especificamente prevista enla Reglo 13)
pero los Grbitros deben penalizar este Hro si resultara
peligroso, o derivara en jlego peligroso. El &rbitro ten
dré el poder pora penclizar o una jugaders que soanti~
nuomente alza lo pelota.

d) golpear, impulsar, enganchor, sujetar yobstruir de cualquier ma
nera el pale de su contrario.

o) pegar ¢ pasar la peloto entre sus propios pies.

f) parar la pelota en el suelo o en el aire con cualquier porte de
sy cuerpa, excepto la mano. 5i la pelota es tomada con la mo-
no, debe ser soltodo inmediatamente, Los pies o piérnas do de~
ben ser usados pora scstener el palocfreciendo resistencia a u-
na apanente.

g) leventar, patear, titar, llevar ‘o pelota o impulsarla en ningu-
no forma o direccién excepte con su palo; satve lo previsto po~
ra ello en ta Reglo 15,

h) hacer zancadilias, empuijor, erbestir, cargor, galpear o prave
cor contacto personal <op sy oponente,

{) obstruir corriends entre su opunente y lo pelota e inferpanerse
ella o su pale haciendo obstruceidn, No s< permitica el juego re

cio o pal!graso o, en el caso de la arquera, golpear la pelota
con los p;s de un medo que resulte peligroso, Tampaco se pemi
tiré mingin proceder que, en opinidn del arbitro, impli n
ducta antidepartiva, ¢ implique co'g

i} intervenir en el portide de ninguna manera sin tener su palo en
la meno,

Nota: §i la pelota se introduce en los pods de {o arquera o en
lo ropa de coslquier jugadora o drbitro, el drbitro de-
be suspender el portide y comenzarlo nuevomente con
vn bully en el punto donde ocurrid el accidente {suje=
to o la Regla 9\ Una pelota que foque aun érbitro, pos
te o fravesafio, estd en juego salvo que salga fuera del
campa.

Privilegios de la arquera

A la arquera se le debe permitir potear la pelota o poraria con cual

quier porte de su cuerpo , wlomente dentro de supropio circulo. Mo serd
penalizada si: parando un tire, en opinién del arbitro, la pelota simple~
mente reboto en su cuerpo o mano. En caso de participoren un bully pe-
mal plerde estos privilegios,

Penas por infringir 1o Regle 12

(1) Fuerc de los clrevles
Un firo iiixf.- poro e! equipa contraric en el punto donde se
t:ometsé}a infraccidn, Pero st el &rbitro considera que o
mfruccfoﬂ cometida por una defensora denfro del érea de
su propia lTnea de 25 yardas es intencional, puede oforgar
un cornér penal
{2} Dentm de los circulos
a) Por una infraccién del equipo atacante, un tiro libre po
ra lel equipa defensor en cualquier punto dentro del <ir
culo. -
b) Por cualquier infraccién del equipedefensor, un corner
penal o un bully penal,
{3} Dentro o fuera de los circulos
5 dos jugadoras estén simul tineamente en infraccién, debe
realizarse un bully en el lugar de la folta (sujeto o fa Re-
ala %)
{4} Por iu)ego rudo, peligmse o male conducta
Affemcs de soncionar lg Infroccidn, el arbitro puede tam~=
bién amonestor a lo jugodora defensora, o suspenderla por
el resto del partido,

13


http:Aderr.�s

NOTAS sobre la Reglo 12

o} Cuondo se esta pegordo o lo pelota, ninguna parte del pa
lo de lo jugndoro (monge o cobeza), puede en ningin mo -
mento elevarse arribe de su hombro. Nétese que, cuando u
na defensoro {cominmente la arquera) ha solvodo un proba
ble gol con el palo o una olture superior dei hombro debe
soncionarse un bully penal, 51 ella sélo hoce sticks of prin
cipio o al finol de un tiro, es corner penal (dentro del ¢ir
cula) o tira libre {fuero del clreula).

b} Uno jugadore que persistentemente levante la pelota de o-
tra forma que no seo un tiro decuchare controlado debe ser
penalizodo, Cuande el compa esté duro a causa de los he~
lodas o tenge una superficie especicimente desigual, los ju
godaros deben ser prevenidos, ontes de empezor el partid,
que todos los pelotos que se levanten serdn penolizadas,

c) £l enganche o pegada a los polosdeben ser penodas esiric-
tamente. $i una jugadara pega ciegamente lo pelota y, errdn
dole, pega o su oponente a o su palo, debe ser penalizada.

d} Una pelota que se levante puede serdetenido con lo mano,
siempre que no se le d€ impulso o direccién con la mivna,
En case de ser tamodo con o mone deberd ser solindo inme
diatomente. 5i, sin embargo, la pelota es levantoda peligre
samente hocla une jugodora que viene, quien usa su mono
para protegerse y al hacerla impulso la pelota hacia odelan
te levemente, na debe ser penalizoda. La peno debe ser da
da o lo jugadare que levantd lo pelata.

e} 1 - La pelota na debe ser impulsada hocio odelante, ni en

ninguna ofra direccion, por el cuerpo,

2 = El ple no debe ser wsado paraporor la pelota, pero uno
jugadore na debe ser penclizoda por un rebote cuonde
lo pelota hoya sido pegado derecho hacia elio desde muy
cerco por un oponente.

f} 1 - Uns jugadora no debe interponer ninguno porte de su
tuerpo enire su oponente ¥ la pelota,

2 - Obstruecian sn tercera Instancio; ejemplo: interponer-
se entre su oponente y lo peloto pare que uno compalie
ra tenge una oportunidod de despejor o jugor la pelota,

3 - El uso del hombro (medio vuelta) cuende una jugadora
en posesidn de lo pelotn tratade Impedir o su aponente
que se fo saque,

4 = Un arbitro no debe decidir que coda vex que so use el

 revés del palo, la jugodora estd de hecho en falta,
8} Una jugadora no debe desprendense del polo arrojéndolo ha

&ia lo pelota.
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REGLA 13 ~Tire Libre

Al realizar un tiro iibre, ningunc otra jugadora, salvo lg que va
impulsar lo pelota, debe estar o menos de 5 yardas del punta donde se e‘:
cuta el tiro. Sin embarga, si uno jugoadora estd dentrode lazong de 3 yar
das pore demorar el juego, el arbitro d=be decidir que ¢ tira libre se ¢

-fectire igualmente. Después de tomor ese tiro, la jugadars que 1a hizo no
debe jugar o pelota nuevamente hasto que ésta haya sido tocada o impyl
sada por otra jugodora. La peloto Hene nue estor Inmavil y serd pegada
o impulsoda o ros del suelo,

5i la pagodora yerra la pelota, &l tiro debe ser tomada otra ver por
ella siempre que no haya cometido sticks.

Penas por infringir la Regin 13

ST cualquier jugadors, solva la que lo efectia, estd a memos de 5
yardas de la pelota en el momenta del tiro libre, éste debe ser reol izada
nuevamente, excepfo lo estipulado especialmente en esta Regla.

{1} Dentro de los circulos
Un corner penal.

{2} Fuerg de loa cirevlos

Un tiro libre para el equipo contraricenel punto donde
e
ha cometide la infraccién, F

NOTAS sobre la Regla 13

a) el tiro libre tiene que ser fomadodesde ef lugar donde se co
metib lo infruccidn y la pelota debe estor inmévil. -

b} un tire libre dentro del cireulo puedeser tomade «  de . al
quier punto dentro del mismo. -

<) un tiro de empuje puede ser usado, siempre que lo elots no
sea levantade,

d) si el #ro libee es tomada con pelata en movimierio, s in~
fraccion,

REGLA 14 ~Byliy Pensol

Un butly penal debe ser otorgado, cuamdo, en apinidn del rbitrs s

{0} Una jugadora del equipe defensor comete una infracelén o
la Regla 12 dentro del efrculo, evitands un probable gol,
o
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(b} In folto cometide o o Regla 12, dentro del circule, e in
tencianal,

Un bully penal debe ser realizade por lainfractora, o, en coso de
que ella se encuentre incopacitade o suspendida, por unc de s zogue =
ros del equipe defensor y par cuclguier jugadom del otre equipa, en un
punto a 5 yordos frente ol centro de lo linea de arco. $1 | infractoro ha
sida o arquere no se e debe permitir quitorse sus pads. Todas los otras ju
godoras deben estar detrds de ta lineo de 25 yordos mas cercona del cam
po, y no cruzarén dicho IThea ni tomarbn porte enel portide hasta que el
bully peral hayo finalizade,

Si durante la ejecucién de un bully penal la pelota pasa enteromen
te:

(1) sobre 1o linea de gol, entre los postes det oreo y baio el
travesofo desde el polo de jo ataconteo el polo o persone
de |a defensora, el tanta es valido,

{2} sobre cualquier porte de la linee de gol dentra del circu-
la, fuero de los pastes del arco, desde el polo o persona
de la defersora, el bully debe hocerse nvevomente.

(3} la Tinea del circula, en todos lus otros coses, el partido de
be ser reinfciode con un bully en ¢l centro de lo Hnea de
25 yardos mds cercona,

Si durante lo ejecucién de un bully penal 1o pelote entra
los pads de lo orquera o en lo ropo de cuolquier jugadoro
o &rbitra, el bully debe ser hecho otro vez,

En el coso que el bully penol se produzea al finalizor un
tiempo, el Grbitra debe prolongor el juego hosta que el bu
lly penal hoyo Finglizode,

Penas por infringir lu Regla 14

{0} infraccidn de cualquier Reglo por fa infractora {excepto Re
gle ¥k
Al equipo atacante se el otorgard un gol.

(b} infraccién de cualquier Reglo por o jugedora elegida pof
¢l equipo ataconte (excepta Reglo 9):
El bully debe ser considerado terminada y ¢l portido se rei
nicia con ua bully en el centro de las 25 yardos més cerca
hets,

{c} infroceién simulténen de cualquier regla por las dos juga~
dorass
Ef bully debe hacerse nuevamente.

{d) interferencio de cualquier otro jugadora.

1é

El bully debe repetirse nuevomente,

REGLA 13 ~Redada

Cuando la pelata pasa enteramente sobre la |inea lateral, debe ser
puesta en juego mediante una rodado, efectuada con'lo mana, en cual -
quier direccidn, por una contraric de lo Jugadoraque la hoya tocado por
Oltima vez,

La pelota debe ser rodada sin demara, na debe rebotar o ir por’el
aire y debe tomar contacto con el campo dentro de una  yardo del punto
dorde cruzd la Hnea,

Lo redadora debe estar parada fuera de lo cancha consus phes Y po
lo detrés de fa linea lateral y podrd juger nuevamente lo pelota sélo des
pubs de que la hays tacodo otra jugadora, =

El resto de los jugadoras deben estar en la cancha y tener sus pies
y palas detrds de lo linea de 5 yordas. Sin embergo, si en opinién det &r
bitro, una jugodora de cualquier equipe se quedadentro de lo zono de 5
yordas, o més alld de la linee lateral, pore demaror el juegs, la rododa
igualmente se efectio, Los jugadores pueden cruzer la Hinea de 5 yordas
en el momento en que lo pelote dejo la mano de ko rodadora,

Penas por infringir la Regla 15

{a) Por lo rododora, o
La rodada debe sar hacha por una jugedors del equipo od-
venorio,

(&) Par cualquier otra jugadora.
Lo rododa debe ser hecha ofra vex, excepio lo prevista en
osta Regla, .

NOTAS sobre Jo Reala 15

! - lo pelota debe focar e swelo en el campo de juego o uno
distancia no mayor de ung yarda desde donde wlié fuera
on la ITnea [oteral,

2 - 1i la pelofo no cruza la linea hacia adentro del compa, la
rodada debe ser hecha nuevamente,

3 ~ un polo sostenido sobre lo lTneq enel sueloo en el aire por
lo redadore es une infraccién a la regla.

4 - a la jugodoro que buses la pelotase |e debe dar tiempo pa
ra retamar su lugar antes que la pelota sea rodada, a me-
nos que quiera demaror voluntariomente el juego. ’
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REGLA 16 ~-Detras {salida por |inea de gol)

(o) Cuando ia pelcta es enviada detrds de lo linee de arco por
una jugadora del equipo atacante, sinmarcar un gol, o, si, en
opinién del &rbitro, es enviada sin intencién detrds de fa I«
neq de arco por ung jugadon del equipo defensor que estd por
delante de su linea de 25 yordes, debe ser reiniciodo el juego
<on un tiro libre ejecutade par una jugedora del equipa defen
sor @ 15 yardas de la [inea de arco frenteal punto de salida de
la pelota,

{b} Cuando la pelota es desviada, o es, en opinién del &rbitro, en
viadg sin intencidn deirds de la |inea de arco par una jugedors
del equipo defensor que £$t& dentro de sus 25 yardas, un corner
{larga) debe ser oforgado ol equipactacante, si no se ha marca
do un gol (véuse la Regla 10),

{c) Cuande, de cualquier mode, lo pelota &s, en opinidn del arbi
tro, intencionalmente enviada detrés de la |Thea de arco por v
na jugadora del equipa defensor dasde cualquier punto def cam
po, debe ser oforgado un corner penal al equipa atacente, si no
se ha marcadoe un gol,

NOTAS sobre la Reglg 16

Esta reglo debe ser lelda cuidodasamente, Sus indicaciones son
muchas veces pasadas por ulto y se da un corner,

S1 el &rbitro no ha podido ver bien te jugoda y estd en dude
respecto o otorgar un corner o un tira de 15 yardas, es mejor
qua pregunte o las jugadoras.

REGLA 17 -Carner y Carner Penal

CORMER

Uno jugadara del equipo atacantedebe pegar ¢ empujor lo pe
lata por ol suslo, no permitiéndose ningim otro tipo de golpe, desde un
punto de b linea de oreo o latergl dentro de los 5 yardos del asta portg
banderin de lo esquinag del campo més cercanaal punte donde salié o pe
lota, En el momento de ese tiro el resto del equipo atacante {sus palos y
pies} deben estar fuera del circulo en lo cancha. Sels jugadaras del equi
po defensor (sus palos y pies) deben estar detrds de su propia Ifnea de ar
co. E! resto del equipo defensor se colocard detris de la lTnea de 25 yar
dos mds cercana hasta que la pelota haya side tocada par una jugadora a
demds de la que ho tomado el corner, o hasta que la pelota haya salido
fuera del circule. Ninguna jugadora deberd estar o mencs de 5 yardas de
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la impulsora, cuando hace e corner,

MNingin tiro al arce debe ser hecho por uno jugadora del squi
po atocante de un corner o un pase o desviacién, si la pelota no he side
primero parade {no necesoriomente inmévil) ¢ ha tocado to persana o el
palo de una defesora, Lo jugadora que hace el corner no debe jugar o=
tra vez lu pelota hasta que haya sido tocedao pegada por atra jugadora.

5i lo jugadora que hace ol comer yerra [ pelota, el corner de
be hacerse nuevaments, salve que ello hayo hecho sticks. -

CCORMNER PEMAL

La disposicién de Jas jugodoras debeser igual que pora un cor
ner, salve que la pelota debe ser pegada o empujada por el suelo desde
un punto de la |Tnea de arco o no menos de 10 yardes de! poste del areo
de cuolquiera de los fades que el equipo atacante prefiera.

Penas por infringir lo Regla 17

El corner debe ser repetida si, antesde que la pelots entre en
juego como estd previsto en la Regla:

) los ctocantes entran ol cfrevlo;
b} cunlquiera de las seis defensoras cruza la linea de arco;

c) cualquisra del equipe defensor cruza lalfnea de 25 yardas. .

Por cualquier ot infroccién de estaRegla por o equipe ata~-
vante lo penu debe see: ce por el eqdlpe e

a) Dentra de los cireulos
Un tiro fibre para el equipe defensor desde cualquier punto
dentro dei mismo, e
b} Fuera de los efrculos
Un tiro libre paro el equipo defensor en el punto donde e
produje fo infraccién,

NOTAS wive Io Reglo i7

El &rbitro debe tener en cuenta lo siguiente:

1 - que ambos equipas estén en posicién corrects,

2 - la pelota debe sar porada, no necesariomente inmévil. La pelo
o puede ser desvkdy o posado una o més veces por las fugado
ras atacantes, pero antes de ser tirada ol arco  tiene que ha-
ber side dominada (parada, ne necesariamente inmdvil ).

3 - st se wsa la mano pare parur [a pelata, ésta no debe ser movida
en ninguno direceidn,
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4 = un tiro de voleo directe al arco desde el tiro decarner deba ser
pénolizado inmediotamente,

~ e} &rbitro tiene derecho de ordenar que el corner sea izecho o=
tra vez si uno defensora cruza la lineade gol antes que la pe~
lote sea pegada. Este derecho debe, sin embargo,ser usado can
discrecion. Es, en muchos oportunidodes, para desventajo de
los atocentes parar el portide si el carner en ewa circunstancio
ha side bien pegode, bien parado, y el stacapte esta en una
buena posicidn poro pegor.
lo jugodore que tira el cormer o corner penal puede pororse con
los pies en cuclquier posicidn, dentro o fuera de la cancha,

siempre que lo pelota esté en el lugar correcto de acverdo con
esfa Reglo,

& -

REGLA 18 - Arbitros v Crongmetristos

Cado arbitro debe tomor uno mitad del campo duronte todo el parti
do, sin combior de lodo; arbitror de manera que, mirando hacia el cen-
tro del compo, el orce de su mitad se encuenire o su derecha. Controla-
ra uno linea loteral en toda su longitud y fiscalizard fas redades pero no
los tiros de carner en el medio compa de su compaiero, Los drbitras de ~
ben controlur (51 Jos elementos Tes permiten) el Hempo total o convenido

.y levar por escrite los goles marcados,

Se podrd tener, si asl se ocuerda, cronomelristas. Ef Grbitro puede
instruir o éstos para hocer sonor ef silbate sefinlondo el medic tiemps o el
finol del partids, o bien avisarle cuando debe hocerlo. Debe descontor-
se tiempo por cualquier detencidn forzasa y, si fuera necesario, se agre
gord tiempd exiva pora lo efecucian de un bully penal, como esté previs

ta en fo Regia 14, Mientras el @rbitro no dé wna decisién la pelota estd
en juego,

A los arbitros les estd prohibido dor indicaciones o los equipos,

El &rbitro debe tocar el silbato para:

1 ~ empezor y termingr cada mitod del portido, y reiniciarlo des~
pués de un gol converfide en su propic mited del compo.

2 = suncionor wa infraceidn, o suspender €} partido por cuclgquier
ofre rozdn,

3 - indicor, cuando seo necesario, que la peloto ha posade entera~
mente sobre la {inea de arce o lo linec lateral,

4 - seficior un gol.

El &rbitro no debe sancionor uno infraccidn si, ensuopinian, ol ha
20

cerlo da ventaja al equipo infractor, Su declsién debe ser terminante, sin
esperor apelacién.

REGLA 19 - Accidentaes

Cuonde una jugadora o Grbitro esté incapocitada de continuer el
juega, el partida debe suspenderse y descantar el tiempo perdido duran-

te ol nocidente, que seré agregado ol medic tiempo en que acurrié el mis
mo.

El juego debe ser reiniciodo lo antes posible y en cualguier caso
dontra de [os 5 minuls, con:

T = un bully (suiete a la Reglo 9} en un punto elegido por el
&rbitro en cuyo mitad de la cancha la jugoadora_hoyo sido
herida, &

2 ~ in pera apropiade cuando el accidente
do de una infraccién, o

3 - aplicando la decisidn tomoda previamente ol momento en
que ¢l partido fuera detenido.,

fuera e resulrg

51 uno de los Grbitros estuviero incopacliado, of otro debs reini-
clar ol partdo,
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REGLAS DE JUEGO

1. EQUIPQS Y DURACION DE UN PARTIDO

a} Un partide de hockey se juega entre dos equipes de no més
de once jugadores cada ume, Le fermacidn normal de un e~
quipa e (o siguiente: cinco delantervs;

fres medio ragueros;
dos zagueres y
un amuers,

b) Un partido se campone de dos tiemposde treinta y cinco mi
nutos cado une, o menos que los capitanes s# pongon de o=
tuerdo para modificar la duracidn, ontes de comenzor el
partido. En el descanso los equipes cambiarén de campo. La
duracian del descanso no excederd de cinco minutos, excep
s que los capitones, de comin atuerdsy, deciden de otro
meodo antes de comenzar el partido, pero en ningln caso po
drd exceder de diex minutos,

2, CAPITANES
Los capitones deberén:

o) Sortear paro la aleccién del compe;

b) Cumplir las funciones de los arbitros en coso deowencia de
datos o delegar estas funciones en uno de sus jugadores, e

¢) Indicar, si fuere necesario, sus respectivas arqueres al ca-
pitin del equipo contrario y o los arbitros, ontes de comen
zar ol portido y cade vez que este puesto sea confiade ¢ @

otro jugador.
3. CAMPO DE JUEGO

a) El campo de juego serS de forma rectangulor, de %1,44 m
(100 yordas} de targo y un anche méximo de 54,86 m (60 yar
das) y minimo de 50,29 m {55 yardas), Seré marcado con g
neat bloncas, como se indico en el plans incluido en el pre
sente reglomento. Los Ifneos que  delimitan los lados mds
largos se lloman ITneas loteroles y lasque delimitan los fo~
ladas més cortes se llaman 1Tneas de gol. Estas tendrén un
ancho unifarme de 7,5 cm (3 pulgadas).

b) Se colocarén estas porta banderin, de nc memos de 1,20 m
25



(4 pies) de alto, en cada esquina del campo y en las pro-
longaciones de las |Tneas centrol y de 22,86 m (25 yordos
las astas ubicadas en estas prolongaciones se colocardn o
0,91 m { unq yarda) del exterior de las lineas laterales,

4, ARCOS, POSTES, ETC.

a) Se colocord un arca en el centro de cada [Thea de gol. El
arco se compone de dos postes verticales colocados a 3,66
m {4 yardas) el uno del otro, unides por un travesafic hori~
zontal colocado o 2,14 m {7 pies) del suelo. Estos diston~-
cias son medidos desde los coras inferiores de los postes y
la inferior del travesafo, Las caras de los postes frente al
compe tocarin el borde exteriorde lalTneade gol. Los-pos
tes verticales no se extender@n mas arribo del travesatio y
&ste no se extenderd loteralmente més olld de los postes. Los
postes y travesafio no tendrin més de 5 em (2 pulgados) de
ancho en la coro frente ol campo de juege nimasde 7,5
em {3 pulgodas) en los coras laterales;lacora frente al cam
po tendrd dngulos rectos, Habré una red que, a intervelos
no mayores de 15 cm (6 pulgodas), debe estar sujeta firme-
mente o los postes, of havesafo y ol suelo detrds de coda
arce.

b) En el interior de la red, sobre la base y en todo el contor~
mo, estardn colocados tablonesde arco de no més de 48 cm
(18 puigodos) de aito, Los tablones laterales serGn perpendi
culares a 1o [Tnea de gol y estarén clavados o la cana pos=
terior de los postes, de monera que no sobresalgan ni hacie
el interior nf el exterior de &stos.

5, CIRCULQ DE TRO

Exactomente delante de cada une delos arcos, se trozard una
Ifnea bianca de 3,66 m (4 yardas) de largo y 7,5 cm {3 pulgodos) de an
cho, poralela a lo [fnea de gol, de la cual estard distonte 14,63 m {146
yardes). Esta misma |inea, conservondo iguol onrche, continuard en sus
dos extremos hasto unirse con Ja linea de gol, por medie de cuartfus de
circunferencio que tendrén como centra fos postesdel arco.Los 14,63 me
tros se mediran desde el borde exterior del circulo hoste la cara de los
postes del arco. La superficie delimitada porestas lineas y la ifneade gol,
incluyendo los tineas mismas, constituye el circulo de tiro,
{De agui en adelante en este Reglomento, "el circulo™).
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&, PELOTA

a) La pelota reglamentoria debe estor recubiertade cuera blan
<o o pintodo de blanco. Debe estar cosida de la misma ma
nera que una pelota carriente de cricket; sin embargo pue
de ser tombifn sin costuras. -

b} En su Interior debe estar compuestn de corcho e hile, como
lo pelota de cricket.

¢} El peso de la pelota no excedert los 163gr (5 3/4 onzas} ni
sord infertar o Tos 156 gr {5 1/2 onzas).

d) Lo circunferencia de fo peloto no serd mayor de 23,5 om
{9 1/4 pulgadas) ni menor de 22,4 em (8 13/16 pulgodas).

) Una pelota de distinto compasicién puede ser empleoda en
easo de comln utuerdo entre las dés capitones,

7. PALOS

o} El polo tendrf una superficie plana solamente en el fodo iz
quiendo, -

b) Lo cabeza {0 sea, o porte curvo hasta el lugor que se une
con el mango) na podrél estar recubierta de metal ni tener
Inserclones o guomiciones de estamoteric. No pueda tener
aristas cortantes ni astillas que puedan lastimar, Lo extremi
dod de la cabeza (curva) del palo podré terminar en punfo
o con aristas, Los bordes deben sstar redondeados,

¢) El peso Iotal del polo no puede exceder de 794 gr (28 an=
zas) ni ser menor de 340 gr (12 onzas) y con su vendaije (te
la adhesiva, cinta aislodora, efef deba posar por un aro de
5,08 em (2 pulgodas) de didmetro internc.

PENAL IDAD: Los &rbitres deben prohibir & use decualquler
polo que no coincido con estos especificacio
nes.

8. CALZADO, ETC.

MNingin jugadar podrd Hevar, sea en.los pies (botas o zopatos

con clavos o occasorios de metal} o en cunlquier otra parte del cuerpo,
ninguna prenda del equipo o accesorie? que, segin la opinidn de los rbi
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tros, pueda constituir un peligro pora los otros jugadores,

PENALIDAD: Los arbitras prohibirén el emplec de todo lo que
no esté canforme o los prescripciones de esta re
gla.

9. BULLY

a) Para paner la pelota en juego, un jugador de cada equipo
se cuadraré miranda hacia las [Tneas laterales y teniendo a
su derecha su propia ITneo de gol. Lo pelata debe estar co
lacado en el suelo, entre los dos jugadores, Cada jugador
golpeard ligeramente con su polo, fres veces y alternativa
mente, primero el suela entre la pelotay supropia Iinea de
gol y despuds, con la porte pluns de su palo, el polo del
adversario por encimo de lo pelok, hecho lo cual, unao de
estos jugadores debe fugar lo pelote con su pale antes de
que sea pussia en juego.

b) Hasta que la pelotu esté en juego, todes los demds jugado
res deben encontrorse mds cerco de su [Tnea de gol que lo
paloto y ninguno de ellos podr estara menos de 4,55m (5
yardas) de la pelota,

c) Para comenzar el portido o pors reiniciorle cuande se ha
marcade un tanto o después del descansa, se hace un bully
en el centro del campo.

d) Dentro del cfrculo na se haré ningin bully a menos de 4,55
m {5 yordas) de la 17neo de gol.

PEMALIDADES

| - Par todu infroccién o esta regla, el bully
deberdl efectuarse nuevomenta,

t = Por infroceiones reiteradus o esto regla, el
&rbitro puede conceder untiro libre ol equi
po contraric a un corner penal si las in=
fracciones han sido cometidas dentro del cir
cula por un jugodor del equipo defensor,

10, DETALLES GENERALES

a} Paro jugor la pelota solomente puede ufilizarse el lodo pla
no del palo, Ningin jugador puede tomar parte ni interve~
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nir en &l juege ¢i no tiene su propio pale en la mono.

b} Al golpear o ol ocercarse a lapelota, ninguna parte del pa
lo deberd levontarse més arriba del hombro, yo sea ol co-
mienza o ol final del golpe, Una pelota que se encuentre o
una alturo superior a fa del hombro de un jugader no podrd
ser jugods con ningune parte del palc,

¢) La pelot no serd cortada ni jugado en forma que sec peli~
groso por s{ misma o por la posibilided eventuol de llevar o
un juega peligroso. Se permite el tirade "cuchare” , que l¢
vanta lo pelota, o candicién gue cumpla conlo previste en
esta regla y con lo excepcidn estoblecida especialmente en
la regle 13 (b). La peloto puede sergolpeada cuando va nor
oire, siempre que el jugador no infrinjo el inciso b) de esto

regla.

d) Lo pelota no serd detenida intencionalmente, en el suelo o
en el gire, can porte alguno del cuerpo excepto lo maro.
$t se tamara con lo mans, es precisosoltarlo inmediatomen
te y poneric en juega, No estd permitido empleor el pie o
la piema pora apoyor el pale con intencidn de resistr g un
contraria,

e) Lo pelots na puede ser levantada, patecda, arrojoda, lle-
vado o propulsade en formo odireccidnalgune, excepto con
el polo.

£} No se permitird golpear, engonchor, tomor o interferir el
pale de un contrario,

@) Ningin jugader obstruird ¢ un controria ubicéndose enire
& y la pelota, ni se colocord o calocard su palo como un
impedimente para el oponente, ni atacard por el lado iz~
quierdo del adversario o menas que tague la pelota antes de
tocar el palo o cuerpo del cantrorio. También estd prohibi-
do embastir, dar puntapids, empujar, emplear zancodillas
o golpear ol contrario, como asi también sujetorlo de cual
quier forma. -

h) Bl arquero estd autorizada o jugar lo pelota can ef pie y o
poraria con cualquier porte det cuerpo, pero solamente cuan
df# lo pelota se encuenira dentra de su propio cireulo. No se
r& custigado st lo pelof, en un tiro hocio el arco, reboto
&n su cuerpo, segn apreciocidn del arbitra.
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i) i la pelota quedo alojodo en uno de los guardo canillas del
arquero o en las ropas de cualquiera de los jugadores o ar-
bitros, se interrumpirS el partido paro reanudarlo mediante
un bully en el lugor donde haya ocyrrido la accibn {con sy
jecién o lo previsto en laregle @ o.

i} §i lo pelota foca a un arbitre, confinla en juego,

k} No se permitird el juego brusco o peligroso ni actitudes
que, a fuicio de un &rbitro, puedan considerorse coma und
incorreceidn o mal comportamiento.

PENALIDADES:
1} Por toda infraccibn a este regla:
| ~Fuero del cirevlo

Se concederd un tiro libre al equipo con=
traria, pero si en opinion del arbitro lo in
fraccién ha sido cometida intencionalmente
por un jugador defensorsi tuado entre su pre
pia iTnea de gol y la de 22,84 m (25 yar~
dos), puede conceder un carner penal.

1l - Dentro del cireulo
a} por un ataconte: se concederd un tiro 1]

bre ol equipo contra~

*
rid.

b) por un defensor: se concedard un corner |

penal oun tiro penal al
equipe contrario.

2} Por toda infraccidn o esto regla, cometido simul Hanea = ]

mente por dos adversorios, fueraodentro del efrevlo, el
4rbitro ordenard un bully en el lugar donde e come b
lo falta, teniendo en cuenta fo prescripto en la regla 8

dh

3} Por juego brusco © peligroso o por mal comportamiento
ademas de la sancidn previsto porlasreglos de juego, &
arbitro podré amonestar al jugador en folto o expulsaric
del compo de juego, temporalmente o por el resto del po
tido. E| jugador expulsado temporalmente deberd situal
se detrds de la red de su propioarco hasta que el arbitro
que lo suspendid lo outerice a reingresar ol campode jue

GO

11. GOL

a) Excepto lo especialmente previsto enlaregla 18 g), se con
sidera marcado un fanto si la pelote, dentro del circula, es
golpeada ¢ rebota del polo de un jugador atacante y pasa
completamente sobre la Iinea de gol entre los postes y de-
bajo del travesafio. El tanto es iguaimente valido aunque o
continuacién del golpe o del rebote, la pelota haya sida
jugade por uno o mas defensores, 51 durante el juego, los
postes de! arco y/o ¢! travesafio se hubieran desplazado, se
considerard marcado un tanto si la pelota otravieso comple
tgmente la [fnea de gol por un lugarque, en opinién del &r
bitro, esté comprendido dentro de la posicién normol que
debfon ocupar los postes y/o travesaito, respectivomente.

b) f;arﬁ vencedor &l equipo que logremorcar mayor nidmero de
ntos.

12, OFF - SIDE (Posicién adelontadg)

a) Ningln jugoador, en ningln case, puede estaren posicidn o
delantoda 3i se encuentra en su propia mitad de compo. -

b} Sujetc al pérrofo {a), ol momentode ser golpeoda o rodade
la pe?i:?u, cualquier jugador del mismo equipe del que la
golpeé o la rods, estors en posicidn adelantada o no ser
que:

I ~ boya por lo menos tres adversarios entre &l y lo linea de
gol del equipo controric; o

il = al que golpee o ruede o peloto &s18 mas cerca que &)
de la [Tneg de gol contraria,

¢} Un Jugedor que esté en posicibn odelantoda no serd castiga
do o menos que, en opinlén del arbitro, por su posicion es
?ﬂoﬁ?nlmdo una ventaja o influyendo en el juego del ad
10, -

d} Un jugodor en posicibn adelantada no quedard  habilitado
por el hecho de que la pelota hoya sido tocada o desvieds
por ¢l pale o el cuerpo de un oponents,

u}‘lSuleto a los pbrrafos {c) y (d) , w jugodor en posicidn ade
antoda es puesto en juego, fan pronto como la pelota haya
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side jugade definitivomente por un adversaria,

PENALIDAD: Por toda infroccidén a esta regla se cuncede -
ré un tro libre al equipo contrario.

NOTA: §i la pelota rebota en un poste o en el travesafio, serd considera
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do que ha habida un pose directo,
13, TIRO LIBRE

a) Excepto aguellos casos especialmente estipulodos en las re

glos 15@), 16 a), 17 y 18, un tiro libre se harG en el ly
gar donde se cometid lo folte. Sin emborge quedo entendi-
do que todo tim, libre concedido ol equipe defensor dentro
de los 14,43 m (16 yardas) de! borde intemo de o linea de
gol, puede hacerse desde cuslauier punto dentro de esa dis
tancio, sobre una lineo parslela o las iTneas laterales y que
pose por el lugar donde se cometia la infraccion,

b} La pelota serd golpeoda o empuijodo por el suelo. El tiro de

cuchoro no estd permitido en este coso.

¢) En el momento de hacense un tire libre, lo pelata debe ws-

tar inmdvil en el suelo y ningln jugador de ningin equipo
puede encontrarse a menos de 4,55 m (§ yardas) de Yo pela
ta. 51 lo pelota na estd inmavil o algin jugador se encuen
o o menos de 4,55 m se repetird f tiro Hibre. No obstan-
te ¥ si.en apinidn del &rbitro, un jugatkr queda dentro de
los 4,55 m pora gonar tiempe, no retardord loejecucion del
tiro libre,

d) 5i ol hacer un tiro Hibre el jugodorerrase a lo pelota, vol~
verl a elecutarle o condicion de que no hayo infringido la
reglo 10 b).

e) Despuis del tire libre, &l jugedor que lo haye ejecutade no
se gcereard a una distancio en que pueda jugar lo pelota,
hasta que hoyo sido tecodo o jugeda por otro jugoedor de
cualnuier equipe.

PEMNALIDADES:

Por cualguier infraccidn a esta regia:

1} Fuera del circulo: se concederd un tire libre of equipe
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conteario. -

11) Dentro del circulo: a) Por los atacantes:se concederd un
tiro libre ol equipo contrarie;

b} Por los defensores:se conceders un
corner pencl o un tro penal ol e-
quipo contrario,

= " 14, RODADA

Salide de lo pelota par laus 1ineas laterales.

a) §i la pelota paso completamente sobre la |{nea lateral, sard
puesta €n juego can la mano, hacidndola rodor por el suelo
{ro picar o tirar) en cualquier direccién, desde el punto por
dande solié del compo de juega ¥ por un contrario del fuga
dor que la tocara en Oltime término,

k) Lo pelota serG rodada inmediatamente, pera &l jugador que
ia hoga rodar se porard fuers del campe de juego, con sus
manas, pies y palos detrds de la Iinealateral y no se aproxi
mard a distancia en que pueds jugar fa pelato, hasty que ha
ya sfdo tocoda o jugada por ofro jugadar de uno de las dos
#quipos.

¢) Todos los demds jugodores de ombos #quipos se encontrarin
d'enhu del campo de fuego, con suspies y polos detréds de la
ITnea de 6,40 m {7 yardgs), No obstante, no se retrasard la
ejecucion de la rodada si,0 juicic del &rbitre, algin juga-
dor de cualquiera de las equipos permaneciera dentro de la
Hneo de 6,40 m (7 yordas) o detrés de I Ifnea lateral can
el objeto de ganor tiempo. Los jugodares pueden cruzar la if
nea de &,40 m tan pronto come la petota haya salido de T
mano del que lo haga reder, -

PENALIDADES: Por cualquier infraccién a esta regla:

1) Par ef que lo hace rodar: la rodada se a=-
cordardl al equipe contrario,

1) Por cuslquler otro_jugador: se efsctuard
nuevamente la rodada (excepto lo mape-
cialmente estipulado en el pérrafo (¢) de
esta regla) y por infracciones repetidas
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pueds concederse un tiro libre al equipo
contrario,

15. BEHIND
Salida de la peleota por lo ITnea de gol.

o} 5i la pelota es enviada més olI& de la linea de gol  por un
jugador del equipo otacante sin marcar un tanto ©, en opi=
nidn del drbitre, sin intencian por un jugador del equipo @
la defensa, desde un punto situado g 22,86 m (25 yordas) o
mas de lo {fnea de gol, el juego 1e reonudord mediante un
tiro libre efectusde frente ul punte por donde la peloto o=
trovesd lo |inea de gol y o 14,63 m{16 yordas)del borde in
terna de eso |inea.

b} $i en opinidn del drbitro lu peloto ho side enviada sin in-
tencién o travis de la lineo de gol  por un jugodor del e~
quipe defensor desde un punto situade @ menos de 22,86 m
{25 yardas) de su propia |inea de gol, se concederd un cor
ner ol equipe centrario, @ menos que se haya anotodo un
tanto,

¢) No obstante, si a juicio del arbitro, lo pelota ha sido en-
viada intencionalmente a través de la linea de gol, desde
cualquier punto del campo por un jugadar del equipo defen
sor, eoncederd un corner penal al equipe contrario, a me~
nos que se hoya anotado un tanto,
Y4, CORMER

a) Un jugedar del equipo ataconteejecytariun tire libre desde
un punto scbre la Ifnea de gol delos defensores, o sobre lo
Ifnea loteral, dentro de los 2,74m (3 yordas) desde ef ban
derfn de esquina mas préximo ol lugar por dende la pelots
hoye cruzode la linea de gol

b) En el momenta de ejecutorse el Hra libre, no més de seis |y

gadares del equipo defensor estoran fuera del compo de juege
con sus ples y palos detrfis de su propia linea de gol, o una
distancia ne menor de 4,57 m (5 yardos) de la peloto. El res
ta del equipo a la defensa estardmésalldde la linea centrl
hasta tanto el tiro de corner hayasido realizado. El equipo
ctacante excepto el jugador que ejecute ol tiro, estord den
tro del campo de juega, con sus pies y palos fuera del cirgy
fo,
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¢) Si,antes de golpearse la pelote, un jugador del equipo de-
fensor cruze la 1inea de gol o un jugador del equipo atacan
te entra al ¢irculo, el &rbitro puede hacer repetir el tiro,

d) No podré efectuarse ningln tiro al arco después de un tire
de esquina si antes la pelote no ha sido parada {no necesa
riemente de un modo absoluto) en el suelo por un jugador
del aquipo atacante o bien haya tocado el pale o el cuer

po de un jugodor defensor.

PEMAL IDADES: Por Infracciones retterodos e infencionadas
al pérrafo (¢) de esta regla por el eguipo
defensor, puede otorgarseun corner penal,
For toda infraceibn ol pérrafo {d) de esta
regla, serd oforgade un tire libre al equi-
pe contrario..

"7, CORNER PENAL

a)La regla 16 también se aplica ol tim de corner penal , ex~
ceplo quet

1) En el caso del pérrafa (o) de esa regla, el tiro libre pue
de efectuarse desde cualquier lado del arce, pero na a
menos de 9,16 m (10 yordas) del poste.

2) En el cow del pérrafo (b) de esaregla, no més de sels [u
godores del equipa o la defenso estardndetrbs de su Hnea
de gol. El resto del equipo o lo defense esturd detrés de
la ITnea central hasta fonto el tiro hoya sido hecho.

3} €l pérrafo (¢) de esa regla se refiere a los jugadores de
la defersa que ssiin detrds de la ITnea de gol.

b} En #l coto de cualquier infraceién a esta regla, el érbitro
puade hocer repetir ¢l tiro.

U L RO PENAL

a) 3‘:'&;:‘:;:;6 wn tiro penal al equipo contrariosi, en opinién

1y Un jugador del equipe defensar, dentro del circulo y pa
rd impedir on gol, ha cometido intenclonalmente una i
fraccidn o los reglas 106'13; 0 -

i) Probablamente se hublere marcado ungel sino se hubiese
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cometido dentro del eirculo y sin intencidén una infrac -

cién o la regla 10.

b) €] tirs penal consiste en un empuje, un flick o una cucha«
ra, que serd ejec utade por un jugadar del equipo otocante des
de un punto a 7,31 m (8 yardos) frenteal centro de {a iTneg
de gol. Este jugodor estord porado cerca de la pelota, per
mitiéndasele dar un pase hacia adelante en el momento de
efectugr el firo, Podré tocar lapelotasolamente una vez,
después de lo cual no podré acercarsealo pelota, ol arque
ro o o su sustitulo,

¢} El arquero o, si &ste ho quedade incapecifedo o suspendidg,
sl sustituto designodo por &l copitdn del equipe defensor,
estard parade sin mover sus pies sobre la linea de gol, de
la que no podré salir hasto que la pelota hayaside jugadaiNo
serd penalizado si, ol parar el tirs, la pelota, en opinién
det arbitro, simplemente reboto en su cuerpo ¢ en su mono.
No podré tocar la pelota con ninguna porte de su pale cuan
do lo pelata esté mds arribo de su hombro. Al orguero o sus
tituto le serdn concedides los privilegios usuales del arque
ro, pero el sustituto deberfi defendere! areco sin cambiog su
vestimenta,
Si,untes de que lo pelota esté enjuego, un movimiento cugl
quiera del jugodor que ejecuta el tiro penal induce ol gr
quers a mover alguno de [os pies, o si el mismo jugader -
maga, el Hro podid ser repetida,

d) El jugoder gtocante no realizars el tire penal hasta que ¢l
&rbitro lo indique con un foque de silbato,

‘e} Al efectuarse un tiro penal, el resto de los jugadores perma
necerd fuera de la tineo de 22,86 m (25 yardas) més cerco

fie

f) Cualquiera sea el tipe de tro usado, la pelotapuede ser le
vantada o cualquier altura,

g) $i como resultode de un tiro penal:

I} La pelota pasa totalmente la 1Tnec de gol entre los pos-
tes y debojo del travesafio, se anotard un tanto,

11} El arquerc o su sustituto, ol infringir cualquier regla, im
piden que sea marcade un gol, el Grbitro acordard un tan

fo, a menos que la falta haya sido provacada por un ama
go del jugador ejecutante, saghn especificala Gitima par

s o o del prrafo {c), precedente,
nuyg oS

1) La pelgta ss detiene dentro del clrculo, o sale de fos 1T

mites del mismo, el fira penal.queda terminade y, o me

Ay 1}4 - nos que se haya convertido o acordado un tfanto, el parfi
meachle . ¢ do seré reanudado can un tiro libre hecho por un defen~
A 0ctr  sor desde un punto frente al centrodelo ines de gol y o
b et 14,83 m (16 yardas}).(Ver regla 19 2), punta VI).

h) Todo tiempo que transcurra entre el momento en que se con
=il sbrs.- . cede el tiro penal y lo reiniciacién del juego, serd ahodi-
<9327 do al tiempo de juego convenidao.

CBEIG . PENALIDADES: Por infraceién de un afocante o esto o o
cudlquter regla, el juego serd reonudodo
de acuerdo al pdrrofo gill)de esta regla.

wbesine = Por infraccién de un defensor al inciso e)
de esta regla, el arbitro puede ordenar que
el tira seq hecho nuevomente,

_ 19, ARBITROS
T IAG :
abrent2 - o) Habed dos Grbitros. Ceda una controlard una mitad del cam
[} APHC. ST pa de juege durante todo el partide. Cado unose encargard
1350l . ademds de controlar una de las Tneos laterales en foda su
PO fongltud, aunque solamente en sumitad de compo daré de -
cisionss de tiro comner,

sup Wi ‘BYEl Grbitro dars sy decisién sin esperar una apelacidn:

<) El &rbitro hord sonar su silbato sélo para:

. B} Iniciar o terminar cadg medic tiempo,

T . A1) Imponer una pena o suspender el juego por cualquier o~
tro motive,

;*’“‘ Y7 IH) Indiear, 31 es nacesario, que la peloto ha cruzade Tntegra

menta la Hnea de gol o ls Ifnea lateral.
V)Sefalar un tonto.

oY) Comerzar el tiro penal,
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V1) Reanudar el juego después de un tiro penal.

d) El &rbitro se abstendré de aplicar una pena cuande conside COMENTARIOS A LAS REGLAS DE JUEGO

re que esta circunstancia favorece al equipo al cual perte
nece el jugador infractor.

e) De comin acuerdo, el tiempa podrd ser contrelado por un
arbitro durante todo el partido o por cada uno de ellos en
cada medio tiempa. Se computard el tiempo completo o con
venido, después de descontar toda perdida de tiempo por in
terrupciones prolongadas, accidentes, etc. 3

f) Si hubiere un salo arbitro, deberd haber dos jueces de |7~
nea para dar decisiones respecto a las Iineas laterales.

g) A los arbitros y jueces de linea les estd prohibido aconse=
jar o ayudar a los jugadores durante el partido.

h) Los arbitros tomorén nota por escritode los goles marcados,

20. ACCIDENTES

a} Si un jugador o arbitro se ve imposibilitade para continuar
jugando o arbitrando, el érbitro o segundo arbitro suspende
ra temporalmente el juego. En cualquierade estos casos, si
se sefialara un gol, éste serd concedido si, en opinién del
arbitro, se hubiera obtenido si el accidente no hubiese ocy

1.- EQUIPOS Y DURACION DE UN PARTIDO

a) El Internacional Hockey Board considera que la redaccién
de esta regla no permite el reemplazode jugedores durante
el partido. El sustituto mencienodo en la regla 18 debe ser
uno de los jugadores que componen el equipo desde el ce~
mienzo del partido.

b)Cronometraje.

Se recomienda lo siguiente:

1} La duracién de ceda periodo serd controlada por los &rbi
fros.

2) Si el arbitro directamente responsable del control del tiem
po estd muy excedido, el otro arbitro deberd detener el

partido.

3) Pora evitar todo error, los arbitros deberén intercambiar
una sefial convenida, aproximadamente un minuto antes
de terminar cada periodo.

4) Los arbitras se pondran de acuerdo sobre el tiempo que
deba afiodirse después de cada tiro penal y después de al
guna prolongoda detencién poraccidente o por cualquier
causa. Ver reglas 18 (h) y 19 (e).

rrido. 5) El L.H.B. expresa el criteric de que los equipos no deben
abandeonar el campo de juego durante el descanso.
b) El juego seré reiniciado medionte un bully en el fugar que

designe el arbitro, sujeto a la regla  (d). 3 al 5 - CAMPO DE JUEGO Y ELEMENTOS

Los deberes de los &rbitros, previstos por estas reglas, deben ser es
trictamente observados. -

Se recomienda a las érbitros asegurarsede que lasredes estén bien a
tadas y que las tablas de arco se encuentren dentro de fas redes.

Se recomiefndu que fodos los portidos internacionales sean, siempre
que sea posible, jugados en terrenos que tengan 91,44 m (100 yardas) de
largo y 54,86 m (60 yardas) de anche.

No se permiten en lo superficie del campo de juego oiras morcas
que las indicadas en el plano que acompaia @ este Reglomento.

El International Hockey Board estima que fos partidos no deben ser
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necesariamente jugados sobre césped, a condicién de que el terreno per
.mita.gue el juego se desarrolle normalmente.

6.- PELOTA

La @nica pelota reglamentaria de hockey esaquélia quese ajusta a
las requisitos enunciados en los pérrafos (a), (b), (c),y (d)de esta regla.
El uso de cualquier otro tipo de pelofo que ne concuerde con estos requi
sitos, no estd autorizado mas que en partidos no oficiales.

7.-PALO

El International Hockey Board ha decidido que la cabezade cierto
tipo de palos no concuerda con las prescripciones de la regla 7.

Igualmente los palos de corte cuadrade, deben ser redondeados no
sélo en los extremos, sino a tado lo largo del palo,

Lo cabeza del palo debe ser de modera. Cabeza de cualquier otro
material no ha sido aprobado hasta la fecha, ni estd autorizado su uso.

Los &rbitros deben llamar la atencién sobre: estas decisiones, si los
jugadores estdn usanda polos que no se conformen o estas prescripciones.

9.-BULLY

Comprobar las distancias § ninguno de los demas jugadores a menos
de 4,55 m (5 yardas) de la pelota; ningln bully, dentrodel circulo, a me
nos de 4,55 m (5 yordas) de la [Tnea de arco. Los demds jugadores deben
permanecer detras de la pelota hasta que esté en juego.

Solamente el lado plano del palo (regla 9 a) puede usarse para e=
fectuar el bully,y el contacto con el palo del contrario debe ser directo
mente par encima de lo peloto.

Muchas obstrucciones posteriores se evitardn si se obliga a los dos
jugadores a colocarse bien  frente el uno del otro.

10.- DETALLES GENERALES

o) La cara del palo es la parte plana més todo el largo del mango
del misme lade. Por "propic pale” debe entenderse el polo con
el cual el jugador comenzd a jugar o cualquierotro pale con el
cual haya reemplazado legitimamente a aquél.

c) Esta regla tiene par objefo prevenir accidentes a los jugadores.
Los &rbitros seran inflexible y penarén el cortar ¢ socavar la pe
lota en forma que resulte peligrosa por simisma o que induzca al
juego peligroso.

Siempre que sea posible, es necesario castigar al jugedor que,
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levantando la pelota, provoca juego peligraso y no al que, por
ejemplo, se ha visto obligado a cometer una falta de "stick” a
causa de una peloto levantada por un adversario.

No estd permitido golpear a la pelota en el aire si e golpe es
peligroso en si mismo.

No se aprueba |a practica de transportar y/o |levar la pelota so
bre el palo, porque deriva en juego peligrase cuando el jugador
que lo practico obliga al contraria que lo ataca a jugar la pelo
ta en el aire. Cuando esta manera de jugar es proseguida hosta
este punto, el infractor debe ser castigado conforme a lo regla

10 k).

Antes de costigar una falta resujlfcmfede la aplicacién de la pri
mera parte de este pérrafa, el arbitra debe estar convencida de
que el jugador ha utilizada intencionalmente una parte de su cuer
po, excepto la mono, para detener la pelota, ya sea: -

1} desplazandose para encontrarse en la trayectoriade la pelota,
o

I1) situdndose con intencién de porar la pelata de este modo, o

i) no'huciendo ningln esfuerzo pora evitar ser golpeado por la
pelota.

1) Jugador inmévil: si la pelota rebota o es desviada por el cuer
po de un jugador que esta inmévil y el 4rbi
tro conceptia que esto no fue causado por el
uso intencional de parte aiguna del cuerpo,
no existe transgresiéna esta regla, no impor
ta fa magnitud del reboteode la desviacian
o el grado de ventaja adquirido por el juga
dor o su equipo. -

1) Jugador en movimienta: si un jugador que estd en movimiento
es golpeado por la pelota sin poder e
vitarlo y no existe un rebote o desvio
apreciable,se aplicardn fas mismascan
sideraciones de la cldusula e ().

H) J-—UEMFMHE@: cuando la pelota es golpeada hacia

un jugador que estd en movimiento y
no puede evitarla, existe infraccién
si la pelata es pateada, llevada o des
viada, pero el arbitro no la castiga-
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i a menos que resulte una ventaja
substancial para el jugador o su equi
po. Si,en opinidn del &rbitro, el tiro
fue peligroso, castigara al jugador
que env1d la pelotade acuerdo al pa
rrafo (¢).

f) No esté permitida ninguna forma de trabar o estorbar con el pa
lo.

g) Sujeto a ia aplicacidn de la Regla de lao Ventaja (regla 19d),

los arbitros deben ser particularmente severos con la obstruccién
y las demé@s formas de estorbar ol contrario mencionadas en esta
regla, aunque le pelota esté jugada por la derecha del jugader.
Es necesorio hacer notar que la obstruccién no depende necesa~
riamente de la distancia que medie entre lo pelota y los jugade
res en cuestion.
Un jugador en posesidn de la pelota no debe interponer su cuer
po an forma que pueda estorbar el juego del contrario Un cam
bio de direccién por medio de un giro del cuerpo puede consti-
tyir una infroccién a esto regla. Sin embargo debe observarse
que un girc completo no constituye infraccidn a meros que un
contrario haya sido obstruide al intentar jugur la pelota, Frecuen
temente se producen obstrucciones en las rodadas (rofl=in) y es
necesario vigilarlas atentamente. La costumbre de alguncs arque
ros de arrojarse a los pies de los contrarios ;a menude conduce a
vna obstruccidn,

h) Al arquero le estd vedado goipear la pelota con la mano o empu
jarla con el cuerpo. Los arbitios son propensos a mostrarse gene
rosos con los arqueros que infringen los reglamentos,

Las infracciones mas comunes son: correr enire el contrario y la
pelota cuando &sta estd por salir; abrir las piernas para que pa=
se la pelota cuando el contrario la tienea tiro o golpear violen
tamente a la pelota con el propdsito de despejar. Al arquere no
se le permitird mas privilegics que aquéllosque le acuerda esta

ragla.

i) Si tal incidente se produjera durante el tiro penal y la pelota no
ha cruzado la lineo de gol, la peiota debe ser considerada "pe
iote muerma”.

k)Deben observarse culdadosomente as penalidedes para =l juege

brusco, mel intencionode v peligroso, come o:f tumbién para los
casos de incorreccidn, Las infracciones intencionalmente reite~

radas pueden penarse mediante la aplicacidn av lo presente re
gla, Si prevaleciese un juego recio o peligroso, una palabre de
advertencia al infractor o ¢ les infractores deberia resultar -
fectiva pare evitar que =l juego degsnere.

PENALIDADES: Las infraccicres a esic reglo dentro del circu~

lo, deben ser observadas conjuntamente con la
regla 18.

11.- GOL

No tiene importancia gue la pelota tocada dentro del circulo por

el palo de un jugador atacante sew después tocada por el pale o el cuer
po de uno o varios jugadores del equize defensor, Por ejemplo, una pei:
ta despejada por un defenscr, que retota en oo defensor y se introduce
en el arce, de acuerds a lo que antecede, marca un tanto vélido.

Después de haber side defenide el juego dentro del cfrculo, la pe

lota deberé nuevamente ser tocada dentro def cfrculo por el polo de un
jugador atacante para que el tanio sec valido,

Debe tenerse en cuenta que la pelota debe transponer Integramen

te la ITnea de gol para que esté fuera de juege, y que si la pelota estd
Integramente sobre la |fnec del citculo, se considera dentro 2el efreulo
(regla 5).

12, - OFF SIDE
Deben cbservarse cuidadoscmente los siguientes puntos:

1) Un jugador puede estar off side sclamente sise encuentra en cam
po de los adversarios cuande la pelotaes golpeada en Oltimo tér
mino por uno de sus compafieras de equipe. Cuando un jugador
esta off side, no se habilita automaticamente al volver a su pro
pio campe para juger la pelota. N

2) Lo esencial que debe tenerse en cuenic, no e: donde estd el v
gador cuando juega la pelota, sino dénde estaba en el momento
que fue golpeada o rodada por un compafiers de su equipo.

3) Un jugador en campo contrario estd off side:
a) Salve que haya fres adversarics antre &} y la I7nea de gol con
traria, o i
b) A menos que el compafiero de equipo que goipea o rueda la

p_eloi'a, 2sté mds cerca qua & de lalfneade gol de los contra
rios. d

L]
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4) Un jugador en posicidn off side solamente debe ser castigado si
en alguna forma interfiere a un cantrario © al juego o si puede
causar, en opinién del &rhitro, alguna interferencia al juego de
un contrario. No obstante, para aplicar una sancién, el arbitro
no tiene necesidad de esperar que un jugador off side aleance
la pelata.

5) El hecho de que un cantrario juegue la pelota, no habilita nece
sariamente ol jugadar que estd

|
|
off side; pero, si en opinion del
&rbitro, este jugador no estd sacando una ventajo por su posi=
cién adelantada a no estd interfiriendo @ un contrario o al jue=
go, queda habilitado inmediatamente después que el contraria

juega lo pelota.

13.- TIRO LIBRE

Es de importancia abservar que se permite empujar la pelota a ras
del suelo y no el tiro de cuchara. ‘

14,- RODADA

1) Un tiro libre si‘la peloto ha side enviada inveluntariamente
desde un punto no mas cerca de 22,86 m (25 vordas) de la |f
nea de gol. i

2) Un corner si la pelota ha sido envioda inveluntariomente des
de un punto més cercano a 22,86 m (25 yardas). £

3) Un corner penal si la pelota ha sido envieda intencionolmen
te desde cualquier parte del campo de juego. =

Obsérvese que, para decidir si debe concederse un.corner penal,

_ es necesario considerar solamente si el envio de la pelota ha sido con o

sin infencidn.
La decisién del arbitro no debe estar influida por la circunstancia

de que un jugador defensor evite un gol enviando lo pelota otrés de la If
nea de gol. i 3

16 y 17.- CORNERS

Si un jugador defensor atraviesa la lfneade gol ontes de que la pe
lota haya sido golpeada, el érbitro usard con discrecion su facultad de ha
cer repetir el corner. El ejercicio de esto facultad puede constituir fre-

. cuentemente una desventaja pora el equipo ataconte cuandoel tiro de es

Un arbitro no seré indebidamente severo con las infracciones de or
den técnico a esta regla, cometidas por el rododor o por cualgquier otro
gia, Po
jugador, si en su opinién el infractor no obtiene ventajos.

Hay que tener presente que la pelota debe enfrar al campo de jue
go par el mismo sitio que salia y debe castigarseal rodadar por cualquier |
tentativa de dar un poso adentro del campo de juego. ]

Siempre y cuanda la pelota entre por donde salié, no es necesaria
que el rodador esté parado en ese punto.

Durante ‘el roll~in tienen |ugar muchas obstrucciones, las cuales de”

ben ser vigiladas atentamente, coma asimismo el off side. '
Salamente puede acordarse un tiro libre por infracciones reitera=

das del rodador @ esta regla si, en apinian del érbitro,su proceder puecle‘I
cansiderarse coma inconducta, de acuerdo a los términos de la regla 108
k). T
15.= BEHIND I

Si la pelota golpeada por un jugador defensor o desviada por sl-l\

|

cuerpo, cruza par su propia linea de gol, la decisiéndel érbitro debe ser
si no se ha marcado un gol, una de las tres siguientes:
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quina ha sido bien ejecutado.
Un érbitro no debe dejar que su decisién sea influida por el hecho

- de que un jugador que recibe la pelota la controle torpemente o consiga

hacer su tiro. En todos los casos debe atenerse a la reglo 10 {c).

Sila pelu!u no ha side previamente tocada por un jugador defen-
sor o sufi::ie{\fe inmovilizada sobre el suelo, debe costigorse como infra-
ccion al inciso (d) un tiro de voleo procedente de un pase a una desvia

}
cién hecha a un atacante por el atocante que harecibido el tiro de cor-

ner; Ze;; nada en estas reglas exige que, para efectuar un tiro hacia el
arco e fuera del cfrculo, deba previamente pararse la pelota.

] Bajo la clausula (d) la pelota puede ser detenida en el aire por un
jugador atacante con el stick o con la mano. Sies porado con el pale, la
pelota debe encontrarse en el suelo, pero no necesariamente inmévil. Si
es parada con la mano la pelota debe quedar en el suelo e inmévil.

17.- CORNERS PENALES

e Un gol pue(.ie ser anotado mediante un tiro directo procedente de
rner penal,si cumple con los requisitos de la regla 11.
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18.- TIRO PENAL

Deben tenerse presentes los casos en que puede aplicarse esta san
¢ién y la circunstuncio de que debe ser aplicada cuando, en opinién del
arbitro, se ha cometido dentro del circulo una infroccidn a las reglas 10
¢ 13, con la sola intencién de impedir la abtenciénde un tanto (no nece
sarlamente por el jugador al que se hace la falta), alin cuando el érbitra
juzgue improbable que se hubiera abtenido el tanto sila falta no hubierq

sldo cometida,

Debe prestarse especial atencién al hecho de que esta sancidn es-
¥6 prevista pora castigar aquellas faltas que pueden tener infl uenciaen
el resultodo del portido y que exige una sancidn mas severa que el cor=
ner penal; los arbitros deben aplicarla con este criterio.

No siempre es fécil apreciar si una falta hasido cometidacon o sin
Intencidn, perc es necesario hacer distincidn entre una infraccién ahso=
lutamente prohibida por los reglas {como pechar)y una falta cometida co
mo censecuencia de una tentativa para ejecutar una accién legal (tal co
ma rechazar la pelota con la mano en lugar de pararla).

Un jugador defensor demostraré can sus acciones que se ha esforza
do por no cometer una falta que perjudique a un otacante; segin el espi
ritu de esta regla, cargar contra un adversario que esté por tirar al arco
desde una posicidn favorable, Invariablemente deberG considerarse como

una falta intencional.

Si el arquero cae sobre o al lado de la pelotadelante del arco, en
la mayorla de los casos el bully penal serd la sancién adecueda.

El &rbitre debe verificar sT el {ugador defensor estd listo antes de
avtorizar que se ejecute el tiro penal.

Si la pelota es asida y retenida por el arquero, deberd ser conside
rada "pelota muerta” (parrafo g 1), @ no ser que haya transpuesto la 1i=

nea de gol entre los postes.
El arbitro no debe permitirque el jugador atacante ejecute el tiro pe

nal hesta tanto &l lo autorice, Véase regla 19, phrrafo ¢ (V).

Si durante la ejecucién del tiro penal, cualquierotro jugador atra
viesa lo linea de 22,86 m (25 yardas), el arbitro puede ordenar que se lo
efectle nuevamente si considera que tal cccién ha tenido influencia en
el tiro penal, No cbstante, todas estas decisiones deben ser tomadas excly
sivamente por el érbitro que contrela el tire penal.

19.- ARBITROS

Esta regla y el comentario a la regla 1 5)deben ser estudiados con

atencidn.

c; El juego comienza cuando el érbitro hace sonar su silbate
pora empezar el partido.
Del parrafo {c) y del (d),Regla de |a Ventaja, se desprende
que el arbitra debe hacer sonar su silbato lo menos posible.
Cuando lo haga deberd procuror que seq’lo suficientemente
fuerte como para que el juego se detenga de inmediato.

d) Para aplicar exitosomente esta regla, el érbitro debe pen-
sar que en muchas casas un tiro libre tene poco valor pora
un buen equipo, por cuanta generalmente da tiempo poro
marcar a todas los jugadores contrarios. Por lo tanto, es ne
cesario retordar el toque de silbota lo suficiente como porE
osegurorse fie que las ventajas son més probables concedien
df el tio ||l3re que permitiendo que el juego continde. Se
ria desventajaso pora el equipa al atoque queel arbitro san
cione a un jugador de la defensq que intento marcar por {a
izquierda a un atacante, cuando éste, ya en las proximida
des del circulo y no obstante lo obstruccidn ilegal, puede
efectuar un tiro al arco o hacer un pose efectivo;lo mismo
si un delontera puntero ha canseguido obrirse camino y a-
fraer a lo defenso fuera de su posicién.

C.uundo la infraccién es cometida dentro del circulo, el cas
f!go puede tener mas valor, pero si se retardo el toque de
s:I|bu’ro puede quedor parcialmente compensado por lo pasi -
bilidad de convertir un tonto inmediatamente. Los &rbitros
Siebern paner especial cuidoda en rode jorse arrastrar por el
impulso de focar el silbato inmediotamente después de co-
;:Hda la folta, por la mera razén de su magnitud o eviden
Cuando un érbitro tenga dudos sobre |q decisidn o tomar, pue
de recabar los informes que le sean necesarios antes de to-
marla o para modificarla si ya ha side tomado.Cuando deba
révocarse una decisiénesnecesaria hacerla inmediatamente
Las apelaciones de los jugadares no deben ser permitidas. .

Se recomienda uniformar |a manero de sefalar (Ver cédigo
Internacional de Senales). .
le:npfe que sea necesaria, es particularmente deseable que
el arbitro preste colabaracisn o sU compaiiero y reciproca-
mente acepte sy ayuda; por la tanto es necesario que antes
de comenzar el partido, las arbitras acuerden en qué cir=
cunstancios padran intervenir en la otra mitatl del campo.
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Esta intervencian generaimentedeberd limitarse a los casos
en que el compafiero no pueda apreciar la falta por rengr;
interceptada lavisiény a los que sea evidente que no se apli
ca la Regla.de la Ventaja.

Los &rbitros procurarén no introducirse demasiado en la o=
tra mitad del campo, corriendo el riesgo de no encontrarse
en buena ubicacién pora el casode un §ubita desplazamien
ta del juego. En ningln coso, unéarbitro podra conceder un
corner, un carner renal o un tiro penal si no es en su pro=
pia mitad del campa.

CONSEJOS A LOS ARBITROS

Un arbitraje de buena calidad facilitaré un juego de nivel més ele
vedo, por cuanto impulsa a los jugadores a una meigr observancia de las
reglas; no obstante, esta calidad no depende exclusivamente de ia estric
ﬁ; sancién de cada falta, ya que esta sujeta, ademas, a dos considercci_o

nes capitales que son:

1 - E| érbitro debe lograr y mantener el completo cantrol del
partide y

2 - Nunca debe permitir que se obtenga ventaja por una vio-
lacién a las reglas.

El silbato ser& utilizado la menos posible, y para lograr este propd
sito es necesario que con frecuencia se utilice laregla 19 (d),de lo ven
taja.

En determinados casos, y para permitir aperar a esta regla, Ja de-
cisién debe retardarse el tiempo necesario; perouna vez tomada se la a—
nunciaré de manera precisa y clora. Cuando se aplique la Reglade la Ven
taja, debe considerarse inexistente la falta original. i

En general ha podido comprobarse que el juego brusco, sucio o re
cio, finaliza cuando los jugadores advierten que tratan con un arbitro dE
cidido a aplicar las reglas; pero si éste, por un solo instante, pierde el
control del juego, le sera muy dificil retomarlo.

Paro un arbitro, es de suma importancia estar permanentemente u-
bicedo en lo posicidn més adecuada para advertir todas las infracciones
y en porticular para decidir si un jugador esta o no en posicién adelanta
da.

Cuando se desarrolla un ataque, la mejor ubicacién es prabable-
ente junto a la linea lateral y a nivel del tercer jugador defensor. No
bstante, cuando lo pelata esté dentro del circulo, una posicién cercana

la linea lateral hace dificil poder observar infracciones tales como la
bstruceidn, por lo que el arbitro deberd aproximarse al circulo y a la IT
ea de gol, donde indudablemente estard en ubicacién més adecuada.

En consecuencia, el &rbitro debe estar en constante desplazamien
°a los efectos de situarse debidamente, no sélo para mantener la ubica
idn mas edecuada respecto al juego, sina también para juzgar instantd
eamente y en cualquier momento, las posiciones relativas de los difereE

es jugadores,

Como un atacante puede estar off side cuando se encuenire a ni~
el del que toca la pelota o del tercer defensor y como el arbitra puede
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ser molestado en su visién, es evidente que el que se queda quieto no es
t& en situacidn de tomar decisiones correctas. Esta generalmente admiti=
do que el arbitro logra su mejor posicion calocéndose en el ala derec'nul
del ataque, dentra de la mitad del campo bajo su vigilancia. f

Es erréneo creer que la cbligocidn de un arbitro es castigar i‘odcsf
las violaciones a los reglas de juego; actuar con este temperamento pue
de ocasionar retrasos initiles y hasta irritacién en los jugadores, Cuands
el infractor no obtenga una ventajo de su falta, el arbitro puede no su_n"‘:
cionar las violaciones minimas tales como un rebote accidental de la peé

lopta después de haber tocado el cuerpo o un pequeiio rebafe contra g

mano.

El tiro libre, el corner penal y el tiro penal, que son las Gnicas san.
ciones aplicables, tendrdn mayor significacién si el arbitroreserva su ea’
pleo para las faltas mas graves, tales como obstrucciones, offside, etc.
Na obstante, un buen éarbitro no debe ser demasiado indulgente; el juega
sucio o peligroso, las ebstrucciones y el juego incorrecto contrario al e
piritu de las reglas, deben ser combatidos enérgicamente en inferésdefo;:

{ugadores y del propio juego.

En general se considera que los arbitros no hacen suficiente usa del
tiro penal y de su facultad de conceder cornerspenales por infracciones
intencionales de los defensores a la regla 10, en el exterior de su propio
ci-culo pero dentro de su zona de 22,86 m (25 yordos). Fundamentalmen
te es necesario dar a los jugadores [a impresién de que si juegancon esgﬁ
ritu de cooperacién, el arbitro detendra el juege sélo cuando sea esen®
cial para su desarrollo equitative y apropiado.

-50

CODIGO INTERNACIONAL DE SENALES

1) BULLY Hacer con las dos monos el movimiento
de bully.
2) PIE Levantar |igeramente la pierna tocéndo

la con ia mono. Indicar costigo.

3) OBSTRUCCION Hacer un movimienfo circular con un
brazo.
4) GOL Dirigir los dos brazes horizontalmente

hacia el centro del campo.

5) OFF - SIDE Situarse enlamismo |ineadel fugar don
de se produjo el off-side, e indicar en
este |ugar levantando un brazo horizon
r:[menfey con el otro sefialar el tiro [}

re. i

6) TIRO LIBRE O RODADA Indiquese con un brazo elevado hori-
zontalmente la direccidn del tiro libre
o rollin.

7} CORNER Dirigir unbrazo hacia el banderin de es
quina correspondiente., -

8) CORNER PENAL Dirigir los dos brazos horizontalmente

hacia el arco,

9) PENAL Con la mano izquierda sehalar el punto
del penal yal mismo tiempo levantar la
derecha verticalmente.

10) JUEGO BRUSCO Parar el juego y hacer un movimiento de
calma con las manos en posicion hori-
zonfal, con los palmas hacio obajo y re
petir los movimientos de arriba a abajo
y de abajo arriba. Indicar el castigo.

1) sTick Se levanta unbrazo por encimo del hom
bro y se da vueltas con la mano y con
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la otra se sefiala el lugar donde se

metié la falta. CNAL HOCKEY BOARD

es el Unico organismo habilitado pa
las de juego del hockey sobre césped en
es en la materia estén reconocidas por
ockey y por todos sus paisesafiliados del

12) FINALIZACION DE Mirar al atro @rbitro y cruzar comples =
PERICDO tamente extendidos las brazos sabre |
cabeza.

NOTA: Los jugadores pueden darse cuenta del lugar exacto dg
un tiro libre si el arbitro se sitba a su altura al sefialg

la falta.

el papel que ha cumplidoenel pasado y su
rente mal conocidos, por ello es Util re

‘Hockey Association, la Irish Hockey Union
tomaran el acuerdo por el que decidian
s de juego a una Comisién [nternacio=~
mpuesta de representantes de los tres paises,

is de Gales.

las reglas vigentes variaban de unoa otro pafs;

2 deseable llegar a uniformarlas.

1 de la nueva Comisién Internacional asi creada
el 20 de julio de 1900.

cepto unirse al Boardy a partir de es
d de las reglas en lo que concierne a

los en 1909 con €l acuerdo de los cua
fueron medificados en 1931,

que tuvieron lugaren 1947 y 1948 en
s y la Federacién Internacional de
los organismas constituyentes del Bo
tres representantes, nimero elevado o

ﬁaw del Board fue oficialmente
» facto por los pnﬁes que la constitufan.
cuarenta y siete). La unificacién de las
itraba, pues, realizada.




PODERES DEL BOARD

El Board se reline una vez par afio. Sus poderes estdn limitados a la
elaboracién de las reglos de juego y a su modificacién, osi coma al exa
men de las cuestiones referentes a los partidos internacionales.

No puede crear nuevas reglas ni modificarlos reglas existentes por
propia iniciativa, ni fomar en consideracién las proposiciones en esfe sen
tido a menos que ellas emanen de los organismos que rigen el hockey en
Irlanda, Escocia, Gales a Inglaterra, de la F.l.H., o de una de las aso=
ciaciones afiliadas a la Hockey Association (Inglaterra).

ESTATUTOS DE LOS ARBITROS

Uno de los aspectas més interesantes del trabajo realizado por el
Board es la autaridad mucho mayor que su accidn ha contribuido o confe
rir a los arbitres.

Al principio no se llamaba a un érbitro g darsudecisién sino en el
caso de que una de los dos equipos apelara a él.

Era, en suma, un juez de apelacidn y, lomismo que un juez, con
cedfo ol defensor el beneficio de la duda cada vez que la falta alegada
oodia dar lugar a una duda cualquiera.

Desde que el Board procedié a la revisién de las reglos de juego,
cuando su fundacién en 1900, especificé no solamente laos casos en que
el arbitro podfa dar una decision cuando era requerido, sino que también
enumerd igualmente aquéllos en los que estabe autorizado a interven ir
por su propia autoridad (por ejemplo sobre stick). Los dos capitanes esta
ban, sin embargo, autorizados a convenir antes de un portido que el juez
tomara todas las decisiones sin que los jugadores se lo requirieran.

Primeras aplicaciones de la regla de lo ventaja

Al principio los arbitros tenfan instrucciones de castigor severomen
te las faltas de stick sin esperar ningOn requirimiento. Se pudo comprobar
que,como consecuencia de esta manera de obrar, se provacaban frecuen
tes detenciones del juego. Par ello el Board elabord en 1901 un comenta
rio haciendo resaltar que la penalizacién de todas las faltas de stick po
dfa significar en ciertos casos, castigar en definitivaa} equipa que no ha
bia cometido la falta.

En estas circunstancias, se pidié a los érbitros que recordaran en
todo momento que la finalidad de un castigo no es solamente detener el
juego sino, principalmente, impedir que las que han cometido una falta

54

se l?eneficien con eila. Ademds, el citado comentario recomendaba q los
drbitros no parar el juego por cada faita de stick cuando oilos creyeran
que la penalizacién tendsia por resultado, ya fuera e! privar de unc); ven
taja adquirida al equipo que no habla cametido la falta, ya fuera dar u
no ventaja a aquél que habia infringido el reglamento. | e

Estas instrucciones han sido la base de la actual regla de la venta
ja. Conviene hacer resaltar que esta regla no era de ninguna utilidad du
rante el largo tiempo en que los decisiones de los arbitros no eran toma=
das mas que por requerimiento.

Recién en 1907 se confirieron a los arbitres los poderes que ies per
mitian tomar decisiones sin esperar una eventuai apelacién. La amplia di
fusién de que gozé el hockey después de los primeros afios del siglo y el
mejoramiento cualitative del arbitraje durarite el misma perfodo, dieron
como resultado que la préctica consistente en apelar al &rbitio se consi-
dere actuaimente no sdlo 5upegf| ua, sino también un acto que es conve=
niente no realizar. Entre los primeras modificacionesa las reglas, hay que
hacer notar la que prohibe la entrada por la izquierda.

Faltas cometidas dentro del circulo

Aunque podia concederse un corner penal cuando un defensor en-
viaba intencionadamente la pelota més alla de su linea de gol, las san-
ciones por las faltas cametidas por los defensores, en el interior de su cir
culo, eran primitivamente: un bully o un bully penalsi la falta era volun
tario o habfa, probablemente,impedido marcar un tanto. <

No fue hasta 1908 que el bully fue reemplazado por un comer pe=~

nal, tirado desde no importa qué punto de la Ifnea de gol situado a més

de cinco yardas de uno de los postes del| arco. Al afie siguiente |a distan
cla fue llevoda a diez yardos y el cambio queds en vigar a pesar de cier
tos ensayos que, en relacidn con una nueva modificacién, tuvieron lu=
gar a continuacién.

BULLY PENAL

Cuando se acordaba un bully penal, todes las jugadores {(a excep~
cién de los que ejecutaban el bully) debfan encontrarse en el exterior
del circulo. Desde que la pelota atravesaba sus limites, todos los jugado
res podian de nuevo participar en el juego y éste proseguia,pues, sin nin
guna interrupcion.

En 1909, fue decidido que los jugadores que no tomaban parte en
=| bully penal debfon situarse més allé de ia Iinea de 22,86 m (25 yar=
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das) y que al finalizar el juego de bully, la pelota debia ser puesta en
juego mediante un bully en el centro del campo o de la linea de 25 yar

das segin se hubiere o no marcado un tanto.

Qtras modificaciones a las reglas de juego

He aqui las otras modificaciones principales a las reglas de juego
que han tenido fugar en el transcurso de los Ol timos afos.

En 1938.

Se prohibe toda obstruccién por medio del stick y en el mismo afio
se decide prohibir el parar intencionadamente la pelota con cualquier par
te del cuerpo, salva la mano. Con anterioridad a esta modificacién, los
medios y defensas paraban frecuentemente la pelota con el pie antes de
de despejarla, préctica que contribuia a hacermas lento el desarrollo del

juego.

En 1949.

El Board aumenta los poderes conferidos a los arbitros permitiéndo
Jes sancionar més severamente las faltas graves cometidas por los defenso
res en el interior de su zona de 25 yardas, asi como sus faltas reiteradas
en acasion de los corners.

En 1950.
El didmetro del circulo es llevado hasta 14,63 m (16 yardas).

En 1952,
El Board efectla un extenso trabajo de revision del fexto de algu-
nos articulos de las reglas y de los comenfarios correspondientes.

En 1954,
Se retira a los arqueros el derecho que tenian anteriormente de

quitarse las canilleras para disputar un bully penal.

En 1955,
Se modifican las reglas 8, 9, 10, 13 y 14 en lo concerniente a al

gunos detalles importantes.

En 1957.

Se madifica la regla 15, parrafo (a), en el sentido que ahora prevé
un tiro libre, en vez de un bully a 25 yardas. El texto de los comentarios
referentes a la regla 10 es objeto de una nueva redaccién.

En 1958.
El Board establece un texto interpretative de la regla 1 (g} y tam=
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bién introduce algunas modificaciones,

10(g), 16, 17 y 19, (c) en los comentariosaias reglas 6,

En 1959,

importontes ocificasiones " |+ el 1dodes (3,13 (0)718 () i
En 1960.

@), hie r:’c?r;c;/f%;m(:cs)izmpliaciones a los comentarios de lgs reglas 10

En 1961,

La regla 17 es objeto de modificaciones sustanciales,

En 1962.
Las reglas 10 (Penalidades), 14y 17 son ligeramente modificadas.

En 1963,
El bully penal es reemplazado por el tiro penal.

En 1964, .
Se modifica la regla 17 (b).

En 1965,

‘ Se modifica la regla 10 (b), del stick, y se vuelve a poner en vi-
gencia el texte anterior a 1959,

Se redacta de nuevo la regla 17.
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