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r[ REGLA 1 -Equipos y duración del partido 

Eslos Reglas y Notos fueran lraducidos yadaptados 01 Idioma eoslellano 
por ~as sei\oritos Ano Mor;'a 8eovchomp,. Grocielo Kedinger¡ Silvia Shot 
pe y Adela Del Piar'lO; con la colaboración de los sellores Roberlo 501'1": 
ehez Golozzo y RieOl"do Ruiz en lo oc!optoclón y hansido aprobados por 
el Consejo Directivo y el Consejo de Arbitras de lo A.A.A.H., despuá 
de su revisión por las ComisIones nombradas por ambos Consejos o 101 e­
recio. 

al El portida de hockey deberá ser jugada por das equipos de na mós 
de 11 jugado .... cada uno; por ejemplo: 5 delanlera., 3 medio zagueras. 
2 zogueras, y una arquero; pero esta formación no ser6 obligatorio. 

b) La duración de p:;!rtido 5eró de 70 minutos (siempre que no se ho 
ya Uegodo a otra acuerdo), con un medio tiempo Q los 35minutos, cuai! 
do los equipos cambiarán de arco; el intervalo no excederá de 5 minu­
los. 

el El juega será contralado por das é¡rbilras (ver Regla 18) cuya o· 
blleaci6n es aplicar el Reglamento. Coda equipo seró responsable de PI'!1 
veer un 6rbitro" siempre que no se hayo llegado a otro acuerdo. ­

NOTAS .abre la Regla l. 

1) Esla Reglo no permile lo suslilución de jugadoras. 
2) Pardi.posición inlerno de lo A.A.A.H.C. no se podrón ini­

ciar partidos oficiales con menos de 7 jugadoras por equi­
po<, 

REGLA 2 -Copilana, 

Los capitonas deber6n: 

1) Sorteor la eleccl6n del arco. 
2) Indicar, si fuero necesaria, sus nespectiva.arquera.ol caPl. 

ton conlrario y a las 6rbltras, onl ... de comenzar el portlda 
y siempre que hoya un cambio de arquera. 

NOTAS sobre lo ROIjIla 2 

SI $. USO la formación de Ires zaguera" ,,1 árbitro debe sobOj; 
anles que empiece el partida, cuál de los lres zaguera. aclue 
r6 como arquera. Solamenhl o esto jugadora le ser6 permitido 
potear en el cfrcula y hlner 10$ privilegio. d. lo arquera. 

REGLA 3 -Campo de iuego, 

El campo de juego debe ser rectongulor, d. 100 yardas (91,44 m) 
de lorea y 60 yardas (54,86 m) de ancha. Deberá eslar marcado con If­
neas blancos. Los Ifneas demarcalorlos más largos será .. llamadas n Irne<" 
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\l lateralesl' 
, Ylas más cortas IJUneos de orcoll o 11 Líneas de goP' ,debiendo 

! ser, estos últimos, de 3 pulgadas de ancha (7,5 cm). 

Dividiendo el campo de luego en dos partes iguales, una lineo u~ 
forme, llamado ItLfnea c.ntI'OP~ unirá las dos líneas laterales. los ITneas 
de 25 yardas (22,86 m) deberén ser marcadas can Irneasde puntos en to­
da su extensi6n. Paral.la.aeada Irnea lateral yo5yardas (4,55 m) de lo 
mismo, se trazorén otras Irnea, de punta., (lrn_ d.5 yarda.). S. haré 
una mareo sobre codo Iroeo de 5 JIOrd"" poralelo a lo Irnea d. gol ya 
15 JIOrdas de su barde lnterior. Esto moreo no exeedem de 12 pulgadas de 
longitud (30 cm). 

A ombo. ladas del arco y sobre lo Irneo de 90 I , a 5 y 1 Oyardas dI!! 
de las pastes, estarán los morcaS poro lo ejecuci6n del carner penol: 

Un osta porta bonderrn deberé ser coloeoda, d.ron!-, todo el por!! 
~ en codo eoquina del compo, como osr tombién en la. pralongociones 
de la Irnea central y par lo menos o 1 yardo (0,91 m) del exterior d. los 
Ifneos laterales; cualquier otra a.to parta bonderrn deberá estor por lo m,! 
nas " uno JIOrda f.... de la Irnea lateral. 

Toda. los 0.11:1, parta bonderTn deben tener uno altura de par lo m,! 
nos 4 pies (1 ,20 m) (ver plano). 

NOTAS sobre lo R!!!la 3. 

la c:aocha debe estar carrecta""",te moreoda. 
En las c:asos en que la can<:ha e.tI! mar<:adadeaeuerdo<:on los 
medidas pora los caballeros, fitas deben ser usadas, porque S! 
rl'o confuso tratar de combiorlas. Sin embargo, es importante 
que tI:ldas los portidas representativos sean jugado. en conchas 
correctamente marcado5 en concordancia con los regios. 
las astas porta banderTn de menos de 4 pies (1,20 m) de alto 
son peligrosas. 

REGLA 4 -Ar<:os, Po. te. , etc. 

Deberé,calocarse un arca en el eenlra de cada trneade areo;el mis 
me eonsistlrá en dos postes perpendi<:ulo ..... al ,.ela, separadas 4 vord.;$ 
(3,66 m) en!re sr, unidos por un travesallohorizontot a 7 pies (2,14 m) del 
'suelo (medida. internos). Los frentes de las postesdelar"" deben locar el 
barde exterior de lo Irn ... de orca. los postes del arca na deben extend,!! 
se m6s arriba del t",vesallo, ni el travesallo debe extenderSe m6s olla de 
la. postes del orea. las postes yel t",vesallo deben ser rectangulares, y 
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tener 2 pulgad,. ( 5 cm) de ancho en los lodosquemiron el c",mpa de jue 
90 y no más de 3 pulgadas (7,5 cm) de profundidad. La. red., deben es-=­
ter ~irmemente atadas a los postes, trovesaí"lo y al suelo detr6s de los <tr­
eos. Un entablado estrecho debe ser colocado 01 pie de lo red del arco, 
estando las toblos mós cortos en óngul('l recto con lo lineo del orco. 

NOTAS sobre lo Reglo 4. 

los árbitros deben .st.dior el campo de juego y deben dar im 
portando a que esté eonvenientementeeqvipodo. El frente d"; 
las postes del oreo y del traveoqllo debe ser blanca. 

CONTROLAR: 
- Lo po.icián de las'poste. del orca can rel,!! 

cián con la ITneadegal;deben estar ~an 
!!!? el barde ~ de esa linea. ­

2 -lo. detalles concernientes a lo red. 
3 - Dentro del pie de la red se coloearón ta­

blones, de na más de 30 cm de 0110; y las 
mismos no deben proyectarse odelante de 
la parte posterior de las postes del orea. 

Sin esa inspeccián cuidad_ puede haber dificultades e ine­
xactitud 01 tomar d.cisiones de aprecia: Ión. 

REGLAS-crrculo d. tiro. 

Frente a cado oreo, a 15 yardas y poralelaalalineode gol,.e t~ 
zaré una ITnea blanca de 4 JIOrdas (3,66 m) de largo y 3 pulgadas (7,5 
cm) d. ancho (véase Regla 3). Tomando corno referencia cado poste del 
area, se hará una marea a 15 JIOrdos en la linea d. gal Y luego, media,!! 
tI;; cuartos de círculo, se la unirá con lo líneo menc:ionadoanter'iormente. 
El espoeio comprendido por estas Irnea, y lo lineade arco, Induyendo a 
las prapias Irneas, debe ser llamado Circulo de tiro. Cuando .1 campa '2 
té marcodo can linea. de 7 yardas y eTreulo. de 16 yardas de radio, "PO.! 
lir de los postes se podr6n usar estas medidas. 

REGLAó -la Peloto. 

La cubierto de lo peloto debe ser de cuero blanco, o de cualquier 
otro cuero pintodo de blanco. Tiene que estor cosida de una manera sim, 
lar a lo cubierta de cualquier pelota común de cricket I O puede ser si~ 
costuro. la porte de adentro de la pelota debe estar compuesto de corcho 
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o hilo de bramante, similar a los de cualquier peloto común de cricket. 
El peso de la peloto no debe ser de más de 5 3/4 onzas (164 g), y no m~ 
no, de 5 1/2 onza. (156 gl. la circunferencia de lo peloto no debe ser de 
má. de 9 1/4 de pulgadas (23,5 cm) y no meno. deS 13/16pulgado' (22,4 
cm). 

NOTAS sobre lo Reglo 6. 

No deben usorse pelotos de pléistico, o que no sean las apro­
bados en ••1<1 reglo, parque la experiencia ha probado que se 
elevan más: facilmente y lIevon o occidentes. 

REGLA7-~ 

El palo debe tener una cora plano en su lodo izquierda solamente. 
la cab.za del pala (o sea lo zona que estó deba ¡o de lo partesuperiordel 
empolme) no debe tener extremos ni iosercionesoagregodosdemodera du 
ro u otro morería I , ni borde fIlmo alguno, astilloso esquirlcn peligrosas. 
El grosor de codo palo debe ser tal que le permita pasar fntegramente par 
un oro de 2 pulgadó. (5 cm) y no debe excederla,230n%0. (645 g) de po!! 
10. 

lo exlTemídad del palo no debe tener formo cuadrado o puntiagu­
do, sí na punto. redondeados. 

- Pena. par infringi r lo Regla 7. 

las á,bitros deben prohibir jugar con un palo que no llene los 
requisitos de esto regla. 

NOTA:--e, vendaie de la cabeza det polo está permitido, siempre que na 
le impido posor par el oro de 2 pulgodá •• 

NOTAS sobre lo Regla 7. 

Es necMOtio controlar los polos de las jugadoras y 1I0mor 10.2 
tención, cuando Seo nece'5Clrfo, sobre los puntos mencionados 
en esta Regta, partículormente en lo referente o astillas. 

REGLA 8 -Uniforme. 

Cada equipo debe usar un uniforme aprobado por su Asociación, a 
menos que seo cambiado pora impedir confusiones en algún porHdo en po.! 

ticular. . 
Ninguno jugadora debe tener clavos sobresalientesen balin .. " zo 

potos, ni broches de metal o cualquier otro coso _que pueda ser peJigro"': 
so poro fos otres ¡ugadores. 

NOTAS IObre lo Regla S. 

Verificar ql>e los jugadores no lleven noda que pueda ser pe­
ligroso para la, otros jugadoro •. 

REGLA 9 -El Bully 

El partido debe comenzar con un bully hecho pa, dos jugadoras, u 
na de cada equipo I en el centro de lo cancha (el mismo le repite despu&; 
de codo 901 y del medio tiempa). 

faro hacer el bully codo jugadora se colocará mirando las líneas la 
terales, teniendo su propia línea de arco a la derecha. Lo realizarón ~ 
gando 3 veces alternativamente el suelo en sucompo yel polo de la c~ 
troria por sobre lo peloto, después de lo cual una de estas jugadoras debe 
tocor lo peloto antes que entre en juego. Sólo lo cara plano del palo pue 
de ser usada paro ponerse en contacto con el polo del oponente en un b~ 
lIy. 

euoiquier otra jugodoro debe estar mós cerca de su propio línea de 
arco que la pelota (excepto en el coso de un bully penal) y no debe e,­
ta' o menos de 5 yardas de las jugadoras que participan en el bully has­
ta que 10 pelota esté en juego. 

Un bully dentro del círculo no debe ser tomado a menos de 5 yar­
das de lo línea de atco. 

- Penas por infringir la Regla 9 

El bully debe $er efecluado otro vez. 

NOTAS ,obre lo Regla 9. 

CONTROLE: 

1) que los jugadoras que tomen el bully se paren eo"ectome,!! 
te, sin mover svs pies hasta que lo peloto esté en ¡vego, 

2) que ninguno otra jugadora esté o menos de 5 yárdos de la 
pelota, 

3) que no $e haga ningun° bully en el errculo o me""" de 5 var . "­8 9 



l \ r das de la línea de gol, 
4) que hasta que la pelota no entre en juego, todas los otros 

jugadoras estén más cerca de sus propias líneas de arco que 
! 
, 

I 

la pelota, 
5) que solamente la cara plana del palo sea usada para ¡:xlner 

se en contacto con el palo de su oponente sobre la peloto~ 

REGLA 10 -Forma de mOrcar tantos. 

Con excepción de la previsto espedalmente para ello en lo Regla 
14, se marca un gol cuando la pelota entera ha FXlsodo totalmente sobre 
lo línea del arco bajo el travesai'lo, siempre que haya sido tocada por el 
palo de una atacante dentro del círcuto, sin tener en cuento cualquier 
contacto posterior con la persona o el palo de una defensora. 

. i 

Si los postes del orco y/o el traveS<lilo se desplazon y la peloto F'2 
so p:lr el punta en que, en opinión del 6rbitro, es donde debería estar;¡ 
arco, debe otorgar el gol. 

El equip:l que haya convertido lo mayor cantidad de tantos será ,el 
ganador. 

NOTAS sobre lo Reglo 10. 

la peloto debe estor dentro del crrculo cuando le pegue o lo 
impulse una atacante (aunque ésta puedo estor afuera); pero 
si después toco la persona o el palo d. uno defensora o defe,!! 
soras antes d. cruzar lo línea de gol, entre los postes, se 0"2­
lo un tonto. 
Si la peloto ho sido golpeado fuera del crrcuto por uno ataco,!! 
te y ha sido dMviada dentro de los p:lstes p:l' 1.W10 def.nsoro 
dentro o fuera del círculo, no se anata ningCn tanto y se de­
be dor comer o comer penol, según corresponda (ver Regla 
17). 

REGLA 11 -OFfside. 

Uno jugadora del mismo equi¡:xl que la que impulsó o hizo rodar la 
pelota está ofñide cuando se encuentra más cercade la líneo de orco de 
sus 0Fxmentes que la que impulsó o hizo rodar la pelota en- el momento 
en que la misma es jugada, salvo que ella: 

o) esté en su propia mitad de la cancho¡ 
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b) 	hoya al menos 3 de-.sus 0lxmentes entre ella y lo lineo d. arco 
contrario. El toque o desvío de la pelotop:lr el polo a la perso­
no de un Olxmente no habilita a la i~odora que está offside. 

No será penado esto infrocción m ientras la jugadora no obtengo ven 
taja p:n su p.»icián adelantada. -

Penas por infrigir la Reglo 1I 

o) Dentro de las cfrculos 
Un tira libre para el equip,l contrario desde cualquier pun­
to del círculo. 

b) Fuera de los cfrculos 
Un tiro libre poro el equipo cbntrarioen,el punto donde 0­

cwrió la infracción. 

NOTAS sobre la Regla 11. 

La apreciaci6n de si uno jugadoro estáo no ofñide es indico­
da por su smljsjÓn en el momento en . que lo pelota 1l...RfQA­

da. impulsgda o rodado y no cuando ésta es recibido. 
El 6rbltro debe recordar esto siemprel de otro manero puede fó 
cilmente dar uno decisión equivocada. -

Uno jugadora no puede estar offside: 

1) si est6 en su propio mitad del campo. 
2) si está dem.. de lo pegadora o rodadora cuando lo pelota es 

pegoda o rodada. 
3) si hay por lo menos 3 de na oponentes m6s cerca de lo Ir ­

nea de 901 contraria que ella en el momento que lo peloto 
es pegada o rodada. 

Notos generales de la Regla. 

a) .1 punto que d,be _ne en cuenta no es dónde la jugado. 
ra está cuando recibe la pelota, sino d6nde !!!!!l!!! en el "'2 
mento en que .. 901peó, se impul06 o .. hizo rodar la pelo­
la. 

b) una jugadora, p,lr ejemplo un wing, que e$tó en p,lsición 
offside pero lejos del juego, no debe ser penalizada salvo 
que se mueva hacia la pelota gano"do ventaja p,lr su p,lsi ­
ción adelantado. 

c) toda lo Irneo delonteros,"habiéndose distanciada de lo de­
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fensa y teniendo "Iamente!a arquerodelantedeellas, pu.,! 
den pasarse y votverse posar ta pelota uno o otra sin estar 
offside mientras se mantengon detrás de la pelota. 

d) vna juga:lora qve queda offside después de haber corrido un 
. tiro anterior, no debe ser penalizada si está tratondo de vol 

verse atrá$, sin intervenir en el juego, salvo que esté obs": 
truyendo o la arquera o o una de las defén$Oras. 

e) vno jugadora que aVanza individualmente con la pelota y 
ha sido despojada de .110 por vn oponente, na debe ser p.! 

nalizada por ofkMe si inmediatamente la recupero. ­
f) 	 vna jugadoro que esm en posición off,lde, 110 es habilita­

do por el polo o lo pe""no de un oponente. 

REGLA 12 -Infracciones 

Una jugadoro no debe: 

a} levantar ninguna porte de su poto mOs arribo de Su hombro cua,!! 
do juego o intento jugor lo poloto. 

b) jugar la pelota can la cara nadando de su polo. 
e) cortar la pelota, impulsorlo ciegomente hocia uno oponente o 

jusor1o de manero que se levante en formo peligrosa. 

~:	el tiro de cuchoro que I.vanta lo peloto esm pennitido 
(excepto en lo espeefficarnente previs'" en la Regla 13) 
pero lo. árbitros deben penalizar este tiro si resultQro 
peligrosa. o derivara en jilegc>'peligrosO. El 6rbitro ten 
dró el poder poro penalizar o una jugadora que conti ­
nuamente 011'0 lo pelota. 

d) golpear, impulsar I enganchar, sujetar u obstruir decuolquier ma 
nero el polo de su contrario_ ­

el pegar o pasar la peloto entre '''' propios pies. 
f) 	 parar la pelota en el suelo o en el aire con cua'quier porte de 

su cuerpal excepto lo mano. Si la pelota es tomoda con lo ma­
nO debe ser soltada inmediat;Jmente. Los pies o piernas rio de" 

I 

ben ser usados pora sosten~r el palo ofreciendo resistencia a u­
na oponente. 

g) levantar, patear, tiro!" I lIe\rM ~a pelota o impulsorla en ningu­
no formo o dirección excepto con su pt;llo¡ salvo lo previsto PO" 
ro ello en la Reglo 15. 

h) hacer zanc:J¿Hias, empujor, er"bestir, cargar, golpeor o prevo 
cor contacto personal C:Of"l Su opcn~nre. ­

i) obstruir corriendo entre S'J upor,ente y la pelota e interponerse 
ella 00 s;; polOo haciendo obstrucción. No s~permitkó el juego ~ 

cío o peligro", o, en' el coso de la arquera, golpeor lo pelo'" 
con los pies de un modo que resulte peligroso. Tampacose perml 
tiró ningÚl proceder que, en opinión del órbitro I implique ecO;; 
dueto antideportiva. ­

1) 	intervenir en el partido de ningvna man .." sin tener su polo en 
lo mono. 

Noto, Si lo pelota se intraduce en los pads de la arquero o en 
- la ropo de cualquier lugadara o árbitro, el árbitro de­

be suspender el partido Y comenzarlo nuevamente con 
un bull y en el pun'" donde ocurrió .1 accidente (suje­
ta o lo Regla 9). Uno pelota que toque °un árbitro, !,,!S 

te .. frovesoflo, e.t6 en ¡vega solvo que solgo fuera d;! 
campo. 

Privilegios de la orquero 

A la arquera Se le debe permitir potear la pelota o porarla con cual 
quter porte de su cuerpo, solamente dentro de su propio círculo. No $8;6 
penalizada si, porondo un tiro, en opinión del árbitro, lo pelota simple­
mente reboto en su cuerpo o mano. En cOSO de portic~poren un bully pe­
nal pierde estos privilegios. 

Penas por infringir lo Reglo 12 

(1 ) Fuera de lo. círculos 
Un tiro libre poro el equipa controrio en el punto donde se 
cometi6 lo infracción .. Pero si el árbitro considera que la 
infracción cometida por una defensora dentro del órea de 
su propia líneo de 25 yardas es Intencional, pvede otorgor 
un corner penal 

(2) Dentro de los crreulos 
o} Por una infracción del equipo atacante, un tiro libre P.2 

ra el equipo defensor en cualquier punto dentro del c:!! 
culo. 

b) 	Por cuolquier infracción del equipo defensor, un corner 
penal o un bully penal. 

(3) DenlTo o fvera de los errculos 
Sr dos ilJ9Odoros están simultáneomenfeen infracción,debe 
real izarse un bvlly en el lugar"'" la falto (sujeto o lo Re­
gio 9). 

(4) Por juego rudo, peligroso o molo conducto 
Aderr.ás de sancionar la infrocción, el árbitro puede tam­
bién amonestar o la jugadora defensoro, o suspenderla par 
el resto del partido. 
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NOTAS ,;obre lo Reglo 12 

o) Cuando se está pegordo o lo peloto, ninguno porte del P.2 
lo de lo jugadoro (manga O ""bezo), puede en ningún mo­
mento elevarse arribo de su hombro. Nótese que, cuando u 
no defensoro (comúnmente lo arquero) ho salvado un pro(;, 
ble gol con .1 palo o uno altura superior del hombro debe 
sancionor.. un bully penal. Si ello sólo hoce stick. 01 p";.!! 
eipio o 01 final de un tiro, e. comer penal (dentro del cl'!: 
culo) o tiro libre (fuero del dreulo). 

b) Una jugadora que persistentemente levante lo peloto de o­
tro formo que no seo un tiro de cuchoro controlado debe ser 
penalizado. Cuando el campo esté duro o causa de lo' he­
lados o tenga una superficie especialmente desiguol f los ~ 
godor", deben ser prevenid"',antes de empezar el partid<¡, 
que todos los pelotos que se levanten 'erón penalizados. 

e) El enganche o pegado o los palosdeben ser penado. estrie­
tomente. Si uno jugadaro pegoclegomente lo peloto y,errén 
dol~ pego o su opanonte o o su palo. debe .er penallzodé: 

d) Una peloto quo se levont. puede ser detenido con lo mana, 
siempre que no se l. dé impulso o dirección c;on la misma. 
En coso do ser lomado con lo mono deberá ser soltado Inme 
diotoment•• Si, sin _bargo, lo peloto .. Ievantodo pelig;;; 
samente hacia una Jugadora que viene, quien usa su mo~ 
paro protegerse y 01 hacerlo impulsa lo peloto haeio adelon 
te levemente, no debe ser penalizado. Lo peno debe ser d~ 
do o lo jugadora que levontá lo peloto. ­

e) 1 -lo peloto no debe ser impulsado hocio adelante, ni en 
ninguna otra dIrección, por el cuerpo. 

2 - El pie no debe ser usado paroparor lo peloto, pero uno 
jugado", na debe ser penalizado par un r_te cuardo 
lo peloto ho).nldo pegododerecho hacia el lo desde muy 
cerce por un oponente .. 

1) 1 - Uno. jugadora na debe int..paner ninguna parte de su 
cu_ entre su opanente )' lo peloto. 

2 - Obstrucción en tercero Instancio; e¡_plo: inl__­
se ..,tr. su oponente y lo pelota paro que uno campa'!! 
ro tengo uno opartunidad de despejar o jugar lo peloto. 

3 - El uso del hombro (medio vuelto) cuando uno jugadora 
en posesión de lo peloto trotad.impedlr o su opanente 
que se la saque. 

4 - Un árbitro no debe decidir que codo vez que se use el 
. revés del palo, lo ¡ugadora está de hecho en lolto. 

g) lino iugadoro no debe desprende"",del polo arrojándolo ha 
";0 lo peloto. ­

,

REGLA 13 -Tiro Libre 

Al realizor un tiro libre l ninguno otra iugodora~ salvo lo que vo Q 

impulsor la peloto, debe estor o menos de 5 yordosdel puntodonde .. oÍ!! 
cuta el tiro. Sin embargo, si uno jugadora estódentrodelozona d. 5 ~r 
do. para demorar el juego, el árbitro d.be decidir que el tira libre se -;; 
feetúo igualmente. Después de tomor ese tiro, la jugadora que la hizo ,;;; 
debe iugor lo peloto nuevamente hosto que ésto hoya sldolocodo o Im!,,!1 
soda por otro ¡u90doro. Lo pelolo tiene que estar inmóvil y será pegadO 
o Impulsado o ros del suelo. 

Si lo pegadora yorro lo pelota, el tiro debes.. tornado otra vez par 
ello siempre que no hoya cometido stiek.. 

Penos por inFrjngir la Reglo 13 

Si cualquier jugadora, salvo lo que lo efectúo, está Q menos de 5 
yardas de lo peloto en el momenta del tiro libre, ;;'t. debe ser realizado 
nuevamente, excepto lo estipulado especialmente en esto Reglo. 

(1 ) Dentro de los circulas 

Un corner penol. 


(2) Fuero de los círculos 
Un tiro libre para ei equipa controrioen el punto donde se 
ho com<!tido lo infrocc Ión. 

NOTAS sobre lo Reslo 13 

o) el tiro libre tiene que ser tomadodesde.llugordonde se ca 
meti<$ lo infroceión y lo peloto debe estor inmóvil. ­

b) un tiro libre dentro del crrculo puede ser tomado ~ de ".<01 
quier punto dentro del mismo.. ­

e) un tiro de empuje puede ser usado, siempre que lo ,elOlo na 
seo levontodo. 

d) si .1 tiro libre es tomado con peloto en movimle,,:o, es In­
frocc;ón~ 

REGLA 14 - Bu 11 y Pena I 

Un bully penal debe ser olorgado, cuando, en opinión del árbitro, 

(a) Uno iugadoro del equipa defensorc:omete uno infracción o 
la Reglo 12 dentro del circulo, evilondo un probable gol, 
o 
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(b) la falta cometido o lo 	Reglo 12, dentro del elrculo, e' in 
tenc:ionol. -

Un bully penal debe ,er realizado por lo infracloro, o, en caso de 
que ello se encúentre ín<:apacitada o $U5pend¡do, por uno de los zague'" 
ras del equipo defensor y por cualquier jugodora del otro equipo, en un 
punto a 5 yorda, frente 01 centro de lo Irneo de arco. Si lo infractora ha 
sido lo arquero no se te debe permitir quit<lrse sus pods. Todas los otras i.!!. 
gadaros deben e,tor detrás de la Irnea de 25 yorda, má, cercona del com 
po, y no cruzarán dicho línea ni temerón porte en el partido hasta que ;¡ 
bully penal hayo finalizado. 

Si duronte lo ejecución de un bully penal lo peloto poso enterame,!! 
te: 

(1) sobre la Irnea de gol, entre los postes del orco y bajo el 
troveso/lo desde el polo de lo atoconteo el polo o persono 
de lo defensoro, el tonto es válida. 

(2) sobre cualquier porte de lo línea de gol dent", del círcu­
lo, fuena de los postes del orco, desde ..1polo o persona 
de la defensora, el bully debe hac ...e nuevamente. 

(3) lo línea del circulo, en tadas lasolnas cosos, el portida de 
be ser rei"reiado con un bully en e~ centro de lo lrneo de 
25 yardas MÓS cercona. 
Si durante lo ejecución d. un bully penal lo peloto entra 
los pods de lo arquera O en la napo d. c .... lquier jugadara 
o árbitro, .1 bully debe ser hecho otra vez. 
En el coso que el bull)' penal se praduzco al finalizar un 
tiempo, el árbilna debe prolongor el juego hasta que el bu 

penal hoyo finalizada. 	 -

Penos por infringir lo Reglo 14 

(a) infracción de cuolquler Reglo por lo infractora (e~cepta Re 
~09h ­
Al equipo alocante se el otorgará un gol. 

(b) infracción de cualquier Reglo por lo jugadaro elegido po' 
el equipo alocante (excepta Reglo 9): 
El bully debe .er con.i<lerodo terminado y.1 portida s. rei 
nicía con un bull)' en el centro de lo. 25 yardas mós cerc; 
nas. 

(c) infracción .imultó""a de cualqui.r reglo por lo. dO' juga­
doras: 
El bull), debe hoce... nuevamente. 

(d) interferencia de cualquier otro jugadora. 

El bully debe ".petirse nuevamente. 

REGLA 15 - Rodado 

Cuando la pelota posa enteromente sobre la lineo lateral, debe 'er 
puesh:::l en juego mediante una rodado, efectuado con'lo mano, en cual­
quier dirección, por' uno contraria de lo jugadora que la hoya tocado por 
última vez. 

Lo pelolo debe .er rododa sin demora, na debe rebator o ir por'el 
ai.re y debe lomar conlaclo con el campo dentro de una yorda del punto 
donde cruzó la Irnea. 

Lo rodadara debe ..tor parado fuero de lo cancha Con 'u. pies )' ~ 
lo detrás de lo Irnea lateral y podrá jugar nuevamenle lo peloto sólocl8s 
pul. de que lo hoya tocada otra jugadaro. ­

El r..1o de 1", jugadaras deben estar en la concho y lener .u. pies 
y palos detró. d .. lo Irnea de 5 yardas. Sin embargo, .í en opinión del ár 
bltro, uno jugadara de cualquier equipo .. quodadenlna de lo zona de "5 
yardas, o mós allá de la Irnea laleral, poro demoror el juego, la rodada 
Igualmente se e""ctúa. Los jugadara. pueden cruz", la Irnea de 5 yarda. 
en el momenlo en '1'" la peloto deja lo mono de la radadara. 

P_s !lOr inlr,;, la !!eala JS 

(o) Por lo rodadero. 
Lo rodada debe ser heeho por uno jugada .... del equipo ad­
versario. 

(b) Por cualquier otra jUQCldar". 
Lo rodada debe ser hecha aIro vez, exceplo lo .,..,vista en 
..to Reglo. 

NOTAS ..bre lo R,I'o 1S 

I - lo peloto debe Iocor el suelo en el campo de juego a uno 
distancio no mayar de una yorda desde dande ",116 f ....... 
en lo IrMe 10t... "I. 

2 - si lo peloto na cruzo lo Irnea hacia adentro del compa, lo 
rodada d.be ser hecho nuovamente. 

3 - un polo _Ienida sobre lo Irnea enel $Ueloo en el aire por 
lo rodadaro .. uno inlroccleSn O lo reglo. 

4 ·0 la jugodara que buscó lo peloto.eledebedar 110m"" p.!! 
re retamar su Iugor antes que la peloto seo rodada, o me­
nos que quiero demorC'lr voluntariamente el 1\1890.. 
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REGLA 16 -Detrás (salida por línea de 9(1) 

(a) Cuando la pelota e. enviada detrás de la linea de oreo por 
una jugodora del equipo atacante I sin marcar un gol, () r si, en 
opinián del árbitro, es enviado sin intención detrás de la lí ­
nea de orco por una jugadol'O del equipo defensor que está por 
delante de su líneo de 25 yardas, debe ser reiniciada el juego 
eon un tiro libre ejecutado por una jugadora del equipo defen 
sor a 15 yardas de lo líneo de arco frenteal punta de solido de 
lo pelota. 

(b) Cuando la pelota es desviado, o es, en oplni6n del árbitro, eu 
viada sin intención detrás de la lInea de orco por una jugadora 
del equipo defensor que estó dentro de sus 2Syardas, un cerner 
(largo) debe ser otargodo 01 equipootaeante, si no se ha mareo 
do un gol (v4!ase lo Reglo 10). ­

(c) Cuando, de cualquier modo, lo peloto es, en opinión del árbi 
tro, .nfeneionalmente enviada detrás de ¡a línea de arco pc>r-;; 
no jugadora del equipo defensor desde cuolquler punta del ea;;; 
po, debe ser otargado un corner penal 01 equlpoataeonte, si ,;; 
se ha mareado un gol. 

NOTAS sobre lo R!$Ila 16 

Esta regla debe ser leida cuidadosamente. Sus indicacioneuan 
mucha. voces posadas par ~olto y se do un corn... 
SI .1 órbitro no ha podida ver bien lo jugado y está en dudo 
respecto a otorgar un comer o un tira de 15 yardas, es meior 
que pregunte a las jugadoras. 

REGLA 17 -Carner y Corner Penal 

CORNER 

Uno jugadara del equipa atacantedebe pegar o empujar lo P.!' 
lato por el suelo, no permiti'ndose ningún otro tipo de golpe, de"'e u"ñ 
punta de la líneo de arco o lateral dentro de las 5 yardas del asta parta 
banderín de la esquina del campo más cercana 01 punto donde solió la p.! 
loto. En el momento de ese tira el resto del equipo ataconte (sus polos y 
pies) deben estar fuero del círculo en lo cancha. Seis iugodoros del equi 
po defensar (,us polos y pies) deben estar detrás de 'u propio I ¡neo de ;;; 
ea. El resto del equipo defensor se colocará detrás de la Irnea de 25 ~ 
das mós cercana hasta que la petota haya sido tocada par una iusadora a 
demós de la que ha tomado el corner, o hasta que lo pelo lo hoyo ,ali~ 
fuero del círculo. Ninguno jugodoro deberá estar a menos de 5 yardas de 

la Impul..,..." cuando haee el !»rnl". 
NingGn tiro 01 orco debe ser hecho por uno jusadora del equ! 

po ol'oconte de un corner o un pase o desvfación, si la pelota no ha sidO 
primero ponado (no neeesariamente inmóvil) a ha tocada la persono o el 
polo de una defensara. Lo jugadora que hoce el corner no debe jugar o­
tra vez la peloto hasta que haya sido tacadao pegoda por otra jugadora. 

SI lo jugadora que hace el corner yerra la pelota, el carn ... de 
be hacerse nuevamente, salvo que ello haya hecho ,tieks. ­

CORNER PENAL 

La dl"""lcián de las jugadoras debeser igual que pora un cor 
ner, ",Iva que la pelota debe ser pegado o empujado por el ,uelo de"'-; 
un punto de lo Irneo de arco a no menos de 10 yardas del palre del orco 
de cualquiera de 1... lados que el equipa otacante pnefiera. 

Penco por Infringir la Regla 17 

El corner debe ser nepetido si, ant..de que la polola entre en 
juego como e.tá" pnwisto en lo Regla: 

a) 1... atocante. entron al efreulo; 

b) eUCIlqulero de lo. seis defensa .... cruzo lo lrneo de arco; 

e) cualquiera del equipo defensor cruzo la Irnea de 25 yarda••. 


Por cualquier otra Infraccl6n de esta Regla por el equipa ata­
cante lo pena debe _: 

a) Dentra de los cfneul... 
Un tiro libre pora el equipo defensarde"'e cualquier punto 
dentra del mll",o. 

b) Fuera de lo. errevlos 
Un tiro libre poro el equipa defensor en el punta donde se 
produio lo infraeeián. 

NOTAS sobre la Reglo 17 

el árbitro debe tener en euenla lo siguiente: 

1 - que ambas equipos es"n en posici6n COlTocla. 

2 -lo pelola debe ser parado, no neeesariamente Inmóvil. La pe!2 


to puede ler desviado o posada una o m6. veces por los fusada 
I'QS atacant., pera antes de ser tirado al orco tiene que ha­
ber sido dominada (porada, no necesariamente Inmóvil). 

3 - si se uso la mano pora poror la peloto, "ta nodebe ser movido 
en ninguno direccián. 
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4 - un tiro de voleo directo al orco desde el tiro de corner debe ser 

I penalizado inmediatamente. 
5 - el órbitro tiene derecho de ordenar que el corner seo hecho o­

tra vez si uno defensora cruzo la lineade gol antes que lo pe­
lofo sea pegado. Este derecho debe, sin embargo ,ser usado con 

I 
discreción. Es, en muchas oportunidades, poro desventaja de 

I 
los otacantes poror el partido si el corner en eso circunstancia 
ha sido bien pegodo, bien parado, y el ofaco"te estó en una 
bueno posición poro pegar. 

6 - la iugadora que tira el corner o comer penal puede pororse con 
los pies en cualquier posición, dentro o fuera de lo cancho, 
siempre que lo peloto esté en el lugar correcto de acverdo con 
esta Regla. 

REGLA 18 -Arbitro. y Cronometristas 

Cado árbitro debe tomor una mitad del campo durante tado el porti 
do, sin cambiar de lado¡ orb¡tror de manera que, miranqo hacia el cen-: 
tro del compl¡ el orco de su mitad se encuentre a su derecha~ Controla­
rá uno linea loteral en toda su longitud y fiscafizoró los rodadas pero no 
los tirtls de comer en el medio compa de su compai\ero. Los órbitros de­
ben controlor (si los elementos les permiten) el tiempo total o convenido 
y llevar par escrito los goles morcados. 

Se podrá tener, si osí se acuerda, cronometristos. El árbitro puede 
instruir o éstos paro hacer sonar el silbato $Malondo el medio tiempo o el 
final d .. 1 portido, o bien avisorie cuando debe hacerlo. Oebe descontar­
se tiempo por cuaJctuier detención forzaSQ y, si fuera nec:eSQr1o, se osr.! 
goró tiempÓ extra poro lo eiecuc;¡ón de un buHy penal, como está prevl! 
la "n lo Regla 14. Mientras el árbitro no dé uno decisi6n la pelota .. st6 
en juego. 

A los árbitros les está prohibido dar indicaciones o los equipos. 

El 6rbitro debe tocar el silbato poro: 

- empezar y terminar coda mitad del portido¡ y reiniciarlo des­
pués de un gol convertido en su propio mitad del campo. 

2 - sancionar una infmcción, a suspender el fXlrtido por cualquier 
otro razón. 

3 - indicor, cvando seo necesario, ctue lo peloto ha plsado entera­
mente sobre Jo lineo de arco o lo línea ~aterol. 

4 - se",,1 ar un gol. 

El árbitro no debe sancJonor uno infracción si, ensuopinión, al h,2 

20 

cerlo do venlolo 01 equipo infractor. Su declsi6nd.. b ....r lenninonle, sin 
......... apel""ión. 

REGLA 19 -Accidenle. 

Cuando uno jugadora o 6rbitro esl' incapocilado de continuar el 
juego, el partido debe .""penó.....e y deseontar el tiempo perdido duran­
te el accidente, que será agregado 01 medio tiempo en que ocurrl6 el m!! 
me. 

El juego debe .....iniciado lo onles posible yen cualquier caso 
denlrcl de los 5 minutos, con: 

, - un bully (sujeta a la Reglo 9) en .... pu"ta .. Iegldo por el 
6rbltro en c..,., mitad d.lo concha la ¡ugadora~ ha>", sido 
h~,1 ~ 

2 -la peno oP'Opiodo cuando el occidente ,fuera el r ..... 11s! 
do de una Infracción, o 

3 - apllco¡wlo 10 decisIón tomada """,iomente al momento en 
que el partido fuero~dehonldo. 

SI una d. los 6rbltros es""'iero incapacItado, el aIro debe reini­
ciar .1 partido. 
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REGl-AS DE JUEGO 

l. EQUIPOS Y DURAC ION DE UN PARTIDO 

a) Un portido de hockey .e juego entre dos equipo. de no me.. 
d. once jugadores cada uno. La Iormación nor"",1 de un e­
quipo .. (a .iguiente: cinca delanterc.; 

tres medio zagueros; 
dos zagueros y 
un arquero. 

b) Un partldo.e campone de dot1iempo.detreinla y cinca mJ 
nutos cado uno, a menos que 105 capítanes s. pongon de a­
cuerdo poro modificar ~Q duraei6n, antes de comenzar el 
portido. En ,,1 de.ca".., lo. equiposcambiarónde campo. La 
duración del descanso no excederódeeineominvtQs, Ixce.e 
to que los caplton .... de común acuerdo. decidan de otro 
moda ant.. de come""ar el partido, pero en ningún caso p.!! 
drá exceder de die: m ¡nulas. 

2. CAPITANES 

Lo, capl_ deb.rón: 

a) Sorteor para la elecc16" del campo; 
b) Cumplir las funciones de lo. árbitra. en caso deaU$enei" de 

"to. a delegar e.to. funcione. en uno de .us jugadore •• e 
c) Indicar••i fuere nece.ario ••us respectiva' arquerc, al ca­

plt6n del equipo contrario y a los árbitros. ontes de CDm,"!! 
:tar el portlda y cada vez: que e,1e pue.to "'0 conllado a 2 
airo iu¡¡adar. 

3. CAMPO DE JUEGO 

a) El campo de iuega será de Iorma rectangular. de 91,44 m 
(100 yardas) de largo y un ancho m&xlmade 54.86 m (60yar 
dat) y mrnlmo de 50,29 m (SS yardas). Será morcado can !! 
MOl blancas, como se indico en el plano inclufdo en el pre 
sente reglamento. L", Irn""s que delimitan 101 lada. m6s 
largos se llaman lín"". laterales y lasque delimitan la. la­
lado. más corta.... llaman 11nea. de gol. E.ta. tendrán un 
ancho uniforme de 7.5 cm (3 pulgadas). 

b) Se colocorón a.tas porta banderín. de na menas de 1,20 m 
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(4 pie.) de alto, en cada esquina del campa y en la. pro­
langacione. de la. Irneo. central y de 22,86 m (25 yordas); 
las astas ubieodos en estas prolongaciones se colocarán a 
0,91 m ( una yarda) del exterior de la. Irnea. lateral ••• 

4. ARCOS, POSTES, ETC. 

a) Se colocar6 un arca en el centro de codo ITneo de gol. El 
arco se compone de dos postes verticales colocados a 3,66 
m (4 yardas) el uno del otro, ""idas par un travosai'!o heri­
zontol colacodo o 2,14 m (7 pi"') del .uelo. Esto. diston­
das son medidos desde las caraS inferiores de los postes y 
la inferior del trovesoila. Los caras de los pastes frente 01 
campa tocarán el borde exterior do la Irnea de gol. Los.P'!s 
tes verticales no se extender6n más arribo del travesaí'lo y 
&1<> no se extenderá lote rol mente m6s 0116 de los pa.tes. Los 
pastes y travescila no tendrán más de 5 cm (2 pulgodoo) de 
ancho en la cara frente 01 campa de luego ni m6. de 7,5 
cm (3 pulgadas) en las caras laterales;la cara frente al com 
pa tendrá ángulos rectas. Habrá una red que, a intervole» 
no mayores de 15 cm (6 pulgadas), debe estar .uleta flnne­
mente o la. pa.te., al lravesoila y 01 suelo detrás d. cada 
arco. 

b) En el interior de la red, sobre la bose yen toda el contor­
00 l' estarón coloc:odos tablonesde arco de no más de 46 cm 
(18 pulgada.) de 0110. Las tablones lateral", oer6n pe,,,,,",,i 
culeres Q la línea de gol y estarón clavados o lo cara pos~ 
ferior de 'os postes, de manera que no $Obre$Olgan ni hacio 
el interior ni el exterior de ésfos. 

5. CIRCULO DE TIRO 

Exactamente delante de cada uno detos orcos, se trozar6 uno 
línea blanca de 3,66 m (4 yanda.) de largo y 7,5 cm (3 puleada.) de on 
che, paralela a la Irnea de gol, de la cual estará distante 14,63 m (16 
yardas). Esto mismo linea, conservando igual ancho, continuará en sus 
dos extremos hasta unirse con lo líneo de gol 1 por medio de cuartas de 
circunferencia que tendrán como centra los po.te.delo,co. Lo. 14,63 me 
tras se medirón desde el borde exterior del cfrculo hasta la coro de los 
pastes del arCo. La superflcie delimitada par estas línea. y la Irneade eol , 
rnduyendo los líneGS mismos, constituye e¡ círculo de tiro. 
(De oqui' en adelante en este Reglomento, "el circulo

lf 
). 
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6. PELOTA 

a) La pelota reglamentario debe estorrecubie'tadecuero bla,!! 
ca o pintada de blanco. Debe estor caoida d. la mi.ma me 
nera que uno pelota corriente de cricket; sin embal"9O p"; 
de ser tombién sin costuras. ­

b) En su Interior debe ...tor compuesta de corcho e hilo, C<lmO 

la pelota de crieket. 

c) El pelO d. la pelota no excederá lo. 163gr (5 3/4 onzas) ni 
será Inferior a los 156 er (5 1/2 onzas). 

d) Lo circunferencia de la peloto no .eró mayor de 23,5 cm 
(91/4 pulgadas) ni menar de 22,4 cm (813/16 pulgadas). 

e) Uno pelota de dIstinto compasici6n puede ser empleada en 
eOlO de come., acuerda entre la. clós capitones. 

7.~ 

o) El palo 1<>ndr6 una superficie plana solamente en el lodo \! 
quierdo. 

b) Lo cabezo (o sea, la parte curva he.to el I ugor que .e Une 
con el mongo) na podrá ..tar recubierta de metal ni tener 
inserciones o guarniciones de esta materia. No puede tener 
aristas (:Ortantes ni astillas que puedan lastimar. Lo extremi 
dad de la cabeza (curva) del palo podr6 lennlnar en puniO 
o con aristas. Los borde' deben ••tar redondeados. 

cl El pelO Iotal del palo no puede ...ceder d. 794 9r (280n­
_) ni ser menor de 340 g' (12 onzas) y con $U vendaje (t.! 
la adh...lva, cinto aisladora, etc) debepaoar par un aro de 
5,08 cm (2 pulgadas) de dIámetro int ...no. 

PENAlIDAO: Los 6rbltras deben prohibir.' usodecualqul... 
palo que no coincida con ..101 especlflcac!2 
nes. 

e. CALZADO, ETC. 

NI"11Gn jugadar podreS llevar, .... en.IOiI pIes (botas o zapata. 
con C'- o aec-..ios de metol) o en cualquier otra parte del cuerpa, 
n1rvuno prenda del equipa o aee_,l" que, ,.egGn la opini6n de lo. árbl 
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tros, pueda constituir un peligro poro los otros iugadores. 

PENALIDAD, lo' 6rbitro, prohibirán el empleo de tado lo que 
no esté confolme o lO$ pre$cripeione$ de esto re 
glo. ­

9.~ 

o) Para poner la peloto en juego, un jugador de cada equipo 
se cuadrará mirando ha<::t-a 10$ líneas loteroles y teniendo a 
'u derecho su propia Irooo d. gol. la pelota debe estar ca 
lacoda en el suelo, entre lo, dos jUlladores. Cada jugad';; 
golpeará ligeramente can su polo, tres veces y alternativa 
mente, primero el suela entre la pelotaysup",pia linea d~ 
gol y después, con la porte plana de su polo, el polo del 
adversario por encima de la peloto, hecho 'o cual, uno de 
esto, jugadores debe jugar la pelota can 'u polo antes de 
que sea puesta en juego. 

b) Ha,ta que la pelota e,té en juego, todo, 10' demó, jugado 
res deben encontrarse mós cerca de su Irnsa de gol que I~ 
peloto y ninguno de ellas podrá estora meno' de 4,55 m (5 
yardas) de la pelota. 

e} Para comenzar el portido a poro reiniciarlo cuando se ha 
morcado un tonto O después del descanso 1 se hace un bully 
en el centro del eompo. 

d) Dent", del drculo na se hará ningún bully a mena' de 4,55 
m (5 yarda,) d. la ITnea de gol. 

PENAliDADES 

I - Par toda infracción a esta regla, el bully 
deberéi efectuarse nuevamente .. 

H - Por infroccionesreiterodas o esta reglo, el 
árbitro puede conceder un tiro libre 01 equi 
po contrario a un cOrner penal si 10$ ¡,;:. 
fraccione, han ,ido cometida, denm:. del efr 
culo por un jugador del equipo defensar. ­

10. DETALLES GENERALES 

a) Para jugar la pelota ",lamente puede utilizarse el lado pl,2 
no del polo. Ningún jugador puede tomar porte ni interve­

nir en.1 iuego si 00 tiene su propio palo en lo mono•• 
b) Al golpear o 01 acercor,. a lapelola, ninguna parte del po 

lo deberá levantoRe más arribo del hombro¡ ya sea 01 <::0-­
mienza o al final del golpe. Uno peloto que se encuentre o 
uno altura superior Q la del hombro de un jugador no podrá 
,er iugad" con ninguna porte del polo. 

e) La peloto no $erá cortada ni jugada en fonno que seo peli ­
grosa por s( misma o por lo posibilidad eventual de llevar o: 
un jvega peligroso. Se permiteel tirade IIcuchara ll que I~I 

vanto lo pelota, o: Condición s:!uecumpio con lo previsto en 
esto regla y can lo excepción estoblecidaespedolmenteen 
lo regla 13 (b).la peloto puedesergalpeadocuanda vo par 
oire, $iempre que el jugador no infrinjo el inciso b} de esto 
regla. 

d) La peloto no será detenida inteneionalmente l en el suelo o 
en el oire, con porte alguno del cuerpo excepto la mano. 
Si se tomara con la mano, es preeisosoltarlo inmediatomen 
t. y ponerla en juega_ No está permitido empleor el pie ~ 
la piemo para apoyar el polo con intención de reshtir o: un 
contraria" 

e) la pelota na puede ser levontado, pateada, arrojada, lle­" 
vado o propul$oCda en forma odireeciónolguno,excepto con 
el polo. 

f) 	No se permitirá golpear I enganchor, tomor o interferir el 
poto de un contrario. 

9) N¡ngÓln jugador obstruirá o un controrio ubicóndose entre 
él y lo peloto, ni se colocará o co~ocaró su palo como un 
impedimento paro el oponente, ni atocaró por el todo iz­
quierdo del adversorio o: menoS que toque la peloto antes de 
toeor el polo o cuerpo del contrario. Tomb.én está prohib¡'" 
do embestir, dor puntopiés, empujar, emplear zoncod iUas 
e golpear 01 contrario, como Osl también sujetorlo de cu~ 
qui er fol"mo. 

h) El arquero e,ló autorizada o jugar la peloto can el pie y a 
poro"a con cualquier fXJrte del cuerpo/pero solamente cua.!! 
de la peloto se encuentro dentro de su propio círculo. No s!, 
rá costigado si la peloto, en un tiro hacia el orCO I reboto 
en su cuerfXJ I según aprecioción del árbitro. 
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i) 	Si la pelota quedo alojado en una de 10>9uardo canilla. del 
arquero o en 10$ ropos de cualquiera de los jugadores o ór­
bitros, se interrumpirá el partido pora reanudarlo mediante 
un bully en el lugar donde ha)lO ocurrido la occi6n (con 'u 
jec ión o: lo previsto en lo reglo 9 4· ­

¡) Si lo pelota toco a un árbitro, continúo en luego. 

k) No.e permitirá el juego brusco o peligro$<> ni actitude, 
que¡ (1 luicio de un árbitro, puedan considerorse como una 
incorrección o mol comportamiento. 

PENALIDADES: 
1) Por todo infracción o esto regla: 

I - Fuero del círculo 
Se concederá un tiro libre al equipo con­
trario, pero si en opinión del árbitro \0 in 
fracción ha sido cometida ¡ntene ionalmente 
¡::cr un \ugador defensor si tuado entre Su pr,2 
pia 1 inea de gol y la de 22,86 m (25 )IOr­
dos), puede conceder un corner penal. 

11 - Dentro del dreulo 
a) por un ataconte: se concederá un tiro ¡¡ 

bre al equipo contra": 
rio. 

b) por un defensor: se concederó un corner 
penal o un ti ro penal 01 
equipo controrio~ 

2) Por toda infracción o esto reglo, cometido simultánea­
mente por dos adversarios, fueroodentro del círculo, el 
árbitro ordenará un buUy en el lugor donde se cometió 
lo falto, teniendo en cuento lo prescripto en la reglo 9 

3) Por juego brU$CO o pel igroso o por mol comportamiento 
además de la sanción prevista p)rlasreglos de ¡uegoJ e' 
árbitro podrá amonestar al jugador en fal ta o expulwrlc 
del campo de juego, temporó1menteo por el resto de' p<;' 
tido. El jugador e><¡>uI$Odo temporalmente deber6 ,iI"';' 
se detrás de la red de su propioórco hasta que él árbitro 
que la $vspendió 10 autorice a reingresar al comJX>de ju,!: 

go. 

11. GOL 

o) Excepto lo ..peeiolmente previsto en lo regla 1 a g), se con 
sidera marcado un tanto si la pelota, dentro del círcuJo, ;; 
golpeado o rebota del polo de un jugodor atacante y po'o 
completomente sobre la linea de gol entre los po.tes y de­
boja del t __IIo. El tanto e, igualmente válido aunque o 
confin vación del golpe o del rebote, lo pelola ha)lO sido 
jugoc:lo por uno o más defemor ... SI durante el juego, los 
postes del arco y/a el trevesollo '" hubierandeoplazodo, se 
eomiderorCi marcado un tonto si lo peloto otrovi_ comple 
tun"nte la Irneo de gol por un lugar que, en opinión del 6-; 
bltre, est¡ comprendido dentro de la poslei6n normal que 
doMan ocupor los postes y/o trav.sollo, respectivamente. 

b) Sen'i vencedor el equipo que Ipgremorcar mo)'Or n;;",ero de 
tonlol. 

12. OFF -SIDE (Posici6n adelontado) 

a) Ningún jugador, en ningún colO, puede estaren posición.!! 
delantoda si se encuentra en $U propio mitad de campo. 

b) Sujeto al poSrrafo (o), 01 momenlode ..r golpeado o rodado 
lo pelota, cualquier jugador del mioma equipo del que la 
golpeó o lo roció, estorá en posiei6n adelantado " no ..' 
que: 

I • 	ha)lO por lo menos lres odve""ri"..ntre él y lo líneo de 
gol del equipo contrarío; o 

11 - ,,1 que golpee o ruede la pelota ..t6 más cerca que él 
de lo Irneo de gol contraria. 

c) Un ¡"",acIor que esté en posic16n odelantado no •."t. eosti~ 
do o menos que, en opinión del árbitro, por su posición !! 

ú· " obteniendo uno ventaja o influyendo en el luego del a,S 
venario~ 

d) Un ¡"",odor en posiei6n adelantado no quedoró habilitado 
por.1 hecho de que la peloto ho)lO sido tocado o desvloda 
por el polo o el cuerpo de un oponente. 

e) Sujeto a los pórrafos (e) y (d) , .., jugador en posicl6n od,! 
"Iantoda es pueolo en juego, tan pr'Ónto como lo peloro ha)lO 
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sido ¡ligado defínitivomente por un adversaria. 

PENALIDAD: 	Por toda infracción CI esto reglo se cancede­
ró un tiro libre al equipo contrarlo. 

NOTA; Si lo pelota reoota en un poste o en el travesoño, será considero 
- do que ha habido un pose directo. ­

13. TIRO LIBRE 

o) Excepto aquellos cosos especialmente estipulados en las r,,! 
910$ 15 la), 16 o), 17 y 18, un tiro libre se haró en el lu 
gor donde se cometió lo falto. Sin embargo quedo entendi-= 
do que todo tiro/libre concedido al equipo defensor dentro 
de los 14,63 m (16 )/<Ildos) del borde intemo de lo línea de 
gol t puede hacers·e desde cualquier punto dentro de eSO dis 
fancia, sobre una lineo paralelo o los líneas laterales y qu-; 
pose por el lugar donde se cometió lo ¡nfrocc¡ón~ 

b) La pelo lo será golpeoda o empujodopor el suelo. El lira de 
cuchara no está permitido en este caso. 

c) En el momento de hacerse un tiro libre, lo pelata debe 'es­
tor inmóvil en el suelo y ningún tugador de ningún equ;p:> 
puede encontrarse a menos de 4,55 m (5 yardas) de \0 pela 
tao Si lo peloto no estó inmóvil o algún jugador se encuen 
tro a menos de 4,55 m se repetirá el tiro líbre. Na obston-:' 
te y si.. en opinión del órbitro, un ¡ugador quedo dentro de 
los 4,55 m poro ganar tiempo, no refardorá lo ejecución del 
tiro libre. 

cf) Si 01 hocer un tiro libre el jugodor errase o lo pelota, '1101­
v8f'6 o .Iecutorlo o condición de que no hoya infringido la 
reala 10 b). 

e) D_putls del tiro libre, el jugador que la hoya ejecutado no 
se acercaní Q uno distancio en que puedo lugar lo pelota, 
hosto que hayo sido locada O jugado por otro jugador de 
eua(quier equ i p:>. 

PENALIDADES, 

Por cvalquier infracción a esta regla: 

1) fuera del círculo: se concederá un tiro libre al equipo 

~R,.p. contraria. 

11) Dentro del ctrculo: a) Por los atocantes:se concederé un 
tiro libre al equip:> contrarto; 

b) Por los defensores: se concederé un 
corner penal ° un tiro penal 01 e ­
quipo contrtlrio. 

""';(" 

14. RODADA 

'" Salido de 	la pelola par la, líneas laterales. 
. , 

o) Silo pelota paso eampletamento sobre la líneo lotoral, será 
puesto en luego con lo mano, haciéndolo redor por el suelo 
(no picar O tiror) en cualquier dirección¡ desde el punto por 

~n' dande sol16 del campo de juego y I)Or un cantnorio del i"9,2 
dor que la tocoro en "ltimo término. 

b) Lo peloto será rodado inmediatomenle, pero.1 iugodar que 
la haga rodar se pororó fuero del campo de juego

l 
con sus 

monos, pies y polos detrós de lo línea lateral y no se opro~ 
maro a distCIncio en que pueda jugarlo peloto, hasta que h2 
ya sida tocada o jugada por otro jugador de uno de las das 

"1:1'>'- >. equipos. 
".". 

~'" e) Todos los demás jugadores de ambos equipos se encontrarán 
d .... tro del compo de juego, con s ... pies y polos detrás de la 
líneo de 6,40 m (7 yardos). No obslanle, no se retrasorá la 
ejecución de lo rodado silO juicio del árbitro, algún iuso '" 'c:,; dor de cualquiera de las equipos permaneciera dentro de la 

01 ,)"te 
Ir""" de 6,40 '" (7 yarda.) o detl'Ós de lo Ifnea lateral con 

nOcl :., 
el ob¡eto de ganar tiempo. Los jugadores pueden cruzar lo !f;;i ..... I..~,; 
""" de 6,40 m ton pronto como la pelota hoyo solida de la 
mano del que 	lo hogo rodor. 

d ól;~t ~ Pt:NALlDAOES: Por cuolquier infroceión a e.ta regla:"YEIIL.; ~.;._ 

:;'-", 
1) Par ,,1 que lo hoce rodor: la rodada se 0­

!)' camar6 al équipo contnoria. 
,;;"1'\.''',:. 

oq 	
11) Por c""lqular otro jugodor: se efectuará

<·r. 
nuevomente la nadado (excepto lo e .... ­:., 
cialmente estipulodo en el párrafo (e) de 
esta regla) y por infracciones repetido. 
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puede concederse un tiro libre al equipe> 
contrario. 

15. BEHIND 

Salida de la pelola por la Ifnea de gol. 

o) Si lo pelolo es enviodo más allá de lo Ifneo de gol por un 
iugador del equipo atacante sin marcar un tonto o, en opi­
nión del árbitro, sin intención por un iugador del equipo Q 

la defenoa, desde un pun lo situado a 22,86 m (25 yardas) o 
más de la Ifneo d. gol, el luego se reanudará medianle un 
lira libre efeeh.cdo frente al punta por donde la pelo!O a­
travesó la línea de gol ya 14,63 m(¡6yardas)del borde in 
terna de eso línea. ­

b) Si en opinián del árbitro la pelota ha sido enviada sin in­
tención a Imve. de la ¡rneo d. gol por un ¡"""dor del e­
quipo defensar desde un punta situado a menos de 22,86 m 
(25 yardos) de MI propia I ¡nea de gol, se concederá un ca.! 
ner 01 equipo contrario, o menen que se haya anotodo un 
tanto. 

e) No obslanle, si a ¡uicio del árbilra, la pelota ha sido en­
viada inleneionalmente a Iravé. de la líneo de gol, desde 
cualquier punta del campo por un jugador del equipo defe,!! 
sor, concederá un cerner penol 01 equipo contror.o, a me-­
nos que se hoyo anotado un tanto. 

16. CORNER 

a) Un iugador del equipo olocanleejeeuta6un tiro libre desde 
un punta sobre la linea de 901 delo. defensores, o sobre la 
líneo 101e...1, dentro de los 2.,74 m (3 yardas) desde el be,!! 
derfn de esquina má, próximo 01 lugar por donde la pelota 
haya erlJZado la línea de 90l 

b) En el momenta de ejecuto ...e el Ilro libre, no más de sei. ~ 
90dares del equipo defensor e.tarán fue", del compo de juego 
con .us pies y polos delrás de su propia lInea de 901, a una 
di.tancia no menor de 4,57 m (5 yarda.) de la pelota. El rO!.! 
ta del equipo a la defen,a estarámósallóde la línea central 
ha.ta tanlo el tira de corner hayalido realizado. El equipo 
otocont. excepto el iugodor que ejecute el tiro, estorá den 
Ira del campo de lu09O, con svs pies y polos fuero del c¡r~ 
lo. 

""';¡iJ"', , e) Si,ontes de golpearse la peloto, un jugador del equipo de­
fensor cruzo la línea de gola un iU90dor del equipo atacan 
te entra 01 círculo, el árbitro puede hacer repetir el tlro:­

- ro.) , 

:}I' , 

"" d) No· padr6 .feclua...e ni"""n tira al arco después de un tiro 
,,," de esquina si anles la peloto na ha sido parado (no necesa 
;?" rlamenle de un modo absolulo) en el suela por un IU9Odo-; 
.b , del equipo atacanle o bien haya tocado el palo o el cver 
• te po i:!e un I~r defensar. ­
~!)r,"i, 

PENALIDADES: Por infracciones reiteradose inlencionado. 
01 párrafo (e) de eslo reglo por el equipo 

4>~; .. defensar, puede otorgarse un comer penal. 
Por toda infmeción 01 párrofo (d) de eslo 

:!p 1, regla, seró otargado un tira libre 01 equi­
(;;V pe> contrario... 

""";:'''7. CORNER fENAL 

,'" I~",' '. 

~I.AJ a) Lo reglo 16 también se aplica al tira de corner penal, ex­
.!'"., ' eeplo.que:
t91.,., 

1,-.' r' 1) En el coso del párrafo (a) de esa regla, el ti", libre PI!! 
de .fecluarse desde cualquier lado del arco, pera na a 

(~,) menos d. 9,16 m (10 yandas) del po.te. 
'O 
~ 

-"-(:; . 
2) En el caso d.1 párrafo (b) de _regla, no mó. de sel. ~ 

lIOdonos del equipo a la defensoestoróndetrá.de.u línea 
de 001. El reslo del equipo o la defensa estará detrás de

¡", ~ 
la m_ central hasta tanta el tiro haya .ido hecha. 

3) El pár...fo (el de esa regla se refiere a los lU90dores de 
,-¡',"I~~ 

la defensa que es16n detrás de la línea de gol.
2,:l1e. "-,'. 

lo) En.1 ...... de c .... lquier infracción a esta regla, el 6rbltro 
, ...... hac... r"""tir el tira. 

!' "" tl. ltao I'ENAL 

al s. _ndará un tira penal al equipo oantrario si, en opinión 
del 6tbltro: 

-""'¡ "i 

\ 

l)'Un lugodor del equipo defensor, dentro del efrculo y p.!!. 
ra Impedir un gol, ha com.tido inlenclonalmente una !!! 
ITac:clón o las re'glas lOó 13; o

~1 ~t;lIi."~' 

:l0t ""', " 11) ...........1_1. se hubiera mancado un gol si no se hubiese 
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cometido dentro del cfrculo y sin intención una infrac­
ción a la regla 10. 

b) El titO penal consiste en un empuje, un flick O una cucha­
ra,que ",rá ejeculada por un jugadordeleauíPO atocante des 
de un punto a 7,31 m (8 yardas) frenteal centrode la Irnea 
de gol. Este jugodor eslor6 porado eerea·de la peloto, per 
mitiéndosele dar Un paso hacia adelante en el momento dO; 
efectuar el tiro, Podrá tocar la peloto solamente una vez,. 
después de lo cual no podrá acercal"Sea lo pelota,. al arqu.! 
ro o a su sustituto. 

e) El arquero o, si éste ha quedada Ineapocitado o suspendid9­
.1 sustituta des!gnoda por el capitán del equipo defensor, 
estoró parado S in mover sus pies sobre la I¡neo de gol, de 
la que no podrá sal ir hasla que lo pelota hayo sido jugado) No 
seró penalizado si, 01 parar el tiro, la pelota, en opinión 
del árbitro/simplemente rebota en su cuerpo o en su maM. 
No podró tocar la pelota con ninguna porte de su polo euon 
do lo pelota ...té mós arribo de su hombro. Al arquero o s';; 
titulo le serón concedidos los privilegios usuales del arque 
ro, pero el sustituto deberá defenderel arCo sin cambiot,sü 
vestimenta. 
Si(antes de que la pelota esté en fuego, un movimiento cual 
quiero del jugador que ejecuto el tiro penol induce 01 .;; 
quera a mOver alguno de los pies, o si el mMimo jugador a-­
mogo, el tira podr6 ser repetido. 

d) El jugador atacante no reo!izaró el lira penol hasta que el 
árbitra la indique can un toque de silbolo. 

.e) Al efectuarse un tiro penal, .1 reslo de los jugadores permo 
neceró fuero de lo lineo de 22,86 m (25 yardas) más eer~ 
na. 

f) 	Cualquiera seo el lipo de tiro usodo, la peloto puede ser le 
ventada o cualquier al turo.. ­

g) Si como resultodo de un tiro penal: 

1) lo pelota poso tatalmente la linea de gol entre los pos­
tes y debojo del trovesooo, $11 anotará un tanto. 

El arquero O su sustituto, 01 infringircuolqu;er regla, im 
piden que sea marcado un gol, el árbitro acordar6 un ta!! 

lb, a m ....... que lo rolta haya ddoprovocada por un amo 

go del iUllador e¡ecutante, sesGn especifica lo úl tima I"'!"; 

.~_.' te del párrafo (e), precedente, ­
~~t ._' 

111) lo pelQta se detiene dentro del circulo, o sale de los li 

mi.... del mismo, el tiro penol.queda terminado y, a m! 


nv ,~ _ que se hoya convertido o acordado un. tanlo, el part! 

". ICII~. do ...rá reanudado con un tiro libre hecho par un deten": 
;!~OC~' 50r desde un punlo frenle 01 eentradela lineo de gol yo 
¡~t '1IOI'J "'-.' 14,63 m (16 yardos).(Ver regla 19 o), punta VI). 

h) Todo Ilempo que transcurro enlre el momenlo en que se con 
-il.b"L ced••1tiro penal y lo reinieloei6n del juego, seró ol\ad¡: 

• '11'11''''' do 01 tiempo de juego convenida • 

•••'<.>-'- .. PENALIDADES: 	 Por infracción de un aloeonle o esta a o 
cualquIer reglo, el juega sera reanudado 
de acuerdo 01 párrafo glll)de esta regla. 

./.01=" " Por infracción de un defensor 01 inciso e) 
de esta reglo, el6rbitra puadeordenor que 
.1 tira Se(:! hecho nuevamente. 

19. ARBITROS 
\OU¡¡I :.--.j­

.""""".• , a) Habr6 dos 6rbitras. Cado uno controlará uno mitad del cam 
¡; """,o .. ;,'., pa de luego duronle todo el parlido. Codo uno se eneargoJi 
leb '"',,;, . además de contralor una de las líneas loleroles en todo su 
-:.-'o~; 10000ltud, aunque solamente en su mitad de compo doró de­

cisiones d. tiro corner .. 

..., _11>)'1:1 6rt.ltra doró su decisión sin esparor tJI\Ir apelación: 

el El 6rbilro haná sonar su silbalo sólo poro: 

~,:",::""" 1) Iniciar a tennlnar coda medio Ilempo. 

11) Imponer ...., peno o 'uspender el juego par cualquier o~-'o loo motivo. 

~ \."'r. 111) Indlcar,sl e. necesario, que la pelolo ha cruzado ¡niego:!!'...,., 
....l. la Itnea de gol p 1.. Irneo lateral. 

IV)Seflolor .... IonlO. 

Y) Ca...enzor el Ilro penal. 
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VI) Reanudar el iuego después de un tiro penal . 

d) EL árbitro se abstendrá de apllcar una peno cuando conside 
re que esta circunstancia favorece 01 equipo 01 cual pert; 
nece el jugador infractor , ­

e ) De común acuerdo ¡ el tiempo podrá ser controlado por un 
árbitro durante todo el partido o por coda uno de e llos en 
codo medio tiempo. Se computaró el tiempo cOO1pleto o con 
venido, después de descontar toda pérdida de tiempo por i~ 
terrupciones prolongados. occidentes, etc. ­

f) Si hubiere un solo árbitro, deber6 haber dos iueces de lí­
neo poro dar decisiones respecto a las líneas laterole" 

g) A 'los árbitros y jueces de línea les está prohibido aconse­
jar o ayudar o los iugadores durante el partido . 

h) Los árbitros tomorón no'ta por escrito de los goles morcados. 

20. ACCIDENTES 

a ) Si un iugador o árbitro se ve imposibilitado poro continuor 
jugando O arbitrando, el órbitro asegundo árbitro suspende 
ró temporalmente el juego, En cuolq uierade estos cosos, ;¡ 
se sePialoro un gol, éste será concedido si, en opinión del 
árbitro, se hubiera obtenido si e\ accidente no hubiese oc~ 
rrido. 

b) El iuego será reiniciado mediante un bully en el lugar que 
designe el árbitro, sujeto o lo reglo 9 (d). 

COMENTARIOS A LAS REGLAS DE JUEGO 

1, - EQUIPOS Y DURAC ION DE UN PARTIDO 

o) El Interr-.ocional Hockey Board considero que lo redacción 
de esta reglo no permite el reemplozode iugodores durante 
el partido. El sustituto mencienodo en la reglo 18 debe ser 
uno de los jugadores que componen el equipo desde-e l co­
mienzo del partido . 

b) Cronometraje. 

Se recomienda lo siguiente : 
1) La dur~cián de coda período será controlada por los ór~ 

tros. 
2) Si el árbitro directamente responsable del control del tiem 

po esté muy excedido, el otro árbitro deberá detener el 
partido. 

3) Poro evitor todo error, los árbitros deberán intercambiar 
uno sei\al convenido, aproximadamente un minuto antes 
de terminor codo período. 

4) Los árbitros se pondrán de ac uerdo sobre el tiempo que 
deba a~irse después de coda tiro penal y después _e al 
guno prolongoda detenciónporaccidenteo por cualquie-;: 
causa. Ver reglas 18 (h) y 19 (e). 

5) El I.H.B. e xpresa el criteric deque los equipos no deben 
abandonor el campo de juego durante el descanso. 

3 al 5 -CAMPO DE JUEGO Y ELEMENTOS 

Los deberes de los árbitros, previstos por estos reglas¡ deben ser ~ 
trictamente observados. 

Se recomienda a los árbitros osegurarsede que ICI5redes estén bien 2 
todas Yque las tablas de arco se encuentren denttQ de los redes. 

Se recomienda que todos los portidos internacionales seo." siempre 
que s.. posible, iugodos en terrenos que tengan 91 , "" m (100 yardas) de 
larga y 54,86 m (60 yardas) de ancho. 

No se permiten en lo superficie del campo de juego otros moTcas 
que los indicados en el plano que acompaña o este Reglamento. 

El InternationoJ Hockey ~rd estimaque fos partidOs no deben se" 
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necesariamente jugados sobre césped, a condición de que el terreno per 

.mil.!J..,q.u.e el ,iu~go se desarrolle normalmente. ­

6.- PELOTA 

La única pelota reglamentario de hockey es aquéllo quese ajusto o 
las requisitos enunciados en los párrafos (o), (b), (c),y (d)de esto reglo. 
El U!iO de cualquier otro tipo de pelokl que no concuerde con estos requi 
sitos, no está autorizado mós que en portidos no oficiales. ­

7.- PALO 

El Internationol Hockey Board ha decidido que lo cabezocre cierto 
tipo de polos no concuerda con los prescripc"iones de la regla 7. 

Igualmente los polos de corte cuadrado, deben ser redondeados no 
sólo en los extremos, sino o todo lo largo del polo. 

La cabezo de' palo debe ser de modera. Cabeza de cualquier otr..o 
material no ha sido aprobado host.o la fecho! ni está autorizado su uso. 

Los 6rbitros deben llamar la atención JObr~ estas decisiones, sf los 
jugadores est6n usando polos que no se conformen o estas prescripciones. 

9.- BULLY 

Comprobar las distancias: ninguno de los demós jugadores a menos 
de 4,55 m (5 yardas) de la pelota; ningún bully, dentrodel círculo, a m,! 
nos de 4,55 m (5 yardas) de la línea 'de arco. Los demás jugadores deben 
permanecer detrás de lo pelota hasta que esté en iuego. 

Solamente el lado plano del polo (reglo 9 o) puede usarse poro e­
fectuar el bull y" y el COntacto con el palo del contrario debe ser directo 
mente por encima de lo peloto. -

Muchos obstrucciones posteriores se evitarón si se obliga a los dos 
jugadores a colocorse bien frente el uno del otro. 

10.- DETALLES GENERALES 

o) 	La Cara del polo es lo porte plono mós todo el largo del mango 
del mismo lado. Por II propio polol! debe entenderse el polo con 
el cual el jugador comenzó a jugar o cualquier otro polo con el 
cual haya reemplazado legítimamente a aquél. 

c) Esto regla tiene par objeto prevenir accidentes a los jugadores. 
Los árbitros serán inflexible y penarón el cortar O socavar la ~ 
lota en formo que resul te peligrosa por srm isma o que induzco ;¡ 
juego peligro50. 
Siempre que seo posible, es necesario castigar al jugodor que, 

levantando la peloto, provoco juego peligroso y no al que, por 
ejemplo, se ha visto obligado o cometer una falto de "stick" a 
causa de una peloto levantada por· Un od':ersario. 
No está permitido golpear Q la peloto en el aire si el golpe es 
peligroso en si' mismo. 

No se aprueba lo próctico de transportaryl o llevar lo peloto so 
bre el poJo, porque deriva en juego peligroso cuando el jugaoo"; 
que lo practico obligo 01 contraria que lo ataco o jugar la pelo 
to en el oire. Cuando esto manero de jugar es proseguida host-;; 
este punto, el infractor debe ser castigodo conforme o lo regla 
10 k ). 

d) Antes de costigor una falto resultontede lo aplicación de lo pri 
mera porte de este pórrafa, el árbitro debe estor convencida de 
que el jugador ha utilizada intencionolmenteunopartedesu cuer 
po, excepto la mono, poro detener lo peloto, yo seo; 

1) desplazándose poro encentrane en lo trayectoria de la peloto, 
o 

11) situándose con intención de porar la peloto de este modo, o 
111) no haciendo ningún esfuerzo poro evitar ser golpeodo por la 

pelota. 

.) 
1) Jugador inmóvil: si lo peloto reboto o es desviada por el cu!!, 

po de un jugador que está inmévil ... y el órbi 
tro conceptúo que esto no fue causado por eT 
uso intencional de parte alguna del cuerpo, 
no existe transgresión a esta reglo, no imp<?r 
ta la magnitud del rebote o de la desviació-;:; 
o el grado de ventola adquirido p::>r el jug.2 
dar o su equipo. 

11) Jugador en movimiento: si un iugodorque está en movimiento 
es golpeado por la peloto sin poder ~ 
vitarlo y no existe un rebote o desvío 
aprecioble,se opl icatÓn los mismascan 
sidereciones de la clóusula e (1). ­

111) Jugador en movimiento: 	cuando Jo pelota es golpeado hocia 


un jugador que está en movimiento y 

no puede evitarla, existe infracción 

si la pelatoes pateada, llevado o des 

vioda, pero el árbitro no lo castiga=­
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ro a menos que resulte uno ventaja 
sub'Stancial poro e l jugador o su ec¡ üi 
po . Si/ sn opinión del órbitro , e l tir~ 
fue peligroso, castigaré 01 jugador 
que env Ió lo peloto"pe ocue roo a l p§ 
....afo (e) . ­

f) 	No está permitida ninguno fo rmo de trobor o estorba r con e l P9' 
lo. ­

9 ) Sujeto a ia apl icación de la Rosla de la Ventaja (regla 19 d ), 
los árbitros deben se r particularmente seve ros con lo obstrucc ión 
y las demós formas de estorbar 01 contrario me ncionados en esto 
regla, aunque le peloto esté jugado por lo derecho de l jugador. 
Es necesorio hacer notar que lo obstrucción no de pende neceia " 
riomente de lo distancio que medie entre lo peloto y los jugad2 
res en ctJestión . 
Un jugador en p'sesión de la peloto no debe interF-::mer su cuer 
¡::o 2n formo que pueda e storbar e l juego de l contl'orio _Un ca~ 
bio d e dirección por med io d e un gi ro del c uerPJ puede consti ­
tuír uno infracción o es ta regla . Sin embargo debe observorse 
que un giro completo no cons ti tuye infracción a menos c¡ue un 
contrario haya sido obstruido 01 intentar jugcr lo peloto. Frecuen 
temenfe se proch..·cen obslTl.x;:.ciones e n I~s rodados (roll-in ) y es 
necefOrio vigilarlos atentamente . La costumbre dealgünos arque 
ros de a rrojarse o los pies de los contrarios ;o menudo conduce ~ 
uno obstrucción. 

h ) Al arquero le está vedado golpeer lo pe loto con lo mano o emp~ 
¡orlo con el cuerpo. Los árbit ros son propensos o mostrarse gen! 
rolOS con los arqueros que infringe n los reglamentos. 
Los inFracciones mós cOmunes SOI1 : correr e ntre el contrario y lo 
peloto cuando 6sta está por solir; abri r los piernas paro que pa­
se la pelota cuando el contrarío lo tiene o tiro o golpear v iole.D 
fomente o lo pelota con el propósito de despejar . Al arc¡ uaro no 
se le permitirá mós privilegiotl que aqu'"osque le a c uerdo esta 
res la • 

i ) 	Si to l incidente se prod uie ra durante el ti ro penal ylo pelo to no 
ha cruzado lo línea de go l , lo pelota debe ser cons ide rado 1I p,! 
iota mueriu ll 

• 

k)Oeben oboe~a ..e c uldcodo"""onto 1m p8nallcScd.. poro .1 jueso 
brusco , mol intencionado y peliero$O, como osrtombiénparo los 
cO$Os de incorrección. Len infraccionos tntencionalmente relto '" 

.4Q 

raOOs pueden penarse med iante lo opl icac i6 n 0..1 lo presen.te ro! 
9 10 , Si prevaleciese un juego recio o pe ligroso, Lino po labrc de 
advertencia 01 infractor o o lo! infractores debe ría rosul tor e­
fectivo paro evitar que el juego degenere. 

PENALIDADES : Los infracciones a esk: reglo dentro de l c írcu­
lo , deben ser observadm con juntame nte con la 
reglo 18. 

II.-~ 

No tiene importancia que lo pelote tocada den tro de l círculo por 
el palo de un jugador atacante seo después tocado por e l pel o o el cut;! 
po de uno o varios iu:gadotes del equ ipo dafensot . Por e jemplo, uno pel~ 
fa despeiado por un de fensor, qve !'". bo ta en o tro defensor y se introduce 
en el orco , de ac ue rdo o lo qu~ antecede¡ morca un tanto vó lido. 

Después de hober 'Sido, deten ido e l iuego dentro del círculo , la p'e 
lofa deber6 nuevamente ser tocada dentro del c írculo por el polo de u; 
jugador ataconte ~ro '1 ue e l tonto sec: vó lido . 

Debe tenerse en c uento que lo pe lota debe transponer íntegramen 
te lo línea de gol para que esté Fuera de juege, y que si !o peloto est6 
rntegramente sobre la Irneo de l círc ulo , se conside ro den tro del círculo 
(resla 5 ). 

12. - OFF StDE 

D.ben observarse cuidadosamente los sigu ientes puntos : 

1) Un jugador puede estar off side so lomente si se encuen tro en cam 
po de los adversarios cuondo lo pelotees go lpeado en último tf: 
mino por uno de sus compai'leros de equipo . Cuando un jugador 
está off side, r-o se habilito automóticame nte 01 volver a su pro 
pl0 campo poro jusar la pelota . ­

2) lo esenciol que debe tenerse en cuen to, no es dónde está el ~ 
godor cuando juego lo. peloto , sino dÓnde estaba en el momento 
que fu. golpeada o rodado por \J n compc "ero de su equipo. 

3) Un jugador en campo contrario esté off ,Ide : 
a) Sa lvo que hoyo tre s adv.""rio, entro él y la I ¡neo de gol co,!! 

trorio ¡ o 

b) A menos que el corr:po"ero de e qulp:¡: que Qo ipea o ruedo la 
peloto, ..t' m6s cefC;Q que él de le Irneade gol de los cont~ 
rice. ' 
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4) Un jugador en posición off side solamente debe ser castigado sí 
en alguno formo interfiere o un contrario o 01 juego o si puede 
causar, en opinión del árbitro , alguno interferencia al juego de 
un contrario. No obstante, poro aplicar uno sanción, el órbitro 
no tiene necesidad de esperar que un jugador off side alcance 

la 	pelota. 

5) El hecho de que un contrario juegue lo peloto, no habilito nece 
sariamente al jugador que estó off side; pero, si en opinión de¡ 
árbitro, este jugador no está sacando uno ventaja Por su pasi­

, ción adelantado o no estó interfiriendo o un contrario o 01 jue­
go, quedo habilitado inmediatamente después que el contrario 

juego lo peloto. 

13.- TIRO LIBRE 

Es de importancia observar que se permite empuior lo pelota o ras 
del suelo y no el tiro de cuchara. 

14.- RODADA 

Un árbitro no seró indebidamente seve ro con los infracciones de or 
den técnico a esto reglo, cometidas por el rodador o por cualquier otr~ 
jugador , si en su opinión el infractor no obtiene ventolas.. 

Hoy que tener presente que lo peloto debe entrar al campo de ju.,!! 
go por el mismo sitio que solió y debe castigarse 01 rodoclarpor cualquier 
tentativo de dar un paso adentro del campo de juego. 

Siempre y cuando lo peloto entre por donde sol ió , no es necesario 
que el rodador esté parado en e se punto. 

Durante 'el roll-in tienen lugar muchos obstrucciones" los cuales de 
ben ser vigilados a tentamente, como asimismo el off side. -

Sol amente puede acordarse un tiro lib re por infrocciones reitera­
dos del rodador O esto reglo si, en opinión del órbitro,su proceder puede 
considerarse coma ¡nconducto, de a cuerdo a los términos de lo regla 10 
k). 

15. - BEHIND 

Si lo peloto golpeado por un jugador defensor o desviada por SU 

cuerpo , cruzo por su propio línea de gol, lo decisión del árbitro debe ser, 
si no se ha morcado un gol, uno de los tres siguientes: 

1) 	Un tiro libre si ' la peloto ha sido enviada involuntariamente 
desde un,punto no mós cerca de 22, B6 m (25 yardas) de la ,!i 
nea de gol. 

2) Un corner si la pelota ha s}do enviada involuntariamente des 
de un pl.M1to más cercano a 22,86 m (25 yordas). ­

3) Un corner penal si la pelota ha sido enviada intencionolmen" 
te desde cualquier porte del campo de juego. -

Obsérvese que, poro decidir si debe concederse Un.comer penal, 
es necesario considerar solamente si el envío de la pelota ha sido con o 
sin intenci6n. 

lo decisión del árbitro no debe estar influída por la circunstancia 
de que un iU90dor defensor evite un gol enviando lo pelota atrás de " o tí 
neo de gol. - ­

16 Y 17.-CORNERS 

SI un jugador defensor atraviesa la I íneo de gol antes de que la ~ 
lota haya sido golpeada, el 6rbitro usará con discreción su facultad de ~ 
cer repetir el carner. El ejercicio de esto facultad puede constituir fre­
cuentemente l.M1a desventaja poro el equipo atacante cuando el tiro de es 
quina ha sido bien ejecutado. -

Un árbitro no debe dejar que su decisión sea influído por el hecho 
de que un jugador que recibe lo peloto lo controle torpemente o consiga 
hacer su tiro. En todos los cosos debe atenerse o lo reglo 10 (c). 

Si la pelota no ha sido previamente tocCJ:ia por un jugador 'defen­
sor o suficiente inmovilizada sobre el suelo, debecostigorse como infra­
cción al inciso (d) un tiro de voleo procedente de un pose a una desvía 
clón hecha a un atccante por el atacante que ha recibido el tiro de ca;: 
net; pero nodo en estos regios exige que, paro efectuar un tiro hacia el 
orco desde fuero del cTrculo, debe previamente pararse la pelota. 

Baio lo cláusula (d) la peloto puede ser detenido en el aire por un 
jugador atacante con el stick o con lo mano. Si es poradocon el palo, la 
peloto debe encontrorse en el suelo, pero no necesariamente inmóvil. Si 
es parada con lo mano la peloto debe quedar en el suelo e inm6vil. 

17.- CORNERS PENALES 

Un gol puede ser anotado mediante un tiro directo procedente de 
un corner penal,si cumple con los requisitos de lo reglo 11. 
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18.- TIRO PENAL 

Deben tenerse presentes los cosos en que puede aplicorse esto son 
c1lm y la circunstancia de que debe ser aplicado cuando, en opinión de¡ 
árbitro, se ha cometido dentro del círculo una Infracción o 105 regios 10 
Ó 13, con lo sola intenci6n de Impedir la obtención de un tonto (no nece 
serlomente por el jugador 01 que se hoce la falto), aún cuando el órbitr~ 
luzgue improbable que se hubiera obtenido ell'onto si 10 falto no hubiera 
,10;0 cometida. 

Debe prestarse especial atenci6n 01 hecho de que esta sanción es­
tá prevista pora castigar aquellas faltas que pueden tener inn uencioen 
el resultado del portido y que exige uno sonción más severa que el cor'" 
ner penal; los árbitros deben aplicarla con este criterio. 

No siempre es f6cil apreciar si una falto ha sido cometido con o sin 
intención, pero es necesario hacer distinción entre una ~nfrocción abso 
lutomente prohibida per las reglas (coma pechar)yuna falta cometida co 
mo consecuencia de uno tentativa pora eiecutor una acción legal (tal eo 
ma rechazar la peloto con la mano en lugar de pararla). -

Un jugador defensor demostTor6 can sus acciones que se ha esforza 
dQ por no cometer uno falto que perjudique o un atacante; según el es~ 
ritu de esta regla, cargar contra un odversario que esté por tirar al arco 
desde una pasición favorable, Invariablemente deberá considerarse como 
una falta intencional. 

Si el arquero cae sobre o al lado de la peloto delante del arco, en 
la ma10rra de las caSos el bul1y penal será la sanción adecuada. 

El árbitro debe ver,ificar si el jugador defensor está listo antes d. 
autorizar que se ejecute el tiro penal. 

Si la pelota es asida y retenida por el a~uero, deberá ser consid,! 
rada "peloto muerta ll (párrafo 9111), a no ser que hayo transpuesto lo lí'" 
neo de 901 entre los postes. 

El árbitro no debe permitir que el jugador atacante ejecute el tiro p.! 
nal hasl'o tonto él lo autorice. Véase reglo 19, párrofo c (V). 

Si durante lo ejecución del tiro penal, cualquierotro jugador ah;! 
viesa lo linea d. 22,86 m (25 1Ordos), .1 árbitro puede ordenar que se 10 
efectúe nuevamente si considero que tal acción ha tenido influencia en 
el tiro penal. No obstante~ todas estas decisiones deben ser tomadas excl,2 
sivamente por el árbitro que controlo el tiro penal. 

19. - AR81TROS 

E$to regla y el comerltorio a la regla 1 c)deben ser estudiados Con 
atención. 

• 


c) El iuego comienzo cuando el órbitro hace sonar su silbato 
poro empezar el partido. 
Del párrafo (e) y del (d),R egla de 10 Ventaia, se desprende 
que el árbitro debe hacer sonar su silbato lo menos ¡:xJsible. 
Cuando lo hago deberó procuror que seo 'lo suficientemente 
fuerte como poro que el jueqo se detengo de inmediato. 

d) Poro aplicar exitosamente esto regla, el árbitro debe pen­
sar que en mucho s cosas un tiro libre tiene poco valor poro 
un buen equipo, por cuanto generalmente do tiempo poro 
morcar a todos los jugodores contrarios. Por lo tonto, es ne 
cesorio retardor el toque de silbato lo suficiente como ¡:xJr-; 
asegurarse de que los ventajas Son más probables concedien 
do el tiro libre que permitiendo que el juego continÚE> . S-; 
río desvento¡oso poro el equipo 01 otoque queel á rbitro so-;:; 
cione a un jugador de lo defensa que intento morcar por I~ 
izquierdo o un atacante, cuando éste , yo en los proximida 
des del círculo y no obstante lo obstrucción ilegal, pued; 
efectuor un tiro 01 orco o hacer un pose efectivo¡ lo mismo 
si un delantero puntero ha conseguido abrirse comino ya­
traer o la defensa fuero de su ¡:xJsición. 

Cuando lo infracción es cometido dentro del círculo , el cas 
tigo puede tener más valor, pero si se retarda el toque le 
silbato puede quedor parcialmente compensado por lo ¡:xJsi­
bil ¡dad de convertir un tonto inmediatamente. Los órbitros 
deben poner espe~ial cuidado en Mde¡orse arrostrar por el 
impulso de tocar el silbato inmediatamente después de co­
metida: lo falta, -por la mero rOZón de su magnitud O evide~ 
cia . 

Cuando un árbitro tengo dudas sobre lo decisión o tomar ,pue 

de recabar los informes que le seon necesarios antes de to": 

maria o poro modificarlo si ya ha sido tomado.Cuando deba 

revocarse uno decisión.es necesario hacerlo inmedjatament~ 

Las apelaciones de los jugadores no deben ser permitidas. 


Se recomiendo uniformar la manero de sef\alar (Ver código 
Internacional de Sef\olesL 
Siempre que seo necesario, es particularmente deseable que 
el árbitro preste colaboración o su compañero y recíproca­
mente acepte su ayudo¡ por lo tonto es necesario que antes 
de comenzar el portido, los árbitros acuerden en qué cir ­
cunstancias podrón intervenir en la otro mitad del campo. 
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Esto intervención generalmentedeberó limitarse a los coSOs 

en que el compoflero no puedo apreciar lo falto por ten~.r_ 

interceptado lovisión yo los que sea evidente que no se op!! 


ca lo Regla .de lo Ventaja. 

Los órbitros procurarón 00 introducirse demasiado en lo o­

tro mitad del campo, corriendo el riesgo de no encontrarse 

en bueno ubicoción poro el coso de un subita desplozomien 

ta del juego. En ningún coso, unórb itro podrá conceder u~ 

comer, un corner r"'!nol o un tiro ·penol si no es en su pro­

pia mitad del campa. 

CONSEJOS A LOS ARBITROS 

Un arbitraje de bueno calidad facilitará un juego de nivel más ele 
vado, por cuanto impul$O a 105 jugadores a uno melar observanc ia de las 
reglas; no obstante, esta calidad na depende e xc lusivamente de la estríc 
to ~nción de coda falto, ya que esf"á sujeto, además, o dos consjderaci~ 
nes capita les que son: ­

- El órbitro debe lograr y mantener el completo control del 
partido y 

2 - Nunca debe permitir que se obtengo ventaja por uno vio­
lación a 105 reglas. 

El silbato seró utilizado la me~s posible, y poro lograr este propó 
s ito es necetario que con frecuencia se utilice la reglo 19 (d)/de la v~ 
taia. 

En determinados cosos, y paro permitir operar a esta regla, lo de­
cisión debe retardarse el tiempo necesario; pero uno vez tomado se lo a­
nunciará de monero preci$O y cloro. Cuando se aplique 10 Reglade lo Ven 
taja, debe considerarse inexistente la falto originol. ­

En general ha podido comprobarse que el juego brusco, sveío o ro! 
cio, finaliza .cuando los jugadores advierten que tratan con un árbitro d! 
cidido o aplicar las reglas; pero si éste, por vn solo instante, pierde el 
control del juego, le será muy difícil retomarlo . 

Paro un órbitro, es de sumo importancia estar permanentemente u­
bicodo en lo posición mó.s adecuada JXlra advertir todos los infracciones 
yen porticular poro decidir si un jugador está o no en posición adelont~ 
do. 

Cuando _se desarrollo un ataque, lo meior ubicación es probable­
mente jun to a lo línea lateral ya nivel del tercer jugador defensor. No 
obstante , cuando lo peloto está dentro del círcvlo, una posición cercano 
a la líneo lateral hoce difícil poder observar infracciones toles como lo 
ob$trucción, p'r lo que el árbitro deberá aproximarse al círculo yola !i 
neo de gol, dcmde indudablemente estará en ubicación más adecuado . 

En consecuencia, el árbitro debe estar en constante desplazamien 
to Q 105 efectos de situarse debidamehte, no sólo poro mantener lo ubic-;; 
ción más adecuada respecto al juego, sino también poro iuzgar instont~ 
neamente: y en cualquier momento, 105 posicionesrelativosde los diferen 
te. jugadores. -

Como un atacante puede estar off~ide cuando se encuentre a ni ­
"1e� del que toca lo peloto o del tercer defensor y como el árbitro puede 
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ser molesto,do en su visión, es evidente que el que se quedo quieto no es 
tó en situación de tomar decisiones correctos. Está generalmente admiti: 
do que el árbitro logro su mejor posición colocóndose en el 010 derecha 
del ataque, dentro de lo mitad del campo bajo su vigilancia. 

Es erróneo creer que lo obl ¡goción de un órbitro es castigor todos 
los violaciones o ,los reglas de juego; actuar con este temperamento pue 
de ocosionor retraSOs inútiles y hasta irritación en los jugadores , Cuand~ 
el infractor no obtengo uno ventaja de su falto, el árbitro puede no so" 
cionor 10..5 violaciones mínimos toles como un rebote accidental de lo ~ 
lopto después de haber tocado el cuer(Xl o un pequei'\o rebate contro l~ 
mono. 

El tiro libre, el corner penal y el tiro penal,queson las únicos san 
ciones aplicables, tendrón mayor significación si el órbitroreserva su e;;; 
pleo poro los faltos mós graves, tales como obstrucciones, off-side, e tc-: 
Na obstante, un buen árbitro no debe ser demasiado indulgente¡el iuego 
sucio o peligroso, los obstrucciones y el juego incorrecto contrario 01 es 
píritu de los regios, deben ser combatidos enérgicamente en interésdelo~ 
jugadores y del propio juego. 

En generol se considera que los árbitros no hacen suficiente uso del 
tiro penal y de su facultad de conceder cornerspenoles por infracciones 
intencionales de los defensores o lo regla 10, en el exterior de su propio 
cí 'culo pero dentro de su 20na de 22 ,86 m (25 yardas). Fundomentolme" 
te es necesario dor o los jugodores lo impresión de que si iuegancon ese 
rHu de cooperación, el órbitro detendrá el juego sólo cuando sea esen ­
cial poro su desarrollo equitativo yaprooiado. 

CO D I GO INTERNACIONAL DE SE ÑALES 

1) BULLy 

2) PIE 

3) 08STRUCCION 

4) GOL 

5) OFF - SIDE 

6) TIRO LIBRE O RODADA 

7) CORNER 

8) CORNER PENAL 

9) PENAL 

10) JUEGO BRUSCO 

11)STICK 

Hacer con las dos monos el movim lento 
de bu!ly. 

levantar lige ramente lo pierna tocóndo 
lo con io mallo. 'ndicar castigo. -

Hacer un movimiento circular con un 
brozo. 

Dirigir los dos brozas horizontalmente 
hacia el centro del compo. 

Situarse enlomismo líneadel lugar don 
de se produjo el off-side, e indicor e-;:; 
este lugar levantando un brozo horizon 
tclmentey con el otro sei'\olar el tfro rr 
breo 

Indíquese con un brazo elevado hori­
zontalmente lo dirección del tiro libre 
o rollín. 

Dirigir unbr020hacioel banderín de es 
quina correspondien~e. 

Dirigir fas dos brozas horizontalmente 
hacio el orco. 

Con lo mono izqui erda señalar el punto 
del penal yol mismo tiempo levontor la 
derecha verticalmente. 

Parar el juego yhacer un movimiento de 
colmo con los monos en posición hori­
zontal, con los palmos hacia abajo y re 
petir los movimientos de orribo a oba;'O 
y de abaio arribo. Indicar el castigo. 

Se levanto unbrozopor encimo del hom 
bro y se do vuel tos Con lo mono y co-;:; 
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lo otro se sei\olo el lugar donde se Co-­

metió la fol too 
 HISTORIA DEL INTERNATlONAL HOCKEY BOARD 

El In lernotio.,al Hockey Board es el único organismo habilitado ~ 


12) FINALlZACION DE Mirar 01 otro árbitro y cruzar complc .. rO eitoblecer y modificar las reglas de juego d e l hockey sobre césped e-;; 


PERIODO tomente extendidos los brazos sobre I~ el sector masculi no . Sus decisione$ en la moterio estón reconocidos por 

cabeza. lo fedoroción Internacional de Hockey y por todos sus poísesafil iodosdel 


mundo antero . 

~: Los jugadores pueden darse cuenta de I lugar exoc to de 
su altura al se~ lat Los orígenes del I.H.B., el papel que ha cumplidoenelpasado y suun tiro libre si el árbitro se sitúo a 

ac tividad actual, son frecuentemente mal conocidos, por ello es útil re
la 101 lo. 

cordarlo aquí. 

Fue en 1900 cuando lo Hockey Association, lo lrish Hoc key Union 
y lo Welsh Hockey Association tomoran el acuerdo por el que decidían 
connor lo e laboración de las regios de juego o uno Comisión Internacio­
001 (Intcrnational Board) compuesto de representantes de los tres países, 
o Sf!O Inglaterra, Irlanda y País de Goles . 

Hasta este momento las reg las vigentes variaban de unco otro país; 
e ra por lo tanto, altamente deseable llegar a uniformados. 

Lo pri mero reunión de lo nuevo Comisión Internacional osí creado 
t uvo lugor en Manches ter el 20 de ¡ulio de 1900. 

Fue en 1902 cuando Escocia acepté' unirse 01 Board y a partir de es 
te momento $e. obtuvo lo uniformidad de les regios en lo que concierne-;; 
101 cua tro países británicos. 

ESTATUTOS DEL BOARD 

Los estatutos fueron elaborados en 1909 con el acuerdo de los cua 
h a pgíses. miembros; estos es tatutos fueron mod ificodos en 1931. 

De re$ul tCH de negociaciones que tuvieron lugar en 1947 y 1948 elJ. 
tre las c uatro A50ciaciones británicos y lo Federación Internacional de 
ttockey, élto se convirtió en uno de los organismos constituyentes del ~ 
ard con el derecho o enviar o él tres representantes, número elevado o 
cuatro en 1957 y o ocho en 1964. 

A p:lrtir de ese momento, lo autoridad del Board fue oficialmente 
~econocldo por la F.I.H., e ipso fecto JX>r los poCses que lo constituían. 
(Actual mf!!nfe SOn en número de cuarenta y siete). Lo unificación de los 
reglas d e juego en el mundo entero se encontraba, pues, realizado. 
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PODERES DEL BOARD 

El Board se reúne uno vez par oi"lo. Sus pode resesronlimi todos a lo 
elabora c ión de los regi os de juego y o su modificación, osí como 01 e~ 
men de las cuestio nes referentes O los partidos internacionales. 

No puede creor nuevas reg ios ni modificarlosreglos exis tentes por 
prop io iniciativo, n i tomar en consideración los proposicione:s en este se~ 
tido o menos que ellos emanen de los o rganismos que rigen e l hock~y en 
Irlando, Escoc ia, Goles o Inglaterra, de lo F. I.H . , o de uno de los aso­
c iaciones afiliados o lo Hockey Association (I~loterro ) . 

ESTATUTOS DE LOS ARBITRO S 

Uno de los aspectos más inte resantes del trabejo realizado p::>r el 
Board es la autoridad mucho mayor que su acción ha contribuido o conFe 
ri r a los órb itros. ­

Al princi pio no se lIomaba o un árbitro o darsudedsión sino en el 
caso de que una de los dos equipos apelara o ~1. 

Ero, en SUTIa, un juez de apelación y , lo mismo que un juez, ca~ 
cedía 01 defensor el beneficio de la dudo codo vez que la falta alegada 
podía dar lugar o uno dudo cualquiera. 

Desde que el Board procedió a la revisión de las reglas de juego , 
cuando su fundación en 1900, espec ificó no solamente los cosos en que 
el órbitro pod ía dar uno decisión cuando ero requerido, sino que también 
enumeró igualmente aq uéllos en los que estobo autorizado o inte rven ir 
por su propio a utoridad (por ejemplo sobre stick). Los dos capitones esto 
ban, si n embargo, auto rizados o convenir antes de un portido que el jue'i 
tomara todos los decisiones sin que los jugadores se lo requirieron. 

Primeros a p l ic aci o nes de lo reglo de lo ve ntaja 

Al principio los árbitros tenían instrucciones de castigar severome!! 
te los faltos de stick sin esperor ningún requirTmiento .Se pudo comprobar 
que/como consecuenc ia de esta manero de obrar, se provocaban frecuen 
tes detenciones del juego. Por ello el Board elaboro en 1901 un comen·~ 
rio haciendo resaltar que lo pena lización de todas los faltos de stick ~ 
día significar en ciertos cosos, castigar en definitivo o! equipo que no h~ 
bia cometido lo falta . ­

En estos circunstanc ias, se pidió o los árbitros que recordaron en 
todo momento que lo final idad de un castigo no es solamente detener el 
juego sino, principalmente, impedi r que los que han cometido una falta 
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se beneficien COl') ella. Además, el citado comenterio :-ecomendaba o tos 
órbitros no parar el ¡uego por codo fa i ta de stic.k cuando ellos creyeron 
que lo penolizoc ión tendr ía por res ~ ltodo, )'0 fuero el privar de uno ven 
toia adquirida 01 equ ipo que no había cometido lo faltar yo fuero dar ~ 
no ventaja o aquél que había infringido e l reglame nto., -

Estos instrucciones han sido lo base de lo actual reglo de lo ....ento 
jo. Conviene hacer resaltar que esto reg la no ere de ninguno utilidad d~ 
ra l') te el largo tiem¡xJ en que los decisiones de los árbit ros no eran tomo-=' 
dos mós que por requerimiento. 

Recién en 1907 se Confirieron o los árbitros los poderes que les per 
mitíon tomar decisiones sin esperar uno eventual apelac ión. lo amplia Ji 
fusió n de que gozó el hockey después de los primeros of\os de l siglo y;¡ 
mejoramiento cualitativo del arbitraje durante el mismo período, dieron 
como resultado que la práctico consistente en apelar 01 órbitro se consi­
dere actua lmente no sólo superfl ua, sino también un acto que es conve­
niente no rea liza r. Entre los p;imeras modificaciones o lasreglos, hayque 
hacer notar la que prohibe lo entrado por 10 izquierdo. 

Faltos cometidos d en tr o del c i rcu lo 

Aunque JX>dío concederse un carner pena l cuando un defensor en ­
viaba in tencionadame nte lo peloto mós allá de su línea de gol, las san ­
ciones por los foltos cometidos pC:H los defensores, en el interior de su cfr 
culo, eran primitivamente: un bull y o un bully peno l si la falta ero volun 
torio o hobío,proboblemente, impedido morcar un tonto. ­

No fue hasta 1908 que e l bull y fu e reemplazado p::>r un co rner pe ­
. no l, tirado desde no impor to qué punto de la línea de gol situado o mós 
de cinco yardas de uno de los p::>s tes del arco. Al oño siguiente lo disto.,!! 
cla fue llevado o diez yardas y el cambio quedó envigar a pesor de ci~ 
tos ensayos que , ,en relación Con uno nuevo mod ificació n, tuvieron lu­
gar o continuación. 

BULL y PENAL 

C uando se acordaba un bull y penal, todos los jugadores (o excep­
ción de los que ejecutaban el bully ) debían encontrarse en el exterior 
del círculo . Desde que lo peloto atravesaba sus límites, todos los jugado 
res pod ian de nuevo participar en e l juego y éste prosegu(a,pues, sin n~ 
guno interrvpción. 

En 1909, fue decidido que los jugadores qve no tomaban parte en 
e l bull y penal de bían situorse mós allá de la línea de 22,86 m (25 yar­
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dos) y que al finalizar el juego de bully, la pelota debía ser puesta el" 
juego mediante un bvlly en e[ centro del campo o de [a línea de 25 yar 
dos según se hubiere o no morcado un tanto. -

Otras modificaciones o [os reg[os de juego 

He aquí los otros modificaciones principales a las reg ios de juego 
que han tenido lugar en el transcurso de [os últimos años. 

En 1938. 
Se prohibe toda obstrucción por medio del stick y en el mismo año 

se decide proh ¡bir el parar intencionadamente la peloto Con cual qu;er p~ 
te del cuerpo, salvo la mono. Con anterioridad o esta modificación, los 
medios y defensas paraban frecuentemente [o peloto con el pie antes de 
de despeiarlo, próctico que contribuía o hacermáslentoel desarrollo del 
juego. 

En 1949. 
El Board aumenta los poderes conferidos a los árbitros permitiéndo 

[es sancionar mós severamente [as faltas graves cometidas por los defen~ 
res en el interior de su zona de 25 yardas, así como sus faltas reiterada"S 
en ocasión de los corners. 

En 195 0. 
El diámetro del círculo es llevado hasta 14,63 m (16 yardas). 

En 1952. 
El Board efectúo un extenso trobo¡o de revisión del texto de algu­

nos artículos de las reglas y de ['os comentarios correspondientes. 

En 1954. 
Se retiro a los arqueros el derecho que tenían anterionnente de 

quitarse las can¡[ leras paro disputar un bully penal. 

En 1955. 
Se modifican los reglas 8,9, 10, 13 Y 14 en lo concerniente Q 01 

gunos detalles importantes. 

En 1957. 
Se modifico la reglo 15, párrafo (o), en el sentido que ahora prevé 

un tiro libre, en vez de un bully a 25 yardas. El texto delos comentarios 
referentes a lo regla lOes objeto de uno nuevo redacción. 

En 1958. 
El Board estob[ece un texto interpretativo de la regla 1 (o) y tam­

bién introduce algunas modificaciones, 
en los comentc riosa ras :eg! as 6,

10 (g), 16, 17 Y 19. (e ) 

En 1959. 

Los reglas 1 (b), 10 (b), 10 Penalidades (3), 13 (oiy 18 (b), 
sufr enimportantes modificaciones. 

Eni960. 
Se hacen alg unos ampliaciones a los comenterios de las reglas 10 (o) , 14, 16, 17 Y 19 (e). 

En 1961. 

Lo regla 17 es objeto de modificaciones sustanciales . 

En 1962. 

Las reglas 10 (Penal idades), 14 y 17 son ligeramente modificados. 

En 1963. 

El bul ly pena! es reemplazado por el tiro penal. 

En 1964. 

Se modifico lo reglo 17 (b). 


En 1965. 

Se modifica lo reglo 10 (b), del stick, y se vuelve o poner en vi­
genc ia el texto anterior 01959. 

Se redacta de nuevo lo regla 17. 
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