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REGLA To.

EL CAMPO DE JUEGO

1.1

1:2

El campo de juego es rectongulor, sus dimensiones wonlos siguien-
tes: 30 - 50 lorgo y 15 a 25 ancho.

Es recomendable utilizar un campo que tenga 38 ~ 44 largo y 19 -
22 ancho. Para equipos femeninos e infantiles se recomiendon los
medidas minimas.

Para encuentros internacionales, las dimensiones serén: 38 x 44 m
de larga y 18 a 22 m de anche.

Los dos lados més largos del rectingula sen las Iineas loteroles, y
los mas cortas las lineas de arco {fig. 1).

En el centro de cada Ifnea de arco estara situado uno de losorcas,
formada por dos postes verticdles equidistantes de los extremos de
la linea, seporados entre si por una distoncia de 3 metros (medida
interior), y unidos en sus extremos superiores por un larguero hori-
zontal cuyo borde inferiar estard a una altura de 2 metros.

Los postes verticales y el larguera horizonta! deberdn ser de made
ra, cvadrodos, de 8 cm de lado. Tienen que estar pintados en dos
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1:4

1.5

1:6

colorer diferentes pora que se destagquen cloromente; (b. sj. blonco
y negra, blanca y roje, ancrillo y negra), Cadeseccién deplntura
tiens que medir 20 o, El orco tiene que estar hecho de modo que
puado apreciorse claromente si se ho morcads gol o no, por lo que
tendré que sstar provista de redes sin temser. Lo profundidad del ar
ca serd de 0,80 m.en w porte superior v da 1T m en lo inferior,

om
k1
|
i

Zona de orco: Porolelo o Jo ITnea de arco, y ¢ una distancio de &
retros, se trazard une inea de 3 m de large. Codo extrems frount
da ¢ la linea de arco por un cuarto de circunferencio de é m dero
dio, cuyo centro es lu oristo interna que do of compa del poste m3e
SHICONG.

Paralelo y por fuera de lo ifnea que determing el Grea del oreo ¥
a una distoncio de 3 m, se marcard con trazos discontinues lo linea
de tiro Itbre. Cado trazo deberd medir 0, 15 m y estor separados en
tre i por fguol distoneia, -

A7 m del centre de coda arco se morcors una linea de | m de lo
ga, Hamada de tiro a 7 m (penal). -

Loy centros de las lineas lateroles se unirén por otra perpendiculor
o oqudllos, que se Homaoré lThea media.



1.7

1.8

Todasilos lineos del compe pertenacen al Srea que delimitan Y de~
berin tener 5 cm de ancho. Estarn marcodas de tal panera qus'pue
dan verse con todo clurfdod en cuclquier momento.

Lo ifnen de orco deberd trazarse o lo large de e distoneia existen
ta entre los dos postes del arco con lo mlimao anchura de los postes

{8 cm),

REGLA 2o

LA PELOTA

2:1

2:2

2:3

La pelota estard formade por una cubierfa de cuero de un saio co-
lar y una cimara interior de goma, Tendré que ser redonde, y noes
tor excesivamente inflada.

Para hombres y juveniles, tendré que Inlclorse ef partida con uno
circunferencio maxima de 60 cm y minima de 58 om. Supesc estord
comprendido entres 425 y 473 gramos. Pora les pertidos jugedes por
egripos infontiles ¢ femeninos, tendrb una circunferencia de 54 o
56 om y un peso de 325 o 400 gramos.

Paro codo portido de competicibn deberf disponerse de dos pelotes
reglomentarios. Estas serén controladas por el @rhitro del encuentra
mmpomi?&ﬁoia también ol mismo elegir pelata que vo o utilizer
3¢ on ol jusgo.

Z2:4  Durante ol partide, solomente podrf ser sustinufda lopelota por cau

s de fuerzo mayor.

REGLA 3o.

LOS JUGADORES

KA

Cada equipo estard farmade por 12 jugadares (10 jugodores y 2 ar-
queros) de los cuales s5lo un méxime de 7 jugadares podrdn encon
trarse simulténecmente en el compo (& jugadores de campo y 1 or-

“quera). (Tiro libre, regla 13 a tiro de 7 m penal, regla 14).

ios restontes 5 |ugoéores componentes del aqutpu se consideran co
mo.suplentes, El arquerc suplente no podrd sustituir en ningOn coso
o ju as de compo, en tanto 8stos pueden actuor también cameo
orqueres {ragle 8:8),

E! jugador de campo que oportunomente hayo sustituldo ol arquero
puade, luego de normalizada lo sitvacibn, valver o su pussto,

3:2

3:3

3:4

3:5

3:b

3.8

Pare comenzar un encuentro tendrén que hoflorse en el compo de
juego por la menos 5 jugodores de codo equipo. Ejte nimero podré
wnp!awm« hasta 7 en el transcurso del portida, Incluse tiempo com
plementoria,

No se interrumpirg un encuentro s dyronte sy framscurso disminuye
ra @ mencs de 5 el nimero de jugadores da un equipo.

Un jugadar suplente puede en cuslquier moments entrar solomants
ol compo de juego desde el lugor de relevo. El lugor de relevo tie
ne que estor indefectiblemente cerce de lo mesa de control (Hro ﬁ
bre en coso de infraccién). El tiro libre se efechsrd desde ol lugar
donde sl jugador haya tomado parts octive en el juego. Todo juge
dor que sea expulsado por razones antideportives, lo serépor el res
to del partido {1 7:5) y debe asimismo obandonar el lugar reservada
u los suplentes.

Los jugodores expulsades no podrfn ser sustitufdos en ningln coso
(17:8).

$1 durante los incidencias del partido un jugedor trosposase los Hi fmj
tes del compa de juega y volviess o enfror inmedictomente o él, no
podré ser cansideroda como abandona del compo.

Los jugadores suplentes pueden enfrar enel compo de juego en cual
quier momento y las veces que [o estimen necesario, pero a condi-
¢lén que los jugadores sustliuldos hayan salide del compo (Hiro li-
bre). Los suplentes deberan colacorse préximos of cronometriste y
el control de plonilles, a fin de focilitor el contrel de la sustitu-
¢ion, El combia de jugodores deba sfectuorse en o zona de reser-
va para los suplentes {tiro libre),

Tombién el arquers debe sustitvirse Gnicomente en lo zono de or-
quero. El combio incorrecto de lus jugadores serh soncionca con
un tiro libre, que 38 hord efectivo desde el Juger en que el juge-
dor penalizado tomd porte en 8l jusge, En cosode mpetlclémie fal
ta sf Gltimo jugodor culpable serd expulsado del compo ds juego
por un Hempo de 2 miautos, si se repiten los sustituciones mol efec
tuades lo soncién serd de 5 minutes.,

Los jugoadorgs. de un misma equipo deberén iruniformamente equipo
dos, a excepcidn del arquere que tendré qua destocarse netamente
de sus campohieros de equipo. Todos los jugaderes tendrén que Ile-
var un nimero en la espalda det | ol 11, correspondiéndole al ar-
quere titular el ndmere 1; ol zaguare deracha el No. 2 ete., corres
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pondiendo el nmers 12 al arquerc suplents, (Los nimeros deben ser
de 20 cm de gita y de un colorque los distingan cloramente del de
la camisata).

En los pamdos de salén los jugadores deberéin ir pravistes da solra
do liviano y sin tacdn; cuolquier otro no serd cutorizado. Pora los
portidos jugados en campo de césped puede ser utilizodo ol colxo-
do con tacdn, tiras choios dg cuero de no menos de 12 mm de on-
cho o tapones ciifndricos cie diémetro no inferioro fos 12 mmde go
ma a moterial sintético. Esid prahibide Hevar colzado con clavos
¢ tiros cortantes, Igualmente gueda prohibide Hlevar reloj, pulseras
anillos y gofos de cristales sin monture adecuoda, asi como cuole
quier otro objeta que pueda lesionar o herir o los jugodores. El &r-
bitrp cuidoré de Inspeccicnar antes del portido si ios jugodores es~
tan debidomente equipados. Los ifreguloridodes deben ser rectifico
dos onhes de autorizor o jugodor  entrar sn jusge.

REGLA 4o.

DURACION DEL PARTIDO

4:1

4:4

10

Lo duracibn del encuentro serd: pors squipos masculinos v codetes
mayores de 16 ofivs, de dos fiempos de 30 minutos can un descanso
de 10 minutos entre ombos {en torneos relbmpogo dos tiempos de 15
minutos, sin desconsol,

Para aguipos juveniles masculinos dos tiempos de 30 minutes, con
un desconso de 10 minutos snire ombos {(en tornecs reldmpoge, dos
tiempos de 10 minutes, sin descansa).

Pora los demds squipes, es dechvg.fomaafnm e infontiles,dos: Hem-
pos de 20 minutos con descarso ds 1) minutos entre ombos. {En tor
neas ralémpoge, dos tiempos de 10 minutas, sin desconso). En caso
de ponerse de ccuerdo los dos equipos y el frbitre podrd reducinse
el Hempo de dsscanse.

Ef &rbitro sorteard, of comienzo del sncuentro y enpresenciode fos
copitanes de ombos equipos, lo eleccién de compo o de sague.

El soque debert efectuarse en el centro del compo de juego y des-
puls de dor el arbitre la sefiol por medic de unsilbato (tiro. libre en
casa de infraecién). Poro ejecucian véae 16:1, 16:2, 163y 16:7)

Al efectuarse sl saque, los jugadores deben encantrarse en su cam
po respactive {tira libre en caso de infraceibn) v las controrios ten

drén que hallarse por lo menos @ 3 m (semi cfreulo)del jugador que

camienza of portide (tire libre en coso de infraccian).-

4:5

4:6

4:7

4:8

4.9

4:10

No podré lagrorse un tonto directfomenta con el soque infcial (sa-
de arce),

Después del descanse los equipos combiorénde campo y elsoque lo
hard el controrio ol que lo efectud al comienzo del partide.

E! tiempo perdido por Interrupciones de | juego debe ser recupamdo
en e mismo perfode; su duracién se deje Unicomente a lo aprecia-
2ién del arbitra (17:6). El tiempo a recuperor deberd ser comunico
do por el arbitro of cronometrista y o los capitanesde coda equips.

$i el érbitro concede al terminar el encuentro un penal o un tiralj
bre, el cronometrista tiene Jo obligocin de oguordar el resultado
directo de ese tiro poro seficlor el finol del portido. £l portido fino
Hize al tocor la pelota o un jugador o poste,

$i el final del portida fuese ordenado ontes de finclizar 6! tempo
reglomentario, el drbitro tiens o abligacidn, si los jugadores no
han obondonada el campo, de reanudar e! {vego. En este coso el
juegne se reanuderd con soque lateral 31 lo peloto estuviess fuera
del campo de Juega al tiempo de lo suspensidn; 1agque de arco o el
tire que correspondo si lo pelota se hollose dentro del Grea del ar-
quer, y seque da drbitro, efectuado en el centra del campo,en los
demds casos. Si el fina! del primer tiempo essefolado ontesdel tiem
pe reglamentarie y si Jos jugodores hon cbandonado el campo de

juego, el drbitro dejard transcurrir el tiempo previsto paro el des-
canso. Transcurrido éste, los equipos se presenmrbn en lo misme for
macién que al Iniciarse el partido, iniciondo el juege con un sa=
que de arbitra en el centro del compo hasta finalizer el tempo
recuperar. Después se pararé el juego y los equipos combiarén de
campo, sin descanso, déndose camienzo al segunde tiempo con un
saque normal. 51 el primer tiempo de juege fue mis extenso que el
tiempo reglamentario, el mismo se descontard del segundo perfodo
de juego.

5i terminado el tiempo de juego reglamentaric los das equipos es-'
tén empatades y lo competlcitn fusse por sistema eliminatorfo, se
hard nuevamente el sortec de los arcos entre of drbitro y los copi- -
tanes y luego de un descanso de 5 minutos se jugarfi una prérrogo
de dos tiempos de 5 minutos para {os equipos masculines y codetes
y de dos tiempos de 3 minutos y medio paro los demés equipo (no
hoy descanso entre los dos tiempos de prérrogal. i después de ssta
primera prérroga no se hubiera llegado todavia ol desempate, se
concederan nuevamente 3 minutos de descanso y luego, tros nueve
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sorten, se procederd o yno nuevo prérroga de juego de 2 por 5 mi-
fos y, en su Saso, de 2 por 3 ¥ minutes {camblo de compe, sin des
canso). En coso de persistir el empote despuéds de lo segundo prérro
go, e realizarb uno tercera prorroge en las condiciones onteriores.,

411 En al tromcursa de los prbrrogos de juego no pedran efectuorse mo
dificaciones en lo composicidn del equipe {con excepcidn de lo es
toblacido en la regle 3:2. refersnte ol derachc de completor el nd
mers de jugodores )

REGLA So.

EL JUEGO DE LA PELOTA

5

5:2

53

5:4

12

Esté permitide tiror, golpeor, lonzar, empujor con el pufie, porar
o recager la pelato con los monos, brozos, cobeza, tronco, musios
y redillos en cuslguier formo.

Sujetar o peloto durantes tres segundas cunque 8sto estd en el e
lo.

Dar hasta 3 posos con lo pelofo en las monos, Se considera dar un
paso cuando un ple es levontada del weloy vuelve a tomor cantag
ta con el misme; cuands las dos pies se muevan ol mismo Hempo no
se considerard mbs que un solo paso. Tombién se considero como un
poso cuando se destiza el pie de un lugor o otro, el segundo pie
puede deslizarse hasto el primers,

Se permite botor Jo pelote {dribling} estondo porade 0 enmovimien
ta, repetidus veces sobre el suelo;pero ton pronte coma la pelota
hayo side sujeteda con una o ambos monos, tendrd gue posarig o 1i
rar o} orco necesoriomente dentra de los 3 posos o 3segundas regla
mentorios {tire libre), Si lu peloto tocase o oira jugoder o of arca
se permitird un nuevo dribling. No se tendré en cuente lusposos da
dos desde el momento de botor lo pelato hoste recogerlo.

Es permitido roder fo pelota en el suelo con uno mono repetidas ve
ces. El pique de lo pelota comienza recién cuande el jugodorde ex
prafesa con cualquier porte del cuerpe taca lopeloto y la gulo hos
ta el susla (exceptuando un error de toma)

Cambior de mona en el dribling y llevar lapelofade unomeono u la
aira,

5:6

5.7

5.8

5.9

Parar lo pelata con uno o ombas manos y sin ganor terrenc velver a
tomurls. Gonar terrenc quiere decir que el jugodor vorfo su posi-
¢idm.

Jugar lo peloto, estendo santodo, acostodo o de radilios,

Se prohibe:

Tocor lo pefoto més de une vez, sin que éstohoye tocode entre fon
to otro jugodor, el suelo o ol orco (tira libre) ver 5:4. Falta an el
tomor de la peloty se mantiens sin costige (se permite llever lo pe
late de una mono o lo otral. -
Tomor mal lo peloto se pone en evidencia cuonda #n e! momeanto de
tamar lo pelote, &sto no queds bata el conirol del jugador,

Tacor ko pelote con los piernas o ef pie {tiro libre) excepto cuands
hayo sido omrojeda intencionolmente por un eontrario {tir [Tbre}
Foltes de pierna o pie ne son penados cuonde pora 8l jugeder o su
aquipo na representan ventojo.

Arrojarse encimo de lo peloto que esté rodondo o porado en el sue
lo {tiro libm), exceptuondo ol arquers en su propio zono de orco.

Jugar lu pelato Intencionolments fusra de los Jiness del campeo de
juege (tiro libre).

312 No quedond interrumpido el juego i lo peloto troplezo con ef or-

b“’mu

REGLA &o.

COMPORTAMIENTO HACIA EL CONTRARIO

é:1

6:2

6:3

Se permita:

UtiHzar las broxos y {os monos pora 1legor o fo posicién de lo pe-
lota, ’

Quitor lo pelota de las monos del cantrario #n cualquierdireccién,
con lo mono abierto (exceptuanda 7:4},

Cerrar 8! paso ol contrariacon el cuerpo. Esté permitido obstruir of
contrario aungue &ste no se holle en posesion de la peloto,

13



Se Eroh?ba;

-84 Quitar o arrebatur lo pelota al contrarie con dos monos osf come
golpear la pelota cuando la tengo entre sus manos {tiro libre).

6:5  Qbstruir ol contrarle con brazos, manos o can los pisrmas {Hio li-
bre}.

6:6  Sujetor ai contrarlo, obrozarie con uno g Tos dos brazos, golpear-
lo, empujarloy ctropellorlo, saitar en contra, trobarle con los pler
nts, tirarse o sus pies, estorborle por la egpolde o impedir en for-
ma peligrosa juger la pelota {Hire libre},

6:7 Empujor o hassr entrar o un contraric en el Srea def arco.

6:8  Arrofor Intenclonoimenta fu peloto contra un jugodar contrarie o
amenczarlo com una maniobro peligrosa {tiro libre).

6:%  Por brusco comportamiento en su prapic sector de compo (6:4 v 8)
u obstrvir antirreglomenturiamente une clara posibilidud da gol en
toda lo cancha (6:4 y 7} se costigoré con un Fra penal {7 m).

56:10 S jos jugedares caen con la peiote de modo qus &sta sehalle Inma
vilizeda por los mismos, ss hard un sague de drbitro, ol menos gue
uno de ellos haya incurrido en falta.

REGLA 7o.

EL AREA DEL ARCO

7

7:2

14

Solamente sl arquero puade hallorse en el Greq del arco. Todo ju-
gadar que con cuaiquier porte de su cuema toque ef Sreq del arco
s¢ le consideroréi que ho penstrade en ella.

Penetrar en el &rea del orco seré sancionado en lasiguiente forma:

a) 5 s& troto de un jugadar de! equipo ataconte, tire libre.

b} Penal (7 m} contra los jugadores defensore: cuondo ‘estos pene-
tran en el &rea del arco con lu intencién de defender éste y tro
libre en todas los demés casos.

B4

73

74

75

716

E! jugador que entra en el &rea del arco despus de jugor lo pelo-
ta no serfi penollzade si con ello no parjudica ol controric,

En el &rea del orca la pelata partenece al orquers; esté prohibide
@ cualquler otre jugodor tocor la pelota que sa-encuentre dentro de
81, yassa en reposo, rodanda o eniposesidn del orquero {tiro [~
bra},

Cuando la pelata toca la Ifnec del &rea corrmsponde ol arquers.

Si la pelate, rodando o rebotando, sale del Grec del arco, sigue en
juvege {con excepcitn del 7:6).

Al anviar lo pelota Intencionedamente dentro de la propia &rec dal
arco la decisién del &rbitro seré lo sugulente:

a} §1 la pelota entro en ¢l arco, ol gol es vélido.

b) 57 ol arquero teca Ta pelata y &sta no entro ol arco se castigars
! misma con un penal 7 m),

¢} Tiro libre on todos los demés casos.

5i un jugador del equipe defensar tocw lo pelota, con Snimes de de
fansa ¥ la peloto es porode por el arquers o quedasobre el §rea del
arca,no s Interrumpirs el juego.

REGLA 3o.

EL ARQUERO

8:1

82

8:3

8:4

Al arquero se le parmite toda defensa, Con el pie y pierna pueds
Intentar la defenso sbla cuando la pelota esté en movimiento ha-
cia el areo o la Ifnea de forda (Hro Iibre) {sxcepcin 14:9),

En el interlor del Grea del arco, el trquere puede moverse con la
pelata sin restriccianes en cuanto o Hempo y nGmern de pasos,

El orquero puede abandancr el &rea del arco sin la peloto, paio en
tances serd considerodo como un jugador cualquiera. Se considers
rb que sl arquero s& encusntra fuera del &rea, cuando cualquier
parte de su cuerpo toque el suelo fuery de éste.

El arquero na puede abondonar el &rea del ureo con lepelato bojo
su cantrol {tro libra}.

15



ek ML

8:5 Después de ¢jecutado el soque de arco, el arquerano podré volver
& jugar Jo pelota hasta tonto na la hoya tocado ofro jugador (tire
libre}.

B El arquere no podrd tocar o pelofo que se encuentrs fueradel area
de creo, mientros el se halle dentro del mismo (tiro libre).

8:7 El arquere no podréd [levor ol ére del arce lo pelata  cuanda asta
se encuenira ofuera (tire panel -~ 7 m)

B:8  Tode sustitucién del orquero durante el partida por un jugadar de
compo tHene que ser comunieods ol érbitre {tira pencl encaso de in
fraccién). Ei orquera debe solir del areo del erco antes que el su=
plente penetrs en el &rea (penal - 7 m),

REGLA Yo.

EL GOL

?:1  Se cansidero gol cuando lo pelato en tode su circunferencic haye
rebasxda lo linec de gal, {ver fig, 5)siempre que hoyo sido lonza-
do conforme o los reglos de fuege. Cuonda o peleto sea intraduci-
do en el orew por un jugodor del bando defensor, controviniendo
fos regles dei juego, ef gol ser& considerads vélide,

5 v
o —-
No es gol

16

Si un defansor cometiese una falta contrs el ofocante, mientros &s
te consigue un gol, 1e acverds gol.

51 el drbitre @ el cronometriste de tiempo hiciese sonar el siibate on
tes que lo pelato hoyo cruzoda o linea de gol, no se doré come v'ﬁ
lido #ste.

Si la pelota,en camino hacio el orco, es desviada por un aspecta
dar, un directive, ete. se dard como gol, como os!f también cuan-
do el &rbitro comidere que haya posado lo ITnea de gol, Se decide
por el gol, cuandoe el orquero mando lo pelota atrés de lo [fnea de
su arco, o lo dejo caer atrls de lo  {Tneo de gol; pero dste nunce
tiene volor de saque.

9:2  Despuds de lograr un gol, el equipo cantra elquese haycmai‘cﬂda, .
seré o que afectile el soque del centra,
9:3  El encuentro serd ganodo por el squipo que camsige el mayor nime
ro de tontos,
:4 51 ninglin equipo logrose morcar o si ombos hubiesen obtenido ef
mismo nimero de goles el encuentro se consideraré "empotade®,
REGLA TOp.

SAQUE LATERAL

10

10:2

10:3

104

10:5

Se efectuorh un saque loterol cuanda lo pelatasalge totolmente dei
compo de juege (exceptuando 5:11).

El saque loterol corresponderd cl equipo que no hubiera focede le
pelate en GHtimo luger ontes de w salido del campo. El soque se e
fectuard en o} lugar en que la pelate rebasd losiTnecs laterales (via
se 16:3).

El jugader que efectlo e soque loteral debe colocorse fuera de Eus
Ifnecs loterales y lanzar lo pelota por encime desu cobeza, samen
dose de |as dos mones {tira libre).

Ef soque loteral tiene que efectuarse sin levonter los pies del suelo
{tira 1ibre).

£l saque }ofemi no pueds pmducu un gol directomente (ogue de
orcol. N




10:6 El jugedor que efectio ol soque loteral no puede ser molestedo por
un controrie ( tiro libre},

REGLA Tleo.
SAQUE DE ESQUINA {Cernear)

11:1 Se castige con un saque de esquing, cuando o pelota, despuds de
heber sido tocado en Gltimo luger por un defensor, tresposa torol-
mente lo [fnao de arco {excepcidn 5:11). El arquere no estd sujeto
o esta reglo, mientros se encuentra en el &rea del arga (12:1 o).

11:2 El saque de esquing se efectic en el punta de interseccién de lo I
nea de arco y Iineo laterol del lado de que selié fe pelote (16:17y
16:7).

Un ple del jugador tisne que estar en lo interseccién de los [ineas
de fondo y laterol hosta que la pelote salge de sus manos.

11:3 Puede conseguine diractomente un gal ol lonzor un tire de esaui-
no sin ser focodo par ningln jugodor. Esfaregic no 2s valido enlos
compos en fos que lo ines de orco mida menay de 1 m {soque de
ores ).

REGILA T20.
SAQUE DE ARCO

12:1 Se comsidera soque de arco en los siguientes cosos:

a) Cuanda lo pelata jugada por el equipa atacente ¢ tecoda por el
arquerc en sv propia &rea salge por la linea de fonde o es jugo-
par encima del areo.

b} Cuonda se lanzo directomente al arco en un saque infclal, lote
rel a saque def orquero controric {véose, no abstante, 11:3),

12:2 El soque de orce lo efectuord el orguers desde el drec del oreo {ti
ro fibre, en coso de infraccibn) (ver 16:3 y 1568},

12:3 El soque de arco puede hocorse en cuclquier direccién. Se conside
ra como sogue, cwondo o pelofe cbondana los manes del erquero
en direccibn del compe de juego, soliendo del area.
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12:4 No puede logrone un gol de un saqeo de arca en ef orco coa!rw&u
foque de orca) (4:5)

12:5 Cunndo so ofectdo un soque de arco, los controcios deben situarse
méns alld da lo lineo del tire libre (tiro libre) (16:4 y.16:5).

REGLA 13a.
EL TIRO LIBRE

13:1 Sa concede tiro |ibre en los siguientes casos;
a) Entroda o solido ontireglomentario de un ;ugocéor Regl a3:1, 3:3,
3:6 y 370
b} Soque inicicl ontireglomentoric (Regla 4:2 y 4:3).
¢) Por fultos cometidas al jugar lo peloto (Reglo 5:8 y 5:11)
d) Echor intenclanalmente Jo pelota fuero del compe de jusga (5:11)
e} Comportamiento incorrecto hacio sl advensarlo {Regla 6:3 o 6:7}.
f} Felto cametida par los [ugodares en el rea del arco, excepto re-
gla7:2a)2b)y 4
g} Echor intencionalmente lo pelate o su propie Sreu de arco (Re-
gla 7:6 ¢
h) Falta cometide por lus orqueros {Reglo 8:1 o &, 12:2 y 16:8),
i) Saque fateral antireglomentario (Regle 10:3 a 5),
k} Saque de esquina antireglomentaria (Reglo 16:1 o 4),

1) Comportamiento Trregular de fos jugedares slocantes en acastén
da un soque de arca (Regla 12:5),
m) Tiro Itbre ontireglomentaria (Regla 13:3 - 16:1 o 4),

n} Tire perml ontireglomentoric Reglo 14:2, 3, 5 o)y 16:1 0 4).
a} Comportomiento irregular ontireglomantaria en un soque de &bl
tre {15:3),

o} Comporiomiento untideportive Reglo 16:7).

13:2 El tho libre se ejecuta sin plicda del &rbilro, en el lugor donde fue
cometida fo infraceibn (16:1 0 7},
St este punto se encantrors, en coso de un hro libre o fovor del e~
quipo atacente, enfre la fnea de tiro libre y lo Hreo del Grea del
arca, ol castigo se ejecutord desde la ITnes de tiro libre. 5i se dlI-
lata lo ejecucién de! Hiro libre, entonces el arbitre hord sonor s
sithoto y debe ejecutane dentro de los 3 segundas (16:9).
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13:3

13:4 A

13:5

13:4
13:.7

Al sjecutarse un tiro libre, los jugodoresde] eguipcatocante no po
dréin tocar ni rebasor Ja linea del tire |lore hasto tanto lapelota no
salgo de los monos del jugador que efactia el lanzamiento {en co-
so de Infroccién: tiro librel,

| sjecutarse un tire libre desde lu Ineg da tiro libre, Ton jugodo
res del equipo defensor podrén colocarse o lo largo de lo [Tnea del
orea.

El Grbitro no corregirg le defactuoso colococién det adversorie an
el caso en que, hacibndolo, perjudique ol equipo que ejecutael ti
ro libre. En caso cantrorio deberd rectificor lo colocacién antire-
glomentoric de los jugodores. 51 ol aonar el silbota del Grbitro se e
factic la ejecucién del tro [ibre con los jugodores colocados anm
sicibn incorrecta, &stos asthn reglomentariomente hubilitados y no
pueden ser avisados, Cuondo el contrarioduronfe el tire lihbre, por
estor demosiads ceren u otre couss ontireglomentario,no deje proe
ticar el tiro libre, se lo apercibird y,de repetine se le expulsard
de fo concha 17:6 y 17:8).

Puede conseguirse gol al lonxar un tiro libre directomente,

El arbitro no concederd un tiro libre i el equipo sancionado se be
neficia,

REGLA Tdo.

ELPENAL {7 metros)

14:1

20

Se concede el tire penal (7 m) en los siguisntes cusos:

a) Por comportamiente brusco hocia el controrie dentro del prople
campo (Regia 6:4 o 6:8).

b} Cuondo se impide antireglomentoriamente una clara posibilidad
de gol en toda el compo de juego (Reglo 6:4, 7y 9).

€} Cuando un jugador entro en su prepic Greadel ares con clora | in
tencidn de defender Regla 7:2 b),

d} Cuande se envio intencionalmente lo pelota al orquers de w e~
quipo que se halla dentro dal Grec del arco (715 bl

e} Entror 1o pelota al rea del orce por el propio arguere (Regle
&7

f} Por cambio ontireglomentoric de omuers (Regla i1 y B:8),

b

14:2

14:3

V4

14:5

14:4

14.7

Durante 1o ejecucién de un tiro penal, el jugador que lo efjecute

no puscla tocor ni rabasor lo [Thea de los 7 m _mlentros la pelata no

hoya salido de 5o mono (Hro (Thre) (16:1, 2, 3,5y 7).

En ol coso que un jugador sacodo del compo dn juego entre y aje~

cute of penal, deberl repetine #l tiroy el jugador anﬂfagionnnm

rio seré descalificodo {Reglo 3:3)

En ning0n momento son permitidos fos grites hacic el condrarle, for
mulados por un jugeder {llamade de atencidn y evmm!m;aiwwm

do por un minuto o expulsado) {17:8). SI no se produjo ol gof se m

petird el tire penal.

El tiro penal Hene que ser efectuado directamente hacia of orco
(tivo 1Tbre),

Miantras se efactiia e Hro penal, Gnicomente el Jonzador puede
permanecer en el espacic delimitado por lo Tnea de Fira libre ¥ la
ifnea del Grea del arco.

$i un jugodor del equipo ataconte plia o rebese 1o inea del tire i
bre antes que salge la pelota de lo mano del lonzodor, sl rbitro
sanclonorfde lo siguiente forma:

o} Repeticidn del lanzomiento, si ha sido gol.

b} Suque def orco, 3! lo p;aio?a sale ofuerc por la ifnea de arco,

¢} 51 la pelota rebota y sale fuere dal frea del orco, tiro libre o
favor dal equipo defensor. Q

d) 51 la pelota es retenido por &l arquero, sl juego slgus s curso,

Si un jugador del equipo defensar plsa o rebaa lo Ifnea de firo i
bre antes que lo pelote hayo sallds de los manos del lanzador, &l
“ghbitro decidind de lo formo sigulents:

o} 57 83 gol, serf valldo,

b) Repaficibn de la pena en fodos los demés casos.

El arquero puede moverse libremente duronte la ejecuctén del tire
penal, pero na ocercorsa o una distancia mencs de 3m de la ITnea

panol; en caso de infraccién, st el lonzadorno corsigue gol, se re
pite el castigo.

F! &rbliro no debe sancionar o un squipo conun tire depanal (7 m),
s! con sllo soliera baneflciado o] infractor,
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REGLA 130.

SAQUE DE ARBITRO

15:1

15:2

15:3

S1 los dos equipos cometen simuitineamente una folta y si el &rbi-
tro interrumpe el juege por un motivo heste ahora no citado, sin
que la peloto se encuentra en el Grea del arco, se reanudaré el i 2
go con un sogue de &rbitro,

a) Cuondo los jugadores de ombos equipos incurron en faltas simul
taneos,

b) Cuando el juego queda interrumpido por cualquier cousa sin in
cureir en foltos reglomentarios.

Pora efectuar aste saque, el rbitre lonzoré lo pelota verticalmen
te al svela y en lugar dande se produjo ki interrupeidn. $1este pun
to estuviera entre la [fnea de tiro libre y lo Ifnea del orea, of so~

que arbitral se efectuaré sobre lo linea de tire lihre, Poro lo situa

¢ién de los jugedores sn este coso rigen jog regles T3 v 4,

Durante lo sjecucién de un soque de &rbitrs los Jugmdores deben si
tuarse o una distancio de tres metras del Grbitro hosta que toque el
suels la pelota {Hre libre).

REGLA Héeo.

LA EJECUCION DE LOS TIROS

16:1

16:2

Antes de proceder a la ejecucién de un castige la pelota deberf en
controrse en reposo en los manos del jugador que lo efectle y todas
los dem@s deberan ocupor los sitios establecidos paro tal coso, ex
ceptuonda 13:5, -

Los saques de centro, de esquina y el tiro penal Fm) deberén efee
tuarse dentro de los 3 segundos siguientes a lo sefal del brbitro (iT
ra libre);con excepcian del penal (7 m) pueden lonzarse en lo di-
reccibn que se desee (Reglos 4:3, 112 y 14,2,

oy
Yip,
“H

16:3

15:4

14:5

16:6

14:7

16:8

16:9

El tirp {ibre se siecutord sin seftol de stthote, y en lo dirsecian de
secda,

Pero si se ejecutase, el tiro lbre antes que los jugedores  tomen
pesicianss reglamentarias ¥ por ello quede influenciods la jugade,
entances el &rbitro corregiré lo ontireglomentaria posicion y horé
continuor el juego (13:2), Por onamalios en el juega, coma ser lia
made de stencibn, suspensiones por minutes, descolificacidn o por
expulsidn (17:8) de un jugedar con Interrupcién de juego, el érbi-
tro horéi sunor su sflbato poro lo continuacibn del juego.

Cuando se ejecute una de los faltes enumeradas en 16:1 el jugador
deberd tener un ple en contacto con el suelo. Mo chstonte, se per
mite levontar el otro pie y ealocorlo nuevamente sobre el suelo
ro [ibre) (Reglas 4:3, 11:2, 13:2 y 14:2). -

El jugador que efecklo una foltg, incluldos los soques Toterales (10:2)
y de arce (12:2 y 3);ne puede valver o juger lopelots hasfaque &

ta seo tocodo por otro jugeder o rechazoda por los postes del orco

{tirc Tibre), En lo ejecucién de un tire penal {F m), lo pelote sélo

podré jugorse nuevomente si ha sido tecodo cononteriorided por el

armquero o of oreo. Regle 14:3),

En los tiros de esquing, de orco v tiro Hibre, se pemmite sacor los
manos fuera del mite del campo de juego, sfempre y cuondo ol ju
godor ejecutor se encuentre dentro del mismo (11:2, 12:2y 3,13:2].

Duronte fo sjecucidn de estos lonzomientos, los jugodores confro-
rios ne podriin situarse © menos de 3 m del que efectfe =f lonzo-
mienta hosta que se realicen (excepto en el lunzamiento firo pencl
{7 m) 14:4 {tirc libre),

Se cansidero como ejecutado un jontomisnte cuanda la pelote ho~
ya abandancdo lo mono del que lo efsctio,

Cuondo el drbitro oprecie pérdida deliberodo de tiemos en lo eje-
cucidn de un Hre da areo o tiro laterol o tiro libre, debe dor inme-
diatamente la seial poro que se efectGe, debiendo ponerse en jue
ga la pelota dentra de los 3 segundos siguientes (tra . libre) (Reglos
8:2, W2y 4, 12:2y3y13:2)
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EL ARBITRO

i7:1

17:2

17:3:

17:5
17:4

177
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Todos los portides son dirigidos por dos &rbitros, un onotodor y un
cranomeirisio,

l.os &rbitros vigilorén el compertomientude los jugodores desde aue
entron en 8l compo de juego hasta gue sulen de &1, Los rbitros no
sélo tienen derecho de apercibir o descolificor o fos jugadores on
tes de comenzar el portido sino también uno vez finalizado ei mis

mo {3:3).

Los érbitras comprobarén antes del comienzodel partido efbuen es
tade del compo de juege. A elloy corresponde dor comienzo y ssito
Jar el final del portida y estén focutedos para interrumpir o suspen-
der un encuentro. Deben hailarse siempre lo mas préximo posible o
la pelote: velcrénpor el cumplimiento de Jos reglas de jvego y to-
mordin sus decisiones con completa independencio, los cuales serdn
indiscutibles. Sus decisiones sobre Tos foltes serfin Inopelobles. Sin
embarga, serd posible formulor una reclomecibn contradecisian to
modo en contradiccidn de una reglo. Solamente los copitanes de
los equipos tienen derecho a formular ung reclomeocian.

El partide no podréa ser dirigido por ningln atro &rbitre diferentes o
los dos que o iniciaron.

Los &rbitros lleverén la cusnta de los goles.

En coso de compertomiento antideportive de un jugoedor, los &rbi-
tros deben omonestarle ¥ si reincide puaden expulsorlo del compo.
En coso de falto grave, el jugedor puede ser expulsode sin previc
amonestacidn. Cuonds el juegs se interrumplero por compartamien
to entidepartive de algdn jugador, lo pelotase pondré de nuevoen
juego mediante un tiro libre. 51 0 causo de uno  Interrupcidn, se
perdiera tiempo, éste deberd recuperanse ol final dal medio tiempo
de gue se trota {Regla 4:7).

Cuondo un jugodor es opercibide el arbitro deberd declr fuerte: "o
percibide o omonestade™ y levantor ol bruza verticalments hoclo
arriba, pora que los jugadores y el pliblice tomen conocimisnto,

£l comporfamianto gntideportiva de algiin jugador para con los ar
Litros deberd costigarse en todos los casas con tino libre ocompofia
do de amonestacién o eventuclmente expulsiondel jugador en cues

J———

o

17:8

17:9

tién (17:8)

La expuisién de un jugador puede serpor 2 & Sminutoso por todo el
partido {exceptuando 3:4 y 17:11} automticomente con lo terceen
expulsiba,

$1 ol finol de o primera perte no hublera teiminado el plazo de ex
pulsién marcoado a un jugedor, el castigo continuart enel segundo
f‘ L3

Monw debaré completorse ef tiempo de expulsién restante en
caso ds que hublese prérrogas ol final del partido.

Jugodores sacodos o expulsados deberén estar durante ol tlempo ’de
lo expulsidn en el banco de suplentes. El tempo de sxpulsién co-
mienza:

@) Cuondo 8 &rbitro ordenc le continuacibn del juego;

b) §1 el &rblitro na para el juege, cuando el jugador sale por lo fi-
nea de costdo.

£l jugador expulsade ne pusds ser sustituido mientras dure lo san~

clbn,

$1 @3 sacado el orquero, entonces estd permitido entror ol arquero
suplents, tenlendo que abendonar ol mismo tiempo ¢! compode jue

go un jugodor de coampo.

17:10 El jugodor tiens [a abligacién ~ terminada su sonclény ontes de en

tror an juege - de presontarse ol cronometriste y luege ol &bitro

(Raglo 3:3).

17:11 Par retencién del juege ¥ no socar nuevas ventajos se raglomehta:

a) En'8l primer intento ~ opercibimiénto y firo fibre;

b} En &l segundo Intento ~ axpulsisn del compo por 2 minutos o
prinzipal responsable y tiro. Hbre; . .

c) En todos fos demés intentos — axpulsién dei compo por 5 minutos
ol principol responsable y tlro Hbre.

Toda atra forme de retencién de juego saré comiderade hecho anti

departive y como tul es penada (17:6).

17:12 E uniforme negro. esté reservado excluslvamente paro los Grbitros.

17:13 Los &ebitros deberfin plter:

a) Al comienzo del partido (jusz de compo)
b} Al marcorse un gol (uex de gol)
¢) En coso de hoberse cometide olguna falto, salve lo estoblecide

on los reglas 13:7 y 14:8
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d) Al pasar lo peloto olgunas de las ITneas Iimite del compo de jue

9o,

&) Antes de lo ejecucibn de un tiro de esquino, soque de centro,
tiro penal 7 m}.

F) Por tiro libre {var 16:3).

g} Por retencibn delibaroda (16:9)

k) Por soque de &rbitro {4:9).

17:14 El onatador |lavo las plonilias sobre el partldo y controlo con el
cronometrista lo entrade de los jugadores y lot odvertencios.

17:15 El cronometristo controlors:

o) El tiempo;

b) Vigilaré lo entrada y salido de los jugadares;

c) E! tiempo de sspensibn de los jugadores expulsodos del compo;

d) Sefaloré el final del primer tiempo y el finol del partido medion
te una pitada cloro y endrgico (Regla 4:8).

Estb permitido unir las obligaciones del onotodory del cronometris

ta.

17:1& Los Grbitros saloments podrbn dor sus sefiales mediante los sefios gue
poro estos fines tenen. Sus sefoles deben ser clorose Tnequivoces.
i 8] &rbitro posaro Intencionado o inintencionodamente por olte
las indicaciones def &rbitro de gol, estd cesorb en fos mismos.

17:17 Los &rbitros ¥y sus ayudentes estén obligodos o conacer a fonda to=

dos fos reglas de juego y oplicarlas con: verdadero espiritu deporti
vo.
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ARBITRAJE DOBLE EN HANDBOL DE SALA

INDICACIOMES GENERALES

1) Ambes Jueces Henen el mismo derecho sobre todos los decisionesde un
potﬁcﬁo

2) Cado juez respetors el sector de tareos asignade o su colego,

3) A pesor de lo divisibn prictico de toreos en Juez de Campoy Juex de
Gal, code jusz esresponsable sobre lo que sucede en todo el campe de

4) En cawo de sonclones distintas, siempre tiene validez lo soncibn mo-

Yor.
Ejemplo: el juez de campo sonciona con un tiro libre y el juez de gal

ocuerda sobre eso acclén tire penol,. lo soncién serf TIRO PENAL.

5) En ! caso de una sancidn similar pero favoreciendo o eguipos diferen
tes, slempre privord lo sancidn acordado por el juez de compo.

Eiemolo: El juez de gof acuerda firo libre poro el aquipa B y el juex de
compo, tiro libre pora el equipe A, lo sancién correspondiente serd Tirp
Libre poro el equipo B,

&) El Juez de Compo tomord especialmante ba;a su observacibn los accio
nes que se desorrellen en el compo o zena vive de juego, tomando ub;cn
cidn sobre un loteral y o una distencic medio entra lo Hneo central y €1
reo de tiro Hbre y reclizondo en general las toreas de arbitraje que se
desorrollgbon bojo el onterior arbitraje da un juex.

El juez de compo es especialmente responsable de los siguientes siivacto
nes:

a} Decisisn sobre el Tiro Penal,

b) Sanclén de Tiros Libres, Apercibimientos, Expulsiones fransita=
rias y definitivas de juego.

¢) Observacidn del jusgo en forme genercl y especiolmente del ju~-
gador &n posesién’de la pelota y de su odverserle.

d) Control de la posicién de Jos jugodares odvenarios ol ejecutonte
de un tiro llbre,

e) Control de lo correcto ajscucidn del sogue de bonda de su lodo.

f} Ordenord’y controlard la ejecucién de los saques de bande,

7) ElJuez de Gol observard los occlones en la zana deseis metras a drea

de gol fomondo ubicocién sobre lo Ifnea final y en un punte medic en

tre el poste del orco y lo Hneo loteral de su secfor y offenténdase en

forma opuesta o su compoRero de compo, cumpliende une funcibn simi

lor o lo que desempeniora el juez de gol en el sistema onterior de on
juex,
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i
e tire por medio de un doble golipe de silbote. ]
e Acuardo @ no el gal. ]
d) Decisién sobre Tire de esquing (Corner). |
e) Control del orquers en la situacidn de Soque de arquerc o de conti g

nuocion de Juego. ;
f) Control del saque de banda que se produce schre su ssctor., ?

11 TAREAS COMUMNES DE CONTROL

14 El sortes intciol se hoce con la participocion y presenciads ombos jue X

e,

2) Log jusces controlan simulténeamente el tiempo de juego.

3} Tonte &l juex de gol como el de compo onotan los goles que se produ |
cen en s sector cama tembién en el cpuesto. -

4) Deben anoter los omonestoeiones, expulsiones trensiterios y definitives
que se produzeon an el juege.

5} Deben controlor tombién el thempo de sanciones en coso de expulsio-
nas fransitorios.

&) Durante todo el desarrolla de un portido mantienen susector o colle o
riginal., -

11l TAREAS ESPECIALES DE CONTROL

Las tros libres, soques de banda, soques de esquing, saque de ar-
quero seréin ordenades por el silbate del juex gue se encuentramés préxi
ma y detrés del ejecutants de lo accifn faverecido por un juez.

Excepcidn o esta regla ey el Tiro pencl, que siempre serd ordena-
do y cartrofode por af juez de gol.

Determinociones del T4 Langreso Internacional de
Jueces de Héndbal - Modeid - Septiembre 1949,
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