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IilEGIl,ll\. n,,_ 

EL CAMPO DE JUEGO 

1 ~1 	 El campo de juego es rectangular, sus dimensiones sonlas siguien­
tes: 30 - 50 largo y 15 a 25 ancho. 
Es recomendable utilizar un campo que tenga 38 - 44 largo y 19 ­
22 ancho. Para equipos femeninos e infantiles se recomiendon las 
medidas mínimas. 
Para encuentras internacionales, las dimensiones serón: 38 x 44 m 
de larga y 18 a 22 m de ancha. 
Los dos lados más largos del rectángula son las líneas laterales, y 
los más cortas las líneas de arco (fíg. 1). 

1:2 	 En el centro de coda Irnea de arco estará situodo uno de los orcas, 
formada por dos postes vertlcdles equidistantes de los extremos de 
la linea, separados entre sí por una distancia de 3 metros (medida 
interior), y unidos en sus extremos superiores por un larguero hori­
zontal cuya borde inferiar estará a una altura de 2 metros. 
Las postes verticales y el larguera horizontal deberán ser de mode 
ro, cuadrados, de 8 cm de lado. Tienen que eltar pintodos en daS 
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colo...... dlf......nt... poro qu..... d .. stoqven cloromente; (p.ej. blanco 
y negro, blanco y roja, emarilla y negra). CodosecclÓl'l d .. plnrura 
tiene que medir 20 cm. El arco tiene qve ,.tar hecho de modo que 
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pu.. da apreclone claramente si ... ha mareO;<la gol a no, por lo qve 
tendr6 que ,.tar provisto de redes sin t .. nsar. ltI profundidad del ar 
ea .er6 d .. 0,80 men su porte superior y dé I m en la Inferior. ­

-­ S 111. • 

1:1 

'" 
'" 
..... al 

1,3 ZOna de orco, Porolelo a la Irneo de orco, yo una dl.tonclo de 6 
metros, se trm:ar6 una Irn.... de 3 m de lorgo. Cado extremo ira unl 
do o lo Irnea de orco por Un cuorto de e ¡rcunferencio de 6 m de ro 
dio, cuyo centro es lo arista Interna que do 01 compo del poste m6s 
eercono. 

1.4 Paro lelo y por fuero d .. lo Irneo que d .. termlno el óreo del orco y 
a uno distancio de 3 m, se morearé can Irozasdlscantfnuos lo líneo 
de tiro libre. Codo trozo deberá medir O, 15 m y estar separados en 
tre si por Igual distancIo. -

1,5 A 7 m del centro de codo orca ... morcará una lin .... de 1 m de lar 
go, llamado de tiro o 7 m (penal). 

1:6 ltIs centros de la. lineos laterales se unlrén por otra perpendicular 
a aquélla" que se llamaré Irneo medio. 
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1:7 Todasllas Irn_ del eampo pertenecen al brea que delimitan y de­
ber6n tener 5 cm de ancho. Eltarbo marcados de talll1anera que'pue 
don ""rse can lada claridad en cualquier momento. -

1:8 La Ifnea de arca deberb Irazarse a lo largo de la dlstaneia existen 
te entre los dos pastes del arca con la misma anchurode los past';; 
(S cm). 

RE_LA 2. 

LA PELOTA 

2,1 	 La pelota estar6 formado por una cubierta de cuera de un salo ca­
lar y uno cómo'" interior de goma. Tendrb que ser redonda, y no_ 
tar excesivomente inflada. ­

2,2 	 Para hombres y luvenlles, tendrb que inIcia..... el portlda con uno 
circunferencia m6xima de 60 cm y mTnlma de 58 cm. Su pesa estorb 
comprendido entre 425 y 475 gramos. Para los portido. jugodos por 
equIpas Iníontiles o femeninos, .tendrb uno ",Ircunferencio de 54 o 
56 cm y un peso de 325 a 0400 gramos. 

2,3 	 P_codo porlldo de'<ompetlcl6ndeberb, disponerse dedos pelolas 
reglamentarias. Estas serbn controladas por el á!Mtrodel eneuenlro 
conrespondl6ndole tambl6n al mIsmo elegir peloto que va a ullllzar 
se en el juego. ­

2,4 	 Duronle el partido, solamente podrb ser ..... Iitufdolopelotaporcau 
sa de fuerzo mayor.· , ­

REGLA 30. 

LOS JUGADORES 

3,1 	 Coda equipo estar6 formado por 12 jugodares (10 jugadores y 20r­
queros) de los cuales sólo un máximo de 7 jugadores padrón encon 
Irarse simult6neomenle en el campo (6 jugodores de campo y 1 0'= 

·quera). (Tiro libre, regla 13 o tiro de 7 m penal/regla 14). 
Las restantes S jugadores componentes del equipo se consideron ca 
ma.suplentes. El arquera suplente no padrb su.tltulr en ningún casO 
o jugadores de campo, en !anto "tos pueden actuar lomblin como 

arqueros (reglo 8:8). 

El ¡ugodor de campo que oportunamente ho~o sustituIdo 01 arquero 

puede, luego de normalizado lo sitvaci6", volver o .u pueslo. 


. "f\l .. 
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3:2 	 Para comenzar un encueatra tendrbn que hollorse en el campo de 
juego por 10 menos 5 jugodores de cada equipo. Elte nilmer" podr6 
completa...e hasta 7 en el tronscUI'lQ del porti~ Inclusa lIempo eom 
plementar!a. ­
~ se Interrumpir6 un encuentro s; durante su transcurso disminu)'S. 
'" a menos de 5 el nilmera de jugodores de un equipo. 

3:3 	 Un jugador suplente puede en euolquler momento entrar salomente 
01 campo de juego desde el lugar de relevo. El lugar de relevo tie 
ne que estar Indefectiblemente cerco de lo mesa de eantral (lira Ti 
bre en cosa de Infracción). El tira libre le efectuor6 desde ellugOr 
donde el jugodor hoyo tomodo porte activo en el juego. Todo jugo 
dor que sea """"Isoda por razones anlldeportlvas, lo serb por el .... 
to del portldo (17:5) y debe asimismo abandonor el lugar reservadO 
o las suplent .... 

3,4 	 Las jugodores """"Isoda. no podrbn ser sustituTdos en nIngún cosa 
(17,8). 

3,5 	 SI durante las incidencias del partido un ¡ugodor traspos_ los ITmi 
tes del campo de juego y volvl_ a entrarlromedlotamenle ali!, na 
podrb .er considerado como abandono del eompo. 

3,6 	 Las jugadores suplente. pueden enlror en el compo de luega en euol 
quler momento y las veces que lo estimen necesario, pero a condI­
ción que los jugadores sustlturdos hoyon salido del campo (tiro li ­
bre). los suplentes deberón colocarse pr6xI"". al cronomelrislo y 
el control de plonillas, o fin de focililor el control de lo su.litu­
clón. El cambio de jugadores debe efecluorse en la zona de reser­
vo para los suplentes (tira libre). 

3,7 	 También el arquera debe sustitui.... Onlc...... nle en lo zono de ar­
quero. El combio inconrecto de los jugadores serb sanciooMo con 
un tiro libre, que se horb efectivo desde el lugar en que el ¡uga­
dar penalizado !amó porle en el juego. En casa de repetición de fol 
la el último jugador culpoble seré expulsoda del compo de juegO 
por un tiempo de 2 minulal; .i se repiten los sustituciones mol efec 
tuodas lo sanción seró de 5 mlnulos. ­

3:8 	 Las jugador,s.de un mismo equipo debe',!'n iruniformementeequip2 
dos, a excepción del arquera que lendro que destocarse nelamente 
de sus cO(l1po/1eras de equipo. Todos los jugodo ... tendrbn que lle­
var un número en la espolda del 1 01 11, eorrespondl6ndole 01 ar­
quero titular el número 1; or .leguero derecha el No. 2 ete~1 ca"'!!' 
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pondiendo el nlimero 12 al arquero suplente. (los nú...roodeben..r 
de 20 cm de alta y de un colOl'-<¡UB los dl.tln¡¡anclaramente del d. 
la cami ..ta). ­
En las partido. de sal6n la. jugadares deber6n ir provl.tos de cal>,a 
do liviano y sin tacón¡ cualquier otro na .er6 autorizado. Para ,.; 
partido. jugadas en campa de c6sped puede ..r utill:tado el.coba­
do con tac6n, tiras cholos dA .•cuero de no menas d. 12 mm de an­
cho o taparleS cilfndricas de c/!6metro na inferiaro las 12 mmd. go 
ma a material .fntétlco. Está' prohibido lI.var calzado con clavOs 
o tiras cortantes. Igualmente quedo prohibido llevar reloj, pulseras 
anillas y gafo. de cri.tales sin menNro adecuada, asf éomO cual­
quier otro objeto que puedo lesionar o herir o los jugodores. El ár­
bitro cuidoI6 de Inspeccionor antes del partido si los jugadores es­
t6n debidamente equipados. los i!reguloridad.. deben ..r rectifico 
das antes de autorizar 01 jugodor a entrar en juega. ­

.EGLA ..... 

DURACION DEL PARTIDO 

4:1 	 La duroclón del encuentro será: paro equipos masculinos y cadetes 
mayares de 16 anos/de dos tiempos de 30 minulo5 can un descansa 
de 10 minulo5 entre ambas (en tan¡eos relómpago das tiempos de 15 
mlnulo5, sin deseansa). . 
Para equipos juveniles masculinos das tiempos de 30 minulo5, con 
un descansa de 10 mloolo5 entre ambos (en Iorneas relómpago, das 
tiempos de 10 minutos, ·sln descanso). 

Para las demá. equipos, es deciPJ femeninos e Infantiles/dos' tlem­

pas de 20 minulo5 con descansa él. 10 minutos entre ambas. (En tar 

neo. relómpago, das tlempas de 10 minutas, sin desconsa), En casO 

de pane... de acuerda 1.,. das equipos y el árbitro podrá reducirse 

el tlempa de descansa, 


4:2 	 El árbitra sartear6,al comienza del eneuent", y enpre..nclade 105 
capl"'n.. de ambas equlpos)a eleeclón de compa a de saque. 

4:3 	 El saque deberó efecluarse en el centro del campa de juego y des­
pué. de dor el' arbitra la .enol par media de un silbato (tira. libre en 
caso de infracción). (Paro ejeeución véase 16,1, 16:2, 16:3y 16,7} 

4:4 	 Al efecluarse el saque, las jugadores deben encontrar .. en su cam 
po respectivo (tira libre en cosa de ¡n""celón) y la. contraria. teñ 
drén que hallarse par la meno. o 3 m (semi cfrculo)del jugadarqu& 
comienzo .1 partido (lira libre en casa de infra.ciélO).· 

" 'f\'1t 

'T~: 
:~ 

4:5 	 No podrá lograrse un tonto directamente con el soque iniciol (so­
de arco). 

4:6 	 0..'1"'&' del descansa los equipos combiar6n de campa y el saque lo 
haró el cantrorio al que lo efectuó al comienzo del partido. 

4:7 	 El tiempa perdido par Interrupciones de juega debe ser recuperado 
en el mismo: perfodo¡ su duraci6n se dejo tinicomente Q ro aprecia­
ción del árbitro (17:6). El tiempa a recuperar deberá.er comunico 
do par.1 árbitro al cronametri,ta ya los ·""pitane.de coda equipO': 

4:8 	 Si el árbitro concede al terminar el encuentro un penal o un tifO Ii 
bre, el cronometri.ta tiene la abllgoci6n de aguardar el re.ultadO 
directa de ..... tira paro .enalor el finol d.1 partido. El partido fino 
liza al tocor la pelota a un jugodar o pa.le, ­

4:9 	 Si el final del partida fuese ordenado antes de finalizar e' tiempa 
reglamentario, el árbitra tiene la obligación, .i los jugodore. no 
han abandonada el campa, de reanudar el juego. En este casa el 
juego se reanudará con saque 'aterol si lo peloto estuviese fuera 
del campo de juega 01 tiempa de lo su.penslón; saque de arco o el 
tiro que corre.ponda si lo peloto s. hollase dentro del área del ar­
querQ, y saque de árbitro, efectuada en el cent", del campa, en 105 
demá, caso •• Si el final del primer tiempoesse"olodoontesdel tle~ 
po reglamentario y si los jugadoro. hon obandonoda el compa de 
juego r el árbitro dejaré tronscurrir el tiempo previsto paro el des­
canso. Transeurrfdo éste, los equipos se presentar6nen lo mismofor 
moción ,ue oJ tnfeiarse el partido, iniciando el juego con un sa-: 
que de arbitro on .1 centra del campa h05ta finalizor.1 tlempa o 
recuperar. Oo.pué. se pararó el juego y la. equipo. cambiar6n de 
campo, sin descanso, dóndose comienzo al segundo tiempo con un 
saque normal. SI e' primer tiempo de juego fue más extenso que el 
tiempo reglamentario, el mismo se descontará del segundo péríodo 
de juego. 

4: I O 	 SI terminado el tiempa de juego reglamentario los das equipos es-' 
tán empatadas y lo competrcfón fuese por sistema eliminatorio" ¡e 

l1aró nuevamente el sorteo de fos orcos entre el órbrtro y los capi­
tanes y luego de un descanso de 5 minutos se jugan:. una pr6rrogo 
de d05 tiempos de 5 minutos para ros equipos moscu.linol y cadetes 
y de dos tiempos de 3 minutos y medio paro lo. demó. equipa (no 
hoy de,canso entre los dos tiempas de pr6rroga). Si despuis de esta 
primero prórrogo no se hubiera llegado todovía 01 desempate, 58 

concederón nuevamente 5 minutos de descanso y luega, troJ nuevo 
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JOrteo, se proceder6 ° uno nuevo pr6rrogo de juego de 2 por 5 mi­
tos y, en su COlO, de 2 por 3 ! minuta, (cambio de compo, ,in des 
canso). En coso de persi.tir el empote despui. de lo Sll9undo pr6rfCi 
90. se realizar6 una tercera prórroga en los condicionesonterfores. 

4,11 	 En el tronscurso de lo. pr6nrogo. de juego no podrán efecl1.lorse mo 
dificac:iones en la composición del equipo (con excepción de ro es 
toble.,ido en 'o reglo 3:2, refe",nle 01 derecho de complelor el n~ 
mero de jugodore. ) 

IlEGLA 50. 

El JUEGO DE LA PELOTA 

.5:1 	 Estó permitida tiror, golpeor, lonzor, empujor con el puno, porar 
o recoger lo peloto con los monos, brazos, cobezo, tronco, muslos 
y rodilla. en cualquier forma. 

5:2 	 Sujelor lo pelola duran"" tres segundos aunque '.ta e.ti en el su. 
lo. ­

5:3 	 Oor ho.lo 3 polOS con la peloto en los mOnos. Se considero dor un 
paso cuando un pie es levantado-del suelo y vuelve a tomoreantoc 
fa con e' mIsmo; cuando los dos pies se muevon oJ mismo tiempo no 
se COl"ISiderará m6s que un solo paso. También secOnJidero como un 
polO cuando se deslizo el pie de un lugar a otro, el Sll9undo pie 
puede deslizarse hasta el primero. 

5:4 	 Se permile botar la pelota (dribling) estondo porodo o en movimien 
lo, repetldu. vece. JObre el suelo¡pero Ion pronlo como lo peloto 
hoyo sido sujetodc con una o qmbos monos~ tendré quepO:$OrlQ o ti 
ror 01 orca necesariamente dentro de los 3 posos o 3segundos regra 
menlorio. (liro libre). Si lo peloto tocose o otra jugador o 01 arco 
se permitrrá un nuevo dribling. No se tendrá en cuento lospolO. do 
dos desde el .momento de botor la pelota hoslo recogerlo. ­
E. permitido rodar lo pelolo en el suelo con uno mono repetida. ve 
ces. El pique de lo peloto comienzo recién cuando el iugadorrde ei 
profeso con cualquier porle del cuerpo taco lo peloto y lo guia hos 
ta el ."elo (excepl1.londo un error de tomo) ­

3:5 	 Cambiar de mono en el dribling y llevar lapelotade uno mono 010 
otro. 

, '"':-'$.. 
.. y..; 

;~ 

5:6 	 Poror lo pelQto con uno o ombos monos y sin ganor terreno volver Q 

tomarlo. Genar terreno quiere decir que el jugador vario su posi­
.:'6n. 

5,7 	 Jugor lo peloto, estando .entodo, ocostodo o de r.,¿lIIos. 

Se prohibe: 

5:8 	 To.,or lo peloto m6s de uno vez, sin que t..to hayo tocodo entre ton 
to olro jugodor, el .uelo o el orco (tira libre) ver 5:6. Falto en él 
tomor de la pelota se mantiene sin castigo (,e permite llevar Jo pe 
loto de una mona o lo olro). 	 -
Tomar mol lo perata se pone en evidencia cuando en el momento de 
tomor lo peloto, é.to na quedo bojo' el control del jugodor • 

5:9 	 Tocar lo pelalo con los piernas o el pie (liro libre) excepto cuando 
hoyo ,ido orrojado intencionalmente por un contrario (Iiro libre). 
Foltos de pierno o pie no son penados cuondo poro el jugador o su 
equi.po na representan ventoio~ 

s: 10 Arrojarse encimo de lo pelolo que esti rodando o porado en el sue 
lo (tiro Iibre),excepl1.lOndo 01 arquero en.u propio zono de orco. ­

5:11 Jugor la peloto Intencionolmente fuero de lo. IIneos del campo de 
juego (tiro libre). 

5:12 	 No quedor6 inlerrumpido el juego .i lo pelota tnopiezo con el ar­
bitro. 


IlEGLA 6D_ 


COMPORTAMIENTO HACIA EL CONTRARIO 

Se permite! 

6: I 	 Ulilizor los brozos y los monas para lIegor o lo posición de lo pe­
1010. 

6:2 	 Quitar lo pelote de los monos del cantrorio en cualQuierdirecdón, 
con lo mono abierto (excepluondo 7:4.). 

6:3 	 Cerrar el polO 01 controrioconel cuerpo. Eslá permllido obstruir 01 
contrario aunque éste no se halle en posesión de la peloto. 
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Se prohibe; 

6:4 	 Quitar ° arrebatar la pelota al """trorlo eon dos mono. a.r cama 
j¡Olpear la pelota cuando la tengo entre .us manos (tiro libre). 

6:5 	 Obstruir al controrlo con brazas, manos,,, con las plernos (tIro li­
bre). 

, 6:6 Suj..tor oí contrario, ab,rozorlo con uno a las dos brozos, golpear-
I lo, empu¡orlo7 atropellarlo, saltar en contro, trobarla eon lospier 

Ili 
d nos, tira .... o sus pies, e.torbarla por la espalda o impedir en fa;:: 

1'1 me peligrosa jugear lo peloto (tiro libre). 

[: 
" 

6:7 Empujar a hacer entror a un contraria en el 6rea del arco. 

li, 6,8 Arro;ar intencionolmente la peloto contra un jugodor controrlo o 

" 
In ame"""arlo can uno maniobro peligrase (tiro libre). 

H 6:9 Por bru.co comportamiento en su praplo sectar de campo (6:4 y 8) 
'1 u obstruir ontlrreglamentarlamente una dora posibllidod' de gol en 

todo lo cancho {6:4 y 7~se eastig0t6 con un tira penal (7 m). 

6:10 	 Si los jugodores ceen con lo pelota de modo que istasehallelnmoI villzoda por los mIsmos, se hor6 un saque de árbitro, al menas que 
" 
11 uno de ellos hoya incurrido en falto. 

I 
1,

I IIEGIA 70_ 

I EL AlEA DEL ARCO 

7:1 	 Solamente.1 arquero puede halla ... en el 6reo del arco. Tado ¡u­
godor que con cualquier porte de su cuerpo taque el 6reo del orco 
se le conslder0r6 que ho pen.trado en ello. 

7:2 	 Penetror en elálea del orco ser6 saneionado en 10siQUiente formo: 

o) Si '" trata de un ¡ugadar del equipo atacante, tiro libre. 

b) Penal 	(7 lO) contro los jugadores defensore, cuondo 'estos pene­
lran en el ár80 del arca con lu intención dedelender ista y tiro 
lib", en todos lo. demás co.o•• 
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7:3 	 El ¡ugodor que entro en el área del on:a de.puis de jugar lo pelo­
to no ",r6 pena!lzado .1 con ello na perjudico al contraria. 

7,4 	 En el 6reo del orca lo peloto pert.nece 01 arquero; eslll prohibida 
a cualquier otro jugador tocar la pelota que ..-encu.ntra dentro de 
.1, ya"", en' reposo, rodando o en,_ión del arquero (tiro li ­
bre).tI' Cuando lo peloto toco 10 Irnea del área corresponde 01 arquero, 

7:5 Si lo pelota, redondo o rebQtando,sole d.1 6reo del orca, .igue en

1 juego (con excepclán del 7:6). 

7:6 	 Al .nvlor lo pelota Intencionadomente dentro de lo propio 6rea del 
orco lo declslán del 6rbitro ser6 lo lIUQUlente: 

o) SI la pelota entro en el orco, el gol es válido. 

b) SI el arquero toco lo pelota y 6.ta na entro al arco s. eoslloor6 
al misma con un penal (7 m). ' 

c) Tiro libre en todo& los dem6s COlOl. 

7:7 	 Si un jugodor del equipo delltnsar taca la pelota, con 6nlmas de de 
lenso y lo peloto ... parado por el arquero o quedo sobre el área d<iI 
orea, na se Intenumplr6 el juego. 

.EGIA ... 

ELAlQUERO 

8,1 	 Al arquero se 1.. permIte todo delltnsa. Can ..1 pie y pierna puede 
Intentor le delltnsa 11610 cuando le peloto ..t6 en mavimiento ha­
cIa el orco a lo línea de fonda (tiro libre) (excepci6n 16:9). 

8:2 	 E!) ..I Interior del á_ del ereo, el erquero puede move... con la 
peleto sin restricciones en cuanto a tiempo y número de POSO', 

8:3 	 El arquero puede abandonar el áree del arco .in la peloto, pero en 
tone.....r6 considerado como un jugador cuolqularo. Se considera 
r6 que .. 1 arquero se encuentra fuero del área, cuando cualquier 
parte de su cuerpo toque el suele fuere de iste. 

~ 8:4 	 El arquero na puede abandonar el 6reo del arco con la' peloto bajo 
su contro I (tiro libre). 
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8:5 o...pué. de ejecutado el saque de orco, el arquero no podrá volver Si un derensor cometiese una falto contro el atacante, mienfros é's 
o jugor la peloto hasta tanto no lo hoyo tocado otro jugodor (tiro te consigue un gol, se acuerdo gol. -
libre). Si el árbitra a el c",nametrista de tiempo hlci_sonorel.llbota an 

tes que lo peloto hayo cru%ado lo líneo de gol, no se doró como v~ 
6:6 el arquero no podré> tocar lo peloto que .e encuentre fuero del área !Ido liste. -

de orco, mientras él se halle dentro del mi.mo (tiro libre). ..
8:7 	 El arquero no podrá llevar 01 6rea del orco lo peloto cuondo ésto 

se encuentre ofuero (tiro penor - 7 m) 

8:8 	 Todo ..... t!rución del arquero durante el portlda por un jugador de 
compo tiene que .er comunicoda al 6rbi"" (tira penal en coso de in f' 

frocci6n). El arquero debe $Olir d",1 área del.rco ante' que el ....': 
plente penetre en ,,1 área (penal - 7 m). 

IlEGLA 90. 

fLGOl 

9:1 	 Se considero gol cuando lo pelota en toda su circunferencia hoyo
1 

rebosodo lo línea de gol, (ver fig. 5~~lempre que hoyo .Ido lon%o­
" I 
11: do conforme a 10$ regla. de juego. o..ondo la peloto sea introduci­
iI do en el arco por un jugodor del bando defensar" contraviniendo
'1 lo. regl... del juego, el gol ser6 conoiderodo v6lido. 

I 

~ 

¡ No .. ",1 
¡ 
I 

I 
1':, 
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Si lo peloto/en comino nacio el orco, es desviodc por un especto 
dor, un directivo, etc. se daró como gol, coma otT fambi6" cuan­
do el árbitro considere que hoyo posodo lo ITnea de gol. Se decide 
por el gol, cuando el arquero mando lo peloto otr6. de lo Irneo de 
su orco, o lo delo caer atr6s de lo ITneo de gol; pero ésto nunca 
tiene volar de saque. 

9,2 o...pués de lagror un gol, el equipo contra el quese hoyomorcodo, 
oer6 el que efectúe el saque del centro. 

9,3 El encuent." .er6 ganado por el equipo que canslgo el moyor núme 
ro de tontos. 

9,4 	 SI ningÚn equipo logrose morcor o li ambos hubiesen obtenido el 

mismo número de gole.,el encuen"" se conolderar6 "empolodo·. 


RIEGLA 1.... 

SAQUE LATERAL 

10,1 	 Se efecruor6 un saque lateral cuando la pelatosolgo Iotolmentedel 

campo de juego (excepruondo 5,11). 


10:2 	 El ..,que loterol corresponderá 01 equipo que no hubiera Iocodo lo 

peloto en último lugar ontes de su solido del campo. El .aque se e­

fecruoró en el lugar en que lo pelolo rebos61os lín_lote,al.. (vio 

se 16:3). ­

10:3 	 El jugodor que efectúo el saque loterol debe colocarse fuero de los 

'íneos laterales y lanzar lo perota por encimo de ltJ cabezo, sirvié'n 

dese de lo. dO> monO> (tlro libre l. ­

10,4 	 El saque loterolliene que efecruone sin levonlor los pie. del ....elo 

(ti ro libre). 


10:5 	 El saque lalerol no puede praducir un gol directamente (saque de 
orco). 	 ' ! 

', ..:.: 	 Ff't7 
~- :~.;, ; 10' n".~, '; '.,", o ' 
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10:6 	 El jugodor que efectúo el ,oque loterol no puede .er mole,tedo por 
un controrlo (tiro libre). 

IlIEGLA 11... 

SAQUE DE ESQUINA (eorner) 

11:1 Se ca.tigo con un saque de esquina, cuondo lo pelota, después de 
haber ,Ido tocodo en último lugor por un defensor, traspo.o totol· 
mente lo línea de arco (excepci6n 5:11). El arquero na .st6 sujeto 
o esta reglo, mientras se encuentro en el área del arco (12: 1 o). 

11:2 	 El soque de e'qulna ,e efeclÚo en el punta de inte"eeeión d. lo li 
neo de arco y líneo lateral del lodo de que ,alió lo peloto (16, l Y 
16:7). 
Un pie del jugador tiene que estor en le intersección de los líneas 
de fondo y lateral ho,to que lo petota ,algo de sus monos. 

11:3 	 Puede con.egul ... directamente un gol 01 lanzar un tiro de esqui· 
na sin ser tocado par ningOn jugador. Estoreglo no es válido en 10$ 
campos en los que la línea de orco mido me"", de 16 m (soque de 
arca). 

IlIEGLI!. IZ... 

SAQUE DE ARCO 

12:1 	 Se considere saque de arco en los siguientes cosos: 

a) Cuando lo pelota jugado por el equipo atacante o tocedo por el 
arquero en SI) propia 6reo salgo por lo ííneo de fondo o &$ jugo­
por encimo del orco. 

b) Cuando se lonzo directamente oJ orco en un saque iniciol, lofe 
rolo saque del arquero contrario (véase, no obstante, 1l:3)~ ­

12:2 	 El saque d. orco lo efeetuaró .1 arquero desde el área del orco (ti 
ro libre, en cosa de infracción) (ver 16:3 y 16,8). ­

12:3 	 El soque de oree ~Jede hac\:,.¡"se en cualquier dirección. Se conside 
ro como saque, cuando lo l>elato abandono las manos del arquero 
en dirección del campo de juego l soliendo del áreo. 

12,4 Na puede lagrotM un gol de un toqUe de arco en .1 orco COIiItrarla 
(saque de arco) (4:5). 

12:5 Cuando.e efect(Jo un saque de orea, 101 controri". deben .ituono 
m6s 0116 d. lo Ifneo del tira libre (tiro libre) (16:4 y.16,S). 

.. IIIEGIA 130• 

El TIRO LIBRE 

13:1 	 Se concede tiro IIb.... en las siguiente. easas: 

t 	 a) Entrcdo o solida ontireglamentorla de un jugodar (Regla3,1, 3:3, 
3:6 y 3,7). 

b) Saque InIcial onlireglomentorlo (Regla 4:2 y 4,3). 

e) Por faltos comelldos 01 jugor lo peloto (Regla 5:8 y 5: 11). 

d) Echar intencIonalmente lo peloto fuero del campo de juega (5,11) 

e) Comportamiento Incorrecto haclo .1 ad...rsarlo (Reglo 6,3 a 6,7). 

f} Folta cometido por las lugodores en el 6noa del orco, excepto "' ­
glo 7.2 a) 2 bIy 4. ­

g) Echar intencionalmente la pelota a SU p",plo 6rea de arca (Re­
gia 7,6 e). 

h) Folto cometida por los orqueros (Reglo 8:1 a 6, 12,2 Y 16,8). 

i) Saque lateral ontlreglamentorla (Regla 10:3 Cl 5). 

k) Saque de '"'luina onti"'9lamentorlo (Reglo 16.1 o 4). 
1) Comportamiento Irregular de loo jugado.... atacontes en 0_16n 

de un saque d. arco (Regla 12:5). 

m) TI", Ilb", antl"'glomentorlo (Regla 13.3 - 16,1 04). 

n) TI", penol antl....glamentorla (Reglo 14:2, 3, 5 e) y 16.1 04). 
o) tomportcmlento irregular anlireglomenlaria en un saque. 6rb1 

lro (15:3). . 

p) Comportaml.nto ontldepottlvo (Regla 16.7). 

13,2 	 El tit.. libre SIl e¡ecuta ,in pitada del <lrbitra, en .llugordandefue 
cometida la Infrocel6n (16.1 o 7). 
SI e.te punto le .neantraro, en caso de un tiro lib", O fávordel e­
quipo aloconte, .nt", la Iroea de tiro libre y la Irnea del mea del 
arco, ,,1 cO$tlgo le .¡ecutllr6 desde la Iroea de tiro Iibr ••Si SIl di­

; 	 lato la e¡ecucit.n del tiro libre, entonces. el arbitro har6 sonar SU 

silbato y dabe .¡ecuta..... dentro de 101 3 segundas (16,9). 

I 
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13,3 	 Al ejecutarse un tiro libr., los jugadoresdol oquipootocontona po 
drén tocer ni re~ la Irnee del tiro libre hoslo tonto la peloto no 
solgo d. los manas del jugodor que efec¡(ja .1 lanzamiento (en ca­
sa d. Infrocci6n, tira libre). 

13:4 	 Al e¡ecutorse un tira libre desde lo lineo de tiro libre, los jugado 
.... del equipo defen ...r padr6n colocarse a lo largo de la linea del 
arca. ./

1" 

13,5 	 El 6rbitro no eorreglr6 la defectuosa eolocaci6n del adversario en 
el caso en que, haciéndola, perjudique al equipo quó ejecuto el ti 
ro libre. En caso contrario deber6 rectificar la colocaci61' ontire": 
"I.....ntoria d. los jugadores. Sial sanar el ,lIbato del 6rbltro .. e ~ 
fectúa lo e¡ecuei6n del tiro libr. con 100¡ugador.scolocado. enpo 
.iel6n incorrecta, éstos e.l6n reglamentariamente habilitado. y no 
pueden ser avisados. Cuando el contraria,dumnle.1 tira libre, por 
...tor demasiado cerco u otm causa antireslamentorlo,no dej_ proe 
licor el tiro libre, se lo operciblr6 y, de nspeli",!" le e><pul.cd" 
d_ la concha 17:6 y 17:8). 

13:6 	 Puede eansegui,.. gol al lonzar un tiro libre directomente. 

13,7 	 El arbitro no conceder;; un tiro libre .i el equipo sancionado .. be 
M~~ ­

..ECUA 140_ 

El PENAL (7 metros) 

14, 1 	 Se concede el tiro penal (7 m) en los .iguiente. cosos: 

a) Por comportamiento brusco hacia el conlTaria dentro del propio 

campo (Regla 6:4 a 6:8). 


b) Cuando se impide ontireglamentariamente una clara posibilidad 

de gol en toda el campo de juego (Regla 6:4, 7 y 9). 


e) Cuando un jugador entre en su propia áreadel arco con clara in 
lene ión de defender (Regla 7,2 b). 	 ­

d) Cuondo se envra intenclonalmenle la peloto 01 arquero de su e­

quipo que se hallo dentro del área del arco (7:6 b). 


e) Ent"" la pelota al 6reo del orco por el propio arquero (Regla 

8,7). 


f 
f) Por cambio ontireglamentorlo de arquero (Regla 3: 1 y 8:8). 

¡. 

14,2 	 Duronle lo ejecuei6n de únlim penal, el ¡ugodor que lo ejecuto 
no puede tacar ni rebasar la 11nea de los 7 m ,mlenlTaslapelota no 
hoyo ... lido de su mano (tiro libre) (16:1, 2, 3, 5 Y 7). 
En el cosa que UA jugador sacado del campo de juego entre y e¡. ­
cute el penol, deber6 repetl... el tilO y el ¡ugodor ontlreglonienta 
do ser6 descalificado (Regla 3,3). ­
En nlng6n momento son permltldee 101 9rl.... hacia el contrario, far 
muladas por un jugador (llamada de alencl6n y eventualmente ...';;; 
do por un mInuto a expulsada) (17:8), SI no .. produjo el gol se ¡:¡; 
petlr6 .1 tiro penal. ­

14,3 	 El tiro penol tiene que ser efectuado dl"",t_te hacia el arco 
(tilO libre). 

14:'- MienllOs .. efectúa el tiro penal, 6nlcarnente el lanzador puede 
permanecer en el espac;lo delimitado ~r lo Irneo de tiro libre y la 
Irneo del 6rea del arco. 

14,5 	 Si un jugador';'i equipo atacante pisa o rebasa la linea del tiro 11 
bre antes que salgo la pelota de la 'mane. del lanzador, el 6rbltiO 
...nclora{ule la ,¡gillente forma, 
a) Repetlel6n del lanzamiento, si ha ,Ido gol. 

b) Saque de' arco, .1 lo pelota ... Ie afuero por la 11nea d. a"",. 

e) SI la pelota rebata y sal. fuero d.1 6rea del arco, tiro libre a 
favor del equIpo defensar. a 

d) SI la pelota .s retenIdo por.1 arqu_, el juego .Igue .... CUI'llO. 

14,6 Si un jugador del equIpo defensar pI ... o """- la 11nea de tiro 11 
bre antes que la pelota hayO salido de 1.. manos del !_ador, el 

'oibllTo decldlr6 de la forma sIguIente, 

o) Si es gol, ser6 v6l1do. 

b) Repetlci6n de la peno en ladee los dem6s COlOS. 

14,7 	 El arquero puede move... libremente duronte la e¡ecucl6n del tiro 
penal, pero na acercarse a una dl.toncla menas de 3m de la Irnea 
penal; en caso de infracel6n, si el lanzadarna consigue gol, se re 
pite el _ligo. ­

14,8 	 Ellirblho no debe sanclanor" un equipo conun tiro depenal (7 m), 
,1 ean ella saliera beneficiado el infractor. 

''f''o
, f. 

:~ 

20 21 

http:e><pul.cd


!tEGLA u ... 

SAQUE DE ARBITRO 

15:1 Si las dos equipo. comelen simult6neomenie uno falta y si e' árbi­
tro interrumpe el luego por un motivo hasta ahoro no citodo, .In 
que la pelota se encuentra en el"6rea del arca, se reanudor6 el I • 
go~~~~.~~ ­ t 
o) Cuando los ¡ugodores de ambos equipos Incurran en roltos slmul 

t6neas. 

b) Cuando el luego quedo Interrumpido por cualquier cousa .In In 
currir en foltos reglamentarios.. - t 

15:2 	 Poro efectuar esle seque, el 6rbitra lo""oró lo peloto verlico!men 
te al suelo y en lugor dando se produjo lo Interrupción. SI este puñ 
to é.tuviero entre lo Irnea de tira libre y la Ifnea .1 ofco, el se-= 
.que orbitrol se efectua"'; sobre la Irneo de tiro libre. Poro lo siNO 

cián de los ¡ugodor ... en esle cOSO rigen las re¡¡las 13:3 y 4. ­

15,3 	 Duronte lo elecucl6n. un saque de 6rbltro los jugodores .ben si 
tuorse o uno distancio de tres metros del árbitro hostoque toque él 
suelo lo ""loto (tiro libre). 

!tEGLA 160. 

LA EJECUCION DE LOS TIROS 

16:1 Antes. proceder o lo ejecución de un castigo l. peloto deber6 en 
controrse en reposo en las mono. del jugador que lo efectúe y toda. 
los demás deberán ocupor los .rllo. estoblecldas pora tal coso, ex 
ceptuondo 13,5. 

16,2 	 Los .aques de centro, de esquino y el tiro penol (7m) deberán efe" 
tuone dentro de los 3 segundos siguientos o lo ",",,1 del 6rbitro (ir 
ro Ilbre);con excepción del penal (7 m) pueden lo"...,rse en lo dr­
rección que se ....e (Regios 4:3, 11,2 Y 14,2). ~ 

16:3 	 El tiro libre se ejecuta"'; sin ","al de .lIboto, y en lo dlreccián de 
teodo~ 
Pero.1 se eJecuto"" el tiro libre antes que la. jugodores tomen 
posiciones reglamentoria. y por ello quede influenciado lo ¡ugodo, 
entonces el arbitro corregi"'; lo ontireglomentario posición y hor6 
continuar el juego (13,2). Por anamollas en el juego, como ser 110 
modo de alencl6n, su.pensiones por minutos, descoliflcocl6n o pOr 
expul.l6n (17:8) de un jugodor con interrupci6n de juego, el árbi­
tro ha"'; sonor su .ilbato para lo contlnuocl6n del juego. 

16,4 	 Cuando se ejecute uno de los !'<Iltos enumerodo. en 16: 1 el jugador 
deber6 tener un pie en contacto con el suela. No obstante, se per 
mite levontor el otro pie y eolocorlo nuevamente ~bre el .uelo (ti 
ra libre) (Reglas 4,3, 11:2, 13,2 y 14,2). ­

16:5 	 El jugador que efectOo uno !'<I1lq. Inclurdo.I"...,que. laterales (10,2) 
y de orco (12,2 y 3),no pu'" volver o ¡ugor lopeloto hastoque és 
ta _ toeoda por otro jugodor o rechazodo por los postes del orc'O 
(tira libre). En lo ejecución de un tiro penal (7 m), lo pelota sólo 
pod"'; jugorse nuevomente si ho sido tocodo con anterioridad por el 
arquera o el orco. (Reglo 14:3). 

16:6 	 En los tiros de esquino, • orco y tira libre, se permite socor los 
monas fuero.1 Irmlte del campo. luego, siempre y cuando el ju 
godor e¡ecutor se encuentre dentro .1 mi"",, (11:2, 12,2 Y3/ 13:2T. 

16,7 	 Duronte lo e¡ecucl6n de estos la""amientos, los ¡ugodor~ contra­
rios no podrán situarse o menos de 3 m del que efeclúe el lanza­
miento ho.to que se realicen (excepto en el lanzamiento tlrapenol 
(7 m) 14:4 (tiro libre). 

16,8 	 Se consl.ra como ejecutodo un lon .. amlento cuando la peloto ho­
yo abandonado lo mono del que lo ef"ctúo. 

16:9 	 Cuando el órbltro aprecie· pérdida deliberado. tiempo en lo ele­
euelón de un tiro de orco o tira lateral o tiro Iibre,debe dor Inme­
diatamente lo s,,"al pora que se efectúe, debiendo ponerse en fue 
go lo peloto .ntro de las 3 segundoslÍguiente. (tira. libre) (Regla. 
8a, 10:2 y 4,12:2 y 3,y 13:2). 

"".,~, 
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EL ARBITRO 

17,1 	 Todos lo. partida. san dirigidas por das árbitros, un anotodar y un 

cranomefristo. 


17,2 	 Los árbitros yigilorCín el comporlomientade las jugodoresde.de que I 
rentron en .1 campo de juego hasta que ."Ien de .. l. los árbitros no 

sólo tienen derecho de apercibir" descalificar o 1", jugadores en 
tes de comenzor el partido sino tombi¡n uno vez finolizodo e' mi; 
me (3,3). 

\ 
17,3: los órbltros comprobarán anles del comienzo del partido .1 buen es 


todo del campo de juego. A ellos corresponde dor comionzo yseno 

lar e 1final del partido yest6n focuhodos paro interrumpir o se'pen": 

der un encuentro. Deben hollorso siempre lo m6s próximo posible o 

lo peloto: velarCínporel cumplimiento de los regios de juego y too 

morón,susdedslOneseon completa independencio, lo, cuales ser6n 

indiscutibles, Sus decisiones sobre fos faltos semn inopelobles. Sin 

embargo, !lE:ró posible formulor uno reclomoei6n eontrodecisión to 

modo en contradicción de una reglo. Solamente tos copltones de 

los equipos tienen derecho o forl11t1far uno reclamación. 


17:4 	 El partido no podrá ser dhigtdo p¡)r q ¡ngún otro árbitro diferente a 

10$ dos .::¡ue lo iniciaron. 


17:5 	 1.0. árbitros Ilevarón la cuenta de lo. gole" 

t7:6 	 En cmo de comportamiento antideportivo de un jugador, los 6rbi­

t~ daben amonestarlo y si tefncide pueden expulsarlo del campo. 

En caso de falto grave, el jugodor puede ser expulsado .in previa 

amonestación. Cuando el juego se interrumpiera por eomportomien 

to antideportivo de algún jugodor, lo pelotaS$: ponetra de nuevo eñ 

juego mediante un tiro Ub.... Si o caUlo de uno interrupción, se 

perdiera tiempo, éste deberá recuperorse 01 final del med,otiempo 

de que se troto (Reglo 4:7). 

Cuando un jugodor es apercibido el 6rbltro deber6 decir ru.rte, "o 

percibida o amonestada" y levantar el brazo verticalmente hacÍa 

arribo, poro que los jugodores y el público lomen conoi:imiento. 


17:7 	 El comportamiento antideportivo de olgijn jugador para con los ár 
bltro, d.berCí castigarse en todos los c.- con tiro libre 0C0i11fX1lÍO 
do de amonestación o eventuo!mente expulsltlndel jugador en~ 

~ 

ti6n (17,8) 

17,8 	 La expulsl6n de un ¡ugodor puede ..rpor 2 (, 5min"toso po' todo el 
partido (exceptuando 3:6 y 17,11) out0m6"~nle con lo tercero 
.><fIUI.I6n. 

SI ,,1 final d. lo primero parte no hubleralelmlACldo .1 plazo de ex 

pul.l6n _coda o "n jugador••1_ligo cantlnuor6 .n.1 segundo 

tiempo. ' 

19uolmenle debet6 compl._ el tI .... po de expulsll!n restante en 

e_ de que hubl_ pr6rrogas' al final d.1 partida. 

Jugado ... s ...codos o ¡ppullCldot deber6n ..tor dúranle el tiempo de 

lo e><fIUl.te" en .1 banco de ...pl.n..... El /lempo de expulsl6M .:a. 

mlenza, 

o) Cuondo el 611>ltro ordena ,. contlro¡acll!n del juego¡ 

b) SI el 6rbltro no poro el luego, euonclo el lugador ",'e por lo 11­
.-- de _lada. 


17,9 	 El iugador expulsado na puede .., .... tltufdo mientras dure 10_­
.16ft. 
SI es ...coda .1 arquero, entonces ..16 permitido entror 01 arquero 
...plenle, lenlendo que abondanar ,,1 mIsmo tiempo el eompode ¡ve 
go un ¡ugador de compo. ­

17,10 EI¡ugador tl_ la abllgacl6n - ....... Inada al ...nel6nyonlesde en 
tror en luego - ..presenta.... 01 ero_trlsta y luega 01 6!b1t'; 
(laglo 3:3). 

17,11 Por ... lend6n del ,luego y no _ar nueY<ll ventolas .. _'omehta, 

o) En"1 prImer lnlento - ......iblm.nlo y tiro 11b... ; 
b) En el segundo Inlento - expulsi6n del compo por 2 minutas 01 

prlnclpol respo.......l. y tlro.llb... ; 
e) En ¡"dos los dem6s Intentos - expulsi6n del e_po po' S minutos 

01 prlnclpol ... spo.......l. y tiro lib .... 
Tada otra forma de relenel6n de luego ..r6 eonolde.- hecho onti 
deportivo y coma 10'1 es penada (17,6). ­

17,12 El uniforme negro: ••t6 .....rvoda exelu.lvoment. poro los 611>111'01. 

17,13 los 611>lIrosdeber6n pItar: 

al Al comienzo del partida (ju .... de compo) 
b} Al manco"" un gol (ju ... d. gol) 
e) En caso de hobe ..... cometida alguna falto, salvo lo establecido 

en 1<11 ... glos 13,7 Y 14:8 
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, 
d) Al po"" lo peloto olgunas de las Ir....'" Irmltedel "ampo de jU! 

go. 
e) An...s de 1.. ejecución de un tiro de esquIno, saque de cenlro, 

tiro penal (l m). 

f) Po, tiro libre (ver 16:3). 

g) Por re ... nel6n dollberodo (16:9). 

h) Por....,..e de &bitro (4,9). 


17:14 El onotadar 11....0 101 planillas sobre el portldo y controlo can el 
_trl.to lo entrode de los jugodores y las oeMI' ..ncl .... 

17,15 El ".."..,.,..trl.lo contro'arii: 

o) El Ilempo; 

b) Vlgllor6 'o entrode y ",lIdo de los jugodoreo; 

cl El Ilempo de sulIP"nsl6n de '01 jugadores expu'sodea del campo; 

d) S_loró el flnol del primer tiempo yel flnol del portidomedlon 


.. una pltodo c'oro y en6rgico (Reglo 4,8), ­

esló permitido unir los obllgociOMS del onolodory del cro_tri. 
~ ­

17: 16 lo. &bltro. solomente padrán dor sus sellolesmedlon.. lo,,_ que 
poro estos flnes ti_no Su. seIIoles deben se, clorose lnec¡uf""e .... 
SI " árbitro posoro Intenelonado o inlntencionadamente por 0110 
los indieacione. del &bltro de gol, está ces0r6 en 1... mismas. 

17:17 los árbitros y SUS cryudClntes ••tén obllgadoo o conocer a fondo to­
dos los '''lIlos d. luego y aplicarlas con verd.",.", e.pl,ilu <hIpor!! 
YO. 

"-11" 
'~''!-. .. 
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ARBITRAJE DOBLE EN HANDllOl DE SALA I 
INDICACIONES GENERALES 

1) Ambos Jueces lienen el mismo derecho sobrO' todos lo. doclsione, de un 
partido. 

2) Codo juez respelore( .1 sector de 1_0. oolgnado o su colega. 
3) A pe"" de lo división práctico de loreos en Juez de Campo y Ju•• do 

r Gol, codo juez es'responsoblesobre lo que ....cede en todo .1 campo de 
htIs2. 

4) En ""'" de ",nelone. dl,lInlos, siempre tiene validez lo sanción mo­
l!.Ql,. 


Ejemplo, .1 juez de campo sonelono C:On un trro libre y el juez de gol 


acuerdo sobre eso accIón tiro penal"lo sanción s.ró TIRO PENAL 
5) En el caso de uno ",nerón similar pero favoreciendo" "'Iu1pos dlferen 
les, siempre prIvan! lo s""clón acordado por.1 juez de campo. ­
Eje",!,'o: El juez de gOl ocueido tiro libre poro el "'Iu1po ¡¡ y el juex de 
CClmpo, tiro libre poro el "'Iulpo A, lo ",nción correspondiente seró Tlrp 
Libre poro el equipo B. 
6) El Juez <hI ;.:¡¡; tomon! especialmente b"j" su observ"ción las ,,<:<;10 
nes que se aesorro en en .1 campo o zona vivo de juego, tomando ubico 
ci6n sobre un l"te",1 y " una di.tonei" medio entre lo 11..." control y ;j, 
áreo de tiro libre y nso!izondo en gene,ol las toreos <hI orbitro!e que se 
desorrollobon bajo el anterior ..mltroje de un juez. 

El juez de campo es .speelol_nte responsable de los siguiente ••iluoe~ 
nes: 

o) Deel.l6n sobre el Tiro Penal. 
b) Soncl6n de TIros Libre., Apercibimienlos, expulsiones transito­

rios y deflnltlvas de juega. 
e) Observacl6n del juego en farmo 98nero( y especiolmented.1 ju­

gador .npo....16n'<hI la peloto y de su adversario. 
d) Control de la poslcl6n de ro. jugadores adversarlolol .. j.cutonl" 

de un Ilro IIbr•• 
e) Conlrol <hI lo correcto ejecucl6n <hI1_ de bando de su lodo. 

f) Ordenaréy controlare( lo ejecución de los saque. de bando. 

7) EIJJuez de Gol observara' loo acciones en lo zano d.selsmet",s o óreo 
de gol tomoñdo ubicocl6n sobre lo Irneo flnol yen un punto medio en 
!re el poste del orco y lo Irneo 10te",1 de su sector y orient6ndose eñ 
fonmo opu...to o su componero de compo, cumpliendo uno fUnci6n slml 
lar o lo que desempenoro el jue", de gol en el s"temo onterior de Ün 
juez. 

27 

I 

26 



t9.€~ .. f9b.32 

.32: 3f?,it¡.1 JU~O gol peelalmente re'l'onsable de la••Igulente. ,ltuac~
d • 

ne•• ...Y S. l' 
al In iél de órea de 6 metras par parte de ambos equipas. 
b) I ",en deejecuclóndeun penal y también marCo la son-

ó .te tiro par medio de un doble golpe de silbato. 
e) Acuerdo o na el gol. 

d) Decisión sobre Tiro de esquina (Corner). 

el Control del arquero en lo situación de Saque de arquero o de conti 


nuoclón de Juego. ­
f) Control del soque de bando que se produce scb ... su seelor. 

11 TAREAS COMUNES DE CONTROL 

1) El sortea InIcial se hace con lo portlelpaci6n y presenclade ambas ju,! 

ces. 
2) lo. juece. controlan .lmult6neamente el tiempa de juego. 

3) Tonto el jueo de gol coma el de campa anaton lo. gole. que se pradu 


cen en su sector cama tombrlm en el opuesto. ­
4) Deben onotor los amonestaciones, expursiones tronsitoriosydefinitivos 

que se produzcan en el juego. 
5) Deben controlar tambIén el tiempo de .aneione. en casa de expulsio­

nes tramitorios. 
6) Durante todo el de.arrolla de un partido mantienen SU sector o calle o 

rtginal. ­

111 TAREAS ESPECIALES DE CONTROL 

Las tiros libre., leques de banda, loquel de esquino, saque de ar­
quero ser6n ordenados por e' silbato del juez que se encuentra máS próxi 
me y detr6s del ejecutante de la accl~n favorecido por un juez. ­

Exeepcf6n (1 esto regla es el Tiro penal, que siempre seró ordena­
da y controlada por el juez de goJ. 

Determinaciones del 16 Congreso InternocionoJ de 
Juece. de H6ndbal - Madrid - Septiembre 1969. 
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