


VE DE ERRATAS

1 Rengién Dice Debe decir
5 aumentara aumentara
2 sin cuyo requisite | sin cuye requisito no ay
torizarén su participa-
cidn
1 cuando ello cuande can ello.
4 falto, que deha falta que deba,
! entrenadores entrenadores,
3 accidn saccidn
1 a) f
3 va iniciedo. ST en | yo iniciado. Lo ataque
costa ..., compafiera puede reci
bir lu pelota y fanzar
cf cesto, Si ancesta ...
29 ! faita de téenica falto técnica.
3N 102, | 2 digna dicha
a2 104, b 2 <) )
34 12, a 5 «! tiro penol el tiro penal, reonudén
dose el juege come indi
ca la Secclén 79,
as 1z, b ] faltos pencles faltas personales.
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CONFEDERACION ARGENTINA DE PELOTA AL CESTO

FUNDADA EL 10 DE JUL!O DE 1952~

Buenos Aires, 14 de julio de 1969.-

Al selior Director de
ddministreacién de Educacidn Flsicae,
Deportes y Recreacidn

Prof. HERMES V} PEREZ MADRID

S B

Tenemos el agrado de dirigirnos al sefior Director,
a Tin de solicitarle guiera tener a bien tomar a cargo de
esa Administracién, la publicacién del "Reglamento de Pelg
ta al Cesto" que se adjunta y que fuera oportunamente apro
bado por esta Confederacién.

vesde ya agradecemcs, dado que ls descontamos, sa
gentil c¢olahoracidn gue ayudard a hacer conoeer nuestro de
norte.

Dejamos constancia que dicho Reglamento se hzlla
inscrinto bajo el nédmero 1C05C46/69 en el Reglstro Nacional
de la Propiedad Intelectual por lo que la Confederacién Ap
gentina de Pelota al Cesto conflere por la presente a la
Administracién Nacipnal de Educacidn Ffsieca, Deportes y Rg

crescidén la autorizacidn para la publicacidn correspondiep

te-
Sin otro particular, sal udamk(s al sefior Director
con atentz consideracién.-~ \\ A
o
a7} —
S

Sara Amelin Closas |
Secretaria [



CONFEDERACION ARGENTINMA DE PELOTA AL CESTO

REGLAMENTO OFICIAL DE PELOTA AL CESTQ

EL JUEGOD

El juego consiste en enviar la pelota al campo de ataque mediante pa
ses sucesivas, ejecutados con fas manos, parp que una ataque compafiera la introduz
co en el cesto oponente y gane dos tentos. Al mismo tiempo, las jugadoeres odversa=
rias tratorén de tomar la pelota y de ganar dps tantos para su equipo procediendo de
la misma farme.

REGLA |
MATERIALES

LA CANCHA - DIMENSIONES

Seccién 1) - La cancha seré una supesficie dura, rectangular, libre de obstéculos,
‘de 24 m de largo por 12 m de ancho, medidas desde losbordes interia
res de las [ineas limites.

NOTA: Se admite un minimo de 22 m por 11 m y un méaximo de
26 m por 14 m.

LINEAS LIMITES

Seccién 2) - La cancha se marcard con Ifneas bien visibles, de 5 em de ancha, Es-

tas |fneas deberdn estar por la menos a 1 m de cualquier abstéculo o
pared. Los Ifneas larges del recténgulo se lidman Ifneas laterales; y las |ineos cartas,
[Tneas finales,

DIVISION DE LA CANCHA

Seccidén 3) - La cancha estard dividido en tres zonas iguales, conel trazadade dos
Ifneas divisarios paralelas a las [Tneas finales.

La zono del centro se llama "compa de pase”; la de los extremos, "campo de ataque”

y "de defensa; inversamente para cada uno de los equipos.

Las ITneas limites estaran marcadas de un mitmo color.


http:trotor.�n
http:II'II'ILOlf.l4
http:ILOlr.l4

Las lineas limites no farman parte del campo de juega.

CENTRO DEL CAMPO DE PASE

Seccidn 4) = El centro del campo de pase estara sefialade por un circulo que tendra
un maximo de 60 ¢m de diégmetra.

CESTOS

Seccion 5) - En el centro de las zonas extremas se colocarén los cestos de 3,30 m
de altura. La alturo de las cestas se mide desde el borde superior de los

milsimas.

El aro tendrd 50 cm de diametro interno y estaré calocado horizontalmente. El cesto
tendrd, ademds, una red que permita apreciar el paso de la pelote; puede tener aros
suplementarios.

Seccian 6) - Cuando los cestos na estén fijos en el suelo, deberén tener una base
circular que asegure suficiente estabilidad, de na més de 5 ¢cm de es~

pesor ni mayor de 60 cm de didmetro.

PELOTA - MATERIAL - TAMANO Y PESO

Seccidn 7) -  La pelata seré redénda y constaré de una cubiertade cuero curtido, re

llena con lana y cerda. Mediré de 53 a 55 ¢cm de circunsferencia y pe
sara desde 730 a 750 gromos. -
Deberé ser suficientemente dura camo para mantener su formaesféricay padra ser cam
biada durante el transcurso del juego si, a causa de la humedad, aumentaré su peso,
a juicio de las jueces.

Seccian 8) - Los jueces no permitirén, en partidos aficiales, la utilizacién de pelo
tas que no hayan sido oficializadas por la autoridad respectiva.

Seccion 9) ~ E! equipo que actie coan caracter de local proveerd de unapelota que,

a juicio de los jueces, reina las condiciones reglamentarias. En caso
caontrario optard par la del equipo visitante, si su estado es satisfactorio,

MATERIAL TECNICO

Seccion 10) ~ El siguiente material técnica deberé ser provisto por el equipe local
y estara a disposicidn de los jueces y sus colaboradores:

a} - El cranometro o cranémetros del partido; al crono , trista se le proporcionara,
par lo menos, uno de ellos con freno. Serd colocado sobre la mesa de mode que

puedan verlo el cronometrista y el apuntador.,

b) - La planilla de juego, que serd la aprobada oficicimente y que debe ser fleno-
da ‘por el apuntador antes y durante el partido, segin las reglos respectivas

¢) - Elementos apropiados para todas las indicaciones previstas en este reglomento,
incluyendo un toblero indicador del puntaje, visible para jugadores y especta-
dores, y sefiales a utilizar por el cronometrista y apuntedor,

d} - Marcadores numerados del 1 al ¢, que estaran a disposicidn del apuntador. Los
marcadores seran blancos, con nimeros negros del 1 al é y rojos del 7 al 9,

REGILA I
AUTORIDADES

Seccidn 11) = Los autoridades seran dos jueces a guienes secundarén un cronometris-
ta y un opuntador.

DEBERES DE LAS AUTORIDADES

JUECES:

Seccion 12) = Los jueces serén la Onica autoridad de! juego. Dirigiran el partido in-
terpretando y haciendo cumplir este reglamento.
Tomarén las medidas pertinentes para asegurar a las jugadoras lo [iber
tad de espiritu y la seguridad material necesarios para el normal desorrollo del jue-

ga. .
‘En caso de ausencia de uno de los juecds, el parrido sera dirigido par el restante.

ATRIBUCIONES DE LOS JUECES

Seccidn 13) - Los jueces tienen atribuciones para decidir sobre cualquier punto no

especificado en este reglamento. Sus fallos son definitivos en las cues
‘tiones de hechqg; no asi en las cuestiones de interpretacion, donde sus fallos podrén
‘'ser apelados ante la autoridad respectivia, dentro de las 48 horas de jugado el parti-
do.

DEBERES DE LOS JUECES.

Seccion 14) -

a) - Uno de los jueces pondra la pelota en juego. Comenzando &ste, ambos decid]
rén cudndo la pelota esté en juego, cydndo estd fuera de juego, a quién per=-



. i .
tenece su posesion y cudndo se han abtenido uno o dos tantos.

b) - Aplicorén las penas correspondientes por violacién de las reglas.

c} - Controlarén los carnets de todas las jugadoras, reconoceran o las suplentes, au
torizarén el retiro momentaneo de una jugadora y ardenoran la suspensidn del
juego en caso de accidente a jugadoras o cuando sea necesario por cualquier
causa imprevista.

d) = Después de la sefial del cronometnista, terminar@n inmediatamenie el juego, a
menos que uno ataque esté en posésidn de la pelota, en cuyo caso ésta solamen
te podrd realizar un lanzamiento ol cesto, después.del cual se daré por finali-
zado el partido.

e - Avisardn a las copitanas, con dos minutas de anticipacidn, la reanudacion del
partido.

f = Unodeellasarrojard la pelota al aire en el centro del campo de juego, a la inj
ciacibén de cada perfodo,

g = Tendr@n autoridad parao suspender yn partido cuando las circunstancias asT lo o=
consejen,

h - Decidirén en caso de desacuerdo entre el apuntador y el cronometrista.

i - Al finol de cada perfode y de cada perfodo suplementario, examinarén cuidada

samente la planilla de juego y aprobaréin el resultada. Con su aprobacién, al
terminar el partido, finaliza la intervencidn de los jueces con respecta al ‘mis
mo.

i = Usarén zapatillas o zapatos con suela de goma, y uniforme deportivo.

k - Deberén presentarse en la cancha Hesignada, antes de la hora establecida, a las
efectos de realizar tados los contréies necesarios, y can el tiemposuficiente pa
ra que los partidos comiencen con la mbyor puntualidad.

INSPECCION DEL MATERIAL

Seccién 15) - Los jueces inspeccionarén y aprobarén todos los elementos de juego,

incluyendo pelota, cestos, cancha, silbata del cronometrista y sefia-
les del apuntador, cronémetres, planillés y banderin indicador de los 5 minutos fino
fes. No permitiran el uso de prendas que, o su juicia, sean peligrosas para las juga-
doras, ni vestimentas que no sean uniformes iy no tengan la suficiente diferenciacion
entre los equipos.

Si los equipos no tienen la suficiente diferenciagion en sus uniformes)
el que actie camo local deberéd cambior de color.

Seccidn 16) - Los jueces controlarén los carnets de los jugadoras, entrenadores y de
legados, extendidos por la Federacién respectiva, sin cuyo requisito

§ANCIONES POR CONDUCTA ANTIDEPORTIVA

peccion 17) - Los, jueces sancionarén con una "falta penal” la conducta antideporti=-
va de directores técnicos, delegados y/o espectadores.
. Sin perjuicio de la pena establecida podrén exigir a las autoridades lo
cales el retiro de todo espectador que en cualquier forma obstaculice el mormol deso
rrollo del juego. Por aplicacién de "penal inhabilitante" , descalificarén jugadoras de
manifiesta actitud antideportiva.
En casa de expulsion de una jugodora, camunicaréna la copitana la cou
sa de la misma, debiendo dar cuento a la Federacién dentro de las 48 horas. _

Seccién 18) - Los jueces no aplicarén penas establecidas en este reglamento cuando
ello se beneficie al equipe infroctor.

Seccién 19) - Los jueces deberdn informar por escrita a las autoridades de la Federo—
" cién sobre cualguier otro anomalidad en el desarrollo del partido, tam
bién dentro de las 48 horas, .

i_)E BERES DEL CRONOMETRISTA

Seccidn 20) - Serd cronometrista el representante del equipo que actla con carbcter

de local. Sus deberes seran:

a) Controlar el tiempo de juege, suspensiones del mismo y perfodos de
descanso.

b) Indicar a los jueces, por medio de un silbato especialo timbre, la ter
minacién de cada periodo de juego.

¢) Comunicar a los jueces y al apuntador, por lo menos con tres minutos
de anticipacién, la iniciacién de cada tiempo de juego.

Seccidn 21) - El equipo que octba con caracter de local, facilitaréd al cronometrista
: por lo menos un cronémetro intermitente de mesa, el que estard coloca
do de modo que tanto él como el apuntador puedan verlo. B

$eccién 22) - El reloj serd detenido cada vez que uno de los jueces ordene suspensién
' de juego o el apuntador indique suspensién de juego por cambio de ju=
adoras o pedidos de minuta. También cuando uno de los jueces sefala una infraccidn
enada con tiro libre por toda falta, que debe asentarse en laplanilla, tiro técnico o
firo penal. En los cinco minutos finales de juego, serd detenido en cada interrupcidn
iel mismo. El cronometrista haré funcionar otro reloj, provisto también por la Institu-
ién que actle como local, para suspensiones de juego y cambio de jugadoras.
En el cambio de jugadoras o en los pedidos de minuto ovisard ol apunta
dor para que dé la_sefial a los jueces cudndo haya transcurrido el Hempo reglomenta=

?



rio.

Seccion 23) = Si los jueces no oyesen la sefial de finalizacion del tiempo de juege, o

la misma no funcionara, el cronometrista debera ‘entrar en el campo de
juege o usar otros medios para indicar a los jueces el momento preciso en que di6 por
finalizado el partido. Si en el intervalo se ha obtenido un tanto o se ha sancionado u
na falta, los jueces consultarén al cronometrista y al apuntador. Si ellos coinciden en
que el tiempo de juego habia finalizado antes de que la pelota estuvieraen el aire en
su trayectoria hacia el cesto, o antes de cometerse la falta, dispondrén que el tanto
no sea valido y, en el caso de la folta, que sea anulada.Si el cronometrista y el apun
tador no estuvieran de acuerdo, el tanto seré valido y la falta sancionada, @ menos
que los jueces tengan otro elemento de juicio que altere esta regla.

DEBERES DEL APUNTADOR

Seccién 24) - Serd opuntador el representante del equipo que actie con carécter de vi
sitante. Sus deberes seran:

a) Llevar la planilla oficial del partido, anotando los tantos obtenidos
por cada equipo y la suma progresiva de los mismos y las sustitucio-
nes; indicar a los jueces el término del tiempo reglamentario para el
cambio de jugadoras y pedidos de minuto.

b) Avisar a los jueces, haciendo sonar su sefial, cuando la pelota esté
fuera de juego, el cambio de jugadoras y el término del tiempo re~
glamentario para dicho cambio.

c) Registrar en la planilla nombre, apellido y nimero de carnet de las
jugadoras designadas para comenzar el partido y de todas las reem-
plazantes que pueden entrar durante el mismo.

d) Negar autorizacion pora in%resar a la canchaa toda jugadora que no
haya sido registrada en la planilla antes de comenzar el partido.

e) Anunciar la numeracién de la jugadora suplente que entre @ jugar, y
la numeracién de la jugadora a quien reemploza.

f) Registrar en la planilla las faltas personales,seansimples o. penales,
de todas las jugadoras, cvisando al juez cuando deban ejecutarse pe
nales y cuando una jugadore deba hacer abandono dei campo de jue
go por haber cometido su navena falta.

g) Indicar, levantando de manero que sea visible pora los entrenadores
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el marcador con el nimero de la falta cometida per la jugadora.

h) Registrar las detenciones del tiempo de juego computadas a cada e-
quipo.

REG LA il
EQUIPOS

CANTIDAD DE JUGADORAS

., - - - - ”
Seccién 25) = Cada equipo se compondrd de seis jugadoras, una de las cualesserd la
capitana. Un equipo no podrd estar constituido, en total, incluyendo
a las suplentes, por més de doce jugadoras, todas las cuales deberén presentar el car

net E:orrespcmdlenre. Antes de entrar a jugar, firmarén la planilla y anotarén en ellc
su nUmero de jugadora.

Seccién 26) - a) El partido no podréa comenzar si uno de los equipos no esté en la
cancha con seis jugadoras listas para jugar. Si quince minutosdes=
pués de lo hora fijadu para comenzar el juego, el equipo en falta
no estd presente, el dtro equipe ganao el partido.

b} No estando ambos equipos listos para jugar con sus integrantes, al
finalizar los 15 minutes de tolerancia, ambos serdn declarados per

dedores.

¢) Después de comenzado el partido los equipos podrén continuar el
juego hasta con tres jugaderas, una en cada zona.

DISTRIBUCION DE LAS JUGADORAS

Seccién 27) - Se denominan "ataques” las jugadoras que actlian en la zona del ces-

to adversario; "pases” a las que juegan en el campo de pase; y "defen
sos" las que juegan en la zona del cesta propio. Las jugadoras se distribuyen en i-
gual nimero en cada zona.

SUSTITUCIONES

Seccién 28) - las sustituciones de jugadoras podrdn hacerse sin limitacién alguna.

FORMA DE SUSTITUCION

Seccidn 29) - La iugadora suplente debe estnr inscripta en lo plonille antes de co-

M1
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menzar el partide y su camet debe haber sido visada por los jueces.

Seccién 30) - La suplente, antes de entrar en la cancha, deberd presentarse alapun

tador, darle su nombre y nimero de jugadora, indicar a quién reem-
plaza y firmar la planills. Tan pronte como la pelota esté muerta, el apuntador anun
ciora el cambio. La suplente podrd enfonces entrar en la cancha, debienda presentar
se a los jueces.

Seccién 31) - El entrenador seré la persona encargada de hacer los combios y, enca
so de ausencio del mismo por razones imprevistas, serd la capitana la
gue cumpla dicho funcién.

Seccién 32) - Los cambios de jugadoras deberan ser solicitados al apuntador.

Seccién 33) - Los cambios de jugadoras deberan efectuorse en un periodo maximo de
20 segundos. En todo cambio debe detenerse el reloj.

Seccién 34) - La demora en los cambios de jugadoras, como asi también la falta de

aviso o los jueces psr purte de las jugadoras aue entran y salen de o
cancha durante los reemplazos, serdn consideradas faltes técnicas, Una jugadoro que
deba realizar un salto o ejecutar un tire libre al cesto, na podré ser sustituida por o
tra jugadora.

Seccién 35) - Ninguna jugadora podra abandonar fa cancha sin permisa de los jue-

ces hasta que haya terminado el fiempe de cada perioda, excepto en
los casos previstos en este reglamento. Lo jugadoro reemplazante deberd esperar a
que se reanude el juego, porc poder ser a su vez sustituida. Lo jugadora que ha sido
reemplazada podré a su vez integrar cualguier otra zona de su equipo, pero no po -
dré volver a la que dejara al ser reemplozada, hasta después de haberse reiniciada
el juego.

NUMERACION DE LAS JUGADORAS

Seccién 36) = Las jugadoras llevardn niimeros de pafio o plastico, cosidos o colaca~-

dos con broches de presion, de 12 ecm de alto por 2 em de ancho, ubi
cados en la blusa, remera o casaca, en lo parte inferior del lado derecho. las equi
pos usaran Nos. del 3 al 14,

CAPITANA

Seccién 37) - La capitona serd la representante de su equipo. Se identificard me-
diante un brazalete rojo y serd la Gnico que podra dirigirse a los au—
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toridades sobre asuntos de interpretacisn, siempre que_la haga en forma cortés v du-
'rante las interrupciones reglamentarias del juego. .

Seccién 38) - Antes de obondanor la cdncha por cualquier razén valedera, la capi

) tana deberd informar al juez dcerca de la jugadora que la reemplaza+
r& duronte su qusencia,

ENTRENADOR

Seccidn 39) - Antes de la hora fijada pura el comienzo del partido, el entrenador d

. sentard en [o plonifla fos nimeros de las jugadoras que iniciaran el e
9o, y firmaré la mismo. Los sustituciones y lds pedidos de minuto deberan ser realizd
dos por el entrenodor, salvo en el caso de que la capitana actie como tal, <

Pl No estd autorizado para dirigirse a los jueces. Na le es permitido dat
indicociones a su equipo durante el transcurso del juega.

El entrenador solicitard al reemplazo de jugadoras y el pedido de sus+

' pensian por un minuto; debiendo presentarse o la mesa de control a tales fines, El ed
s

trenador deberd usar un brazalete celeste.,
REGILA IV

TERMINCLOGIA DEL JUEGO - CES?O DF UN EQUIPO

Seccidn 40) - Cesto de un equipo es aquél en el cual las ataques adversarias tratar
de marcar las tantos.

JUGADORA FUERA DE LA CANCHA

cuerpo toca las lineas limites de la cancha o cualquier objeto o pers

Seccidn 41) - Una jugadora estd fuera de la cancha cuando cualquier parte de s
na situgda fuera de ella, ;

JUGADORA FUERA DE LA ZONA

., . - .
Seccién 42) ~ Una jugodora estd fuera de la zora cuondo toca la Jinea divisoria, el
- suelo o cualquier objeto pituado fuera de las misma, estando en pose-
5idn de la pelota.

= I . . - P
lSe cabrard "fuera de zono" a toda jugadora que, sin estar en movimiento; tome la pe
ota pasanda las manos por sobre la |fnea divisoria. Ninguna jugadora podré invadiy
la zona contigua estonda en posesion de la pelota, salvo que a eilola lleve el imoul
so de la jugada. -



NOTA: Cuando la peloto estéd en cantacto con una de las I7-
neas divisorias, se cansidera que estd en las dos zonas
contiguas y cualquier jugodoro de dichas zonas puede
apaderarse de ella.

PELOTA FUERA DE LA CANCHA

Seccian 43) - Una pelata estd fuera de la cancha cuando cualquier parte de ella ta

ca las lineas |imites de lo cancha, el suelo, o cualquier objeto sltuo
do fuera de dichas |ineas, a cuando es tacade por una jugadora o cualquier otra per
sana que estd fuera de la cancha,

JUGADORA QUE HIZO SALIR LA PELOTA FUERA DE LA CANCHA

Seccian 44) - La Gltima jugadora que toca o es tocada por la pelota antes de cruzar
ésta las lineas limites, seré la que la hizo salir fuera de fo cancha.

PELOTA RETENIDA

Seccion 45) - Se declara pelota retenida cuando dos jugadoras adversarias toman si-
multéneamente la pelota de monera que ninguna de ellas pueda jugar

la sin cometer actos de violencia.

La pelota serd puesta en juego medionte un salto.

Seccidn 46) - Si una jugedora foma la pelota antes de que una adversario  coloque
los monps sabre la misma. el juez haré seguir el juego, entregando la
pelota a la jugadore que la tomd en primer término, excepto en el caso de la accién

47,

Seccion 47) - Las defensas podran interceptor la pelota, colocanda una o ambas mo

nos sobre lo misma sin cometer acto de vialencia y antes de que el a-
taque se desprenda de ella. En ese caso se declara "pelota refenida" y se pondra en
juega mediante un salto.

Seccion 48) - Cuando la pelota sea retenida entre dos jugadoras de zonas contiguas

(una pase con una ataque o una defensa), se pondré nuevamente en
jvego mediante un salto efectuada en el campo de pase, a un metro de la Ifnea divi
soria entre |a pase que retuvo lo pelota y una pase adversaria.

Cuando la pelota sea retenida entre dos jugadoras compafieras de zo-
nas contiguas (una pase con una ataque a con una defensa), la pelota serd puesta en
juego por una jugadara adversaria en el campo de pase a un metro de la Ifnea diviso
ria.-
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NOTA: Se recomienda a los jueces no precipitarse a declarar
"pelota retenida" para no interrumpir la continuidad
del juego y no despojar injustamente de la pelota a
una jugadora que puedo ganarla sin cometer actos de
violencia.

SALTO

Seccidn 49) - Salto es la accidn de juego que se produce cuando uno de los jueces
tira la pelata al aire entre dos jugadoras adversarias.

El salto se efectuard de la siguiente farma: colocodas los dos jugado-
ras enfrentadas en el lugar que corresponda, el juez tira lo pelota verticalmente ol
aire entre ellas, a una altura mayor que la que pueden alcanzor saltando, y de mane
ra que caiga entre ambas. Las jugadoras golpeardn la pelota conuna mano después de
alconzar su altura méxima. Si la pelota tocara el suelo sin que ninguna de lasdos ju
gadoras la hubiera golpecdo, el salfo sa realizard nuevomente.

Después de golpeor la pelota, ninguna de las dos jugadores podrd vol
ver o tocarla hasta que haya sido jugada por otra.

El salte no se efectuara riunca a menos de un metro de las |Tneos late-
rales, finales y divisorias.

En caso de salto en el campo de ataque o defensa, la jugadora atoque
saltaré mirando hacia el cesto, y la defensa de espaldas al mismo. Si el salto esen el
campo de pase, la ubicacidn de quieney realizon el salto debe ser de espaldas asu
propio cesto. No vale el tanto logrado por cachetea directo en el salto. Cuondo sal
ten dos jugadoras, las restantes no se podrén colocar @ menos de dos metros del |u-
gar del salto, no pudiendo reducir esta distancia hasta que la pelota haya sido toce-
da por las jugadoras que saltan.

SUSPENSION DEL JUEGO

Seccian 50) - Se declara suspension del j juego y se detiene el reloj, cuando el jue

ga es inter rumpido por las juaces, o cuando el qpuntador anuncia un
combio de jugadora o pedido de minuto heche por uno de los equipos, o cuando uno
de ‘los jueces sefialo una infraccién penada con tiro libre que deba asentorse en g
planilla, tiro técnico o tifo penal. La pelota serd puesta nuevamente enjuego, a la
seflal del juez, por la jugadora @ quien correspenda hacerlo. Simultdneamente serd
puesto en marcha el reloj.

Seccién 51) = Los Gltimos cinco minutos del partido serén indicados con unbanderin
bien visible colocado sobre lu mesa de control.

Durante los cinco minutes finales, el reloj ser& detenido en cada in-
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terrupcion del juego, jugéndose tiempo neto.

Seccion 52) - Cada equipo tiene derecha a pedir la suspensién del juego por un mi-

nute, en cuatro opertunidades, durante el desarrollo del partido. Los
pedidos de suspensidén deben ser hechos por la capitana a por el entrenadar. La prime
ra lo horé ante el juez cuando lo pelota esté muerto; el segunda lo haré presentando
se personalmente a la mesa de control. El entrenodar na podra entrar en la cancha ni
hacer indicaciones a su equipo desde fuero de ella, hasta tanta no se haya concedi-
do el minuto.

El apuntador indicord a los jueces el pedido de minuto, haciendo so-
nar su sefial ton pronto como lo pelota esté muerta y el crondmeira del partido dete-
nido.

DETENCION DE TIEMPO COMPUTADA A UN EQUIPO

Seccidn 53) - Una detencién de tiempo serd computada a un equipa por cada minuto
concedido como se explico en la seccian 52.
Si el equipo que solicitd el minuto estd lista paro jugar antes de termi
nar el tiempo de detencidn computado, el juez estd autarizada pora reiniciar el jue
go inmediatamente. B

REANUDACION DEL TIEMPO DE JUEGO

Seccion 54) = Después de una detencién del tiempa de juega, el crandmetro del par

tido seré puesto en marcho al dor uno de las jueces la sefiol de reanu-
dar el tiempo de juego. Si los jueces omitieran lo sefial, el cronometrista esté auto
rizado pora poner en morcha el cronémetro, a menas que una de los jueces indigue
expresamente que continda la detencion del tiempo.

El crondmetro seré puesta en morcha de la siguiente manera:
a) Siel juego se reanuda mediante un salta, cuando lo pelota, des-

pués de haber |legodo a lo altura méaxima de su trayectoria, es gol
peoda por primero vez.

b) Sise ejecuta un tiro libre al cesta:
1.- Si el tonto es convertido, cuondo la defensa pone en juego lape-
lota.

2.~ Si no es convertido, cuando lo pelota entra en centacto conel ces
to o, en caso de no tocar el mismo, cuando sea tomada por cualguier otra jugodora
o cacheteada por la que reoiizé el lanzomienta,
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.¢) Siel juego es reanudado mediante un saque desde fuera de la can
cho, en los 5 minutas finoles o después de unasuspensién del juego,
en el momento en que la pelata toque o seo tacada por una jugodo
ra que se halle dentro de la cancha,

d) En el caso del inciso &) de "Aclaracién de diversos sanciones"
cuando lo defenso pomgo en juego nuevamente lo pelota,

PELOTA EN JUEGO

Seccibn 55) - La pelota estd en juego mientras éste no haya sido ‘suspendido por los
jueces con una sefial de silbato,

La pelata continla en juego cuando toca a los jueces dentro de lacon
Chou

PELOTA FUERA DE JUEGO

Seccidén 56) - Lo pelota estd fuera de jwego en los siguientes casos:

a) Cuando se cbtiene un tanto.

k) Cudnda se obtienen dos tantos,

c) Cuando se comete falfa tétnica.

d) Cuando se comete falka perial.

e) Cuando se comete falta comin,

f) Cuando la pelata sale fuera de la concha.

g) Cuando se declara peloto detenide.

h) Cuando se declara sugpensién del juego.

i) Cuando termina un tiempo de juego.

i} Cuondo la pelota queda sujeta en el cesto.

k) Cuando a criterio de los jueces debo suspenderse el juego por cay
sa de fuerza mayor.

Seccién 57) - En los casos de pelota fuera de juego, éste serd suspendido por los jus
ces mediante una sefial de silbato y reanudado posteriormente medion

te la oportuna habilitacion.

Seccidn 58) - Los jueces no suspenderan el juego cuando lo pelota se encuentre en
poder de una ataque, en cuya caso &sta solomente podré efectuar un
lanzamiento, el cual serd vélido en casp de ser convertido.

PIVOTE

Seccian 59) - Es pivote cuando una jugadora que estd en posesidn de la pelota gira.
17
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dando unc o dos pasos en cualquier direccion, con el mismo pie, mientrasel otro, que
se |loma "pie de pivote", se montiene en su lugar en contocto con el suelo.

JUGAR LA PELOTA

Seccion 60) = Se considera que ha sido iugada la pelota por el solo hecho de hoberlo
tacado con la mano.

Seccidén 61) - Salo podra jugarse la peluta utilizando las monos. Es falta si lapeloto
al ser tomada por lo jugadora, toca cualquier otro parte de su cuerpo.

FORMAS LEGALES DE JUGAR LA PELOTA

Seccion 62) - Se considera jugar la pelota en los siguientes casos:

a) La jugadora que tama la pelota, puede impulsarla.

b) Cuando se le escapa de la mono y entra en contacto con el suelo o
los cestos, solo puede cachetearlo una vez.

c) Se puede detener la pelota y luego tomarla, siempre que no hoyo to
cado el suelo o los cestos.

d) La pleota puede ser cacheteada solamente dos veces.

e) La pelota puede ser jugada solamente dos veces.

F) El ataque que efectiie un tiro al cesto y no convierta el tonto, siem
pre que la pelafa toque o rebote en el cesto propiomente dicho, po
dré volverla o tomar. -

g) La peloto debe ser cacneteada con una sola mano.

NOTA: La pelota puede pegar casvalmente encualquierpartedel
cuerpo a alguna jugadora sitvada dentrode la cancha, u
na sola vez, caso en el cual el juego continia, pero la
pelota no debe ser jugada por la misma jugadora.

CAMINAR CON LA PELOTA

Seccién 63) - Consiste en avanzar en cualquier direccién mas de lo pefmitido,mien
tras se sostiene la pelota.
Los limites permitidos son:

a) Cuando una jugadora que estd detenida toma posesién de lo pelata,
solo podra ejecutor un paso con cualquier pie y en cualquier direc
cién, debiendo desprenderse de la pelota antes de que el otro pie
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tome contacte con el suelo, o bien ejecurar pivote utilizando cual=
quier pie como pie de pivote.

b) Una jugadora que recibe la pelota mientras estd avanzando, puede
emplear el ritmo de dos tiempos paro detenerse o desprenderse de la
pelofu.f

El primer pase del ritmo se produce:

1) Cuendo recibe, la pelota, si cualquiera de los pies esté en contacta
con el piso en el instante de recibirla,

2) Si estando ambos pies en el aire en el momento de recibir la pelota,
cuando uno de ellos taca el piso o cuando ambos lo tocan simulténeg
mente después de haber tomado la pelota. -

El segundo paso del ritmo se produce cuando cuolquiera de los pies
toca el piso o ambos lo hacen simultaneamente despuésdel primer pa
s0. Cuando una jugadora se detiene, si un pie esta adelantado con
respecto al otro, podré ejecutar pivote, pero Onicomente utilizando
el pie de atrés como pie de pivote (un solo movimiento de pie).

Si ningune de los pies estd adelantado con respecto al otre, puede
utilizar cualquiera de ellos como pie de pivote, pudiendo realizar
un solo movimiento de pivote.

c) Una jugadora que recibe la pelota mientras permanece*detenida, o
se detiene legalmente estando en posesionde la pelota, podré levan
tar el pie de pivote cuando lanza al cesto o la pasa, pero la pelota
deberd hober salido de sus manos antes de que uno o ambos pies to-
quen el piso nuevamente.

PERMANECER EN POSESION DE LA PELOTA

Seccidén 64) - Permanecer en posesion de lo pelota significa jugarla tardando mas de

tres segundos en desprenderse de la misma.
Se entiende que la jugadora puede realizar fintas, es decir, movimien

tos con la pelota dentro del tiempo reglumentario, amagande con la misma dos veces
como maximo, debiendo el tercer movimiento, en caso de producirse, ser un lanza~
miento al cesto,

ARREBATAR LA PELOTA

0.0 —> T
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Seccion 65) ~ Arrebatar la pelota significa quitarla a la adversario o hacerla escapar

de sus manos cuando ésta la hubiera tomado o detenido.



DEMORAR EL JUEGO

Seccidn 56) - Demorar el juego significa cometer cualquieracto que provoque una in
terrupcion demasiada prolongada del mismo.

OBSTACULIZAR (BLOQUEQ)

Seccion 67) - Bloqueo es colocarse junta a la adversaria en cualquier posicién que pro

voque contacta personal cuando ésta hace un movimiento normal del
cuerpo, o impedir su desplazamiento extendiendo uno o ambos brazos cuando la mis-
ma no se halla en posesion de la pelota, o molestar su visual en la recepcién o lanza
miento de ésta.

Seccién 68) - Ninguna jugadoro podré obstaculizar a la adversaria ni interceptar la
pelota, a menos de un metro de distancia de la jugadora que efectie
la jugada o de dos metros en los tiros libres.

Seccion 69) - Solamente las defensas podran interceptar lapelota con las manos a me
nos de un metro.

CONTACTO PERSONAL

Seccion 70) - a) 51 una jugadora estd por tomar la pelota y una adversoria ubicada de

trés de ella salta por sobre su espalda tratando de apoderarse de a
pelota, el contacto personal que se produce no es falta, sinvincurre en la accién de
empujar o atropellar,

b) Si una jugodora "morca de atras” a una adversaria y el contacto per
sonal no es el natural de la jugada, es responsable de dicho contac
to y comete falta. ;

¢) Cuando una ataque estd en posesion de la pelota morcada legalmen =

te por una defensa, el contacto, personal que pueda producirse por el

Mavance" de la ataque no debe ser considerado como falta, siempre que ésta no atro
pelle o empuje a la defensa. -

d) Cuando dos jugadoras traton de hacer una " cartina” (tentativa hecha

para impedir que una jugadora adversaria se desplace hacia donde

desea) y su ejecucién pravoca contacta personal con la edversaria, la mayor responsa

bilidad recae sobre las que trataban de hacer la "cortind", salvo que los jueces ten—
gan una prueba evidente de que quien cometid la falta fue la adversaria.
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e) Si uno jugodora se interpone en el comino de una wuVversoria, es res
ponsable del contocte personal a menos que la jugadora bloguecda o
tropelle o tome deliberadomente a la otro. i

MARCACION DE DOS JUGADORAS A UNA

Seccidén 71) - Cuando dos jugadoros morcan a una en cuolquier luger de la cancha,
cometen falta, lo que debe asentorse a ambas en la planilla.

NOTA: Si lo posicion de dos ¢ uno se produce en "bisqueda
de pelota" o en situacién de rebote, se sancionaréun
tiro libre, no onotdndose ninguna penalidad en lc plo
nilla. 3

LEY DE VENTAJA

Seccién 72) - Es la posibilidad que tiene el equipo al que se le ha cometido una de

los foltas previstos en los incisos d), e), g), h), [} ¥y q) de la seccién
102, de realizar une jugado mas después de sefialada diche falta por el juez. Existen
cuatra situaciones donde debe oplicorse lo ley de ventaja:

a) folto a lo ataque ontes de que reciba la pelota: puede recibirla y
realizor el lonzamiento. Si encesto el lanzamiento es v&lido; si no,
debe lanzar el tiro libre ol cesto.

b) falto o la otoque cuondo ésta tiene la posesién de la pelota o cuan

do estd lanzando ol cesto: puede lanzar ol cesto o finalizar el lan-

zomiento yo iniciado. Si encesta el lonzamiento es vélido; si no encestael lanzamien

to, la pelota puede ser tomada nuevomente por ella o por la otra ataque, en cuya ca

so la que tomo puede lanzar al cesto. Si se encesta es valido, si no, la ateque victi
ma de lo folto deberé ejecutar el tiro libre al cesto.

c) falta o la otoque cuando ésta tiene la posesion de la pelote o cuen

do la estd pasande o una compofiero: puede pasar la pelota ala com

pofiero o finolizar el pase yo iniciado. Si encesto el lanzamiento es vélido, si na, Ta
ataque victima de la falta deberé ejecutor el tiro libre al cesto.

d) folto o una jugadora pase cuando ésto tiene |a posesion de la pelo-

ta o cuondo lo esté pasando a wna de sus compafieras ataques: pue-

de pasar la pelota a lo otaque o finalizar el pase ya iniciado. La atogue puede reci

bir le peloto y lanzor al cesta. Si encesta el {anzomiento es ¥&iido, si no; la pase
victima de lo falta deberd ejecutar el tiro iibre.

25



NOTA: En ningdn otro caso se otorgard ley de ventoja.
TIRO LIBRE

Seccibén 73) - Tiro libre es jugor la pelota en cualquier direccion, a la sefial de unc

de los jueces, sin que ninguna jugadora pueda jugor Ja peloto y/uobs
taculizar el juego a menas de dos metros de distanicia. El tiro libre al cesto es un ti-
vo libre aplicado como sancion cuando se comete una falto contra una da los ataques

Seccidn 74) - Une ataque no puede hacer un tira libre al cesto al poner en juego la
pelota, solvo el caso de que se cobre uno folto cometida contra uno
de las atoques.

Seccién 75) - Si se comete una falta comtro una de las otaques mientras la ofra esta

en posesion de lo peloto, se ordenard un tiro libre al cesto, el que se
ré ejecutado por la ataque a la que se e cometid la falta, una vez concluido el lan
zamiento. 2

Si la ataque que estaba en posesion de la pelota efecutael lanzamien

to y encesto, el lanzomiento serd valido. Pero si la ataque que estaba en posesidn de
la pelata ejecuta el lanzamienta y no encesta, se ordenard el tiva libre al cesto,
que ejecutard la otra ataque.

NOTA:Si en la ejecucién de un tiro libre, técnico o penol,
se produjese una falta similar a las mencionodas, se or

denaré un nuevo lanzamiento a continuacién del prime

ro.

Seccién 76) - Si se comete falta contra cualquiera de las ataques estando lo pelota
en otro zona, se detendra el juego y se ordenara un tiro libre al ces-
to que ejecutard la ataque contro la cval se cometid la falta.

Seccidn 77} - En todo tiro libre al cesto, ejecutodo por una ataque, las restantes ju
gadoras deberén colacerie detras dei cesfo.

Seccidn 78) - Al ejecutar un tiro libre, la jugodara no podra avanzorsus piesen nin

guna direccién, debiendp hacerlo efectivo desdeel lugar donde se co
metid la falto. Salomente le serd permitido levantar uno o ambos pies, debiendo des
prenderse de la pelota ontes de que los mismios tomen contacto nuevamente con el
suela

TIRO PENAL
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Seccion 79) - Tiro penal es un tire libre al cesto sin ser obstaculizado, desde una po

sicion a 4 metros de distancia del cesto, ejecutodo a la sefial de uno
de los jueces. Se convierta o no el tiro, el juego se reanudaré desde el centro de la
cancha con un salte. El juez deberd contralar la distoncio del tiro.

REGILA VW

REGLAMENTO DEL JUEGO

DURACION DEL JUEGO Y DESCANSO

Seccion 80) - El juego durard 30 minutes, divididos en dos periodos de 15 minutos

cada uno, separodos por un descanso de 5 minutos. El juez podrd pra
longar el descanso hasta 10 minutos, cuando el estado general de las jugadoras o fa
temperatura ambiente asi lo oconsejen.

LLAMADA A LAS JUGADORAS

Seccién 81) = Uno de los jueces avisoré con 2 minutos de anticipacién la iniciacién

de coda periodo de juege. Perderd el partido el o los equipos que en
el momento de comenzar tuvieran menas de seis jugadoras o que después del descan
so o de una suspension, no tuviera por lo menos una jugadora en cada zona.

ELECCION DEL CESTO

Seccién 82) - Antes de comenzar el juego se sorteard entre las capitanos el derecho
a elegir cesto.

Los equipos cambiardn de cesto en el segundo periodo.

COMIENZO DEL JUEGO

Seccién 83) - Coda periodo comenzaré con un salto entre dos jugadoras adversarias,
ejecutado en el centro del campo de pase,

TERMINACION DEL JUEGO

Seccién 84) - Cada periodo terminard can la sefial de los jueces, que harén sonar
sus silbotos inmediatomente después de la sefial del cronometrista.

PROLONGACION DEL TIEMPO DE JUEGO

Seccian 85) - El tiempo de juego quedg prolongado de hecho:
27



a) Cuonda una ataque estd er pasesian de la pelota,

b) Cuando una atague deba ejecutar un tirae libre al cesta.
¢} Cuandp se ha sancionoda una falta penal.

d) Cuando se ha sancionada una falta técnica.

REGILA VI

PUNTAJE

CUANDO SE ENCESTA

Seccién 86) - Se encesta cada vez que la atague hace entror lapelotaen el cesto ad
versario por su parte superior, de manera que permanezca en él o lo a
traviese,

VALOR DE LOS LANZAMIENTOS CONVERTIDOS

Seccién 87) - Se gana un tanto cada vez que se canvierte un tiro libre por falta co-
min o técnica.

Seccian 88) - Se ganan dos tantos cada vez que se canvierte un tira libre por falta
penal o cuando la atague en accién de juego logra encestar,

Seccién 89) - El tonto se considera valido aunque la pelota, en su troyectaria, fue-
se jugada par una adversaria a ésta cametiera falta comin o penal.

Seccidn 90) = En los 5 minutos finales toda tiro libre por falta comin, que se haya
convertido, valdré dos tontos y el lanzamiento se efectuard desde el
lugar donde se cometid la infraccién.

Seccién ?1) = En los 5 minutos finales todo tiro libre por falta técnico, que se haya
convertido, valdré dos tantos y el lonzamiento y reanudacién del jue
go correspondiente se efectuard cama lo establece la seccién 107

PELOTA EN JUEGO DESPUES DE CONVERTIR UN LANZAMIENTO

Seccion 92) - Después de canvertir un lanzamiento la pelota se pandré en juego de
la sigdiente manera:

a) Desde cualquier punto del compo'de defensa, mediante un firo li-
bre, en el coso de un lanzamiento en accidén de juego o de un ti-
ro libre por fafta comin
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b) Como indica la seccidn 107, en el caso de un tiro |ibre por foltade
técnica.

c) Como indica la seccion 79, en el caso de un tiro libre por folto pe
nal,

ANULACION DE UN LANZAMIENTO CONVERTIDO

Seccién 93) - Se anula un lanzamiento canvertido cuondo, en ef momentode tireral
cesta, cualquiera de las dos ataques camete falta comOn o penal,

RESULTADO DEL PARTIDO

Seccién 94) -~ Ganard el partido el equipo que al final del tiempo de juego haya ob
tenida mayor nimero de tantos.

PARTIDO EMPATADO

‘Seccidn 95) - Si al terminar el tiempo de juego los dos equipos hubieran obtenido i-

gual nomero de tantos, el partido se declararéd empatado.

REGILA W

PELOTA PUESTA EN JUEGO DESDE FUERA DE LA CANCHA

Seccidn 96) - Los jueces determinarén cuando sale la pelota de la cancha e indica-
rén el equipo, contrario a la jugadera que lo hizo salir, que debe po
nerla en juego.

La jugadora que pone en juego la peloto se colocard fuera de la can-
cha, en el lugar par donde salié la misma y a no menos de 50 cm de la [inea corres—
pandiente y, sin esperar la sefial del juez, reanudaréa el juege.

El juez contaré el tiempo de 3 segundos reglamentarios desde el mo=
mento en que la jugadora se ubicd en el sitio correspandiente hasta el momento de
desprenderse de lc pelota.

Seccian $7) - Cuanda unc ataque pone en juego la pelota desde fuera de lacencha,
no puede tirar ol cesto.

CASOS DUDOSOS DE PELOTA FUERA DE LA CANCHA

Seccion 98) - Son casos dudosos de pelota fuera de la cancha:

a) Cuando la pelota sale de la cancha habiendo sido tocada simulid-

L)
L
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neamente por dos jugadorag oponentes.

b} Cuando los jueces tuvieran duda acerca de quién tocd la pelota en
Oltima términa.

¢) Cuando los jueces estdn en desacuerdo acercade cudl fue lajugado
ra que hiza salir la pelota de la cancha.

En todos esius casos se reanudard el juego mediante un salto entre dos
jugadoras adversarias, a un metro de la [inea limite y en la perpendicular a dicha |7
1ea en el punto por donde sallé.

JELOTA PUESTA EN JUEGO CUANDO UNA JUGADORA SALE DE LA CANCHA

.o . . / . . .
Seccidn 99) - Los jueces determinarén ¢udndo una jugadora, que tiene la posesién de
la pelota, sole fuera de le camcho, e indicardn al equipo adversario
que ponga en juego nuevamente la pelota,

Se pracederd para ello en la misma forma que cuando la pelota sale
fuera de la cancha.

PELOTA PUESTA EN JUEGO CUANDO UNA JUGADORA SALE DE SU ZONA

Seccién 100) - Los jueces determinarén cudndo una jugadora que tiene la posesién de
la pelota, sale fuera de su zana, e indicarén al equipo adversario que

ponga nuevamente en juego la pelota en cualquiera de los costados y en la prolonge

cidn de las lineas divisories. i

REGLA VIR

FALTAS Y PENALIDADES

Seccidn 101) - Las faltas pueden ser:

a) comunes,
b) técnlicas,
c) pendles.

FALTAS COMUNES

Seccidn 102) - Las siguientes san faltas comunes:

a) Jugar la pelota que no esté en la zona correspondiente a la juga-
dora o salir de su zona estando en posesion de la pelota.

b} Salir de la cancha,estanda, en posesion de la pelota.
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c) Permanecer en posesion de la pelota més de tres segundos, salvo el
caso de estor impedida par una adversaria.

d) Colocarse a menos de dos etros de distancia de la jugadora que
ejecuto un tira libre (bloqueo).

e) Obstaculizar el juega de lo adversaria @ menos de un metro de dis
tancia, con cualguier parte del cuerpo (bloguea).

f) Jugar la pelota a menos de dos metros de la compafiera que la pa-
sa desde dentro o desde fuera de la cancha.

g) Obstaculizar a la adversalia o provocar contacto personal.
h) Tocar o mover el cesto sin intencion.

i} Tirar la pelota por sobre Id zona de pase sin que toque el suelo, o
a una jugadora de digna zona.

i) Arrebatar la pelota.

k) Caminar con la pelota.

1) Jugar la pelota tres veces seguidas.

1) Jugar la pelota ontes de Id sefial del juez.

m) Jugar la pelota desde el suelo: acostada, sentada o arrodillada con
ambas rodillas.

n) Demorar el juego.
i) Cometer falta en el salto.

o) Cometer falta al ponar en juego la pelota desde fuera de la can-
cha.
p) Cometer falta ol "jugnr la pelota®.

q) Molestar a una adversaria u obstaculizar su visual agitando las ma

nos cerca de los ojos (bloquec).
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r} Cometer falta al ejecutar el pivote.

s) Jugar la pelota cuando &sta ha tocado atra parte del cuerpo que no
sean las manos o las mufiecas.

t) Cometer falta al cachetear la pelota.

Seccién 103) - La falta comin cometida por una jugadoro fuera de su zana, se consi
dera cometida en la linea divisoria y en el lugar por donde salid.

Seccion 104) - Toda falta comin se sanciona con un tiro libre que se ejecutara:

a) Desde fuera de la ca..cha en la prolongacién de la |Tnea divisoria,
en el caso del inciso a) de la Seccion 102.

b) Desde fuera de la carcha a la altura donde se cometiéd la infrac-
cién, en el caso de los inzisos b) y ¢) de la Seccidn 102,

¢) Desde el lugar doride estaba la jugadoro que cometid lo infraccidn,
en las casos de los restantes incisos de lu Seccidn 102,

Seccidn 105) - Cuando dos jugadoras cometen falta comOn al mismo tiempo:

o) Si son adversarias, la pelota seré puesta en juego por medio de un
salto en el lugor en que se encantrabon al cometerse la falta. Si
son jugadoras de campos cantiguos, el salto se realizard en el cam
po de pase y a un mefro de la |inea divisoria. -

b) Si son del mismo equipo, se otorgaré un tiro libre a la adversaria,
en el lugar en que estuviera la jugadora en folta més cercana a su
propio cesto.

NOTA: Toda falta comin que se sancione con un tiro libre ol

cesto, seglif los incisos d), e), g), h), i) vy q) de la
Seccidén 102, deberéd czentarse en la planilla.
Para ser individualizada perfectomente por la mesa de
contrel, la jugadora que ha cometido una falta que de
be ser anotada en la planilla, deberd levantar su ma=
no y mostrar su nimero al apuntador.

FALTAS TECNICAS

Seccidn 106) - Las siguientes son faltas técnicas:
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a) Cometer folto en los eambios de jugadoras.

b) Retirarse de la cancha sin permisc de los jueces.

¢) No tener preporados los elementos de juego antes de lo iniciacidn
del partido.

d) No tener confeccionada la planillo antes de la horo fijada para e!
partido.

e) Entrar en lo cancha sin permiso de los jueces y del apuntador,

f) Demorar més de 20 segundobs en los combios.

g) Pedir suspensién o cambio de jugodoras sin que la pelota esté fuero
de juego.

h) Cuando los entrenadares, personas oficialmente relocionadas con
el equipo, delegados o espectadores, den instrucciones técnicas o
hagan observaciones @ las jugadoras durante el juego.

i) Cuando el entrenador o alguno otra persona entre en la cancha du
rante el desarrollo del juego, a mencs que sea auterizado por uno
de los jueces.

i) Cuando una jugadora cambie su numeracidn sin ovisar ol apuntador
y a los jueces.

Seccion 107) - Las faltas técnicas serdn penadas con [a ejecucién de un tire libre al
cesto, efectuado por unt otague adversaria desde cuatromefros, a o
sefial de uno de los jueces.

Su conversidn vale un tanto, salvo en los 5 minutos finoles en  que
valdré dos; la pelota seré puesta en juego nupvamente desde el lugaren que estabaal
suspenderse el mismo paro cobrar la falta téchica.

NOTA: En el caso de los incfsos ¢) y d) de la Seccién 106,
los jueces deben hacar ejecutar el tiro libre, e inme-
diatamente después iniciqr el partido tal como lo esta
blece la seccidon 83.

FALTAS PENALES AL
{ON

Seccién 108) - Las faltas penales pueden sen:

a) Faltas penales comunes.
b} Faltas penales inhabilitontes.

Seccidn 109) - Son faltas penales comuhes las tres infracciones restontes para com=
pletar el nimero de nueve que se cometan segin los incisos d), e),

g), h), i) y q) de la Seccién 102.

Serén de aplicacién para cualquier jugadora, sea atague, pase © defensa, que cum-

pla su falta nimero 7, 8 6 9. Se ejecutd el tire libre penal segin lo indicodo en la
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Seccidn 79,

NOTA: La jugadara que cometa io 9a. falta penal deberd aban
donar el campo de juego a indicaciédn de la mesa de
control, pudiendo ser reemplazada.

Seccién 110) ~ Se sancianar@ con un tide penal }a conducte antideportiva de entre-
nadores, persenas oficialmente relacionadas cen el equipo, delega-
dos o espectadores.

NOTA: Las jueces deberéan asentar este penal en la planilla
en el lugar reservado a cbsefvaciones.

Seccién 17) - La falta penal inhabilitante es una infraccién castigada con la expul-

sién de la jugadora, la cual no podrd ser reemplazada, y o soncidn
de un tira penal. Se praduce cuande, a criterio de los jueces, la jugadora ha come~
do, en cualquier lugar de la cancha, una falte cuya excesiva brusquedad pueda da-
fiar a lo jugadora adversaria, como asi fambién cuanda cuoiquier jugadora  cometa
graves o reiterades actos de conducta aatideportiva.

NOTA: Los jueces deberdn asentnr en la planilla, en el lugar
reservado a observaciones, la expulsién de la jugado~
ra.

NOTA ESPECIAL: Las seis primeras inFnaccio'*les que cometan las defensas, se-

gin las incisos d), g), h), 1) v q) de la Seccion 102, se
rén penadas can un r[|ro libre al cesto y asentadas en las pla
nilla.

El tira libre se realizard desde el lugar en que se cometid la
infraccién y, en caso de convertirse, valdré un tanto, conti
nuande el juege en la forma reglamentaria.

Las seis primeras infracciones antédichas, cametidas par los,
ataques o pases, serdn asentadas en la planille; el juega con
tinuaré con-la pelaty en poder de la adversaria.

ACLARACION DE DIVERSAS SANCIONES

‘Seccidn 112) - a) Si la defensa comete su falta No. 7, 8 & 9, en perjuicio de una a
taque, y ésta, no obstante la infraccién, convierte el lanzamiento,

se dard por valido el misme, asentédndose la falta en la planilla, pero no se hardeje

cutar el tiro penal. 5i el lonzamiento no es rconvertido, deberd ejecutarse el tiro pg

“rrrt
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b), Si dos jugadoras de diferentes equipos cameten faltos penalessimul

taneamente, estando una de éstas comprendida entre |as faltas ni-

mero 1y 6, y la otra entre las faltas No. 7 y 9, se asentorén ambas en laplanilla en

los lugares correspondientes, haciéndose ejecutar el tiro penal por la infraccién co-
metida por lo jugadora encuadrada en el segunda caso.

Si la jugadora cuya felta esta comprendida entre lo No. 1 y la Ne..
6 es defensa, se procedera de la siguiente manera: lo.) se lanzaré el tiro libre ol ces
to {que corresponde a la falta comprendida entre la No. 1y la No. 6 y, 20.) se eje-
cutard el tiro penal (que carrespande e la falta comprendida entre la No. 7 y la No.
9.

c} Si dos jugadaras de diferentes equipos cometen faltas personales si

multéaneamente, estando ambas faltas comprendidos entre lo No, 7

y fa No. 9 se procedera a ejecutar un tiro penal por parte de cada equipo, no inters

sando el orden de ejecucién, dade que el juego se reanudard mediante un salto en.
iel centro de la cancha,

d) Si dos jugadoras del mismo equipo cometen faltas personalessimul -

taneamente, en perjuicio de una adversaria, estondouna de las fal

tas comprendida entre la No. 1y la Na. &, y la otro entre la No, 7 y la No. 9, se

asentardn ambas en la planilla y se hard ejecutar solamente el tiro penal correspon-
diente a la falta comprendida entre la No. 7 y la No. 9,

e} Si dos jugaaoras del misme equipo cometen faltas personalessimul -

taneamente, en perjuicio de una adversaria, y ambas foitas se ha-

Han comprendidas entre la No. 7 y la No. 9, se haran ejecutor dos tiros penales con
secutivos. O

f) Si una ataque y una defensa de diferentes equipos se cometen fal-

tas personales, y las dos faltas estén comprendidas entre la No.1

y la No. 6, se asentarén ambas en la plhnilla y se haré ejecutar el tiro libre al ces~

to correspondiente a la infraccién cometida por la defensa, Se convierto o no el fdn
zamiento, la pelota serd puesta en juegp nudvamente por la defensas
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CASOS DE BLOQUEQ

A - BLOQUEO DE LA ATAQUE A LA DEFENSA

B - BLOQUEO DE LA ATAQUE Y DE LA PASE A LA DEFENSA
C - BLOQUEO DE LA PASE A LA PASE

D - BLOQUEO DE LA DEFENSA Y DE LA PASE A LA ATAQUE

E - BLOQUEC DE LA DEFENSA A LA ATAQOUE

T T o= -==-=- == == “»TRAYECTORIA DE LA PELOTA

i 3 # TRAYECTORIA DEL JUGADOR

A -BLOQUEO DE LA ATAQUE A LA OEFENSA

1) EN LA RECEPCION

2) - EN EL PASE

*
X

B - BLOQUEO DE LA ATAQUE Y DE LA PASE A LA DEFENSA
1) - EN POSICION ESTATICA

D O
”———--_x
Kﬁ oxX|o
© ADIP
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2) ~ EN CARRERA, PERO CON VISION
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;
X
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0X
AD

3) - EN CARRERA, PERO MARCANDG LA TRAYECTORIA DE LA PELOTA

I8
O

(@)
P

(BLOQUEO REGLAMENTARIO)

.2) - EN EL PASE

4
4

X
E

L
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AD

£

)
oP

| € - BLOQUEO DE LA PASE A LA PASE

1) -~ EN LA RECEPCION

———
-

el

=)

O
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1) - EN POSICION ESTATICA

DA

1
‘f"--‘}
xj XA
P
2, PO Z
L
D - BLOQUEO DE LA DEFENSA Y DE LA PASE A LA ATAQUE
k‘“‘-\
%X 0% O
DA|P P
@D O Q
2) - EN CARRERA, PERO CON VISION
DA
X0 P P
e
@ I O @
X0
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379. €.

v O g -(:)
‘# / / 3) = EN CARRERA, PERO MARCANDC LA TRAYECTORIA DE LA PELOTA
(BLOQUEQO REGLAMENTARIO)

DA
=0
2, l lx’O %,
X0
P

i

E - BLOQUEO DE LA DEFENSA A LA ATAQUE
1) MARCA PREVIA A LA LLEGADA DE LA PELO1A

Fg‘* =

@ O %

2) ~ EVITANDQO EL DESPLAZAMIENTO

B 4
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@ /0 @

x o
D A
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