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Envarpo MBENENDEZ

“En chanto & la complejidad del femdmeno juego, ol on-
sayh dJemuesira que tal ferémemo ne puede ser com-
venientemernte tratado ain referirle a ofros mtlitiples
aspoctos de la vida culfural. Aqui hemos imsiztido esen-
¢iaslmente schre aspectos artisticos del juege, pero en
un estudio complete —histérics y funeional— el Jjuego
deberd ser camsiderado en sus aspeetos migico - religioso
¥ adivinstorio - propiciatorio; en En aspecto soeloldgico,
en #u funcién psicolégiea ¥ en su dimensién histdries,
gin olvidar ol problema de Ia difusidn de los diverses
tipos de jmego. Evidentements un estudio de este gé-
nerg ¥ de tal wastedad compste especificamenie al et
néloge; quicn ne deberd olvidar en funcidn comparativa
¢l inmetiso campe que ofrece el folklore”. (Lanternari,
V. 1960; p. 221.222),

Este trabajo versard sobre la Rayuela, juepe infantll sumamente difan-
dido en nuestro pais ¥ sobre el cual no existe pars nuestro medio ningfn
trabajo de conjunto. Intentamos en &, dar un panorams precise de la difu-
gibn del juegoe, proponer una tipologia v resefiar las principales teorias res-
pecto de su origen y relaeiones, asi como aventurar algunas posibles lineas
de anflisis,

El tema serd tratado segfin el sigulente esquema de desarrollo:

1) Teorias sobre el juego.

2} Dos interpretaciones culturalistas sobre el juego.

3} Una clasificacion de los juegos. Ubleacién de 1la Ravuela.

4) Juego y sociedad actual,

53 Rayuels: deseripeién y gencralidades,

t) Tipelogia y digpersién de Is RBayuela en la Argentina.

7} Digpersion americana.

B) Dispersién eurcpes.

93 Otras regiones,

10% Pispersién en 1o Antigiiedad clasica,

11) Interpretaciones aceres del significado de iz Rayusla.

12} Interpretaciones acerca del significado del salte a pie eojo.

Apéndices: a) Denominaciones de la Rayusla.
b} Juegos semejantes.
e} Cuegtionario empleado para relevar datos en escuelas pri-
marias de Capital Federal
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d) Mapa de dispersién de la Rayuels en 1s Argentina.
Bibliograita

1. Teorias sobre el juego

Bl juego, segin Caillois, eg una actividad gue se caracteriza por ser:
libre: el jugador no puede ser obligado a jugar sin que el juego pierda in-
mediatamente tna de sus caracteristicas bésicas de diversién atractiva y ale-
gre; ssparude: cirennscripta en limites de espacio ¥ de tiempo precisog y
predeterminados; improductive: no crea bienes ni rignesas, asi como ningin
elemento nuevo de cualquier especie; incierfz: su desarrollo no puede ser de-
terminado; reglomentada: estd sometida a convenciones especificas; fioticia;
esti acompafiada de una conciencia especifica de realidad segundae o de franea
trrealidad eon relacién a la vida corriente. (Caillois, B. 1857, p. 140).

Estas caracteristicas no se avienen exactamente eon todos log tipos de
Juego (por ejemplo los jueges de ronda) pero en general contemplan ocasi
todas las fasez de la actividad lidiea, ¥ se corresponden en su totalidad eon
el juego enalizade por nosoires.

El juego parece ser -—ocurre en todas lag sceiedades copocidas — inhe.
rente a la paturaleza humana; se ha supuesto en consecuenecia un earieter
instintive a la actividad Mdica ¥ se han propusesto para eomprender su fun-
cinnalidad, nna serie de teorias que se orientan fundamentalmente hacia in-
terpretaciones naturalistas del juego. Kraiselburd ha sgrupado tales teorias
en la siguiente forma;

a) Teorias fisiolégicas

I} Teoria d¢l descanso: el juego es un descanso, un entretenimiento gque
pirve para reposar el organismo.

11y Teorin de la energia superflma: ¢l organismo posee nun margen de
energia sobrante que puede ser expulsada a fravés del juego.

b} Teorias blolégieas:

I) Teoria del ejerciaio preparatorin: el juego ianto en log animales como
en el hombre, seria un ejercicio de preparacién para la vida,

i1} Teoria ecatfrtica: el juego permite eliminar saetividades instintivas,
gque de no manifestarse serian nocivas.

TITY Teoria del atavismo: estd fandada en la ley biogenétics; segin esta
teoria, el nific va reproduciendo en su juego las distintag fases por las ¢uas-
les la humanidad hs pasade.

¢} Teorias paicolégicas:

¥) Teoria de la sublimacién: los juegos serian sublimaciones de los im-
pulsos reprimidos.

d) Teorias psicosocioldgieas: son aquellas que toman basicamente en cuen-
ta la inflaencia del grupo ¥ del medis humano para la formaeifn de la per.

sonalidad, interpretando al juepo como una fase de ensayo en el proeeso de
socializacién. (Mead, G.; Plaget; Chatean).?

1. Bl grupo peico-wocicldgise ha aido agregede por nosotros. S6lo hemos enunsis-
do lazs distintas teorine; ol snflisis vy disevsin de Ins mismas serd tratade en um
préoxime trabaje, on preparacidn,
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Todas estas teorias serian, segin Hulzinga, deficientes ya que no con-
templan en sus interpretaciones, la dimensién propia del juepo, o como 6l
sostiene su propia dimensién lidiea, ya que las caracteristicas especificas de
dicha actividad aparecen en ellas supeditadas z elementos estructurales del
Juego, pero que no constitayen el juego en sf mismo,

2. Interprefaciones culturalistas del juego

T.as teorias meneionadas estdn orientadag a interpretar la funeionalidad
del juego, pero resclviendo tal problemitica, ecomo diee Huizinga, de un mods
utilitario y naturalista. Ellas no intentan comprender el proceso de pgénesis
vy desarrollo (humanco) de los jueges, ni parecen preccuparse por la auto-
nomia improductiva que justamente constituiria la caracteristicas més espe-
cifica de dicha aetividad. Respecto de este problema consideramos fundamen-
tal 1a teoria de (Gustav Bally, la cual nos da hasta ahora la (nica solueibn
coherente de relacidn biclégico - ecultural, y qgue justamente estd basada en
ls expresién de libertad ereadora que implicaria la aectividad lidica. Esta
teoria supera & nuestro entender la ambigua distineién entre utilitariedad
¥ noutilitariedad del juego, que proponen por un lado las teorias natura-
listes y por el otro las teorias cultural - irracionalisias, al colocar el problema
a un nivel en el cual nusstra aectividad no puede ser entendida como mani-
festaciones de craso naturalismo, pero tampoco como producto de una am-
bipua gratuidad existencial, 2

Creemos que existe respecto de lo expuesto una gran confusién eoncep-
tual que ha condueido a posiclones antapénieas, a orientaciones que de por
st no debieran estar encontradas.

Desde un punto de vista histérieo ecultural 3, lag teorias existentes res-
pecto del origen de los juegos pueden clasificarse en tres seceiones:

a} Las gue los consideran degeneraciones de antignas formas serlas

{Hirm, Groos).

b) Las que los comsideran una expresién emocional primaria relaciona.
da con las formas religiosas, pero que luego al desacralizarse, queda-
ron reducidas & expresiones seculareg (Frobennius, Jengen),

e} Las que los consideran la actividad bdsica a partir de la cual se
desarrollaron las ofraz dimensiones de la cultura {(Huizinga).

2, “La pesibilidad dsl juego se derivas, segfin hemos viste, del margen de una
relativa libertad fremte a los instintes, libertad que deseansa en la participacién
de dos ambientes entre si, por un lade &l referido a ls madre (o los padres) y por
otre el adulto. También tratamos de mestrar que lo que llamamos juego. consiste en
sl trato peculiar cen lee rasgos cargeteristicos del eampo, trato gue podemon racono.
cor somo tal, porgque la importancia de estos rasges, en puanto sedales gque e hallan
en el camine gue lleva n la meta instintiva, pasa a segunde plane, junie con esta
misme meta. Los lugares del campo adquieren wvalor propio. Grasias al ir ¥ venir
del juegs, obtienen cada vez mayor nimerc de significatives sstimulos de actividad,
hagta sonvertirse finalmente en objefos: instrumentos, medios para aleamzar mejor
las metss del instints, pera encontrar sclucienes momentineas en el camine a sllas”.
{Bally, G. 1988, p. 9C). Debemos aclarar gue ¢l coneepte de instinto tieme pars Bally
una significacién especial {op. eit. p. 13-50).

3. Al utilizar este término, no ¢ueremos referirnos, por supuesio, z 13 esenels
eistoculturalista de Etnologia ¥ Argquesiogia.
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Las dos filtimas posiciones dan al juego una mixima importancig en el
proceso de desarrollo de la Cultura radicando gran parte de tal significa-
¢ifn en la egtrecha relaeibn existente entre juego v religibn, que ha condu-
cido ndemés a algunos, Jemsen, u intentar estableecer un principie de diacro-
nizacifn histérico-cultural & partir de lus expresiones Midico-religiosas,

Jensen y Hulzinga sstdn meordes en emanto g la intima relacién gené-
tica ¥ expresiva exisfente entre inego y culte. Perc mieniras que el filtimo
autor sostiene la prioridad originaria del jnego, respecte de los elementos
miigieo-religiosos, ¥ considera tanto & éstos como a las restantes dimensiones
de la culara, como derivaciones de la actividad Hidica; Jensenm propone que
todos los juegos tradicionales tienen eus rafces en manifestaciones de tipo
sagrado. Los juegos serian para £l supervivencias de antiguas formas e@iti-
cas, Pero adembs sostiene que el juego en una primera fage eunltural, al igual
que la religién, conformeba una expresidén emocional de experiencias parti-
culares primordiales de las socledad primarias, y que por ende estaba satn-
rado de religiosidad. Sélo més tarde el juepo cobra caracteristicas autémomas
v desacralizadag que le dan su conformaeidn de supervivencia secularizada.
Ea deeir que hasta cierto punto Jensen hace perder al juego sus caraeteris-
tiess autbnomes ¥ distintivas, va que sblo se las reconoee ¢n una segunda
etapa cultural, que es recién cuando se produciria la distingidn especifica
entre lo ladico ¥ lo sagrade.

Al respecto dice Lanternari **, .. el juego laleo ¥ la aceién sagrada ——el
juego ¥ el enlte— no deben ni pueden ser considerados segiin un oriterio de
exclusién reciproea en cuanlo a la prioridad en el desarrolle genético, En
tal sentido erra Huizinga al pretender hacer descender el culio del juego;
erra también Jensen cuando reconociendo la justa derivacisn de los Juepos
tradicionales 8 partir del culto, terming negando ls independencia origing-
ria del juego, negando también la posibilidad concreta del pasaje de um
juego laico a la sacralidad.”’ (1955; p. 101).

Creemos que la posicién de Lanternari es la mas prudente y que en
definitiva estd orientads a desentrafiar empiricamente el problema, tratando
de evitar peligrosas generdlizaciones, que en (Gltima instancia sélo conducen
a estatizar ¥ esquematizar los proceses de andlisis v comprensién de los di
ferentes juegos.

¥n el caso del jusgo examinado por nosotros, creemos gue hay sufieien-
tes elementos como para poder propener una derivacidn desde sl orden mé.
gice - religioso.

8. [Ina clasificacidn de log juegos

Hxisten varios imtentos clasificatorios de los jueges ({droos, Chatean, Re-
berts, Arth y Bush); creemos que une de los méas serios tanto desde un
puntos de vista formal como funcional es el realivado por Roger Caillois:
segiin 6ste “‘parece posible reducir a cuatre sl nfimero de las tendenelas
cardinales entre las que se distribuye la diversidad de los juegos:

a) El espiritu de 1a competencia (Agon].

b) La persecucitn del azar (Alea}.

¢} El placer del simulacrs (Mimieri).

4) La atraccidn del vértige (Ilinx)."’ (1937; p. 352).
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Hstas cuatro aetitudes clementales se asocian enire si de diversa manera,
permitiendo en teoria seis conjunciones igualmente posibles: a) competencia-
azar; b} competenciasimulacre; e} competencia-vériigo; d4) azar-simulacro;
e} amur-vértigo; f) simulacro-vértigo.

Creemos que la Rayucle se situarfa en la conjuncién competencia-vértigo,
pese 8 que segfin Caillols, esta eonjuncidn asi como la representada por com-
petencia-simulacre, serian contraries a la naturaleza del juego. No obstants
ello, creemos que en la Rayuels se dap bAsicamente situaciones de Agon e
TNinx; la actitud Mimicri no se averigna en la Rayvuela tal como se da en
la actualidad, atin cuande en ¢l salto a pie cojo podrian encontrarge clemen-
tos de simulacién ¢ imitacién (Rodrigo Caro 1884, p. 51-52). La actitud
Alea no se da en este juegs,

Como sabernos y luege veremos en la descripeifn, en la Hayuela se ds
Ia competencia frente al rival o rivales, v aliade a ello aparecce ot factor
vértigo; este se observa en la aetitud del salio a pie cojo, en lag situaciones
de egnilibrio (llevar el tejo sobre el pie o sobre la eabera), en los recorridos
a ciegas, ¥ sobre todo en los itinerarios que a veees constituyen verdadercs
laberintos {a uno en nuesiro pais se lo Hama graficamente Gambeta}, o a
veces representan todo un simbolo de girasidn, como en el easo de la Rayuela
Caracol.

Respecto de la clasificacién expuesta, Caillols intents ademés Iograr una
caracterizacién ¥ una diacronizacién aproximada de lag sociedades, a través
del predominic de cada una de las tendencias deseriptas. *# Siguiendo sus
pasos, Beart (1958) ha intentado vna interpretacién de la sociedad africana
a través del predominio de ciortos juegos. 5

4. Juego y Sociedad

Begiin Paul Brewster y més drasticamente Norman Douglas se observa
un empobrecimisnto y estandarizacién de los juegos actuales. Baséndose en
¢llo, algunos antropflogos y folkloristas han intentade deducir conclusiones
sociales negativas. Seghin ellos, estos fenbmenos se deberian, en el caso de
la estandarizacién, a la uniformidad que estd caracterizando a nuestra socie-
dad, y explicarfan el empobrecimiente en funcién de la pérdida de origina-
lidad ecresdora que peculiariza a la infancis actual. Esto dltimo se deberia
4 que se trata de una infancia y juventud dirigidag, o mis precisamente,
planificadas, por lo cual hasta cierto punto, sctuarfan mecanizadamente. Sut-
ton 8mith (1959) disiente con esta visién, sosteniendo gue el nific desarrolla
en la metualidad més actividad lidica, dada su mayor abundancia de tiempo
libre ¥ & que su munde de nifiez es més auténomos y menos ecoaccionado, Re-
flejo de esto es que en la conducta del nifio actual, se plasma més la con.
cepeion de un juege-social, gue la de un juego —exclusivamente— competen-

4. Tnferencizs del mismo tipe han side postuladas por Lanfermsri, V. 1940 y por
Boberts, J. M., Arth, M. J. y Buash, B. B. 1959,

%, Creemos ¢us sste tipo de anilisia puede ser legitimo, siempre que se tenga
nocidn ¥ dominio de lss Hmitaciomes que tal perspeetiva fmplica; ya que s bien el
juego es hasta elerie punto reflejo de la estructura social o la quo pertenece, la auto-
nomia, libertad y fiecién que cargeterizan dicha actividad, la sitian en nnz pesieién
margitgl gue ea hasta eierto ponto ahiptdries,
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Be numeran los distinfoy compartimientos, a los que también suelen dér-
seles diversos nombres, Los jugadores, que pueden ser dos o mis, posesn
tejos personales o colectivos, hechos de madera, piedra, hierro, ste., que van
arrojando a lag sucesivas casillag de donde tendrin que ser sacados. El modo
de hacerlo es el siguiente: el primer jagador arrcja su tejo al primer com.
partimiento, entra a pie cojo, ¥ lo patea o lo levanta, para luego salir en la
misma forma en gue entrd; lo mismo hace con las otras casillas, hasta llegar
a is 1ltima. El teic puede ser sacads de uno, o varios puntapiés.

En algunas de las casillas que reciben el nombre de Descanse, agl como
en la easilla final que generalmente se denomina Ciglo, Glorie o Paruise, el
jugador puede asentar ambos pies. Fn otras pasillas, gue generalmente reci-
hen el nombre de Infierne o Munde, no se puede hablar, ¥ algunas veces de-
ben saliearse, es decir, ni el tejo ni los jugadores pueden tocar dichos com-
partimientos.

En una zona caracterizada por un cuadrado ¢ rectingnle, dividide por
diagonales ¥ que generalmente ocups los nimeros centrales, el jugador dehe
saltar con las piernas abiertas, coloeando cada pie en los tridngules laterales
que se eonstituyen,

¥l jugador pierde cuando asienta ambos ples en cssillas donde ello no
&4 permitido, enande pisa las lineas del diagrama, cuando el tejo al ser patea-
do sale lateralmente 3 no por el trazado de la figura, cuandoe al arrojar el tejo
éste gueda sobre una raya o en una casilla distinta de la prefijada, cuando
habla en los distintos lugares donde debe permaneecer eallado, cuando equi-
voca el recorrido del diagrams.

El juego puede concluir en el primer recorrido, o mias frecuentemente,
pueden repetirge las vueltas, pero afiadiéndose algunos slementos gue hacen
cada ver méas difieil llegar a la filtima casilla sin perder; por ejemplo, lle-
var el tejo sobre el pie, en Ia mano, en un dedo (generalmente el indice)
o en la frente, atravesar el diagrama con los ojos vendados ¢ cerrados, avan.
zar de espaldas saltando a ple cojo.

Casi siempre, ¢l juego implica competicién, pero & veces pareciera no
exigtir tal actitud; el juego se limitaria a que todos llegasen sl final sin
que importe demasiado guien gane 19

Con respecto a 1a diferenciacién de sexos, en algunos lugares 1a Rayuela
e jugada exelusivamente por nifias; en otros es mixto. Nunca es exclusiva-
mente maseudine, ¥ en ciertas partes jugarlo es considerado uns actitud
“"afeminada’.

La edad en que se practica el juego con mayor asiduidad, es entre los
& y 11 afos.

6. Tipologia y duspersidn en la Argenting

Hemos realizado para nuestro pais un esbozo de tipologia y preparado
un mapa de dispersién de los distintos tipos, Creemos gque béisicamente po-

10, Esta situscidn no compeiitiva gume perdura en slgunas formas del juegs (hay
al respecio una experiencin persenal) puede, adjonisds s ciertos elementus que vere-
mod mix adelante, ser considerada supervivencia de una situacién en Ia cusl lg com-
vetencie po cumplis ningén papel, ya que la gue se buscabs ern legar al fimal del
juego, ya sea individual o colectivamsnie.
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Tipologin de les disgramas de Bayuela en la Repébliea Argentina.

demos determinar dos tipos principales: la ravuela caracol y la rayuela que

hemos descripto sl enuneiar ¢l patrén de juego. El primer tipe presenta

muy pocas variantes mientras que el segundo, ofrece una gran diversidad

de formas, ’
Los tipos ¥ 4reas de dispersion son los siguientes (v. fig. 1 y mapa):

1} Rayuela Caracol. Dispersién: Provincia de Bse As, La Pampa, Entre
Rios, Santiago del Estero, Catamarca, Tucumin, Salta, (dérdebs, La Rio-
j&, Capital Federal.

2) BRayuela Cuadrada. Dispersién: Catamarca, Capital Federal

3) 8/N. Dispersién : Capital Federal.

4y B/N. Dispersién: Sanfiago del Estero, Cérdoba, Catamarca, Salta, Ca.
pital Federal .

5) 8/N. Dispersién: Cspital Federsl

6) B/N. Dispersién: Provineia de Bz Ag, Santa Fe, La Pampa, La Rie-
ja, Capital Federal.

7} 8/N, Dispersién: San Luis.

8) Rayuela Aeroplance. Dispersitn: Mendoza, Capital Federal

8) 8/N. Dispersién: Capital Federal, Mendoza, Catamarca, Santiago del
Estero, Ban Luis, S8an Juan.
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1): a, b, ¢, distintos tipes de Rayuels carsech 2): a, b, ¢, distintos tipos de
Bayusela cusadrads,

3} Este tipo lo hallamos en Capital Federal; en verdad no comstituye una
Eayuela propismente dicha; si la clusificamos eomo tal eg en funcién
del disgrama y gue se juega sallando a pie cojo. Bl informe proviene
de una nifia de 7 afios euyos padres son griegos. No se usa tejo. El jii-
nerario es el siguiente: 2.3-4.1-8.6-0 {v. fig. 8).

4) Este tipo se caracteriza por estar formado por una serie de rectingnlos
divididog o no, en dos partes por una linea intermedia; ¥ que se hallan
coronados por un semicirenlo. Podemos establecer 4 subfipos:

4) La hallamos en Cérdoba y Bantiage del Estero, se juega sepiin el pa-
trén indicado. L {ltima casilla reeibe el nombre de Cabeza; la cagilla
4 ey Descanso,

b) La hallamos en Cirdoba v Catamlarca; presenta une o dos eajones di-
vididos, Tn £l easo de la Rayuela de Catamarea el tejo no se saca
pateindolo gine que se lo levants, v se sale con él saltando a pie eojo.
La Gltima casilla se llama Cielo; hay Descansos. Se juega seglin el
patrdn indieado.

¢} La hallamos en Capifal Federal; ¢l recorrido es el siguiente: 1-2.3-4.
56 y finalmente ze tira s 7.
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5)

6}

7

8)

d) La hallamos en Salta; el recorrido es el siguiente: 1-2-3-4.5-6.7.8.
8-10 - Cielo.
{(Ver fig. 3).

La hallamos en Capital Federal; el itinerario ey el siguiente: 1-2-4.3.5-
6-8-7-9-10. (V. fig. 3).

Esta Rayueln se caracteriza por estar constituida por una serie de com-
partimientos rectangulares divididos medialmente. El nGmers de casillas
varia entre 8, 8 ¥ 10, Hallamos 4 subtipos:

a} 8e da 20 Bshia Blanca, Sants e ¥ La Rioja. 8¢ juega megin el pa-
trén epunciado, En uno de los diagramas las dasillag se llaman Dias;
en otro la casills 7 se denoming Infierno, vy estd prohibido hablar en
ellas,

b) La ballamos en Santa Fe vy La Pampa. Se juega segin el patrén enun-
ciado.

En el diagrama santafecino sl 5 es Descanse ¥ las casillas 3 y
T enando se pass al compartimiento signiente, tanto a la ida come
& la wvuelta, deben ser galteadas,

¢) La ballamos en Bahia Blanca. Recibe ol nomhbre de Pisada; se juega
gegin el patrén indicado,

d} Se da en Catamares ¥ se juega segln el patrén ya enunciado.

(Ver fig. 2).

La hallamos en San Luis y recibe el nombre de Lucho; se caracteriza
porgque ¢l disgrama estf coronado por una casilla triangular. Se juega
segiin el patrén indidado (v. fig. 3). ’

Rayuels Aeroplens: Lia hallamos en Capital Federal y Mendeza; se jue-
ga segAn el patrén enuncisdo; en Ia zona de los cajones paralelos, al
saltar, e coloea un pie en cada uno de elles. En algunes disgramas el
primer compartimiento, que es de donde se lanzs o] tejo, es Namado Tie-
rra, mientras que la Gltima casilla se denomina Cielo, Hallamos una

- gran cantidad de varisntes (v. fig. 4).

%)

Bste tipo se caracteriza por estar constituido por una serie de diagra-
mas relativamenie diferentes, pere que hemog agrupade en funcién de Ja
presencia del seetor rectangular eruzadoe por diagonales, aunade a Ia
falta del semicirculo. Hallamoes 5 subtipos:

a) Hste tipo se juega en Mendoza y presenta ciertas complejidades; pri-
mere s¢ da una vuelta a pie eojo; luego el recorride se hace con low
pies cruzados; en la tercera wvuelta se camina con log ojos eerrados;
¢l recorride siguniente se hace con Ios ojos eerrados v a pie cojo ¥ la
iltima vuelta es con los pies eruzados v los ojos cerrados. Cuando
toea jugar a ojos cerrados, el jugador pregunta gamf, pama saber si
pisd raya; si no se pisé se contesta salam, y 51 #e pisé salamin.

b} La hallamos en Capital Federal: se jucga segfin se enuncié en el pa-

trén de Juego.
¢} La hallamos en (Catamarca y Santiago del Estero: recibe el nombre
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Tejo. Se juega sepun el patrén de juego enunciado. El Qltime ca-

fn se llama Cabeza.

Aparece en San Juan donde se Iz llama Tejo. Lo dltima casilla re-

““¢ibe el nombre de Balto; la casilla siguiente al sector cruzado se

" denomina Buehe o Luche. En un eago, los trifngulos resultantes del

sector eruzado reciben el nombre de Alforjas; la ante(ltima easi-

1ia, esté o no dividida covstituye ¢l Descango. Se juega de la siguien-

te manera: ¢l jupador asentado eon ambas piernas en B y B’ tira

al tejo a C, lo saea patedndolo a pie cojo ¥ sigue asi con las sucesi-

* wag cagillas hasts deseansar en Ia peniltima. Llegads a la casilla
final saea ol tejo de un solo tire.

e} La hallamos en San Lwis y recibe el nombre de Lucho. Se juega se-
ghin el patrén enunciado; puede descansarse en las easillas Hamadas
Caronas. En el Infierno debe permanecerse callado, Al llegar a Glo-
ria e tejo se saca segin lo exijan los contrarios: de un solo tiro,
cagilla por casilla a cuatro pies, ete. (v. fig. 3).

10) Hemos construido este tipe en fmncién de gue se dan aunados el sector
rectangular cruzado, el remate semicircular y la ausencia de comparti-
-mmientos dividides.. Distingnimos & subtipos:

a) Se da en Santiago del Estero; se juega segiin el patrén indieado.

b) La hallamos en San Juan, Tucumin y Chaco. Se¢ juega segln el pa-
trén ennneiado; la ihdltima casilla puede estar simplemente numerada
o denominarse Cielo; el sector eruzado recibe el nombre de Calzo-
nes; hay casillas que pueden ser Descansos e Infiernos, El nimero
de compartimientos rectangnlares puede ser 8 ¢ 4.

¢) Se da en Santiago del Estero, Tuenmin, Salta v Entre Rios. Se jue-
ga segiin ¢] patrén emunciado. La casilba final puede llamarse Ca-
beza o Cielo; ¢l sector eruzado reeibe el nombre de Calzoneillos.

d} Aparece en (Cérdoba, Santiago del Esters vy Provincia de Bs, As;
en Cordoba reeibe el nombre de Tejo y se peculiariza porgue ¢ada
cagilla recibe el nombre de un mes del afio. Se juepa seglin el patrdn
ennnciado.

¢} La hallamag en Salta y en la Provineia de Bs. Az; se juega segin
el patrén enuneiado, Bl sector ernzado se denomina (alzones o Cru.
gero. Lias casillas 4 ¥ 6 son Deseansos, 12 5 es Infierno ¥ Ia 7 Cielo.

{Ver fig. 4).

11) Este tipo se¢ constiluye en funcidon de gue hallamos aunados el secior
ernzadn, el semicirenlo que corona al diagrama y les ecompartimientos
divididos medinlmente. Podemos describir los siguientes subtipos:
a}.Lo hallamos en San Juan, Clrdeba, Catamarca, Tuenmén, Salta,

D Entre Rios. Las primeras casillag rectangulares pueden ser 2, 4 8 8.
- FEn los cajones se asienta un pie en cads uno; sl sector cruzade
s poede recibir diversos nombres: Caronas, Batea, Crnzadas, Puentes.
e juega segfin el patrdin enunciads.

. b) La hallamos en La Pampa, Santa Fe y Tocumén. Se juegs seglin el
* pateén enuncizdo. El sector ernzado puede llamarse: Caballete, Cal-
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18): a, b, varizntes del tips 33. 12 y 15): tipes respectivos,

zoneg o Cruzadas; el dlimo compartimiento #8 denominade Cielo,

) Gloria o ‘Mando; la anteiltima casilla es a veces ol Descanso ¥ a

3., - veces el Infierno o Cocina, En algonos disgramas euya tltima easilla
se denomina Munde, la anteliltimls recibe el nomhre de Gloria.

+ ; 8) Se da en Entre Rios, donde en un ease recibe el nombre de Gambeta

-, Se juega segln el patréin indicado.
- - d) La ballamos en Catamarea, donde suele llamarsela la Rayuels Larga.
El goctor cruzado se denomina Croeeta. Las easillas 9, 10 ¥ 11 reci-

P ben respeetivamente los nombres de Infierno, Purgatorie y Gloria o
D ey Cielo, Se juegn segln el patrdn emmnciado. .
s #) La hallamos en Catamarca y provineia de Bs. As.; se juega segin

20+ el patrén indicado.

;v I) La hallamos en Entre Rios; se juega segiin el patrén indicado,

o {Ver fig. B).

g) La hallamos en Entre RIQS, La Pampa v Santa Fe; en un caso que
. 86 da en esta i{ltima provineia, las tres primerss casillas ¥ ¢l Pique
(sector cruzado), se denominan segin los dias de la semana,
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12) Este tipo que se da en Jujuy, lo caracterizamos por tener una divisidn
qspeciai del segundo eajén, tal como se ve en el diagrama, Podria tambiéa
integrar el tipo siguiente, dado que lo coronan dos compartimientos la-
mados Mundo. Se juega segiin el patrén enmmnciade. (Ver fig. 6).

13) Esta forma se caracteriza por presentar dos Cielos o Mundos; Ia ha-
Namos en Enire Riecs, provincia de Bs. As. y Jujuy. Distingnimos dos
subtipos:

a} Be da en Enire Rios ¥y Jujuy, Los Cielog aparecen superpuestos. Se
juega seglin el patrén enunciado.

b) Be da en Bolivar (Prov. de Bs. As.). Los Cielos se ubican parale-
?magi);e en ¢ diagrama. Se juega seglin el patrén enunciado. (Ver
ig. 6).

14} Este tipo se caracteriza por la presencia del Bonete; recibe log nombres
de Lucho, Luche o Tejo pero nunes eof de Rayuela. Distinguimos los
slenjentes subtipos.

8) Lo hallamos en La Rieja y San Luis; en ¢sta dlilma a la casilla
Namada Muonde se la denomina Inflerno. Se juepa segln el patrén
snuneiado.

) Lo hallamos en Sania Fe y La Pampa donde recibe el nombre de
Tejo, ¥ en San Luis, Cérdoba y Prov. de By, As. donde se la llama
Lucho o Luche. Be juega sepfin el patrén enunciado.

¢) Lia hallamos en Tia Pampa donde recibe el nombre de Tejo; se ca-
racteriza porgue ¢l Bonete aparece invertido. Se juegs segin el pa-
trén enunciade.

{(Ver fig. 5).

15) La hallamos en Cordoba. El recorrido es el siguiente: 1-2-3.4.5.6.7-8,
liego se tira 2 9 y se saea el tejo de un solo tiro. (Ver fig. 6),

7. IMHgpersion smerictna

Bl juege de la Rayucla aparece extendide por fodo el eontinente ame-
ricans, pero no econtamos econ log datos suficienies como para establecer una
clasificacién y dispersidn de diagramas.

La bibliografia consultads nos permite determinar la presencia de este
juepo en los siguientes paises americanos: Brasil, Bolivia, Chile, Colombia,
Beosdor, Haiti, Paraguay, Peri, Puerte Rics, BSanto Dominge, Urugnay,
Venezueln, México, U.8,A. y todn América Central

Los tipos que hemos podido observar se ecorregponden. en peneral con
s deseriptos pars Argenting; daremos s confivuaciém, algunas formas que
pregentan ciertag peculiaridades, un tanto digtintss de lag ya eonocidas. Bn
Puerto Rice hallamos yn diagrama que se caracteriza por eeronar sa dlti-
ma essilla con tres efrculos llamados Globow: en ¢l misme pais se da una
Rayuels cuvos cajones reeiben los nombres de las distintas dependenciss de
una cags, En Chile ballamos diagramas que presentan en su Gltima cagilla
el dibujo de una olla; en este mismo pais hay ciertas Rayuelas que son
Jugadas con pelotas en vez de tejos. Un dato interesante para el trasandino,
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es que en un caso al sector cruzado se lo Mama espiral (Ver. fig. 7). Tanto
en algunas Rayuelas chilenas como e¢n las brasilefias se realiza lo que en
Brasil se llama ‘‘hacer corona’, y que consiste en marcar luego de haber
concluido nn juego completo cualquier compartimiento, el cual pasa a per-
tenecer como Descanso al jugador que lo ha marcado. Esta préactica la he-
mos visto en nucstro pais al tratar la Rayuela Caracol; pero en los casos
de Chile y Brasil, el jugador tira el tejo de espaldas, mareando como Des-
canso, la casilla en la enal ha caido. (Esta practica tiene también difusién
eurapea).

8. Dispersion europea

La Rayuela es un juego de total difusién europea; segin la bibliogra-
fia consultada se extenderia por los siguientes paises: Albania, Alemania,
Checoeslavaquia, Escocia, Espafia, Francia, Grecia, Holanda, Hungria, In-
glaterra, Italia, Nornega, Portugal, Rusia, Suecia, Turguia, Yugoslavia.

Dada la relativa escasez de material, hemos eshozado s6lo una clasifica-
cion de los priucipales tipos encontrados. Son los siguientes:

a) Rayuela Caracol: La hallamos en Hspafa, Francia, Italia, Portugal.

b) La hallamos en Francia y Portugal.

¢) La hallamos en Espafia, Hungria, Inglaterra, ITtalia, Portugal.
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Principales tipos ds Eayuelas europess.

- 4} Ln hallamos en Espafia, Inglaterra, Italia.
- e) La hallamos er Checoeslovaquia, ¥spafia, Inglaterrs, Tialia, Turquis.
I} La hsllamos en Espafia, Francia, Inglaterra, Italia.
¢} La hallamos en Egpafia, Italia, Portugal,
:  h) La hallamos en Checocglovaguia, Italia, Portugal
{Ver fig. 8). :
Tas ofras formas gue conocemos no bastan para establecer una tipolo-
gia, dado que ge redacen on la mayvoria de los casos a tipos finicos, ya sea
para un pajs o para una regifn. ¥in Ias figuras 9 y 10 presentamos los dia-
g gramas que eonsideramos mis importantes y originales.
* Las formlas de juego son eguivalentes g lag deseriptas para nuestro pats;
lo mismo podemos deeir para los diagramas y denomimaciones de las casi-
Tas aunqgee con algunss varisntes como podemos observar en las figuras
adjuntadas. Las easillas en &1, pueden recibir distintas denominaciones, por
agem;}’io Nichos en Italia; Razrede {aulas) en Yugoeeslavia, Son muy Ifre-
cuenies las Raynelas de semana, va sea en forma cirenlar o rectangular. En
Italia se da wna Rayuela tnangular que recuerda iormalmente al antiguo
juego griego Namado Delts.
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9. Digpersién, (firag regiones,

El juego de la Rayusla se halla difundido por todas las latitudes; des-
graciadsmente no contamos con el suficiente material como pars dar un pa-
norame még ordenado y clasificado; nos vemos pues en la situacién de enu-
merar los lugares extramericaiios y sstracuropecs donde este juego se da,
sin peder esbozar mna clagificacion més orgénica.

Lia bhallamos en Abisinia, Australia, Borpneo, Filipinas, Hawai, India,
Nueva Zelandia, pais de los Kirgish, Persia, Tangahika.

Las formas y modos de juego son semejantes a los deseriptos; como
veremos ulteriormente en la India, ze da una Rayuels ¢on denominaciones
muy peculiares.

10. Dispersion em lo Anfigiedad Cldsice

T.a Rayueln ge denomina en Grecia: Ascolias, v en Roma: juego de
los odres, Segin Rodrigo Caro, la aparicién de este tipo de juego en Gresia,
se debe a: .. .que Icario, padre de 1a ninfa Erigone, s gunien por su gran
justicia y equidad el dios Baeo ensefié el uso de las vides pars que & lo
ensefiase a los mortales, hahiendo plantads, una hasta que estabs en flor,
un desconocido cabrén se entrd donde estaba ¥ le comié frutos y hojas;
Teario lleno de justa safia, por el malogro de su euidado ¥ su vid maté al
cabrén, y hincando el pellejo, del que le desnudé, pidié a sus compafieros
que en venganza de su pecado todos saltasen sobre 61 con un solo pie,
suspendiendo el otro, esto es a pie cojita. Fue tan alepre fiesta para ellos,
ver caer unos ¥ itenerse mal y temblando, gque esta risueRa celebridad la
transfiricron en fiestas y sacrificios del dios Baco™ (1884, p 51 - 52).

El migymo Rodrige Caro, trae datog de Ia pregencia de este juego en Ro-
ma, pero sin ampliar demasiado sus eomentarios.

La sefiora de Gomme, cree ver en el antigme forc romano, las lineas
horrosas de log trazados de las antiguss Rayuelas.

Hagta el momento no tenemos mis datos respecto de este juego en Gre-
¢in ¥ Roma anfiguas.

11. Indsrpretaciones acerce del significedo de la Rayuels

Sepan Sebeok y Brewster, los primeres estudios realizadoes sobre este
juege han postulado ‘'...una conezifn entre el diagrams de la Rayuela ¥
¢] laberinto, o han sugerido que el avanee de un ecompartimiento a oiro, es
una representacién del progreso del alma’ (1958, p. 28). Ambas tesis fue-
ron propuestas durante €l siglo X1X por J. W. Crombie. Comentando a éste
dice la sefiora de (omme: **El juego representaria el avance del alma desde
lz tierra al cielo a travég de varios estadios Intermedios’ (1894, T. I} M,
Este supuesio se basa en la existencia de casillas que con les nombres de

11. Desgraciadamente las citas referidas a este libre no pueden ser completas,
¥4 que 66ls hemoa podido consuvlier una eopin mecanopgrafiada de In obra de 1z Brn. de
Gomme. Dickz copis se halle en b Instituto Nacional de Investigaciones Tolklbrieas
del Ministerio de Educacidén y JFusticia de la Rephblica Argenting.
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Tierra, Purgatorio, Limbo, Infierno, Paraiso, (loria, indicarian el recorri-
do que el alma debe seguir para llegar al cielo (nombre que también puede
llevar la ultima casilla del diagrama). Pero como hemos visto, (Rodrigo
Caro, 1884, p. 51), este juego cxistiria ya antes del Cristianismo, por lo
cual Crombie considera que el juego actual se derivaria de formas muy an-
tiguas, més precisamente de formas relacionadas con los mitos del laberinto
(Hernandez de Soto halla gran semejanza entre la Rayuela espafiola la-
mada Rambla y el esquema laberintico).

La tradicién laberintica respecto de la Rayuela es apoyada también, por
las dificultades existentes en el juego v que va hau sido citadas varias ve-
ces (v. pardgrafo 5). Tales dificultades, como sabemos, son peculiares a
la ideologia del trazado del laberinto, ya que su funcién basica seria la de
la defensa del lugar sagrado al cual el individuo iniciado guiere aceeder.!®

Los eristianos “‘...habrian adaptado la idea general del antiguo juego
¥ lo convirtieron en una alegoria del ciclo abandonando el diagrama del
laherinio y reemplazdndolo por la forma de la basisila, dividiendo la figura
en siete partes, como crelan que el ciclo estaba dividido, y coloeando el
Paraiso en la posicion del altar’’. (Gomme, A. de, 1894, T. I.).

Algunos de los diagramas descriptos podrian apoyar este supuesto, va
que representarian los varios cielos de la tradicion medieval (v. diagramas
de circulos eneadenados, que se dan en Italia, Portugal, Checoeslovaquia,
Puerto Rico, Argentina 12)1%4, La adaptacién cristiana debe ser entendida
entonces, como el proceso de peregrinacién del alma a la gloria, para lo cual
debe pasar por estadios de inferior jerarquia y sortear ciertos eomparti-
mientos peligrosos (Infierno: este mo puede ser tocado ni por el jugador
ni por el tejo; el jugador debe permanecer callado cuando juega en él).

12. “Sin prejuzgar la significacién =ni la funeién originarias del laberinto, lo
que es indudable es que supomen la idea de la defensa de un céntio... (el laberinto)
representaba el acceso inicidtico a la sacralidad, a la inmortalidad, a la realidad ab-
solute, Los rituales laberinticos cun los que se funda el eeremonial de inieiacién tienen
precisamente por objeto ensefiar al me6fito durante su vida en este muudo, la ma-
nera de entrar sin perderse en los territorios de la muerte”. (Bliade, M. 1954, p. 357).

13. Ver fig. 6: tipos 12 y 13 a) y b); fig. 7: tipo a); fig. 8: tipo h); fig. 10:
tipos a) y e).

14. Es iuteresante y significativo referir respecto del reecorrido de los cielos em
busca de lo sagrado, ¥ de lo eual la Rayuela seria uua superviveneia secularizada,
las siguienfes citas de Eliade: a) El Mandala: “consiste en uua serie de circulos
coneéntricos inseriptos en un euadrado. Dentro de este diagrama dibujado en el suelo
con nn hilo de color o con lineas de harina de arroz coloreada, se configuran las imi-
genes de las distintas divinidades tAntricas..., la iniciacién econsiste en que el ned-
fito penetre c¢n las distintas zonas o univeles del Mandala. Tl rite puede ser consi-
derado tanto como equivalente del Pradakshina {...) como de la inieiacién por la
entrada ritual en nn laberinto... Todas estas coustrucciones sagradas representan
simbolicamente el universo entero: sus pisos o terrazas son identifieados a los eie-
los o niveles coésmicos, es deeir gne se los considera edificados en el “esntro del
mundo” (Eliade, M. 1954, p. 350).

b) “En los misterios de Mitra, la escalera (climax) ceremonial teniaz siete pel-
danos, eada uno de un metal diferente. Segan Celso..., el primer peldafio cra de
plomo ¥ eorrespondia al cielo del planeta Satnrno; el segundo era de estafio (Venus):
el tercero de bronee (Japiter); ¢l cuarto de hierro (Mercurio); el quinto de “aleseién
monetaria” (Marte); el sexto la plata (la Lmna); el séptimo de oro (el Sol). El oc-
tavo peldafio ...vepresentaba la csfera de las estrellas fijas, Al subir esta escalera
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El hecho de la peregrinacién en si, a través de etapas purificadoras,
-estaria presente en ciertas Rayuelas procedentes de la India; asi en uno
de los diagramas, el iltimo espacio es comocido como la Montafia, mientras
que en otrog es un rio; hacia ambos se realizaria una peregrinacién sim-
‘bélica. Das Grupta sugiere que ‘‘el juego significaria la peregrinacién al
ric donde una fiesta religiosa va a ser celebrada [en apoyo de esta tesis
sefiala] que un jugador que ha tenido éxito en entrar al tltimo espacio,
pretende que se hafia’’, (1942, p. 275 -276).

En Puerto Rico, hallamos una Rayuela, cuyo nombre seria una remi-
.niscencia de la accién descripta: se llama la Peregrina 15,

El célebre investigador italiano Pittiré ha dade una interpretacién dis-
tinta de este juego. Segiin él, el origen de la Rayuela debe buscarse en las
practicas astrolégicas; el diagrama de la Rayuela corresponderia a las doce
constelaciones zodiacales {Rayuela de doce compartimientos) o a los siete
Pplanetas (Rayuela de siete casillas). Ambos nfimeros eran sagrados en el sis-
tema de creenciag babilénicas. El teJo representaria al sol en el recorrido
de los espacios.

Por su parte, Imbelloni apunta que la Rayuela ‘‘...debe ser compa-
rada con el trazado de los Sephiroth de la cosmologia de la Kabbala’’ {1959,
p. 22). No sabemos en qué se basa Imbelloni para plantear esta posible re-
lacién; la bibliografia consultada no arroja ninguna luz al, respecto. La
finica conexién posible estaria dada por el diagrama representativo del arbol
kabalitico constituide por las lineas de comunicacipnes de los Sephiroth (la
figura resultante tiene una forma hexzagonal, dividide en compartimientos

«ceremonial el iniciando recorria en efeeto los “siete cielos” elevindose asi hasta el
Empireo” (Eliade, M. p. 107).

En otro lugar, acota Tliade “ests doetrina de la ascensién de las almas a los
giete cieloa gozé de una inmensa popularidad en los filtimos siglos del mundo antiguo.
‘Es indudablemente de origen oriental..., pero tanto el orfisme como el pitagorismo
.contribnyeron ampliamente a asu difusi6én grecorromana... Cualquiera sea el conjunte
religioso en que 8¢ encuentran y cualquiera sea el valor que se le haya dado —rito
‘chamfnico o rito de iniciacién, éxtasis mistico o vigién onfrica, mito ecscatolégico o
leyenda heroica, ete.— las ascensiones, la subida de montafias o esealeras, el subir
volando por la atmésfera, ete. signifiea trascender la condicién humana 'y penetrar
«en miveles edsmicos superiores”. (Eliade, M. 1954, p. 109-10), (para técnieas de as-
.¢ensién ¥y relacién con el simbolismo de los siete cielos, ver Eliade, M, “El Chama-
nismo” F. C. E, 1960, p. 101 -125, 209 -222 ¥ 307 -335).

Creemos que en estas citas se reflejan las relaciones de los proeesos iniciiticos
.eelestes ¥ la ideologia laberintica. La simbologia cristiana, menecionada por Gomme,
"seria pues una total adaptaciém de antiguas formas orientales preeristianas.

15 En una Rayuela hindi, se observa dos hechos muy interesantes: la ascensién
a la Montafia y la inmersién. Como es sabido la montafia es tradicionalmente un
lugar sagradoe, identificado con lo celeste ¥ considerado representacién arquetipica
“del “centro del mundo”, la peregrinacién hacia ella impliea una aproximaeién a lo
-gagrado, al eielo. (v. Eliade, M, 1954; p. 109 ¥y sig. 352 y gig.). A su vez el camino
hacia el agua implica generalmente, caracteristicas .sagradas “...implica una serie de
-gonsagraciones ¥y de pruebas” (Eliade, M. 1954; p. 190). La inmersién en ella es el
-8imbolo de la purificacién ¥ regeneracién; tal operacidén se realiza para “...desinte-
grar toda forma y abolir toda hisforia, poseen las aguas esa virtud de purificaeciém,
.de regeneraciém, de renacimiento; todo lo que en ella se sumerge muere y sale de las
aguas como un nifio sin pecado ¥y sin historia, apto para recibir una nueva revela-
cién y comenzar una vida limpia”, (Eliade, M. 1954, p. 191).
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Figura 11
Diagrama del 4rbol arquetipico
de la Ifabbala. Los cireunlos
corresponden a los Sephiroth, ¥
las lineas a Jlos canales de

comunicacidn.

triangulares producto del cruce de los canales de comunicacién de los Se-
phiroth 16) . Pero esto s6lo no basta para cstablecer una relacién, méxime
cuando el fenémeno kabalitico aparece en el S. XI d. C., mientras que el
diagrama de la Rayuela es, como hemos visto, pre cristiano.

Seguin algunos autores, Imbelloni, Orta Nadal, la Rayuela, junto con otros
juegos, tales como el ludo y el Ta-te-ti, corresponderian formalmente a
los esquemas tetricticos que caraeterizarian la concepeién del mundo de todo
un ciclo cultural (v, Orta Nadal, 1947, p. 431). En verdad parece ser que
la Rayucla, desde nn punto de vista formal, estaria relacionada con los es-
quemas tetracticos; pero no estaria asociada, al menecs en las formas cono-
cidas, desde un punto de vista funcional, dado que no observamos supervi-
vencias de azar adivinatorio, que se averiguan, en cambio, en los otros juegos
menecionados. Aunque segiin dice Coluecio ‘°...también se sostiene que [este
juego] es el recuerdo de una antiquisima prictica adivinatoria’ (1950, p. 328).

Como otro elemento de relacién ciltica respecto de la Rayuela, debemos
recordar la eita de Rodrigo Caro, seglin la cual este tipo de jnego estaria
relacionado eon los cultos dionisiacos.

Desde el punto de vista de las denominacioncs, observamos lo que pode-
mos llamar adaptaciones regionales; tal es el caso de algunas Rayuelas de
nuestro pais, en las cuales los niimeros de las cagillag son reemplazados por
los nombres de algunas partes de la montura del caballo. También en la
Argentina y en otras naciones se observa que los compartimientos reciben los
nombres <e las distintas dependencias de una casa o de una escuela; en
ofros casos las casillas se denominan segtn los dias de la semana, o segln
los meses del afio. En todos los casos, se observa siempre una sucesién cro-

16. Ver fig, 11.



noldgica o espacial, lo que nos da cierta nocién de recorride o peregrinacion,
que como ya dijimos, es lo que sosticne una de lag teorias propuestas.

12. El salio a pie cojo. 17

Un elemento importante de diagnéstice mégico - religioso, puede ser para
la Rayuela la prictica del salto a pie eojo. La utilizacin de nn solo pie dn-
rante el juego, puede recordar la existencia de un fenémeno de difusién mun-
dial, los dioses unipedes, que generalmnte simbolizan manifestaciones tales
como tormentas, tornados, huracanes; en una palabra, elementos de giracion
que nos recuerdan a nivel de inferencia, la actitud de giracién gune impliea el
juego de la Rayucla Caracol.

Otro de los elementos que podria relacionarse con dichos sisiemas sim-
bolicos, es el sector de forma rectangular, cruzado por diagonales, y en el
cual se constituyen ecuatro tridngulos, sobre los cuales debe saltarse, como
vimos, en una forma especial. Tia figura resultante, ademéis de corresponder
totalmente a un esquema tetrictico, configura también un simbolismo rela-
cionado con las formas ideacionales del espiral.® (v. Ortiz, F. 1947).

APENDICE a)

Denominaciones de la Rayuela

El Infernfienlo —nombre erudito de la Rayuela— recibe eu Amériea las siguien-
tes denominaciones:
Argentina: Rayuela, Tejo, Lucho, Luche, Gambeta, Aeroplano, Caracol, Tillin tuncuna.
Bolivia: Tuncufia.
Brasil: Academia, Cademia, Aviao, Amarelinha, Caracol.
Chile: Luehe, Mariola, El Cajén, Olla Porotera, Cox - Cox, Caracol.
Colombia: Goloza, Coroza, Rayuela.
Eeunador: Rayuecla, Ficha.
Guatemala: Tejo.
México: Tejo Pijije, (este nombre ez debido a la posicién a pie eojo que adopta el
ave palmipeda del mismo nombre).
Panamia: Coreojita, Rayuela.
Paraguay: Rayuela.
Perii: Rayuela.
Puerto Rico: La Peregrina, Rayucla.
Santo Domingo: Trueamelo.
Uruguay: Rayuela.
T.S.A.: Hop - Seotch.
Veneczuela: Rayuela, La Grulla.
A. Central: Rayuela.
En Quechwa: Pitachi.

En Europa, se dan las siguientes denomiuaciones:

Espaiia: El Calajanso, La Teta, El Chinche, Futi, Tejo, Cruceta, Coroza, Rayuela,
Eseanchuela, Truco, Calderén, Pitajuelo, Truquemele, Teje, La Soria, Las Toldas,
Pieo, Pique, Unillo, Reina Mora, Pata Coja, Coscojita, Coxeojilla, Caracol, Estepa.

17. Una posible orientacién eu la investigacién del salto a pie eojo y del tnico pie
activo, es la psicoanalitiea. Hasta el momento no hemos podido ndjuntar desde este
punto de vista ningin material positive de interpretacién.

18. Es interesante observar que dicho sector cruzado reeibe en eiertas Rayuelas
chilenas el nombre de espiral.
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Italia: La Campana, i1 Truceino, Tl Mond, A Paradisu, A Franza, 1 Campanon, Sca-
lon, Capu du Mortu, Pampanu, Stangalluece.

Portugal: Jogo do homen, Jogo da mulher, da Macaca. do Diablo, do Homen morto,
do Gargalo, da Semana, da Cuadrado, do Truque, do Caracol, Pulgarcillo.

Francia: Marelle a Cloche-pied, Marelle du Scmaine.

Inglaterra: Hop Scoteh, Bed.

Suecia: Hoppa hage.

Finlandia: Hoppa morsgryta.

Albania; Kimbeglthkuri,

Alemanian: Munzenwurfspiel.

Hungria: Icka, Iskola.

Yugoslavia: Samonoge igre.

Otras rcgiones:
Hawai: Ki-no-a.
Tilipinas: Buan-Buan or Piko.
India: a) Singales: Marop o Tatto.
b) Industani: Seuleucha.

Antigiiedad Clisica:
Greeia: Agcolias,
Roma: Juego de los odres.

El nombre de Rayuela ¢s también empleado en el dmbito hispano americano para
denominar otros juegos; tales juegos son: a) consiste en acercar un tejo (monedas,
piedras) a una linea; este juego es llamado tamDbién tejo; b) consiste en acerear el
tejo a dos puletas inserfas cn el snelo; ¢) el juego del Ta -te-ti, se llawa también,
por extensién, Rayunela.

APENDICE  b)

Juegos semejantes

Como ya dijimos, dado su csquema tetrictico, la Raynela puede emparentarse
con el Ludo y el Ta-te-ti, asi eomo también con eiertos juegos de tablero: Ajedrez,
Dama, Jnego de la Onza o ILoba.

Otros jucgos que pueden relacionarse son aquellos en que interviene el salio a
pie eojo; ya en la Anvigiedad Clasica hallamos jnegos de cste tipo, los cmales per-
duran hasta la actualidad: tales son las earreras, persecusiones, o saltos a distancia
practicados a pic cojo. En Nueva Guinea, entre los Kummgo hallamos un juoego de
este tipo llamado Tsimp ambipgl kegl pundip (ver Aufenanger, H. 1958, p. 577).

En la Antigiiedad Clasica existié un juego llamado Delta, euyo trazado es scme-
jante al de las Rayuelas triangulares italianas; este juego consiste en arrojar el tejo,
ganando aquel que lo cologue en la easilla de pnntaje mas alto,

APENDICE ¢)

Cuestionario empleado para velevar datos en las eseuclas primarias de Capifal Federal

1) Preguntar quiénes juegan a la Rayuela,

2) Hacer eseribir en un papel, nombre y apcllido, y dibujar los distintos tipos de
Rayuela gne sepan jugar.

3) Edad y sexo de los chicos que juegan.

4) $Qué edad y sexo tienen generalmente los compafieros que se eligen para el juegot?

5) Lugar de residencia.

G) Ocupacién paterna.

7) Hacer jngar eu ¢l recreo, Deseribir la técnica del juego.

8) $Qué dimcnsiones tiene la Rayuela.

9) ;Cuinfos juegan por vez generalmente? Hay un ndmero tope de jngadores?

10) gJuegan en algin lugar determinado? Deseribir todas las carancteristicas del mismo.

11) ¢Qué tejos usan? ;Cada uno tiene el suyo?
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12} ¢Cudndo me pilerde ¥ por gqnét

18) ;Qué prendss debe cumplir el perdedor?

14} ;8e dice o haee algo ‘‘para iraer sucrte’’?

15) 3 Hay obligaeidn de deeir alge dnrante el juega? (canbos, oruim ete)

16} Preguntar de no haberle dibujado, si convesn el Cielo, el Inficrne,. el Purg&w:‘m.

17} Preguntar g1 algunss partes de 1a Bayuela estfn asociadan & e.nloma.

18} De no haber respusstas positivas sn los grades superiores, preguptar &l jugaban a
la Rayusla eaande eran més chieos, y aplicar los $tems auunberiores, .

18} En lo pesible, sefialar la naeionalidad de los padres, 3y & pmeeéen ‘de1 interior,
indicar la provineia de origen.

20} Proguntar s8i conocen otros juegos pareeidos; ds existir, trsm de ﬁesenbiﬂea,
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