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DESCRIPCION DE Lhé PARTES Y COMPONENTES DE UNA PC

Apendice

Ayuda para su eleccion

Aunque la computadora existe desde 1642 ('), la PC como es
c¢onccida, nace alrededor de 1980,

Sue siglas quieren decir Personal Computer.

Fue desarrcilads por IBM, y en la actuslidad existen varios
meoce los. Ellos son:

= PC XT (eXtended Technolegy)

= PC AT (Advsnced Technology), o tambiasn conocida como: 2886

= PC 386

- FC 486

Cezda nuevo modelo incluye en prestaciones y alcances sl anterior
y brinda nuevacs performances de velocidad, capacidad, procesamiento,
etcetersa.

Basicamente una PC convencional estd compussats por tres cuerpos:
Monitor, Teclado y CPU (Centrel Process Unit). A la impresora y otros
componentes opcionales (mouse, plotter, modem, etcéteral, se leos

suele identificar como periféricos.
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Se puede ver con un poco mas de detalle cada parte de la PC.

MoNIToR

= Monitor: habitualmente de 12" o 14", pusde ser monocrome ©
color; siendo monocromo los hay éﬁ tone verde, ambar o blanco,
Poseen control de brillo y contraste, pero no es posible sintonizar
canales de televisison.

= Teclado: la disposicién de las letras es andloga al de la

! ldeada por Blas Pascal, llamada maéquina diferencial, cumplia
las condiciones dadas en la definicién de la palabra computadora, si
bien no operé correctamente, por deficiencias de época en la
fabricacién de sus engransajes.
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maquina de escribir, por ia gque no se hsallaréd diferencia en el tipeco
del texto. Si en cambic poseen teclas especifices, tales como:

Fi, F2, ...., Fl2, cue son is: teclas de funcidén, y

Esc, aAlt y Ctri,
que son las abreviatures de ELscape, Alternative y Control respectiva-
mente .

Se aprecia tembién, scobre la derecha, =21 teclado numeérico, el
cuai permite ingresar numeros de igua! menera que como se heris con
lsa fila que == hallz en el teclado convencional, pero con wuna
distribucién més comodas para el operador.

= CPU: su contenide define ¢l modelo de PC gue se trate ( XT,
AT, 386, etcétera); asdemids cscde modelo puede configurarse de meners
diverse respecto de sus componentes fundamentales. A continuacidn se
nombran algenosz de elics,

- memorie AAN (Rezndom Access Memory!

- diskettera de 5 1/4"

-~ diskettera de 3 /2"

- disco rigido

~ velocided de procesamiento

- salida/s gerie (RIS 2320

~ salide/s parulels (Centronics).

La memoria es el lugar de la PC donde todo ocurre, asto es, todo
lo gque se pida, se procese, se calcule, etcétera, tiene lugar en la
RAM de la PC, y tiene la particularidad gqus ante un corte de luz,
pierde su contenide, y se debe recomenzar la tarea desde cero,

La memoria no tiens un valor fijo, aungue s{ minimo segun la
aplicacién gue se reguiera de ella, y en principio cuanto més alto
sea este valor, mas rapido operaria la PC.

lLas disketteras son el medio que permite el uso de los disket-
tes, =zlendo éstos un dispositive magnético, cuys finalidad es cargar
en la PC el o los programas que se usaréan, y tener copia de lo
trabs jado.

Los diskettes, y por ende las disketteras, existen en dos
formatos o tamafios, y se las expresa por ¢l diAmetro del diskette
medido en pulgadas {5 i1/4", 3 1/2"). No existe una disketters
universal gue pueda trubajar con las dos medidas,

No se instalan mas de dos disketteras en una misma PC, pudiendeo

Frocesador de Texto - 19 nivel 2
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ser las dos de igual formato o né.

Al menos se debe tener una,

Eil disco rigido o fijo o duro, es andlogo al diskette, pero con
una capacidad de almacenamiento muy superior, permitiendo conservar
muchog programas v trabsjos gimultaneamente.

No tiene la posibilidsd de sger sscado y cambiado por otro como
ocurre con un diskette, aungque si se puede berrar parciel o totalmen—
te su contenide, recuperando asi espacio pare ser splicado & otras
necesidades. ,

No ez indispensable para el funcionamiento de la computadora,
perc si sumamente convenliente.

Cuanto mas capacided tenga el diszco rigido, mas cabrd en é1.

La velocidad de procesamiento ez un paradmetro gque fija con que
celeridad operaré l& computadora. Evidentemente cuanto mayor sea este
valor. mejor rendimiente 2¢ ohtendré. Poszes topes en su magnitud
dependiendo del modelo de PC que se trnteif“

Lae galidas son Jlos lugsres donde ;amscﬁeetan s ia PC los
perifeéricos, tales como la impresora.

Dependiendo de cual ses el periféri¢d, debe ir a la salida serie
6 a la salida paralela de la PC.

Al menos se debe tener una salida, debiendo ser paraleis, para

permitir la conexién de unse impresora.
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DESCRIPCION DE LA ESTRUCTURA DE DIRECTORIO

Dade que en un disco rigido o diskette puede existir mas de un
nrogrema o aplicacidn, results conveniente que c¢omo comparten un
mismeo lugar para almacenarlos, no estén mezcladoz, permitiendoe
identificar deonde se halla cada uno, y mantener independencia entre
todos.

Un modelsc con e! gue se puede visualizsar la forms en gue £s3to
oCurre. s pensar en términos de conjuntos v elementos.

Cada conjunto representarix un programs en particular, &l oual
ests formado por cantidad de eiementos, cada uno con una funcidn

determinade dentro del programa.

"« WP.comM
~

* GLOBOS. WPG
x WP iw ?} ES.LEX

/ WORDPERF

Cada conjunto pusde tener subconjuntos, y a su vez éstos con
#lementos, y eventualmente otros subconjuntos.

Esto representa una gran pragticided, pues se puede guardar éen
subconjuntos de un conjunteo dado, los trabaios reallzadog, sin gue

s mezelen con log elementos del programa gue le didé origen.

& \
% EuEr LiLiag
N SENTEM
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Awhiwrles Lix ¥

“CURSO

WORDPERF

Estas relsciones de inclusiones de conjuntos y subconjuntos se
puede continuar en la profundidsd que se desee.

S5in embargo existe un conlunto que inciyye a todos y no es
incluido por ninguno, siendo el conjunto principal del cual nacen
todes los otros.

Praocesador de. @@i@ - 19 nivel 4
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La creacién de estos conjuntos, salvo el principal gue alberga
s todus, @3 opcional, corriendc por parte del ususric la cantidad que
cree v los nombres gue le: asigne.

En terminos de computacién a los conjuntos se loa dena$ina
directorios, y » los elementos, archivos.

Luego cualguier dirsctorio puede contener archivos y/o subdirec—
torios.

Al directorie principal, del cual se crean cprionalmentie el

=

resto, ze lo llams directerio raiz y s¢ lo simbolizas con le& barra
invertida: \.

MCROSIS
* COMMAND, Com

Procesador de Texto - 10 nivel B
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CONCEPTUALIZACION DEL SISTEMA OPERATIVO
8u necesidad

Como es sabide existen diversided de programaz gque puedsn
coexistir en unes misme computeadors t(habitualmente en diferentes
directorios de un misme disce rigidol. Algunos son procesadores de
texte, planiliss de caleule, bases de dstos, juegoes, stoéters.

Algunos representantes de estas famiiias son:

Frocesadores de texto: Word Perfect, Word, Word Ster, Multimate
Planillas de célculo: Lotus 133, Quatire, Vigicalc, Multiplian
Bages de dates: dBese, Fox, Progress, Micro Isis

Aparentemente, y tal como se aprecia en la figure, un ususario,
via la PC, estaria trabalandc directamente con el programz gue le
interesa.

WORD PERFECT

% —PC T MICROI5IS

\ i—QTU}&}

&

+

[

Y lo hace de uno por vez.

0 seas que para usar el Micre Isis y el Word Perfect, debe
primero abandonarse el Microc Isis antes de pedir -carger-~ el Word
Perfact.

No se puede, tal y como estd configurado habkitualmente una PC,
usar més ‘de un programa —tarea- por vez. Es decir la PC opera en
forma monotarea,

Tampoco se puede en principio, conectar terminales (pantallas
y teclados), a la misma CPU, y permitir ila consulta y trabsjo desde
varios puntos diztantes entre si.'

Es decir la PC opera en forma monousuarlia.

Ahora, iquien es el ‘culpable’ de que el equipe sea monousuvario
y monotareaz?

El determinante en pasar de monousuvario a multiusuvario, de

Preaeaaéag‘&E‘Tgxta -~ 1¢ nivel 6
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monorares a multitaree, no 1c o2 tanteo el hardwars coms =1 el
gofiware ('), Ferc no e. software especifico de epiicacién, como los
mencicnados Micro Isis o Worg Ferfect.

Eviste un sofiware gque 25 &] vinculo entre e! nardware y el
eefiware de spiicacion. Este software ve lo llems soffwere de basge

o Fistems oparative, v &l méc difundide, pere e unjco, es el DosS

tDisk Operaving Svstem .
Tal come se ve en le Figura, w. [0S, gue 23z un programe, sSe

‘tmtercals’ entre isx FC v iwr programas de asplicacién.

Aungue guesde transparente pars el uguvario, a! encender el
eguipc, lo primero gus e cargé &5 &) sistema operative, y luego e!
wevaric decide cudl e: el =software gue dessa usar. Uuande precise
trahe jar con otra programy, £e apandone e. primero, retornando pues

+: sistem» operativoe, v targando #1 seftware shore degeado.

/ WORD PERFECT

¢ 3 PC > D.O.S.
LOTUS
' | N
f | ! '
|- ! :
! | i '
y s N l L 3

' ] < 7 ' ¥ . 4
| I DE RASE & | DE APLICACION
| Isistema CPERATIG
., ‘ i

. ;) £

UsuARID l HARD WARE ! ’ SOFTWARE ’

. [

' Hardware y Software son vocablos de dificil traduccidn, que
epresentan el primero todo lo de existencie fisica, tal come la PC,
a impresors, &! modem, etcétera: £l segundoe hace referencis & todo
<o ‘impalpable', a lo intelectusl Ccomo son los programag,
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{ COMANDOS DEL SISTEMA OPERATIVO
Breve descripcion

Cualquiera de los diversos comandos del DOS ({(su cantidad
depende da la versiédn del programal), puede ser conziderado en esta
forma ‘

ACCION ORIGEN DESTING

dondes
ACCION es el comando es si mismo, por ejemplo: COPY, DIR, CLS,
DEL, wtcétera.
ORIGEN: es la descripcion del dispositive (drive) vy/o sendero
{path} donde se hallasn el o los archivos a tomar como inicio de
la accipdn, por ejemplo:r DIR A \SENTENCIAB\WX. X
DESTING: es la descripcidn del dispositive (drive) y/o sendero
(path) donde se halla/n el o los archivos a tomar como fin de la
accion, por ejemplo: COPY A:Carta C:\WPSI\CURSO\%.X

Conviene recordar que el dispositive o drive, es o bien una
diskettera o un disco rigideo. Como puede haber mas de uno, se
normalize que Ar y FBr se@ usan para mencionar disketteras, v Oz,
Dz, Et, ptcétera para los discos rigidos. Y el senderc o path, es
la descripecion de mayor a menor de los directorios gque hay que
recaorrer hasta llegar a el, o a los, archivos en cuestidn.

Dependiendo de las circunstancias en que la orden se ejecute,
esto es, 21 dispositivo y sendero que resulten del lugar actual, vy
el dispositve vy sendero a guien se desee dirigirse, puedse 56 ser
necesario la descripcidn sxpresa del ORIGEN o del DESTINGO. De lo
que no puede prescindirse es de la ACCION.

L.os gspacips en blanco sdlo debzn existir entre estos tres
cuerpos de la orden, y no dentro de cada uno de ellos.

ﬁéi, por ejemplo, los siguientes comandos dan idea de como se

identifica cada uno de estos cusrpos:

ACCION ORIGEN DESTING

cLs - et

DIR e et e e

DIR ——— A \SENTENCIAS

DEL em——— C:1\WPSI\CURSONVX.BK!

coPy Ce\WPDINCURSONX , X AINBENTENCIAS

Procesador de Texto - 18 nivel B
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A continuacion se da una referencia de la aplicacidn de los

comandos més usuales emn &l sistema operativo:

CLS: Limpia la pantalla; no borra ningan archive

DIR: Lista el contenido del directorip gue se le menciona
FORMAT: formatea diskettes va sea de 5 1/4° & I 172", en alta o
baja densidad

COPY: Copia archivos de un origen (source} a un destinc (targeti)
DEL: Borra archivos del lugar especificado

BACKUP: Realira respaldn o copia de archivos a diskettes
RESTORE: Restaura la copia realizada mediante BADKUP

MD: Crea directorios, si es que este ya no existe

RD: Borra directorios, si este esta vacio

Ch: Cambia de un directorio a otro.

La sintaiis de la totalidad de los comandos del DOS  pueden
ser consultados en 21 manual original del sistema operativo, o en
casi ruvalguier biblicgrafia gque se refiera a este tema. Pusde
variar ligeramente dependiendo de la versidn del mismo.

modines

Son caracteres gue reemplazan de un mode genérico a otros.

El DOS usa el asterisco ¥ para sustituir a una palabra completa o©
a un grupo de caracteres. El signo de interrogecidon ? resmplaza a

un séle caracter.

Procesador de Texto -~ 12 nivel
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TIPOS DE DISKETTES Y UNIDAD DE MEDIDA
Conceptos badsicos

Ezisten en el mercado dos tamafios de diskette. Se los dife-~
rencia por la mencidn del diametro del mismo expresado en pulgadas
(una pulgada corresponde a 2,34 cm, o sea, 1" = 2,54 cm).

Ellos son: § 1/4" y 5 1/2".,

Cada uno de estos dos formatos posee dos calidades de mate-
rial identificables por su densidad; los hay de baja y de alta
dendidad.

El diskette en si mismo es flexible (floppy), esta protegido
en una cubierta relativamente rigida, y estd magnetizado en sus
dos caras. En ellas se incorpora magneticamente ~mediante cabezas
de lectura y dgrabacién— la informacién gque la PC graba, vy luego
recupera; el lugar y la forma de hacerloc es absolutamente transpa-
rente para el usuario. '

lLa capacidad de almacenamiento se expresa en la cantidad de
caracteres que pugde albergar un diskette .(p disco rigide) cual-
quiera. En computacidn se wutilize una unidad denominada BY7E,
donde 1 Byte es 1 caracter.

Se tiene entonces gue la capacidad de los distintos disket-

tes, actualmente en plaza, segun su formato vy densidad, son las
siguientes:

BAJA DENSIDAD ALTA DENSIDAD
S 1/4" 360 KB 1,2 #B

= 172" 720 KB 1,44 MB

Cualquier disketie para poder ser utilizado por la FC, debe
ser previamente preparado en su superficie, grabindosele pistas,
para indicarle 1los lugares donde las cabezas de lectura y graba-
cidn se dirigiran. Esta preparacidn depende del modelo y caracte-
riﬁtiqﬁb de la PC, por lo gue debe ser efectuado por el usuario,

wna Gnica vez. Esta accidn se llama dar formato o formatear.

P
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