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I INTRODUCCION

La Tecnologia es una actividad social centrada en el saber hacer que, mediante sl uso
racional, organizado, planificado y creativo del conjunto de los recursos materiales y la informacidn
propios de un grupo humano, en una cierta época; brinda respuesta a las necesidades y/o
demandas sociales en lo que respecta a la produccién, distribucién y uso de bienes, procesos y
servicios.

La tecnologla nace de necesidades, responde a demandas, e implica el planteo y la solucién
de problemas concretos de las personas, empresas, instituciones, o el conjunto de la sociedad.

Existen tecnclogias llamadas "blandas” o gestionales cuyo objetivo es optimizar el
funcionamiento de las organizaciones e instituciones, el desarrollo de estas tecnologias se da
siempre con el soporte de las tecnologias llamadas "duras™ como |a mecdnica, la electrénica, la
informatica o la biotecnologia.

La ciencia y la tecnologfa tienen un rol destacado en la formacion de las competencias
personales que establezcan la posibilidad de un desarrolio social sustentable.

Hay ademadas una interaccidn permanente y bidireccional entre el conocimiento cientifico y
el conocimiento tecnoldgico, que permite el perfeccionamiento y el avance de ambos. Todo avance
tecnolégico plantea problemas cientfficos, cuya solucidn puede consistir en ia invencién de nuevas
teorfas o de nuevas técnicas de investigacién que conduzcan a un conocimiento mas adecuado y
a un mejor dominio del asunto. La ciencia y la tecnologfa constituyen un ciclo de sistemas que se
alimentan el uno al otro.

El desarrollo y la aplicacién de la tecnologla tiene aspectos positivos y negativos. Toda
opcién tecnolégica implica un compromiso entre ambos, ya que las consecuencias voluntarias e
involuntarias de su uso pueden producir, ademaés del beneficio buscado, graves dafos sociales o
ecoldgicos. En consecuencia, su ensefanza y desarrolio deben estar indisolublemente asociados
a los valores plasmados constitucionalmente y en la Ley Federal de Educacién y la concepcidn ética
de la sociedad argentina.

El bienestar que alcanza una sociedad depende de la pertinencia de los objetivos vy las
estrategias que se fijan con criterio anticipatorio, |la eficacia para alcanzarlos y !a eficiencia con que
se realizan las acciones. En el mundo actual, la educacion constituye un aspecto esencial de dicho
proceso.

La alfabetizacién en tecnologla seré por lo tanto una de las prioridades de los sistemas
educativos de los palses gue pretendan un crecimiento econdmico y un desarrollo social
sustentable,

Asf lo entiende la Ley federal de Educacién que formuia entre los objetivos a alcanzar por
la EGB et logro de la adquisicién y del dominio instrumental de un conjunto de saberes considerados
como socialmente significativos, entre los que se encuentran la adquisicién de competencias para
el trabajo y la tecnologlia, en consecuencia éstos se incluyen entre los contenidos de la EGB.

Por su parte la Recomendacion Nro. 26/92 del CONSEJO FEDERAL DE EDUCACION
establece que "Le corresponde a los sistamas educativos impulsar la creatividad en el acceso,
difusibn e innovaciones cientffico-tecnolgicas. La educacién genera las competencias y
capacidades neceserias para absorber la tecnologia que requiere un pais para crecer y que inciden
en el potencial de innovaciones futuras.”..."el sistema educativo deberi brindar la oferta més
adecuada a las necesidades de cada grupo social y a las particularidades .de cada regi6én del pais”.
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En la seleccién de los CBC de tecnologfa se ha tenido en cuenta la diversidad socisl,

cultural, econémica, cientffica y tecnolégica, que es un hecho en la realidad argentina. Esta
diversidad llena de contrastes necesita, no un programa uniforme vy rigido para las escuelas de las
diferentes regiones y provinciss, sino fineas directrices con fiexibilidad y adaptabilidad en cuanto
a la profundizacién de cada nicleo temético, en funcién de las motivaciones y temas de interés
locales, asi como las fuentes de ejemplificacién y practica de la regién.

Los Contenidos Basicos Comunes de Tecnologla para la E.G.B. deberfan cumplir la doble

funcién formativa e instrumental.

En su funcidn formativa estos CBC tienen como propdsito facilitar a los/as alumnos/as el

desarroilo de un conocimiento que les permita comprender, orientarse y tomar decisiones,
considerando la tecnologla como una actividad social de produccién, que por lo tanto involucra:

- Un producto de esa actividad social con determinadas caracteristicas.
- Alguien gque lo produce, en este caso los productores de tecnologia.
- Un propésito para el cual este producto se disefia y se produce.

- Un modo de produccién, especifico para los productos tecnoldgicos, en este caso el
proyecto tecnolégico.

- Un &mbito nacional o extranjero dénde esta actividad productiva se desarrolla con
determinadas particularidades.

- Un tipo de relacién de esta actividad productiva con los demas campos de {a realidad
social, natural, cientifica, cultural, econdmico-productiva y polltice de la que e! estudiante
participa.

En lo que respecta a la dimensién instrumental, estos CBC deberfan ser adecuados para

desarroilar en las/os alumnas/os una serie de competencias que les permita solucionar problemas
de indole préctica, pero sin perder de vista ni el componente ético ni el cognoscitivo.

Es importante destacar tres caracteristicas importantes de la tecnologia en relacién con su

aspecto educativo:

- operando sobre elementos tangibles, permite elaborar conceptos abstractos;

- algunos aspectos de la tecnologia poseen carécter lidico en su operacién, por fo tanto,
presentan un fuerte efecto motivador para los nifios vy los jévenes;

- permite desarrollar, por lo tanto, competencias que integran el saber con el saber hacer,

Es importante, por lo tanto, tener en cuenta que la tecnologia se aprende mejor operando

con ella y no sdélo leyendo o recibiendo la descripcidn de cémo debe hacerse o de cémo otras lo

hacen.
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. PROPUESTA DE ORGANIZACION DE LOS CBC DE TECNDLOGIA PARA LA EGB

Esta organizacién estd pensada para los CBC y no prescribe una organizacidn curricular para
su ensefianza.

A los fines de la organizacidén de los Contenidos Bésicos Comunes para los bloques
correspondientes al drea Tecnologla en la E.G.B. se proponen los siguientes Blogues para los
C.B.C. de la E.G.B.:

Blogue 1: Las 4reas de demanda y las respuestas de la tecnologia.
Blogque 2: Materlales, herramiantas, miquinas, procesos e intrumentos.
Bloque 3: Tecnologla de la informacién y de las comunicaciones.

Bloque 4: Tecnologia, medio ambiente, historia y sociedad.

Blogque 5: Procedimientos generales de la Tecnologia:
el anélisis de productos y los proyectos tecnoldgicos.

Bloque 6: Actitudes generales en relacién con la tecnologia.

Estos bloques no constituyen unidades aistadas, ni su orden prescribe una secuencia
en su desarrolio. Todas las actividades a desarrollar en el &rea tecnolégica deben involucrar:
la identificacion de una demanda y una respuesta tecnoldgica; la seleccion y utilizacion de
materiales, herramientas, procesos y/o instrumentos; la obtencidn, seleccidn, la
comunicacion y ef manejo de informacién; el anélisis de productos y/o la gestidn y
realizacién de un proyecta tecnoldgico, el conocimiento del desarrolio histérico de las
tecnologlas involucradas y e} andlisis de su impacto.

En la presentacidén de cada bioque se incluye una sintesis explicativa de los contenidos
desarrollar, las expectativas de logro al finalizar la EGB y la vinculacién de ese bloque con los
correspondientes a otros capitulos de los CBC para ia EGB.

En el caso de los contenidos correspondientes a los bloques 5 y 6 {procedimientos y
actitudes generales), resulta fundamental tener en cuenta que han de cruzarse permanentemente
con los contenidos de los bloques 1 a 4, siendo de suma importancia que se tenga en cuenta este
caracter de transversalidad en los CBC de Tecnologfla y su posibilidad de aplicacién en los otros
capltulos de los CBC para la EGB.
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1. PROPUESTA DE CARACTERIZACION DE LOS BLOQUES DE TECNOLOGIA PARA LA EGB
Bloque 1: Las Areas de demanda Yy las respuestas de la Tecnologia
Sintesis explicativa

En este bloque se pretenden desarrollar aqueilos contenidos que permiten al alumno
ubicarse en su relacién con el mundo artificial que lo rodea, para ello se ha de tener en cuenta que
la tecnologia nace de necesidades, responde a demandas y, mediante el desarrollo de productos
tecnolégicos se propone la solucién de problemas concretos de las personas, empresas,
instituciones, o e! conjunto de la sociedad.

Las éreas de demanda

Las &reas de demanda a las que la tecnologia da respuesta estdn asociadas a las
necesidades las personas, las empresas y la sociedad. Algunas de ellas son mas importantes que
otras; pueden ser legftimas o superfluas, algunas de ellas histéricamente condicionadas. La
satisfaccién de dichas necesidades, incluyendo la deteccién de las no satisfechas, son uno de ios
motores de la actividad tecnolégica.

Resulta evidente |la necesidad de incorporar diversas 4reas de demanda a la tecnologia en
un planteo integrador, que se corresponda con el escenario que encuentran los/as alumnos/as en
su medio social. Estas dreas de demanda de una sociedad incluyen:

- energfa - saiud - alimentacién

- vestimenta - arte y esparcimiento - comunicaciones

- informacién - vivianda-confort - seguridad

- educacién-capacitacién - transporte - proteccion del medio ambiente

Estas &reas de demanda, que econémicamente tienen asociados sectores muy grandes de
la sociedad, representan a su vez el universo de industrias y mercados en los cuales opera la
tecnologia.

Las respuestas de la Tecnologia

Para satisfacer estas demandas, a través de la tecnologia, se desarrollan, distribuyen y
utilizan productos tecnolégicos (bienes o servicios) mediante el uso estructurado del conjunto de
los recursos materiales, instrumentos, maquinas y herramientas, y los conocimientos, logistica,
técnicas, précticos, cientlficos, ingenieriles, econdmicos, gestionales y empresariales.

Entre las ramas fundamentales del desarrollo tecnolégico, que intervienen en desarrotlo de
nuevos productos, vy en la produccién, el perfeccionamiento y la distribucién de los existentes, con
el propésito de brindar respuesta a las dreas de demanda, se encuentran las siguientes:

- energia - mecanica - electricided

- electrénica - quimica - matariales

- textil - comunicaciones - informética

- biotecnologia - construccion - defensa

- administracién y gestién - procesos Industrieles - tacnologla del transporte
- tecnologia nucleer - agropecuaria - minerfa

- etc.
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Este listado de ramas de la tecnologia, si bien es arbitrario, ya que ni los limites ni el
contenido completo de estas especialidades estdn claramente establecidos. Se encuentra
asociaciado a los nombres mas usuales de las ramas que se desarrollan dentro de la Tecnologia y
que brindan la respuesta a las demandas sociales mediante la produccidn de bienes y servicios.

No debe considerarse a estas ramas sugeridas como contenidos basicos obligatorios: la lista
excede largamente la cantidad de temas que podrfan desarroliarse con profundidad; ademaés, es
apenas una muestra de la enorme cantidad de temas que abarca la disciplina.

En un producto tecnolégico cohabitan por lo general diversas ramas de la tecnologia, tanto
primarias como materiales, mecénica o electricidad, como otras que, ademaéas de tener un cuerpo
disciplinario propio, integran varias de las dreas rastantes, tal como ocurre con la aeroespacial, la
nuclear y los procesos industriales.

A los fines de su clasificacién, en 10 que respecta a los métodos de produccidn utilizados,
las tecnologlas pueden organizarse en dos grandes ramas, !las denomipadas "duras™ y las
denominadas "blandas”.

Las tecnologias Hamadas “duras” son aquellas que tienen como propdsito la transformacién
de la materia para la construccién de objetos. Entre éstas pueden distinguirse dos grandes grupos:
las que producen objetos en base a acciones fisicas sobre la materia y las que se basan en procesos
quimicos y/o biolégicos.

En el primer grupo, tal como se describe en el bloque 2, las acciones sobre la materia se

realizan inicialmente a partir del esfuerzo fisico de los operarios usando herramientas manuales. Con
el posterior desarrollo de medios para la obtencion de energia con bajos costos se crean las
maéquinas y los operarios aportan sus destrezas manuales, pero con una disminucién de! esfuerzo
fisico. Luego, en base a la organizacién de la produccién, se crean las fAbricas y con la
incorporacién de la electricidad se alcanzan los primeros estadios de automatizacion, basados en
dispositivos mecénicos.
Recientemente, a partir de fa incorporacién, de la electrénica permite dispositivos autométicos mas
sofisticados, con sensores y acciones mas complejas. Actualmente, la incorporacién de la
informética ha permitido su aplicacion en el control de dispositivos, la robética, las celdas de
produccién flexible y los sistemas integradosde fabricacién. En esta etapa comienza a requirse de
los operarios competencias de mayor exigencia intelectual, que incluye una comprensién global del
proceso en el gue estédn involucrados.

En el segundo grupo, las tecnologias que se basan en procesos quimicos y/o biolégicos
controlados, se encuentran, entre otras, algunas formas de produccién de energla, la techologia
nuclear, la tecnologia agropecuaria y la biotecnologfa.

Las tecnologias llamadas "blandas” ¢ gestionales, ya que su producto no es un objeto
tangible, pretenden mejorar el funcionamiento de las instituciones u organizaciones para el
cumplimiento de sus objetivos. Dichas organizaciones pueden ser empresas industriales,
comerciales o de servicios, o bien instituciones sin fines de lucro. Estas ramas contribuyen a
desarrollar conocimientos y habilidades profesionales complementadas con el dasarrollo de
destrezas mentales asociadas a la intuicién, la creatividad y la innovacidn, en el marco de una
fuerte interaccién socio-institucional. Entre las tecnologias blandas se destacan las relacionads con
la organizacién, la administracién, la contabilidad y las operaciones, la logistica de produccién, el
marketing y la estadistica, |a psicologla de las relaciones humanas y del trabajo y ef desarrollo del
software.

Resulta importante destacar que, en la actualidad, coexisten formas de produccién
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correspondientes a los distintos estadios, ya que el "edificio tecnclégico” abarca desde las
artesanias haste las tecnologlas de punta. El acceso al mundo artificial se realiza en base a una
capacidad analitica que debe ser desarrollada en los/as alumnos/as y se presenta en forma detallada
entre los procedimientos generales en relacién con la tecnologia bajo el nombre de el andlisis de
productos.

Resulta importante la identificacién de las &reas de demanda en el conjunto de &mbitos y
actividades mas usuales y conocidas, sobre todo er las primeras etapas del aprendizaje: la casa y
la familia, la escuela, la industria y el comercio locales, las profesicnes relacionadas con los
parientes y amigos, los deportes y juegos habituales, !a movilidad.

Convendra que los ejemnplos y actividades sean torados inicialmente de estos dmbitos més
comunes y se vayan abriendo paulatinamente a las dreas menos familiares. Atendiendo a esto, para
cada érea de demanda vy en cada ciclo, se deber(an proponer ejemplos de productos tecnolégicos,
gue se seleccionen de acuerdo a los siguientes criterios:

En el primer ciclo se pondrd énfasis en el entorno inmediato y cotidiano del alumno,
evidenciando que aln la mas trivial actividad doméstica estd sustentada por la tecnologia.

En el segundo ciclo se enfatizard |la tecnologfa como soporte funcional de la actividad
comunitaria y la organizacién social.

En el tercer ciclo se acentuard la importancia del ingrediente ético que debe nutrir a la
generacion y empleo de la tecnologia, y sus contenidos politicos y econdmicos.

Expectativas de logros a! finalizar la EGB

Los/as alumnos/as deberan desarrollar las competencias, el conocimiento y una visién de
la tecnologla que les permita:

- reconocer y analizar los productos tecnoldgicos de su entorno, identificando las ramas de la
tecnologia que intervinieron en su produccién y las necesidades o demandas sociales a las gque

responden,

- desenvolverse e interactuar de manera natural, conciente, critica y creativa en una sociedad con
una fuerte influencia de la tecnologla y

- orientarse vocacionalmente para la prosecucion de sus estudios © su insercién en e} sistema
productivo.

Vinculaciones de este bloque con otros capitulos de los CBC para la EGB

respuestas de la Tecnologia Bloque 1: La persona
Bloque 2: Los derechos humanos

Bloque 1: Las éreas de demanda v las PERSONA, DDHH Y RAZONAMIENTO MORAL

LENGUA EDUCACION ARTISTICA
Bloque 2. Lengua escrita Blogue 2: Los procedimientos y técnicas
Bloque 4. Literatura
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MATEMATICAS

Bloque 2 : Operaciones.

Blogque 3 : Lenguaje gréfico y algebraico
Bloque 5 : Magnitudes y su medicion
Bloque 6 : Nociones de estadistica v
probabilidad

EDUCACION FISICA

Bloque 2: Los deportes
Bioque 4: La vida al aire libre
Bloque 5: La natacién

CIENCIAS NATURALES

Bloque 1 : La vida y sus propiedades

Bloque 2 : El mundo fisico

Bloque 3 ; Estructura y cambios de la materia
Bloque 4 : La tierra y sus cambios

CIENCIAS SOCIALES

Bloque 1: Las sociedades y los espacios
geogréficos

Bloque 2: Las sociedades a través del tiempo
Cambios, continuidades y diversidad cuftural
Bloque 3: Las actividades humanas vy la
organizacion social
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Bloque 2: Materiales, herramientas, maquinas, procesos e instrumentos
Sintasis explicativa

£l desarrollo de todo producto tecnolégico involucra el conocimiento instrumental de las
ramas que le sirven de base, le suministran insumos y le facilitan el alcance de sus objetivos.

En particular, en el caso de las tecnologfas que se dedican a la produccién de bienes
materiales este conocimiento entra en juego en la seleccion de agueilas elementos que se utilizarén
para fabricar un determinado producto.

Estos elementos son fundamentalmente:

Los materiales : las propiedades en relacidn con las solicitaciones de uso, la factibilidad de
su obtencidn, ia posibilidad de su renovacion, una pre-evaluacién de la relacién costo-beneficio, etc.

E! conaocimiento de los materiales permite ia seleccién de los materiales disponibles, asi
como el estudio y desarrollo de los nuevos materiales con propiedades determinadas destinadas a
satisfacer las necesidades de uso especificas que plantean los productos en tecnologia.

Las herramientas, las méquinas y los procesos: A partir del surgimiento de las
herramientas, y posteriormente de las mdaquinas, las mismas han ocbrado como una extensidn de
las manos. Las herramientas son aquellos elementos de accidn manual que tienen como propdsito
adecuar, y aumentar las posibilidaes de uso de las manos en la transformacién de la mataria. Las
maquinas, por su parte, involucran el uso de energia o sistemas mecénicos que reducen el esfuerzo
fisico de quienes {as operan. Son estas maquinas las que, en base a la incorporacién energias de
bajo costo constituyen la base de los procesos de automatizaciéon, mediante el uso de en
dispositivos mecédnicos. La tecnologia electrdnica aporta dispositivos automaticos mas sofisticados,
CON sansores que por lo tanto permiten acciones més complejas. La informética, por dltimo, permite
el control de dispositivos, base de la robética, las celdas de produccidén flexible y los sistemas de
fabricacion integrados.

En el caso de algunas ramas, como en el caso de la biotecnologia, la accidn sobre la materia
se egjerce fundamentalmente a través de procesos controlados en base a conocimientos que
provienen de la matemética, 1a fisica, la quimica y la biologia.

El conocimiento de estos elementos y proceso involucra su andlisis, en tanto que productos
tecnoldgicos {(ver andlisis de productos en el bloque 5 correspondiente a los procedimientos
generalss), el modo correcto de su empleo sobre un determinado material, las normas para su uso,
cuidado y mantenimiento.

Los instrumentos son aquellos dispositivos que, sin necesidad de una comprensién acabada
de los principios tedricos que explican su funcionamiento, son utiiizados para la mediciéon durante
la construccién o incorporados en el producto como componentes pre-fabricados. En el desarrollo
tecnoldgico estos instrumentos juegan un roi destacado ya que, desde una visién funcional,
favorecen el desarrollo de productos de mayor complejidad.

Las normas de seguridad e higiene del trabajo permiten el control del riesgo en la utilizacién
de materiales, méquinas, herramientas y procesos. Para este estudio se requiere una toma de
posicion refiexiva y distante a los fines de prever los riesgos potenciales y desarrollar estrategias
para prevenirlos. Las normas de seguridad e higiene del trabajo constituyen un campo de estudio
que tiene como propdsito la deteccidon de estos riesgos potenciaies y las técnicas para su
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minimizacidn.

En el primer ciclo se pondré el enfasis en aquellos materiales, herramientas e instrumentos
de medicidn de uso cotidiano en la casa y en la escuela, rescatando las reglas para su uso y
cuidado y poniendo especial &énfasis en la previsidn de los riesgos que este uso puede acarrear.

En el segundo ciclo se incorpora el uso de herramientas de accionamiento manual
correspondientes a la procuccién de objetos, incluyendo adem4as procesos biotecnolégicos simples
y el uso de instrumentos de medicidn més sofisticados y de mayor precisién. Se introducen en este
ciclo las clasificaciones de los materiales vy el concepto de seguridad e higiene del trabajo.

En el tercer ciclo se pondré &nfasis en la electrénica y los procesos guimicos y bildgicos.
Se incluyen en este ciclo los criterios para la seleccidn de materiales y la planificacién tanto en lo
que respecta a la organizacién como al control de la seguridad y la higiene en el trabajo,

Expectativas de logros al finalizar ia EGB

Los/as alumnos/as deberian:
- lograr un conocimiento de los materiales, sus propiedades, sus formas de clasificacidn y seleccitn
que les permita evaluarlos y seleccionarios para usos especificos.
- tener un dominio instrumental del uso y el funcionamiento de herramientas, mdaguinas e
instrumentos a fin de seleccionarlos y determinar la mejor forma de utilizarlos y cuidarios conforme

a los requerimintos de disefio y construccién de proyectos tecnolégicos de baja complejidad.

- preveer los riesgos potenciales y poner en practica las normas de seguridad e higiene del trabajo
en los ambijentes en que se desenvuelve.

Vinculacionss de este blogue con otros capftulos de los CBC para la EGB

Bioque 2: Materiales, herramientas, méquinas, PERSONA, DDHH Y RAZONAMIENTO MORAL

procesos e instrumentos Bloque 3: El razonamiento moral

LENGUA EDUCACION ARTISTICA

Bloque 2. Lengua escrita Blogue 2: Los procedimientos y técnicas
Bloque 3: La informacion sensorial: percepcion

MATEMATICAS EDUCACION FISICA

Blogue 3 : Lenguaje grafico y algebraico Bloque 2: Los deportes

Bloque 4 : Geometria Bloque 3: La gimnasia

Blogue 5 : Magnitudes y su medicidn Bloque 4: La vida al aire libre

Bloque 6 : Nociones de estadistica y

probabilidad

CIENCIAS NATURALES CIENCIAS SOCIALES

Bloque 1 : La vida y sus propiedades Blogue 1: Las sociedades y los espacios

Blogue 2 : El mundo fisico geogréficos

Bloque 3 : Estructura y catnbios de la materia Blogue 3: Las actividades humanas y la
organizacién social
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Bloque 3: Tecnologla de la informacién y de las comunicaciones.
Sintesis explicativa

Los elementos tangibles o materiales que sirven de base a la tecnologia no resultan
suficientes para el desarrolio de un producto. El desarrolio de toda actividad produciiva, y en
particular la realizacién de un proyecto tecnolégico, requiere también como insumo indispensable
disponer y manejar informacién relevante (adecuada en cantidad y calidad para los fines que se
persiguen), oportuna y la capacidad de utilizarla comunicarla y/o transmitirla.

La informacién ha sido responsable de una buena parte de lps cambios sociales y
productivos en el mundo en las ultimas décadas.

La informacién a la que accede el ser humano puede clasificarse de acuerdo con las fuentes
de las que proviene y sus formas de aimacenamiento y difusién en: informacién recibida por via
genética, informacién procesada por via cerebral, informacién cultural. Esta Ultima, constituye el
conjunto de conocimientos que posee una sociedad en un determinado momento histérico, depende
de la organizacién y métodos de generacidn, almacenamiento y difusién de la informacién a través
de los sistemas educativos, de comunicaciones, informético y cientifico-tecnolégico de un pafs,
para asegurar a sus habitantes el acceso al conocimiento.

La informacién cultural es, a diferencia de la recibida por via genética y la procesada por
via cerebral, rdpidamenta acumulativa. Eila crece permanentemente en un proceso que se alimenta
a s/ mismo y es responsable de la enorme diferencia entre la complejidad de los problemas gue
pueden resolverse en sociedades avanzadas, respecto de las que no han progresado en el manejo
de la informacién.

A partir del desarrollo de la microelectrénica se han producido transformaciones muy
importantes en los sectores a través de los cuales se procesa, aimacena y transmite la informacion.
Estos sectores son fundalmente la educacién, la informética y las telecomunicaciones

Corresponde a la primera una doble funcién, ya que involucra el procesamiento,
almacenamiento y transmisién de informacidn socialmente significativa, y entre ésta la relacionada
con las dos dJltimas en lo que se denomina alfabetizacién informéatica y aifabetizacién en
telecomunicaciones.

La preocupacion por el almacenamiento, la transmisién y el procesamiento de lainformacién
existen en la humanidad desde tiempos muy remotos. La tecnologla de la informacién se desarrolla
con el propdsito de bridar respuesta a esta necesidad social.

Uno de los énfasis actuales en el uso de las computadoras en el sistema educativo esta
puesto en lo gua se denomina alfabetizacién informatica. Esto esté dirigido desarrollar una toma
de conciencia del papel que tienen las computadoras en nuestra sociedad y una toma de conciencia
de las diferentes funciones, posibilidades y limitaciones de las computadoras.

Las tecnologias informética y de las comunicaciones son un componente de la cultura
aceptado de nuestra sociedad. Los precios de nuestros alimentos estdn marcados con lineas
verticales negras, conocidas como cédigo de barras, que son leldas {"scaneadas”) a las cajas
registradoras por el lector de cdédigo de barras; las noticias en la television se dan "al minuto™
gracias a la teleconferencia; y podemos manejar nuestra cuenta bancaria (estado de cuenta,
tranferencia de fondos,etc) por medio del cajero automatico o por reconocimiento de voz a través
del teléfono que esté conectado ala computladora desde cualquier punto del pais. E! mundo se esta
"encogiendoc” a medida que la informacidn es més facil de acceder y transmitir. La habilidad de
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utilizar la tecnologfa para acceder, analizar, filtrar y organizar fuentes multidimensionales de
informacién se incluye como una competencia imprescindible a desarrollar por los alumnos.

En la EGB la inclusién de la computadora estara centrada en el uso inteligente del software,
la relacién con interfaces de distinto tipo.

En relacion con los contenidos del Blogue 3, comprendido dentro del drea de Tecnologfa se
propone su orientacién teniendo en cuenta los siguientes aspectos:

- colocar el énfasis en lo instrumental, {si bien no deben descuidarse los aspectos
conceptuales, de disefio y de proyectos que vertebran la asignatura de Tecnologial.

- acotar el tiempo dedicado a tecnologia infarmética dentro de tecnolagia.

- permitir los CBC de informatica pueda ser ensefiados por docentes que pueden, o no,
coincidir con el docente que desarrolle el resto de los CBC de Tecnologia.

- permitir una mayor actualizacién de practicas, infraestructura y contenidos acordes con
la rapida evolucidn de esta é4rea.

Los contenidos del bloque 3 se organizan como sigue:

- manejo de la informacién

comunicacion

sistemas

analisis y modeslado

En el manejo de la informaci6n el alumno debe lograr desde la localizacién de la informacién en base
a la consulta a indices, catdlogos, bibliotecas, etc. hasta el uso inteligente de los pagutes de
software (procesadores de texto, bases de datos, planillas de calculo, graficadores, etc.), en este
eje las computadoras conceptualizadas como madquinas capaces de recibir,almacenar y procesar
informacién con fines especfficos.

En comunicacién el alumno debe poder presentar sus ideas, o las de su grupo, haciendo uso de la
tecnologia disponible, abarca desde el uso de recursos audio-visuales (laminas, afiches,
retroproyectores, computadoras, etc.) hasta el uso inteligente y la actituda critica ante los medios
de comunicacién (radio, TV, diarios, revistas, etc), el correo y las telecomunicaciénes ( telégrafo,
teléfono, fax) incluyendo los correspondientes a la teleinformdtica (correo electrénico, modems,
bases de datos, etc.)

En sistemas se pondra el énfasis el uso de la computadora como un instrumento de medicion, capaz
de controlar procesos y utilizar datos suministrados por sensores.

En andlisis y modelado se desarrollara en el tercer ciclo de la EGB y se pondré énfasis en la
importancia de la computadora en la modelizacién de la realidad (por ejempio con los contenidos
de Cs. Sociales y naturales), permitiendo la exploracién de relaciones, patrones y las consecuencias
de la alteracidn de los pardmetros y reglas en modelos de baja complejidad.

En el primer ciclo tendrd como hilo conducter el anélisis la informacién y tanto en lo que
refiere a la comunicacién como a lo sistemas se desarrollard en funcién de las formas de
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almacenamiento y transmisiéon de la informacion. El acceso, la seleccidn, la comunicacién por
diferentes medios y el uso inteligente de la informacion serdn las principales competencias a
desarrollar en este ciclo.

En el segundo ciclo se incorpora el uso de la computadora como una herramienta que
facilita algunos de los procedimientos desarrollados en el primer ciclo, se introducen ademds el uso
las telecomunicaciones y el control de dispositivos, poniendo un especial énfasis en la posibilidad
de su aplicacién en diferentes del conocimiento,

En el tercer ciclo se pondra énfasis en la posibilidad de utilizar !as computadoras para
obtener informacidén mediante sensores, organizarla y transmitirla en diferentes formas. Se incluyen
en este ciclo los usos de la computadora para modelizar y analizar la realidad.

Expectativas de logros al finalizar la EGB
Los/as alumnos/as deberdn desarrollar competencias para:

- el uso inteligente de diferentes medios y tecnologlas para la comunicacion.

- seleccionar, obtener, almacenar y evaluar la informacién, optando por la computacién en aquellas
situaciones que requieran de su aplicacién.

- utilizar de la informatica como una herramiena que perrmite la administracién de la informacién,
el sensado del entorno, el control de dispositivos, el modelado de la realidad.

Vinculaciones de este bloque con otros capitulos de los CBC para la EGB

Bioque 3: Tecnologla de la informacién y de las | PERSONA, DDHH Y RAZONAMIENTO MORAL
comunicaciones.

LENGUA EDUCACION ARTISTICA

Bloque 1. Lenguaje oral Bloque 1: Los cddigos del lenguaje artistico
Blogque 2. Lengua escrita Bloque 2: Los procedimientos y técnicas
Bloque 3. Reflexibn metalinglistica Blogue 3: La informacién sensorial: percepcién

Blogque 4. Literatura

MATEMATICAS EDUCACION FISICA
Bloque 1 : Numero

Bloque 2 : Operaciones.

Bloque 3 : Lenguaje gréfico y algebraico
Blogue 4 : Geometrla

Blogue 5 : Magnitudes y su medicién
Bloque 6 : Nociones de estadistica y
probabilidad
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CIENCIAS NATURALES

Bloque 1 : La vida y sus propiedades

Bloque 2 : El mundo fisico

Bloque 3 : Estructura y cambios de la materia

CIENCIAS SOCIALES

Bloque 1: Las sociedades y los espacios
geogréaficos

Bloque 2: Las sociedades a través del tiemnpo
Cambios, continuidades y diversidad cultural
Bloque 3: Las actividades humanas vy la
organizacidn social
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Bloque 4: Tecnologia, medio ambiente, historia y sociedad
Sintesis explicativa

Desde fines del siglo XIX, y especialmente desde mediados de la década de los "70, el
acelerado incremento en la produccién cientifica, el creciente desarrollo tecnoldgico y el
correspondiente cambio en las relaciones sociales de produccién y de consumo han determinado
lo que la UNESCO denomina revolucién cientifico-tecnoldgica.

Entre los principales aspectos que abarca la revolucion cientifico-tecnolédgica se encuentran:

- ¢l complejo teleinformético: determinado por la convergencia entre la microelectrénica,
|la informdtica y las telecomunicaciones;

- |la biotecnologfa;

- los nuevos materiales;

- la fuentes energéticas alternativas;

- el procesamiento de materiales y productos en el espacio y
- la robética y la inteligencia artificial.

La constante y acelerada transformacién cientifico-tecnoldgica y su cardcter invasivo a casi
la totalidad de los aspectos de la vida diaria de las personas vy las instituciones esté vinculada a la
aparicién fenémenos socioculturales nuevos, que requieren respuestas diferentes de la sociedad
en general y del sistema educativo en particular.

Esta revolucion determina un cambio en las competencias requeridas para el desempefio
de sus egresados en los diferentes sectores del mundo social, econémico-productivo, cientifico,
cultural y politico. Entre los cambios mas significativas en los diferentes 6rdenes, en relacién con
el impacto del desarrollo tecnolégico,se destacan los siguientes:

- Cambios en los métodos de produccién que determinan que, en el periodo de su vida
laboral, cada generacién de trabajadores presencia entre cinco y seis cambios cualitativos
en las caracteristicas de sus profesiones y habilidades. Los perfiles laborales se desplazan
hacia niveles superiores de conceptualizacién, con mayores requerimientos de habilidades
intelectuales en detrimento de las destrezas psico-motrices. Actualmente, estos cambios
estdn caracterizados fundamentalmente por la incorporacién de la informética, las
maéquinas-herramienta de control numérico y los sistemas CAD Idisefo asistido por
computadora).

- Cambios en los habitos de consumo, ya que los bienes tienen una vida més efimera, y los
medios masivos de publicidad influyen fuertemente sobre dichos haébitos.

- Cambios en el campo cientifico: que suponen una super-especializacién por parte de los
productores de conocimiento, y una division entre el trabajo de produccion y de aplicacién
tecnoldgica de los conocimientos cientlficos. Esta divisién del trabajo tiene como propésito
la rdpida utilizacion de estos conocimientos, ya sea con fines humanitarios, bélicos o
econdmicos.

- Cambios en el campo polltico: que se manifiestan en la implementacién de politicas que
establecen nuevas relaciones entre trabajo, produccién y consumo, con un menor nivel de
intervencion del Estado.

- Cambios en campo cultural: ya que se observa un protagonismo de los conocimientos
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cientffico-tecnolégicos, en un marco de revalorizacién del humanismo y los derechos
individuales y por lo tanto afecta las formas de valoracién, apropiacién y produccién de la
cultura,

- Cambios en las ralaciones con el medio ambiente: la explotacién indiscriminada de los
recursos naturales renovables y no renovables, sumadas al aspecte urbanlstico de las
sociedades modernas ha determinado un impacto de las actividades humanas sobre los
ecosistemas locales, regionales y globales alcanza actualmente una gravedad que reclama
un replanteo de las relaciones que la humanidad mantiene con el medio ambiente.

- Cambios en el concepta de riquaza de las Naciones:En la actualidad, san ricos los paises
que poseen conocimientos cientifico-tecnoldgicos y experiencia industrial. Ya no basta con
poseer recursos naturales, alimentos y energia.La formacidn de personas altamente
calificadas, capaces de hacer un uso inteligente de las nuevas tecnoldgias, se ha canvertido
en el gran condicionante para la transformacién de las empresas, e incluso, para las
decisiones sobre en qué pais invertir.

Este bloque tiene por objeto analizar las relaciones entre la tecnologia y los demas aspectos
de la vida sobre la Tierra, tanto la humana como la no-humana. En los primeros afos, procurara
llamar {a atencién sobre el hecho de que siempre existi§ tecnologia, ya que ésta no es més que la
manera de hacer las cosas, en cierta época y cierta cultura. Entre los aspectos mas relevantes que
enmarcan estas relaciones en la actualidad pueden destacarse algunas causas interrelacionadas:

- La universalidad del impacto de la tecnologia sobre todos los aspectos de nuestra vida
hace que nuestra cuitura sea cada vez mas dependiente del funcionamiento de aparatos vy
sistemas.

- El impacto de las actividades humanas, y en particular de aquellas vinculadas con la
tecnolagfa, sobre los ecosistemas [ocales y globales ha alcanzado una gravedad que no es
posible dejar de tener en cuenta.

- La velocidad del cambio tecnolégico, entre otras causas, crea serias tensiones en el
sistema econémico, los paises requieren inversiones cada vez mds importantes para
mantenerse relativamente actualizado.

- L.a estrecha relacién antre la tecnologia y 1a ciencia implica también la necesidad de una
constante actualizacion cientifica.

- La utilizacidén intencional y sistemdtica de métodos para el aumento de la capacidad
productiva, el desarrollo, la apropiacion y la transferencia de tecnologla.

- La conciencia de que toda tecnologia tiene aspectos positivos y negativos, y toda opcién
tecnoldgica implica un compromiso entre ambos. Este compromiso debe determinarse,
teniendo en cuenta, no sélo los aspectos positivos y negativos para la humanidad o alguno
de sus sectores, sino para toda {a Tierra. Esto a su vez implica opciones éticas implicitas
en la valorizacién de esos aspectos.

Este andlisis se introduce desde el primer ciclo con especial énfasis en los dos primeras
aspectos, y deja para los dos ultimos ciclos los restantes, sin perjuicio de que todos los aspectos
se toquen una y otra vez en los niveles de conceptualizacién que se juzguen adecuados para cada
etapa.

Expectativas de logro al finalizar la E.G.B.:

Los/as alumnos/as deberan
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- sar "usuarios y/o consumidares inteligentes” de tecnologia, con un bagaje de conocimientgs tal,
que les permita tomar sus propias decisianes y opinar e influir en |las decisiones de las instituciones
en que se desenvuelven, en relacién con el uso adecuado de la tecnologia.

- poseer conocimientos que les permitan discernir sobre la utilizacidn de la tecnologia més
conveniente para cada aplicacion, sea esta "tradicional” o "de punta”, operarla y, realizar proyectos
que la incluyan.

Tener conciencia de las consecuencias del uso de la tecnologia, opinando e
influyendo en las decisiones de las instituciones en que participan, para lograr el respeto por la vida
y el medio ambiente en un marco de revalorizacién de la equidad entre los hombres.

Vinculaciones de este bloque con otros capftulos de los CBC para la EGB

Bloque 4: Tecnologia, madio ambiente, historia PERSONA, DDHH Y RAZONAMIENTO MORAL

¥y sociedad Bloque 2: Los derechos humanos
Bloque 3: El razonamiento moral
LENGUA EDUCACION ARTISTICA

7loque 1: Los cddigos del lenguaje artlstico
Bloque 2: Los procedimientos y técnicas
Blogue 4: Los lenguajes artisticos y sus
referentes

Bloque 1. Lenguaje oral
Blogue 2. Lengua escrita
Bloque 4. Literatura

EDUCACION FISICA
Bloque 2: Las deportes

MATEMATICAS
Bloque 5 : Magnitudes y su medicién

Bloque 6 : Nociones de estadlstica y
probabilidad

Bloque 3: La gimnasia
Bloque 4: La vida al aire libre
Bloque 5: La natacion

CIENCIAS NATURALES

Blogque 1 : La vida y sus propiedades

Bloque 2 : El mundo fisico

Bloque 3 : Estructura y cambios de la materia
Bloque 4 : La tierra y sus cambios

CIENCIAS SOCIALES

Bloque 1: Las sociedades y los espacios
geogréaficos

Bloque 2: Las sociedades a través del tiempo
Cambios, continuidades y diversidad cultural
Bloque 3: Las actividades humanas y la
organizacién social
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Bloque 5: Procedimientos generales de la tecnologia: el anélisis de productos y los proyectos
tecnolégicos.

Sintesis explicativa

Sa desarrollan a continuacién los procedimientos generales de la Tecnologia que permiten
el desarrollo de los contenidos de los bloques planteados para los C.B.C. de la E.G.B., en primer
lugar el anélisis de productos, como un procedimiento de aproximacién al mundo artificial y una
fuente de conocimientos que entran en juego en el disefio y uso de nuevos objetos. En segundo
lugar el proyecto tecnolégico , como una forma de integracién de conocimientos correspondientes
a distintas disciplinas de la tecnologla, evitando asf el estudio compartimentado de Ias mismas.

En el primer caso se parte de un producto tecnolégico determinado y, mediante un anélisis
sistemadtico se determina el marco referencial que enmarcé su creacién, la necesidad que se
propuso satisfacer, los condicionamientos y posibilidades que influyeron en su disefo, su desarroilo
histérico y el impacto que determind en los distintos 6rdenes del munde social, natural, artificial,
simbdlico, etc.

En el segundo caso, an cambio se parte del marco referencial que determina la necesidad,
la demanda o |la oportunidad y, siguiendc el método de proyectos se arriba al producto tecnolégico
con el propdsito de satisfacer esa demanda y se evalldan su adecuacién a los objetivos propuestos
y su correspondiente impacto,

El andlisis de productos:

El anélisis de productos, dado que los productos de la tecnologfa no son necesariamente
objetos (por ejemplo, el producto de un tecnologia gestional puede ser una organizacidn), revestiré
diferentes formas segln el tipo de producto a analizar,

En Ilneas generales todo anélisis de un producto deberia contemplar al menos los siguientes
aspectos.

- Andlisis morfol6gico.

- Andlisis estructural.

- Andlisis de la funcién y del funcionamiento.

- Andlisis estructural-funcional.

- Andlisis tecnoldgico.

- Andligis comparativo.

- Andfisis relacional.

- Reconstruccién del surgimiento y la evolucién histérica del producto.

Et anélisis morfolégico es un procedimiento centrado en la forma del producto tecnolégico.
Supone la utilizacién de los sentidos pero es, no obstante una actividad de tipo intelectual, ya que
implica un recorte de la relidad en cierta medida arbitrario de ciertas caracter(sticas juzgadas como
relevantes.

Los contenidos procedimentales que entran en juego en este anélisis son:

* |dentificar 1a forma y describirla de manera clara senalando sus principales caracter(sticas.

* Representar graficamente la forma, en el caso de un objeto indicando sus dimensiones,

color, peso, textura, posibilidades de movimiento, etc. y su relacién escalar en relacién con
otros objetos conocidos.

Se entiende por estructura un conjunto de elementos inter-relacionados, interconectados,

TECNOLOGIA / Pigina 17



e interactuantes que tiene como propdsito cumplir un determinado objetivo o funcion. El anélisis
aestructural consiste en la identificacidn de estos elementos y la forma en gque se relacionan. El
procacimiento general es:

* Distinguir los principales elementos constitutivos sefialando las relaciones mas
significativas que se dan entre ellos y con los elementos del entorno.

La funcidén es uno de las principales caracteristicas de los productos tecnoldgicos. A
diferencia de otras manifestacicnes de la cultura, la tecnologia se propone necesartamente la
solucién de algin tipo de problema préctico, debiendo cumplir, en consecuencia, todos estos
productos un funcién. El funcionamiento, por su parte, hace referencia a la forma en que esta
funcién se cumple,

E! anédlisis de la funcién y del funcionamiento supone al menos los siguientes contenidos
procedimentales:

* Definir la funcién {para que sirve),
* Explicar como cumple la funcién {como funciona).

* Establecer las relaciones mas significativas entre la forma y la funcién, y entre la forma
y el funcionamiento {por ej. si la primera denota a la segunda).

* Establecer relaciones de jerarquia entre el aspecto estético y funcional.

€l anélisis estructural-funcional: esablece la relacién entre las dos variables anteriores, lo
que implica:

* Establecer la relacidon entre la estructura y el funcionamiento del producto.

* Identificar como cada uno de los elementos contribuye a la funcion y al funcionamiento
del producto.

* Explicar los principios de funcionamiento de cada elemento y del conjunto.

El anédlisis tecnolégico se centra en aquellos elementos que entran en
juego en la produccién de un determinado producto [sea un objeto o no),

* Identificar los conocimientos que entraron en juego en el disefio del producto.

* En el caso de un objeto: describir los materiales, las herramientas y las técnicas
empleadas para su produccion,

* En ol caso de productos de tecnologlas blandas relacionarlas con las tecnologfas duras
que les sirven de base.

* Explicar la elecciéon de estos materiales, herramientas, maguinas, procesos Y/o
tecnologias de acuerdo con la funcién a cumplir por el producto.

El anélisis comparativo pretende relacionar este producto con otros de acuerdo con los
criterios que surgen de los andlisis anteriores. Los contenidos procedimentales que implica son:

* Comparar el producte con otros similares, ya sea por su forma, su estructura, su funcién
o las tecnologlas empleadas para su produccién.
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El andlisis relacional pretende establecer ias vinculaciones del producto de |a tecnologia con
su entorno, ya sea por la complementareidad o por el impacto que cause sobre el mismo.

* Senalar las relaciones del producto con otros objetos que se encuentran asociados a la
misma necesidad.

* Investigar la influencia del producto en relacién con impacto en el medio social, cultural
vy natural.

L.a Reconstruccién del surgimiento y la evolucién histSrica del producto consiste en el
rastreo del origen historico de los productos tecnoldgicos, ya que éstos no responden unicamente
a la racionalidad de una época, son el resultado de una evolucién histdrica que, en gran parte
explica su estado actual de desarrollo y permite su superacién.

* |dentificar los lenguajes significativos (estéticos, politicos, valorativos, etc.) de la época
en que se desarrollé el producto.

* Reconstruir los conocimientos y las tecnologias disponibles que enmarcaron el
surgimiento del producto y condicionaron su evolucién a lo largo de la historia.

* Compararlo con otras manifestaciones culturales de la época.

El proyecto tecnolégico:

t.os métodos para llevar a cabo proyectos son muy dependientes del contexto donde se
realizan. En general los proyectos de mayor relevancia tecnoldgica puede nacer en diversos
ambientes en su faz de oportunidad y conceptualizacidn, pero son concretados de mejor forma en
ambientes organizados. Estos ambientes abarcan desde un aula y un taller hasta los laboratorios
y facilidades de una empresa de tecnologia.

El "Proyecto Tecnoldgico” tiene como rasgo positivo que existe en todas las disciplinas de
la Tecnologia asl como en otras profesiones, con algunas variaciones.
Tiene ademaés nilcleos conceptuales, etapas, procedimientos y herramientas propios.
Es ejempliflicable y practicable desde temprana edad y es un vehiculo instrumental para presentar
la problemética de la tecnologia en la realidad : Areas de Demanda, Areas de Conocimiento.Debe
reconocerse sin embargo que el "Proyecto Tecnoldgico” es un abstracto y debe vivenciarse de
forma no degradada para recién poder captarlo. Por lo tanto requiere un estado motivacional
importante, por parte de alumnas/os y docentes, y un ambiente de trabajo adecuado para que no
se transforme en un ejercicio frustante o diluido. Estas demandas de recursos requieren un
adecuado balance por parte de autoridades y docentes y una cuota de compromiso y creatividad
altas.

Los proyectos tendran un grado de dificuitad creciente con la evolucién de los ciclos.
Se comenzard con proyectos muy simples en el primer ciclo, que si bien conviene llamarlos
proyectos desde el inicio, carecerdn de algunos de los ingredientes que no estan al alcance del
alumno y que confundirfan el aprendizaje.

Los "Proyectos Tecnoldégicos" pueden consistir, por ejemplo, en la construccién de una
hamaca, un juguete, la elaboracién de una comida, etc. Hay que considerar gue en el origen de
la civilizacién, la alfareria era una tecnologfa de punta.

iQué es un Proyecto Tecnolégico en la escuela? El esquema propuesto se basa en la

deteccidén, el disefio, la ejecucién y la evaluacién de Proyectos Tecnolégicos acordes con las
capacidades y las disponibilidades de cada nivel y cada escuela.
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Cada proyecto sera dividido en las siguientes etapas, para su desarrollo:

- Identificacién de oportunidades.
- Diseilio.

- Organizacién y gestién

- Planificacién y ajecucién.

- Evaluacién y perfaccionamiento.

En forma sintética, cada una de las etapas nombradas consisten en lo siguiente:

En la fase identificacién de oportunidades se trata de identificar y formular el problema en cuya
solucidn consistird el proyecto tecnoldgico. Esto involucra, entre otras cosas:

* una pre-evaluacién de:
- las condiciones del problema,
- la factibilidad de su solucién con las tecnologfas disponibles,
- la relacién costo-beneficio de encararlo,
- el impacto sobre el medio ambiente y |a sociedad.

* Priorizar y seleccionar campos de intervencidn tecnoldgica.

* Establecer objetivos alcanzables.

* Formular el problema.

Puede formar parte de esta fase un "estudio de mercado”. ;Tiene el problema detectado
un interés méas general? Si se alcanzara una solucién adecuada, ;podria ofrecerse esta solucidn a
otras personas que tengan el mismo problema? ;a cuantos?

El disefio consiste en pfantear creativamente la forma de realizar lo que se haya vislumbrado
como solucién al problema propuesto. La misma puede comenzar aln antes de que se haya
completado la anterior. En efecto, para decidir entre varias soluciones alternativas, puede ser
necesario tener un comienzo de disefio de cada una de las propuestas, para mejor evaluar sus
ventajas y dificultades. Los métodos usados son: croquis o planos, célculos de costos maéas
detallados que los anteriores, planes de accién detallados, definicibn de materiales a usar, etc.

Ademés deben tomarse en consideracidn los criterios actualizados del disefio Industrial,
tales como la incarporacién de la importancia de adicionar a la funcién la ergonomla, los aspectos
estéticos de la forma, la confiabilidad, la modularidad vy la conectividad.

Entre los contenidos procedimentales que involucra el disefio se encuentran:

* Obtener informacidn relevantes.

* Utilizar los criterios del disefio {industrial, arquitectdnico, grafico, etc).

* Confeccionar y presentar propuestas aiternativas de disefio utilizando medios visuales,
modelos, maquetas, informaes, etc,

En la fase de Organizacién y gestibn se tiene como propdsito, en un primer nivel, la
organizacién del grupo humano para la planificacién y ejecucién del proyecto. Consiste en los
siguientes contenidos procedimentales:

* Estimar plazos y confecciar cronogramas, agendas, etc,
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* Estimar !os costos y confeccionar presupuestos, curvas de inversidn, etc.

* Asignar funciones a cada uno de los miembros del grupo de alumnas/os y confeccionar
organigramas, planes de desempeiio, etc.

* Establecer los niveles y canales de comunicacién, coordinacién y supervision.
En un segundo nivel establece el sistema administrativo:
* Establecer un sistema contable y de control para cada una de las fases del proyecto.

* Manejar dinero (liquidacién de sueldos y gastos, aplicar conceptos de contabilidad
bésica)

* Utilizar el software para trabajo de oficina.
En un dltimo nivel implica:

* Establecer los contactos de la organizacién con proveedores de insumos {bienes o
servicios) y con los potenciales clientes o beneficiarios del proyecto.

Durante la fase de planificacién y sjecucion, el aparato disenado o la operacién programada
sa lleva a cabo, de acuerdo con los planos de construccion o pardmetros de disefio establecidos
o a los planes de accién programados. Durante la ejecuci6n, se llevan registros de las acciones
emprendidas, da las correcciones y modificaciones introducidas, etc. A continuacién, se pone en
funcionamiento y se registra su desempeno. Si se trata de un aparato, se lo hace funcionar en
condiciones normales de operacién y se levantan actas sobre los resultados obtenidos, asl como
de todas las anomallas y diferencias observadas, y de las medidas introducidas para corregirlas.

Entre los contenidos procedimantales de esta fase se encuentran:
* Explicar a otros como se desarrolla el trabajo.

* Seleccionar los materiales, herramientas, maquinas, instrumentos y procesos para la
ejecucién.

* Adoptar caminos alternativos cuando aparezcan dificuitades
* Reconocer cuando se necasita ayuda.

* Asegurar, mediante un plan simple, el uso eficiente de los materiales, maquinas,
herramientas a instrumentos.

* Establecer y usar sistemas de control de procesos y control de calidad.
* Interpretar documentacién y especificaciones técnicas.

A lo fines de la evaluacién y el perfeccionamiento los resultados de la fase anterior son
examinados criticamente y comparados con los propdsitos del proyecto explicitados en la fase de
programacidén, Esta comparacion incluye los resultados propiamente técnicos ; cumplié el proyecto
con las expectativas originalmente planteadas? ;bajo qué condiciones deja de funcionar? También
incluye la evaluacién econdémica. (Cudnto costd hacerlo? Salié como se habia previsto? Con qué
materiales, herramientas y disefio habria que hacerlo la préxima vez, para que los resultados fuesen
mejores? Con estos nuevos datos, podria encararse la fabricacién masiva como fuente de ingresos
para la clase o el colegio?
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Los contenidos procedimentales que involucra la evaluacién y el perfeccionamiento son

entre otros:

* Describir como se realizé el trabajo.

* Comparar los resultados obtenidos con los objetivos planteados.

* Analizar las consecuencias deseadas y no deseadas.

* Evaluar el producto en relacidén con las oportunidades, necesidades y demandas sociales,
y las prioridades que dieron origen ai proyecto.

* Sugerir cambios y mejoras en cada una de las fases anteriores.

Expectativas de logros al finalizar la E.G.B.:

Los/as alumnos/as deberén

- realizar un andlisis sistemético de productos tecnoldgicos con los propdsitos de determinar
el marco referencial que enmarcé su creacidn, la necesidad que se propuso satisfacer, los
condicionamientos y posibilidades tecnoldgicas que influyeron en su disefio, su desarrollo
histérico y el impacto que determind en los distintos érdenes del mundo social, natural,

artificial, simbdlico, stc¢.

- reconocer, seleccionar y utilizar tecnologias a fin de gestionar y desarrollar proyectos
tecnoldgicos de baja complejidad que respondan a demandas de ias diferentes éreas,
evaluando las consecuencias deseadas y no deseadas que la implementacién de los mismos

pueda acasionar.

Vinculaciones de este bloque con otros capitulos de los CBC para la EGB

Bloque 5:

Procedimientos generales de la tecnologia:
el anélisis de productos y los proyectos
tecnoldgicos.

PERSONA, DDHH Y RAZONAMIENTO MORAL
Blogque 3: El razonamiento moral

LENGUA
Bloque 2. Lengua escrita

EDUCACION ARTISTICA

Bloque 1: Los cddigos del lenguaje artistico
Bloque 2: Los procedimientos y técnicas
Bloque 3: La informacién sensorial: percepcién

MATEMATICAS

Bloque 1 : Ndmero

Bloque 2 : Operaciones.

Bloque 3 : Lenguaje gréfico y algebraico
Bloque 4 : Geometrig

Bloque 5 : Magnitudes y su medicién
Bloque 6 : Nociones de estadistica y
probabilidad

EDUCACION FISICA
Bloque 4: La vida al aire libre
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CIENCIAS NATURALES

Bloque 1 : La vida y sus propiedades

Blogue 2 : El mundo flsico

Bloque 3 : Estructura y cambios de la materia
Bloque 4 ; La tierra y sus cambios

CIENCIAS SOCIALES

Bloque 3: Las actividades humanas y la

organizacidn social

L
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Blogue 6: Actitudes generales relaciondas con la tecnologia

Las actitudes generales relacionadas con la tecnologia que se enumeran a continuacién
resulta transversal a todos los bloques de contenidos y a los procedimientos generales desarroliados
en los apartados anteriores. Su graduacién por ciclos resulta inconveniente ya que los mismos
deben ser un referente permenente en todos los ciclos a fin de permitir que cada alumno las alcance
en funcion de sus propias posibilidades madurativas.
-En relacién con la autoestima:

* Confianza en su posibilidad de plantear y resolver problemas.

* Seguridad en la defensa de argumentos y flexibilidad para modificarlos.

* Gusto por generar estrategias personates de resolucién de problemas y célculos.

* Perseverar en pos del logro de resultados.

* Tenacidad y perseverancia en la blisqueda de soluciones a los problemas.

* Mantener la flexiblidad necesaria para hacer uso de las futuros desarroilos en tecnologla.

* Desarrollar confianza y satisfaccién en el uso de la informdtica para la solucién de
problemas,

* Correccién, precisién y prolijidad en la realizacién de los trabajos.
* Mantener una actitud crltica y constructiva respecto de los productos de los proyectos
en que participa.
-En relacién con el conocimiento en tacnologla y su aplicacion:
* Disposicién y apertura hacia los productos tecnolégicos.
* Disposicién favorable para la contrastacién de sus producciones.
* |nterés por el uso del razonamiento intuitivo, 1dgico y la imaginacion.
* Curiosidad, honestidad y apertura como bases del conocimiento cientifico.
* Valorar los principios cientificos que explican el funcionamiento de las herramientas,
méquinas e instrumentos, el comportamiento de los materiales ante diferentes solicitaciones

y sirven de base para e! disfio y uso de los productos tecnoldgicos.

* Valorar y respetar las normas de uso y mantenimiento de los materiales, las herramientas,
mdquinas e instrumentos del taller.

* Valorar y respetar las normas de seguridad e higiene en el trabajo.
* Reconocer la naturaleza, las posibilidades y las limitaciones de la Tecnologia.

* Reconocer y valorar los distintos aspectos que inciden en la seleccién de tecnologias
instrumentales.

* Decidir en qué ocasiones es adecuado emplear tecnologfas informdticas.
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* Aprovechar los aspectos positivos del use de la informética como herramienta para
favorecer el desarrollo del pensamiento divergente.

-En relacién con la comunicacién y el trabajo en equipo:

* Valorar el trabajo en todas sus manifestaciones como un elemento constitutivo de la
organizacién y promocién de la vida social y personal.

* Valorar el intercambio de ideas como fuente de aprendizajes.

* Aprecio y respeto por las convenciones que permiten una comunicacion universalmente
aceptada.

* Respeto por el pensamiento ajeno.

* Valorar el trabajo cooperative y la toma de responsabitidades a efectos de lograr un
objetive comdn,

* Honestidad en |a presentacidn de resultados.
* Valor del lenguaje claro como expresidn y organizacidn del pensamiento,
* Aprecio por el vocabulario preciso que evita ambiguedades,

* Valorar el trabajo en equipo vy las técnicas de organizacién y gestién en el disefio y la
realizacién de proyectos tecnolégicos.

* Superar los estereotipos discriminatorios por motives de género en la asignacién de los
roles en {o que respecta a la implementacidn de las diversas tecnologlas.

- En relacién con el impacto de la tecnologla en el medio ambiente y la sociedad:
* Asumir una actitud ética en relacién con el uso y desarroile de la tecnologia.

* Mantener una actitud critica respecto del impacto de la tecnologia {los aspectos positivos
y negativos).

* Respetar las distintas formas de vida.

* Reconocer en que medida dependemos de la tecnologia en nuestra vida cotidiana.
* Sensibilidad ante las necesidades humanas y compromiso para su satisfaccién.

* Valorar la tecnologia como una respuesta a necesidades humanas

* Articular opiniones informadas acerca del impacto de ia tecnologia sobre la calidad de
vida.

* Desarrollar marcos valorativos que les permitan escoger tecnologias convenientes.

* Desarrollar una actitud reflexiva y critica ante los mensajes de los medios de
comunicacién social.
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BLOQUE N° 1: LAS AREAS DE DEMANDA Y LAS REPUESTAS DE LA TECNOLOGIA

CONTENIDOS PRIMER CICLO SEGUNDO CICLO TERCER CICLO
* Los productos tecnolégicos {(en el entorng * Los productos tecnoldgicos en la relacidn con la * Los productos del desarrollo tecnolégico en
inmediato y cotidiano del alumno): actividad comunitaria y la organizacién social de su el mundo, sus aplicaciones e implicaciones
la anergla eléctrica, el gas, los artefactos, los regidn y el pals: los bienes y servicios de interés pdblico, {constructivas y destructivas).
alimentas, los rermedios,, 8l transporte, ios le generacién empleo, el control de la contaminacién, etc.
electrodomésticos, la indumentaria, el TE., la
radio, la TV, los muebles, la casa, las
instalaciones, la arganizacidn del colegio, stc.
Conceptuales

* Las ramas de la tecnologia que producen esos
bienes y servicios.

* Los productos tecnoldgicas comno respuesta a
necesidades de las personas.

* La ramas de la tecnologia y el sistema productivo: el
proceso de produccién, transporte y distribucidn de los
productas tecnoldgicos.

* Las ramas de |a tecnologfa como respuesta a las
necesidades sociales y cormnunitarias.

* Relaciones entra ramas de la tecnologla;
tecnologias duras y blandas, apoyo,
sustitucion, sipergia.

* Las necesidades y dernandas de desarrolio
tecnoldgico, el trabajo, la produccidn y el
consumo en la econornfa regional y nacional,

* La tecnologla en las orientaciones y ramas
de la educacién polimodal,




Procedimentales

* |dantificar y analizar los productos tecnolégicos
de su entorno inmediato.

* Heconocer las ramas de la tecnologfa que
intervienen en el desarrollo de esos productos.

* Hipotetizar respecto de como seria la vida
cotidiana de las personas sin esos productos
tecnoldgicos.

* Analizar la infuencia de la tecnolagla en la vida
diaria. :

* Identificar y analizar los productos tecnoldgicos que se
desarrolian y utilizan en su regién.

* Investigar las ramas de Tecnologfa que se desarroilan
en su regidn y su relacién con la actividad comunitaria, la
economla y |a organizacién socisl de la regién.

* Hipotetizar la vida social y comunitaria sin tecnologia.

* Analizar los niveles de dependencia de la tecnologla en
reiacién con el tipo necesidades a las que responde.

L |

* Elaborar juicios éticos en relacién con la
sdopcidn y el desarrollo de tecnologias.

* Identificar las relaciones entre las diferentes
ramas de la tecnologia duras y/o blandas en
efectos de apoyo, sustitucién, sinergla.

* Investigar las ramas de desarrollo
técnoligico a nivel regional y nacional y sus
relaciones con la orgenizacién polltica,
econdmica y social.

* Investigar las posibilidades de continuar sus
estudios o de insertarse en el sistema
productivo.




BLOQUE 2: MATERIALES, HERRAMIENTAS, MAQUINAS, PROCESDS E INSTRUMENTOS.

" CONTENIDOS PRIMER CICLO SEGUNDO CICLO TERCER CICLO
LOS MATERIALES LOS MATERIALES LOS MATERIALES
* Los materiales de uso doméstico y sus propiedades {papel, * La tecnologlia de los materiales: * Seleccién de materiales: factibilidad de
cartén, taelas, madera, alambres, pegamentas, pinturas, etc. Clasificacién de los materiales utilizados de obtencién, solicitaciones de uso,
* La adecuacién de los materiales, en relacién con los acuerdo con distintos critrerios (el origen, las posibilidades de renovacién, la relacidn
requerimientos del proyecta. soiicitaciones, las diferentes ramas de la costo-beneficio, etc.
* Produccién en base a elementos modulados pre-fabricados. tecnologia, etc).
{por ejemplo Rastti.)

Conceptuales

HERRAMIENTAS, MAQUINAS Y PROCESOS

* Las herramientas y maquinas manuales en la casa y en el
taller de la escuela (tijera, abrochadora, pinzas, destornillador,
etc.): su uso y su cuidado.

* Maquinas simples y sistemas mecdnicos { Ejemplos: biela-
manivela, tornillo sin fin, engranajes, palanca, creacidn de
mecanismos especificos usando un mecano; y , como sistema
mecanico la bicleta).

-Herramientas de la tecnologia agropecueria: cultivos de plantas
y cria de animales.

LOS INSTRUMENTOS

* Los instrumentos de medicidn simples: escuadras, reglas,
transportadores, cintas métricas, balanzas, termémetros,
manématros, etc.

NORMAS DE SEGURIDAD Y USO
*Precaucionas en el uso de materiales y herramientas.

HERRAMIENTAS, MAQUINAS Y PROCESOS

* Las herramientas, las mdquinas y los
dispositivos de acuerdo con la rama de
produccién tecnolbgica:

- Electromecédnica y electrénica: Dispositivos y
circuitos eléctricos (Ejempios: pilas, foquitos,
cables, terminales, timbres, transformadores,
interruptores, protectores, temporizadores,
celdas fotovoltaicas, motores, etc. ).

- Tecnologia de la construccién (Ejemplo:
construccién de estruturas rasistentes, los
cerramientos, arreglos de instalacion eléctrica,
sanitaria, etc.)

- Herramientas de carpinterfa.

- Herramientas de mecénica

- Biotecnologia { Ejemplos: Preduccion de yogurt,
queso, levadura, etc. }.

- Tecnologlfa textil {Ejemplo: mdquinas de coser,
tejer, hilar, estampado de telas, etc.}

LOS INSTRUMENTOS

* Instrumentos de precisién: calibre, micrémetro,
balanza de precisidn, etc.

* Instrumentos para mediciones eléctricas y
elactrénicas: amperimetros, voltfmetros, etc.

LAS NORMAS DE SEGURIDAD Y USO

HERRAMIENTAS, MAQUINAS Y PROCESOS
* Las herramientas, las mdquinas y los
dispositivos de acuerdo can las ramas de
produccién tecnoldgica:

- Electromecénica y electrdnica:
Dispositivos, circuitos, instrumentos y
sistemas electrdnicos. (Ejemplas: resistares,
capacitores, inductores, transformadares,
parlantes, resistotes dependientes de la luz y
la tensidn, transistores, circuitos integrados,
LEDs, amplificadores, fuentes de
alimentacién, circuitos lbgicos, receptores,
transmisores, multfmetros, generadores de
funciones, sistemaa de alarma contra
incendio e intrusos, etc.).Las miquinas-
herramienta de control numérico, la
computadora, su relacién con los procesos
industriales.

- Biotecnologfa {Ejemplos: clonacién de
plantas, aplicacién de de sustancias
bioldgicas en la produccidn de
medicamentos, alimentos, etc., procesos
que utilizan bacterias, hormonas vegetales,
etc.).

* Quimica: Productos y procesos quimicos
{Ejemplos: Plasticos, pegamentas,
destilacidn, electroquimica, fotografia, etc.).

LOS INSTRUMENTOS

* Sensores y control automdtico { Ejemplos:
Sensores analdgicos de luz, nivel, humedad,
humo; sensores digitales de posicién y
velocidad, temporizadores, motores paso a
pase, amplificadores operacionales, circuitos




Procedimentales

* Describir, seleccionar y utilizar materiales apropiados para su
construccidn.

* Describir, seleccionar, usar y cuidar herramientas, maquines a
fnstrumentos.

* Describir procesos de produccidn utilizados en su regién {(por
ej. despuds de ia visita a una fibrica}
* Detectar peligros potenciales durante la ejecucidn del trabajo.

* Proponer e implementar las precauciones correspondientes.

* Describir, seleccionar y utilizar materiales
apropiados par los fines que se persiguen.

* Describir, seleccionar, usar y cuidar
herramientas, maquinas, instrumentos y/o
procesos.

* Disefiar los pasos para su propio proceso de
trabajo.

* Aplicar normas de seguridad e higiene en el
usc de materiales, herramientas, miquinas e
instrumentos.

* Describir, seleccionar y utilizar los
materiales apropiados, teniendo en
cuanta la factibilidad de obtencidn,
las posibilidades de renovacidn, la
relacién costo-beneficio, etc.

* Describir, selaccionar, usar y cuidar
herramientas, méquines,
instrumentos y/o procesos.

*Planificar el dasarrolio del trabajo.

* Detecter los problemas potenciales
de seguridad e higiene del trabajo
dentro y fuera de la escuela y
proponer soluciones.




BLOQUE 3; TECNOLOGIA DE LA INFORMACION Y LAS COMUNICACIONES

* Medics da comunicacién: radio, TV, diarios y revistas, correo,
etc.

* Procesadores de texto, bases de datos,
planillas de calculo, graficadores: uso.

* Medigs de comunicacién: Teléfono, telégrato,
Fax.

CONTENIDOS PRIMER CICLD SEGUNDO CICLO TERCER CICLO
* Relevancia de la informacién. * La informdtica y las computadaoras. * Control numérico de dispositivos.
* Intormacién y unidades de informacidn. * Software y Hardware. * Medicicnes, comandos y sefiales.
* Almacenamiento y recuperacion de la informacién: Soportes, * Procesaminto de la informacidn: textos ¥ * Procesmiento de la Informacién: Modelos
datos. e informacién para la toma de decisiones.
Conceptuales * Acceso a la informacién: Bibliotecas, catdlogos, indices, etc.

* Procesadores de texto, bases de datos,
planillas de célculo, graficadores: ventajas y
desventajas.

* Medios de comunicacién: Correo
slectrénico, modems, redes de datos, etc.




Procadimantales

MANEJO DE LA INFORMACION
* Buscar y seleccionar informacidn relevante para fines
praestablecidos.

COMUNICACION
* Comunicar la informacidn utilizando ayudas sonoras,
visuales, etc.
* Transmitir y recibir informacién a partir de los medios
disponibtes.

SITEMAS
* Utilizar los sistemas de acceso a la infermacién: Bibliotecas,
catalogos, indices, etc.

MANEJO DE LA INFORMACION
* Operar una computadora.
* Usar tecnologle de Ja informacidn para
almacenar y recuperar informacién.
* Utilizar con propdsitos especificos
Procesadores de texto, bases de datos y
planilias de calculo, graficadores, etc.

COMUNICACION

* Generar con la computadora palabras, frases,
sonidos, imagenes o simbolos para comunicar

significados.

* Presentar informacidn en diferentes formas

para propdsitos especificos.

SISTEMAS
* Utilizar (a computadora para controlar
dispositivos.

MANEJO DE LA INFORMACION
* Operar una computadora.
* Organizar la informacién en
diferentes formas.
* Ildentificar las ventajas y desventajas
de distintos "paquetes” de software
{Procesadores de texto, bases de
datos vy planillas de célculo,
graficadores, etc.).

COMUNICACION
* Disefar y presentar informacién
correspondiente a todas las areas de la
EGB utilizando la computadora.

SISTEMAS
* utilizar los datos proporcionados por
sansofes para controlar dispositivos.

ANALISIS Y MODELADO
* Utilizar modelos de baja complejidad
para expiorar relaciones y verficar
patrones.
* Alterar los datos pardmetros o reglas
en los modelos.
* Registrar y evaluar las
consecuencias. {por 8. de crecimiento
demogréafico, sistemas fisicos, etc.)




BLOQUE 4: TECNCLOGIA, MEDIO AMBIENTE, HISTORIA Y SOCIEDAD.

* Ejemplificar la influencia de la tecnologia sobre sus relacionas
can la naturaleza, con nuestros familiares y con el resto de la
sociedad.

* Identificar algunos ejemplos sencillos de impacto tecnoldgico a
través de la historia (el dominio del fuego, la ruada, ete.}.

* investigar sobre el impacto de la tecnologla
{aspectos positivos y negativas), en la
comunidad en que habita(confort, salud, trabajo,
transports, atc.)

* Eiemnplificar la influencia de la tecnologla en
diferente periodos histéricas {la llegada de Coldn
a América, las guaerras, etc.}).

CONTENIDOS PRIMER CiCLO SEGUNDO CICLO TERCER CICLO
* £l mundo natural y el mundo artificial, * Los recursos naturales renovables y no * Tecnologla y Ciencia: relaciones.
renovables.
* Impacto futuro, sobre la sociedad y el
* El impacto tecnolégico: aspectos positivas y negativos de la * El impacto de 1a tecnologia en el medio medio ambiente, del actual desarrollo
Conceptuales aplicacién de la tecnologia. ambienta vy en la sociedad. tecnolégico.
* Los hitos del desarrcllo tecnoldgica. * La tecnologlia en la historia. * Ef desarrollo de la tecnologia en la
Historia:las demandas de las sociedades
{ambiciones y nacesidades) y el desarrollo
tecnolégico.
* Diferenciar en el medio an que se desenvuelve los slementos ® identificar los recursos naturales que utiliza la * Describir la inter-relacion entre la
naturales y artificiales. tecnologla para su desarrollo. tacnologfa y la ciencia: el ral de la ciencia en
el desarrollo tecnolégico, el ral de la
tecnologia en la ciencia.
* Describir aspectos positivos y negativos de la aplicacion de la * investigar sobre el impacte de la tecnologfa en
tecnologla en su entorne inmediato. el medio ambiente de la region donde habita. * Hipotatizar acerca del impacto futuro
Procadimentales {aspectos positivos y negativos), sobre la

sociedad y el medio ambiente, del actual
desarrollo tecnolédgico.

* investigar sobre el impacto de la
tecnologfa v su relacidn con el crecimento
econdmico y el desarrollo saocial {la
revolucidn industrial, las deforestaciones,
etc.)

* Explicar 1a influencia mutua entre las
necesidades, ambiciones y/o demandas de
las sociedades y el desarrolio tecnoldgico a
lo largo de {a historia.

el x




PROCEDIMIENTOS GENERALES EN RELACION CON LA TECNOLOGIA

EL ANALISIS DE PRODUCTOS

TERCER CICLO “

ANALISIS TECNOLOGICO

* ldentificar los materiales de los que estd hecho.

* Relacionar el objeto con los materiales y las herramientas,
maquinas o procesos gque interviniergn en su fabricacion.

ANALISIS COMPARATIVC
* Comparar ese objeto con otros similares {por su forma,
temafio, funcién, astructura, material, etc.)

ANALISIS RELACIONAL

* Relacionar el objeio con otros que se encuentren asociados

a la misma necesided o demanda.

RECONSTRUCCION DEL SURGIMIENTO
Y LA EVOLUCION HISTORICA
* Explicar el origen del objeto como la satisfaccién a una a

RECONSTRUCCION DEL SURGIMIENTO
e ————— —— —————

ANALISIS TECNOLOGICO

* |dentificar los materiales de los que estd hecho.
* Justificar la adopcion de esos materiales &n base
a algan criterio.

* Describir las tecnologlas utilizadas para su
fabricacion.

ANALISIS COMPARATIVO

* Comparar ese objeto con otros similares (por su
forma, tamafo, funcién, estructura, material, etc.)

* Sedalar las ventajas y desventajas en relacién con
éstos.

ANALISIS RELACIONAL
* identificar las ramas de la tecnologia asociadas a
la necesidad que el objeto satisface.

CONTENIDOS PRIMER CICLO SEGUNDO CICLO
ANALISIS MORFOLOGICO ANALISIS MORFOLGGICO ANALISIS MORFOLOGICO
* Representar graficamente la forma de un objeto. * Dibujar un objeto indicando sus dimensiones. * Confeccionar organigramas de
* Utilizar escalas. organizaciongs.
* Describir por escrito las caracteristicas del objeto. * Dibujar los planos.
* Redactar especificacidnes técnicas en
relacién con un producto,
ANALISIS ESTRUCTURAL ANALISIS ESTRUCTURAL
* Dgsarmar y armar un objeto paco complejo. * Despiezar un objeto complejo e identificar la ANALISIS ESTRUCTURAL
* Enumerar y describir las partes. forma de conexién entre cada una de sus partes. * Dascribir los elementos (no
necesariamenta materiales) que componen
el producto.
* Establecer las relaciones mas
ANALISIS DE LA FUNCION Y DEL significativas entre ellos {interconexion,
ANALISIS DE LA FUNCION Y DEL FUNCIONAMIENTO FUNCIONAMIENTO interaccidn, alimentacién, atc.)
* Dascribir para que sirve un objeto * Explicar la funcion del objeto
* Explicar como funciona. * Explicar como funciana. ANALISIS DE LA FUNCION ¥ DEL
FUNCIONAMIENTO
* Explicar la funcién y el funcionamienta.
* Explicar las relaciones entre la forma y la
funcién.
ANALISIS ESTRUCTURAL-FUNCIONAL ANALISIS ESTRUCTURAL-FUNCIONAL * Aelacionar los aspectos mortfaldgicos,
* Establecer relaciones entre la forma, la estructura y la * Describir como contribuye cada una de las partes estéticos y funcionales,
Procedimentales funcién en objetos poco complejos. a la funcién total.

ANALISIS ESTRUCTURAL-FUNCIONAL

* Explicar las relaciones entre forma,
estructura y funcién.

* Explicar los principios de funcioramiento
de cada elemento y del conjunto.

ANALISIS TECNOLOGICO

* Explicar el tipo de conocimientas que
eniraron en juego en relacién con el
producto.

* identificar los materiales y las tecnoioglas
empleadas.

* Establecer los criterios gue pudieron
justificar su adopcién.

ANALISIS COMPARATIVO

* Comparar el producto con otros similares
de acuerdo con los criterios que surgon de
los puntos anteriores.

* Sugerir mejoras.

L




LOS PROYECTOS TECNOLOQICOS

PRIMER CICLO I SEGUNDO CICLO

proyecto.
* Discutir los plazos y recursos necesarios.

* Establecer contactos para la abtencidn de los recursos.

PLANIFICACION Y EJECUCION

* Seleccionar los materiales y el equipamiento necesarios.

* Explicar a terceros coma se desarrolla el trabajo.
* Aplicar técnicas manuales de fabricacion.

EVALUACION Y PERFECCIONAMIENTO

CONTENIDOS TERCER CICLO
IDENTIFICACION DE OPORTUNIDADES IDENTIFICACION DE OPORTUNIDADES IDENTIFICACION DE OPORTUNIDADES 1
* Describir una situacién real a terceros. *Investigar e identificar oportunidades para la * Investigar las oportunidades,
* Pensar cambios précticos que pudieran mejorarla. intarvencidn tecnolégica. necesidades y demandas sociales.
* Analizar la compasicién y el funcionamiento de artefactos * Discutir con sus pares y seleccionar ideas para * Pricrizarlas y establecer |a posibifidad de
simples y praponer mejoras. un campa de intervencidn, su satisfaccién por medio de proyscics
* Exponer en forma ofal y escrita los rasultados tecnoldgicos.
de ésta investigacion. * Confeccionar informes de factibilidad
* Plantear objetivos del proyecto. estableciendo las posibilidades y las
DISENO prioridades.
‘ * Obtener informacidn que le ayude a desarrollar sus ideas, DISENO
i * Exprasar por medio de textos y dibujos una propuesta para un * Presentar propuestas alternativas de disefio DISENQ
prayecto. utilizande medios visuales, modelos, maquetas, * Utilizar los criterios del disefio industrial.
informes, etc. * Confeccionar un lagajo con la
* Establecer relaciones entre el disefio, los informacidn técnica (para la construccién
intereses y las posibilidades dsl grupo, las de un prototipo, la produccidn mesiva,
demandas sociales y/o las oportunidades etc.}
| ORGANIZACION Y GESTION detectadas. * Calcular el costo de un producto.
* Escuchar, dar opiniones, contrastarlas con las de los otros,
llegar a conclusiones y respetarias. ORGANIZACION ¥ GESTION
Procedimentales * Asumir una funcion en el grupo a cargo de [a realizacidn del * Buscar diferentes formas de hacer la misma

cosa,
* Evaluar las posibilidades de cada una con
realismo.

* Negociar sus intereses con el resto dsl grupo
para buscar et concenso.

* Definir las funciones de cada miembro del
grupo y confeccionar un organigrama para la
ejecucidn del proyecto.

* Estimar los plazos ¥ confeccignar un
cronoprama,

* Establecer el presupuesto y al sistema
adrninisteativo,

* Establecer contacte con otras personas
(proveedores y potenciales clientes o
beneficiarios del proyecto.}

PLANIFICACION Y EJECUCION

* Seleccionar v utilizar los materiales,
herramientas, magquinas, instrumentos y
pracesos para la ejecucidn.

* Relacionar y jerargizar las variables costo,
tiempo y la calidad.

* Spleccionar caminos alternativos cuando
aparazcan dificuitades y solicitar cuando la

ORGANIZACION Y GESTION

* Analizar varias alternativas antes de
tomar decisiones.

* Establecer las funciones, organigrama y
niveles de supervisién,

* Analizar el proceso de trabajo y
descomponerio en tareas simples.

* Constiuir diagramas para la planificacidn
y el controi de las tareas e inversionas
{PERT, Gantt, curvas de inversiér, atc).

* Utilizar la informética como herramienta
para la gestidn.

S

PLANIFICACION Y EJECUCION

* Planificar el uso eficiente de los
materiales, miquinas, herramientas,
procesos a instrumentos.

* Establecer y usar sistemas de control de
procesos ¥y control de calidad.




Podra realizarse capacitacion pedagdgica de profesionales y técnicos de nivel superior
para ejercer la docencia en las distintas modalidades de la Educacion Polimodal.



