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I ntroduccion:



En la Replblica Argenting, exigen abundantes experiencias indituciondes que dan
cuenta de los avances y obstéculos en materia de incluson educativa de dumnos con
necesidades educativas especides (n.ee) con origen en agun tipo de discapacidad. No
todas resultan generdizables como edrategia, ni tampoco se cuenta con un completo
registiro de las mismas. En € caso particular de aguellas en las cuaes € uso de las TICs
ha sdo sustantivo para € acceso a curriculo, predominan como de dto impacto
educativo las aplicadas en discapacidades motrices y visuaes.

Asmismo, las que mayormente han sdo objeto de Sstematizacion y registro son las
redizadas en forma conjunta por la escuela especid y la escuda comin, sn que eto
implique que sealameor estrategia para todos |os casos.

Durante los aflos 1997 y 1998 d Minigerio de Educacion, Ciencia y Tecnologia
comenzd a equipar con computadoras y tecnologias adaptadas, a las escuelas de
educacion especiad con atencién a discapacidades fisicas y visudes. Se inicié ademas
un componente de capacitacion docente en € uso pedagdgico de estas tecnologias para
integrarlas a las practicas escolares, que incluia ademas @ conocimiento y congtruccion
de ayudas de acceso basicas, como ser pulsadores y adaptaciones d mouse. Estas
acciones dgaron cieta capacidad inddada en las provincias, que tuvo luego un
desarrollo propio con diversos niveles de crecimiento y actudizacion*
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La actual politica del Ministerio de Educacion en el érea de las TICs contempla una ambiciosa Campafia Nacional
de Alfabetizacion Digital . Esta Campafia se propone acercar las tecnologias de la informacién y la comunicacion a
las ingtituciones de ensefianza de todos los niveles, como parte del proceso de incorporacion de todos los actores del
sistema educativo alas grandes lineas de la cultura contemporanea.

En € periodo 2004-2007, se estaran distribuyendo 100.000 computadoras, para equipar a 10.400 establecimientos
educativos.

La campafia incluye ademas, capacitacion a docentes y directivos, produccion de contenidos, acciones para brindar
conectividad a centros educativos y la articulacion de redes nacionales'y regionales.

Ademas de los contenidos que se incluyen en las computadoras distribuidas (software de escritorio, programa de
afabetizacion digita basica y coleccion de recursos educativos) se estan produciendo una serie de contenidos en
formatos de CD e Internet. El objetivo fundamental es ofrecer al docente actividades educativas como recursos para
desarrollar en el aula, asi como también, en una segunda etapa, fomentar la construcciédn colectiva de los mismos.

Cabe destecar que en d afio 2006, el Ministerio de Educacién suscribié un acuerdo de participacion en la iniciativa
“Una laptop por nifio” (OLPC, por la sigla de su nombre en inglés: One Laptop per Child). Estainiciativa
liderada por Nicholas Negroponte, propone fabricar computadoras portétiles de un valor sensiblemente inferior a del
mercado.

OLPC harecibido €l aval de las Naciones Unidas. Su mision es € disefio y desarrollo de una pequefia computadora
tipo laptop de bajo costo, que seria distribuida entre los paises signatarios para favorecer |la afabetizacion digital a
gran escala, puesto que se prevé que cada uno de |os alumnos cuente con este dispositivo en el aula.

En nuestro pais, Educ.ar S.E. ha sido designada por € Ministerio de Educacion como € organismo que coordinara
todas las tareas vinculadas con la evaluacién y seguimiento de este proyecto, que exige, por su potencial de
alfabetizacién e inclusion digital, un andlisis pedagdgico, técnico y juridico-econdmico.

Para mayor informacion: http://www.educ.ar



A los efectos de presentar la experiencia, s andizaron diversas experiencias condderando los
sSguientes criterios para su saeccion:

?? Experiencias enmarcadas en proyectos ingdituciondes que gpunten a la incuson educativa en
aumnos con n.ee.

?7? Sodenidasen d tiempo y que permitan visudizar laevolucion de latrayectoria escolar.

?? Con paticipacion aticulada de diversos actores dd sstema educativo y que incluyan a las
familias

?? Qued uso delas TICs sea parte sustantiva de la experiencia.

?? Que den cuenta de propuestas de ensefianza innovadoras y de resultados sgnificativos en los
aprendizajes.

?? Que hayan sdo registradas, evauadas'y resulten comunicables.

En la experiencia sdeccionada se contd con la inestimable colaboracion de la Lic. Ana Mitoire,
Directora de Regimenes Especides de Minigerio de Educacion de la Provincia de Chaco y de la
Prof. Algiandra Arcadini, maestra de la Escuela de Educacion Especid N° 9, cuyo trabgjo en d &ea de
TICs hasido fundamenta en los logros dcanzados.

Hemos respetado integrdmente los insumos suministrados que dan cuenta de este valioso gporte en la
mejora de las propuestas de ensefianza para los aumnos con n.ee, como asmismo de un proceso de
aprendizaje cooperativo entre una escudlaespeciad Y una escuela coman.

Findmente, queremos destacar la colaboracion brindada en & andliss de la experiencia, de Danid
Zappaa, especidistaen TICsy tecnol ogias adaptadas paralas personas con discapacidad.




EXPERIENCIA EN EL USO DE TECNOLOGIASDE LA INFORMACION Y LA
COMUNICACION (TICs) PARA LA INTEGRACION ESCOLAR DE UN ALUMNO CON
NECES DADES EDUCATIVASESPECIALES CON ORIGEN EN UNA DISCAPACIDAD

MOTRIZ

Ubicacién Geogr éfica de la experiencia:

Barranqueras’
Provinciadd Chaco

I nstituciones educativas participantes :

Ministerio de Educacion del Chaco
Direccidn de Regimenes especiaes

Escudla Primaria Comin (EGB 1y 2) N° 422, Barranqueras, Chaco.
Escuela de Educacion Especia N° 9 “Dr. Jose Maria Ramos Mgia’ , Barranqueras, Chaco.

Responsables dela experiencia
Directora Provincid de Regimenes Especides de la Provinciade Chaco

Lic. AnaMitoire
Maegtra a cargo de informética de la Escuda de Educacion Especia

Maria Algandra Arcardini

Maestralas de la Escuela Comuin N° 422

StdlaMaris Sosay Maria Angédlica Fernandez

M aestras de apoyo:

Equipo de apoyo de la Escuela de Educacion Especia N° 9

2 Barranqueras es actualmente |a tercera ciudad de la Provinciadel Chaco. Tiene el puerto méasimportante de laregion.
Posee més de 60.000 habitantes. Entre sus instituciones educativas cuenta con 7 jardines de infantes, 12 escuelas de EGB, 1
Escuela de Educacion Especial, 3 Escuelas para Adultos'y 8 Establecimientos de Educacion Polimodal




Antecedentes:

La Escuela de Educacion Especid N° 9 Dr. José Maria Ramos Mgjia de la Ciudad de Barranqueras,
Provincia de Chaco, a partir dd afio 1996 comienza a trangtar € camino de la trandformacion con la
gparicion de nuevos marcos conceptuaes. Ley Federal de Educacion, Derechos ddl Nifio, Declaracion
de Sdamanca entre otros. En este contexto, la inditucion decide poner en marcha proyectos de
integracion escolar y labord.

Desde 1997, se tiende a integrar dumnos de la escuela de educacion  especid a las escudas de EGB
como asi también a brindar a los docentes nuevos abordges de intervencion didéctica a fin de dar
respuesta a nifios con problemas de aprendizge, evitando la derivacion a escuda especid y la
repitencia.

Las metodologias parad abordge de esta propuesta han sido diversas:

?? Tdleresinteringtitucionaes con las escudias comunes

?? Elaboracion de adecuaciones curriculares

?? Cgpacitacion en informatica a los docentes para la utilizacion de la computadora como

herramienta pedagdgica, brindada por € Centro de Desarrollo Informético de la Provincia

?7? Fadlitacion de materid didéctico y bibliogréfico

?? Concurrencia y permanencia dd docente de agpoyo en los didintos establecimientos de
escolaridad comUn paralaorientacion y asesoramiento
Participacion de equipo de gpoyo en taleresingtitucionales de la EGB por ciclos
Reuniones semandes con docentes de gpoyo, equipo técnico y directivo de la escuela especid
para seguimiento y evaluacion de |os proyectos.

NN

En & afio 1998, ampliando la propuesta de integracion escolar se pone en gecucion € proyecto
“DESDE LA DIVERSIDAD CONSTRUYAMOS UN ESPACIO PARA TODOS’, financiado por €
Estado Naciona, para la construccion de un aula de recursos destinada a uso de grupos escolares en
cud seintegren dumnos con n.e.e. utilizado la computadora como una herramienta didéctica.

En @ afio 1999 se establece un acuerdo con d CEAT (Centro de Estimulacion y Atencion Temprana)
para brindar acciones preventivas a fin de dar respuesta a las demandas de las zonas de Barranqueras y
Puerto Vilda para la atencion de nifios en dto riesgo socid. Este trabgo se lleva a cabo mediante la
atencion individud y grupd de los nifios, con reuniones semanades con € equipo técnico del Centro,
paralaevauacion y seguimiento de los casos.

La experiencia que presentamos se Sitla precisamente en 1999, cuando € aumno J. ingresa d ler afio
de EGB en la escuela especid con moddidad de integracion parcid en escudla comin hesta € afio
2005, en donde cursa € 6° afio de EGB.

Como puede observarse, se trata de una experiencia encuadrada en un proyecto interingtituciona con
participacion de educacion especia 'y comun, sostenida durante Sete afios, 1o que permitié a J.  la
permanenciay promocion detodo € ler y 2do ciclo de laEGB




Organigrama Actual

ESCUELA DE EDUCACION ESPECIAL N°9“Dr. JOSE RAMOSMEJIA”
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CONSIDERACIONESDEL PROYECTO EDUCATIVO INTITUCIONAL

PRINCIPIOSY VALORES:

?? Nuedra inditucion asume @ compromiso de favorecer en los dumnos € proceso de ensefianza
aprendizgie dgnificativo, condructivo y creativo en relacion con sus competencias y a su contexto
socio-familiar, comprometida en la planificacion con los disefios curriculares provincides, con
metodol ogia persondizada fomentando € gprendizaje cooperativo y participativo.

?? Promueve un trabgo centrado en la prevencion desde la estimulacion temprana hagta la retencion
de dumnos en la escuda primaria comuin evitando € fracaso escolar y larepitencia.

?? Favorece en los dumnos su desarrollo integral, poshilitando un proceso de capacitacion 'y
formacion labora segln sus posibilidades e intereses que posean, como también las demandas de la
comunidad.

?? Asume un trabgo cuyo principio sea la interdisciplinariedad, para poder dar respuestas a las
diversas probleméticas de la poblacion escolar.

?? Asume una gedion participativa, donde las reaciones interpersondes Senten sus bases en un
trabgjo de confianza, respeto por € otro y comunicacion entre los distintos actores de la comunidad
educativa




MARCO LEGAL PARA LA ATENCION DE ALUMNOS CON N.E.E.

Ley Federal
de
Educacion
(24.195)

Marco Acuerdo Federal para la
Transformacion de la educacion
Especial Resol. N° 97/98 -
Consejo Federal de Cultura'y

Educacion.-

\

Ley General de Educacién Provincia del

Chaco (4.449) y su Decreto reglamentario.

Titulo 1l Regimenes Especiales — Cap. |

Art. 36 Inciso D

Programa de Integracion Escolar
(P.L.LE.) Resol. N° 938/98 —Minist. de

Educ. Cult. Cienc. y Tecnologia-

v

Proyecto Educativo
Institucional

Acuerdos Interinstitucionales (Disp. N°
040/02 -Sub. de Educacion-




Registro dela Experiencia

Para muchas personas con discapacidad, la fata de un mecanismo efectivo que les permita escribir, leer
0 comunicarse, se convierte en una seria barrera de acceso d conocimiento, a mundo dd trabgo, a las
posibilidades de autonomiay desarrollo persondl.

Una computadora puede utilizarse de diferentes maneras para asstir a las personas con necesidades
educativas especides derivadas de una discapacidad. Puede ayudar a satisfacer necesidades de
comunicacion y escritura; puede usarse para asigtir en la educacion, la recreacion y la vida cotidiang, y
propiciar nuevos espacios laboraes accesibles a las personas con discapacidad.

Para que la computadora no se convierta en un nuevo demento discriminatorio es necesario establecer
soluciones para adaptarla a la persona, de manera que pueda emplear, dentro de lo posible, cuaquier
programa

De las diversas experiencias de integracion que en los Ultimos afios ha implementado la escuela,
trabgando cooperativamente con escuelas comunes hemos sdeccionado la redlizada con J. un joven
que tiene en la actudidad 15 afios, con un diagnéstico de pardiss cerebrd con aetoss. Presenta
muchos movimientos involuntarios en brazos, piernas y cabeza. No tiene habla y los sonidos que puede
emitir se dificultan por & permanente cataro que presenta, intendficAhdose en invierno. Puede mover
voluntariamente & brazo derecho y la cabeza, pero con movimientos muy pocos precisos en € brazo.
El Unico movimiento voluntario que puede redizar, a parte de ciertos gestos con la cara, es cerrar sus
ojos paradecir 9 y abrirlos paradecir no

Latrayectoria educativa

El compromiso de lafamiliadd dumno fue uno de los pilares esencides en los logros de J.

Desde su primer afio de vida recibid atencion temprana y asistié luego a escuela especid. Se trabgié en
edimulacion sensorid mlltiple hasta 1998 en la ciudad de Resstencia, cgpitd de la Provincia de
Chaco.

Eda intensa tara durante su primera infancia permitio redizar su escolarizacion en una Escuda
Primaria Comun de la localidad de Barranqueras, cercana a Resistencia, a pocas cuadras de su casa, por
iniciativa de una docente de la Escuda Especid  con @ gpoyo de lafamilia

La adquiscion de los contenidos los fue redizando en la escuda primaria mediante diversas
metodol ogias que |os maestros de grado y 10s maestros de apoyo proponian.

No utilizaba ningln ssema aumentativo de comunicacion (SAC) paa expresayse y paa hecer
demandas, manifestar deseos, etc, mangandose a través del cuerpo y los gestos del rostro, aumentando
e tono muscular.

El trabajo con tecnologias adaptadas realizado en la Escuela de Educacion Especial

Smultdneamente a su escolarizacion en d sstema coman, J. concurria a la Escuda Especiad  localizada
en Baranqueras, a la sda de informética con @ propdsito de acceder d curriculo a través de las TICs
y en un contexto persondizado que facilitara las adecuaciones ddl caso.

Comenzd a usar un pulsador para operar la computadora, junto con un programa de barrido y sdeccion
denominado “Cross Scanner” en su versién demo?®.

Este programa es un simulador de movimiento del puntero del Mouse, que se activa mediante un switch o pulsador

conectado a un un trackball o mouse adaptado con conector para switch.

Tipo de adaptacion: Simulador de movimiento del puntero del
mouse

Periférico que reemplaza Mouse

Tipo de discapacidad que beneficia: Movilidad reducida en forma severa

Adaptaciones asociadas Switch o pulsador

Nivel de complejidad en su utilizacion: Nivel dto

Una vez activado el programa, el puntero del mouse deja de funcionar. La aplicacion comienza a funcionar dando un clic
en el switch conectado al trackball o mouse adaptado. Comenzard la secuencia de rastreo de la pantalla con una linea
horizontal, que se ira desplazando hacia abajo a la velocidad que se haya determinado en la configuracion.

3 www.rjcooper.com




La maestra de informética fue buscando otras aplicaciones que permitieran aprovechar d maximo las
posibilidades y capacidades de J. intentando que lograra su maxima independencia para operar la
computadora, principamente para comunicarse y sobre todo para conversar sobre los aspectos de
implicancia persond (sentimientos, deseos, miedos, gustos, €tc).

Luego de indagar sobre diversos programas, se dio € primer paso importante hacia € logro de los
objetivos planteados.

Se encuentra en la Web e Proyecto Fressa, conjunto de programas dirigidos a personas con
discapacidad motora. De dicho proyecto, se sdecciona € programa “Rata Plaphoons™ que utiliza €
concepto de “barrido automatico” para operar la computadora.

Se entrend a Jonathan en € mango del  programa, para luego a través dd mismo acceder a otros
programas educativos que eran de su interés.

Sistemas de barrido y seleccién de opciones y caracteres en pantalla

Para |los casos mas severos, donde no resulta posible usar un mouse o un trackball, debera probarse la opcion de utilizar
un pulsador o un micréfono. En este caso, el software de imagenes de teclados en pantalla presentara una imagen con
diversas opciones que se seleccionan mediante la técnica de barrido y seleccién. Una figura o puntero va recorriendo
estas opciones y permanece cierto tiempo en cada una de ellas. Cuando la figura o puntero pasa por el sector en donde esta
la opcidén a seleccionar, deberé presionarse el pulsador. De esta forma, con un Gnico movimiento controlado, puede
operarse la computadora y sus aplicaciones.

En la blsqueda de su auonomia en d mango de la computadora, se incursond en € uso dd
mencionado programa mediante un micréfono: Jonathan emitia  un pequefio sonido por micréfono
conectado a la computadora y @ programa respondia ta como s se hubiese presionado la tecla Enter o
e botdn izquierdo de mouse. No obstante, debido a sus movimientos involuntarios y d catarro, no s
a canzaba una completa autonomia.

Se decidi6 trabgjar entonces con un micréfono que se sUjetara a la cabeza, pero no se obtuvieron los
resultados esperados ya que é mismo se caia por los movimientos involuntarios de de su cabeza.

Por decisdn de Jonathan se volvio a utilizar € pulsador.

Pulsadores.

Existen distintos tipos de pulsadores en cuanto a forma, tamafio y sensibilidad,
gue se pueden operar con la mano, con un dedo, con un pie, con el menton, con
la cabeza o con alguna parte del cuerpo que se pueda controlar en forma
voluntaria.

Estos pulsadores estédn conectados a una interfaz o a un conector ubicados en
un mouse o trackball, disefiadospara enviar a la computadora una sefial cada
vez que se presiona un pulsador. El programa detecta esta sefial y reacciona en
consecuencia. En la mayoria delos casos, el pulsador simula un clic en el botén
izquierdo o derecho del mouse.

La accion de control requerira en algunos casos cierto tiempo de adaptacion y acostumbramiento hasta lograr la presién
apropiada en el pulsador.

Deberé ubicarse el pulsador en |a posicion mas adecuada, de acuerdo a las caracteristicas de movilidad de la persona.

Los pulsadores se utilizan junto con un software que presenta imagenes del teclado en pantalla

4 http://www.xtec.es/~jlagares/f 2kesp.htm




L ogros en la comunicacion y los aprendizaj es

Paddamente, se investiga en la Web respecto a programas para la comunicacion. Se lo inicia a
Jonathan en & manejo del programa Predwin®.
Por primer vez e logran establecer conversaciones con € . Las mismas se han registrado y permiten
ver € progreso y riqueza de las producciones.

PredWin es un editor de textos con prediccion de palabras para Windows. Esté principalmente orientado a personas que,
debido a algun tipo de discapacidad fisica, tengan dificultades en la manipulacion del teclado, incluyendo a los usuarios
gue sblo pueden emplear pulsadores para acceder a la computadora.
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Las caracteristicas de este programa son las siguientes:

- Esta preparado para ofrecer la méaxima flexibilidad de entrada posible, de forma que pueda adaptar se a la mayor
variedad de necesidades del usuario.

- Puede ser utilizado con uno o dos pulsadores (con barrido de las distintas opciones, tanto automéatico como
manual), ratén, joystick o teclado.

- Los pulsadores ademas pueden ser simulados por cualquiera de los demas dispositivos, es decir,

- podemos controlar el barrido con el teclado, para simular dos pulsadores o sélo uno, con los botones del ratén
(izquierdo y/o derecho) o con los botones del joystick.

- Prediccién de palabras. para acelerar el proceso de escritura, €l sistema intenta adivinar qué va a escribir a
continuacion el usuario, mostrando en pantalla las palabras, termi naciones o expresiones que prediga. En caso de
estar la palabra que se desee escribir, se elegira como si fuera un carécter, y se ahorrara tiempo y esfuerzo, al
afadir el final de la palabra, o incluso una expresion completa, con una sola pulsacion. La cantidad de
pulsaciones que puede llegar a ahorrarse con la prediccion de palabras puede superar el 50%.

- Permitela audicion dela palabra, frase o texto que se esta escribiendo, para que las personas con dificultades de
comunicacion puedan expresarse. Para ello se necesita tener instalada una tarjeta de sonido.

- El médulo de matematicas permite a los usuarios €l planteamiento y resolucién de las operaciones matematicas
bésicas con el mismo formato que lo realizaria sobre papel, e incluso en algunos momentos cambiando el sentido

® Video sobre las capacidades del programa Plaphoons: http://www.fressa net/videos/plaphoons2003.wmv
® http://www.ceapat.org/2_servicios/servicios032.jsp?idMaterial =1
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del movimiento del cursor, para escribir de derecha a izquierda, (como lo haria sobre papel). Ademas se incluye
una calculadora basica de 10 digitos, que resuelve sumas, restas, multiplicacionesy divisiones.

- El modo comunicador permite una gran variedad de opciones. Esta flexibilidad permitird que el usuario pueda
escribir

- de forma muy répida y facil frases almacenadas, e incluso textos largos que previamente haya preparado, y
ademas, pueda escribir en otros momentos textos nuevos, ayudado con la prediccién de palabras.

A fines de afio 2005 sus compafieros de clase de la escuda comin, redizaron una vidta a la escuela
egpecid vy d igud que su maedtra pudieron didogar con J. mediante d programa Predwin, superando
e vinculo de comunicacidn “s / no” que habitud mete establecian con Jonathan.

Sus comparieros también participaron de actividades pedagégicas, orientadas por la maestra, utilizando
la computadora, para muchos de ellos por primeravez'.

Con € fin de que la maestra pudiese observar mediante otro recurso las competencias adquiridas por
Jonathan, trabgj6 actividades de matemética.con & programa Clic® (barrido automético y pulsador).

Clic es un software que permite a los docentes la creacion de sus propias actividades educativas multimedia: puzzes, sopas
de letras, crucigramas, asociaciones, actividades de identificacién, de exploracién, de texto, de calculo... Se basa en una
interfaz muy simple que permite ensamblar réapidamente los distintos ingredientes que forman cada actividad: graficos,
textos, sonidos, video digital, y animaciones. El programa es de libre uso y puede ser descargado desde Internet. Esta
disponible en espafiol, catalan, euskera, gallego, inglés, francésy aleman.

El software permite una evaluacion de la actividad de los usuarios y contempla distintas posibilidades de adecuacion a
alumnos con necesidades educativas especial es.

El "raco del Clic" es un espacio web dedicado al intercambio y difusién de materiales desarrollados con Clic. Desde sus

paginas en http://www.xtec.es/recur sos/clic se puede acceder a mas de 20.000 actividades organizadas en 200 aplicaciones
distintas.

El apoyo de lafamilia

Yasehasefidado d pape esencid que asumio lafamilia, no obstante, cabe destacar también su
acompafamiento a las propuestas de ensefianza.

Para dlo, la hermana de J. asitio a varias clases en la escuela especid, con d objeto de comprender €
funcionamiento de los programas y solicito la copia de los mismos.

Con la ayuda de la maedtra de informética, se ingtalaron los programas en la computadora del hogar.
Actudmente se eda en d proceso de obtener un pulsador smilar a que utilizaba en la escuela, para
operar lacomputadora en su hogar.

Algunas estrategias de intervencion de la docente de educacion especial
Trabgando individudmente con d dumno, la maedra le propone didogar utilizando la computadora
A medida que dla escribe, d dumno va leyendo. Ego le permite evauar su velocidad lectora,

comprension lectoray sus avances en ecritura atraves de las respuestas

A modo de g emplo se transcriben agunos did ogos entre ambos.

" Consideramos que este tipo de interaccion entre las escuel as y sus alumnos, estos aprendizajes cooperativos, contribuyen a
la construccién de unaculturainclusiva

8 http://clic.xtec.net/es/index.htm

11



15 de octubre de 2005

me gustaria dar un paseo

quiero un taller de musica en la escuela con la sefiorita piti con mis compafieros de la escuela
Querés que le comente esto o le decis vos?

Le digo yo

Tus compafieros no te vieron bailar?

No

no

me gusta estar con mis companeros y la sefiorita stella

28 de octubre de 2005

HOLA

HOLA

¢PORQUE NO QUERES TRABAJAR CON OTRO MAESTRO HASTA QUE LLEGO?

CON OTROS MAESTROS ME ABURRO MUCHISIMO

PERO IBAS A TRABAJAR CON LA COMPUTADORA, NO EN EL SALON. ¢(CARMEN NO TE DIJO?
UNA SOLEDAD QUE LAMENTO CUANDO NO VENIR (VENIS) VOS BIEN, PERO NO ME RESPONDISTES
LA PREGUNTA QUE TE HICE

MOMENTO, BUENO SI ME DIJO

¢ENTONCES ES PORQUE TE ABURRIS O PORQUE SENTIS SOLEDAD SI YO NO VENGO? .

ES UN PRINCIPIO QUE LA SOLEDAD DEL SALON NO ME GUSTA SI VOS NO VENIS Y ME RESULTA
ABURRIDO DURANTE EL TIEMPO MAXIMO QUE NO VENIS.

¢ QUE PASARIA ENTONCES SI YO TENGO QUE FALTAR A LA ESCUELA UN TIEMPO POR EJEMPLO
PORQUE ME ENFERME, VIAJE U OTRA CAUSA?

NO VENGO.

NO ME PARECE UNA BUENA DESICION, EL UNICO QUE SE PERJUDICARIA EN TODO LO QUE
LOGRASTES CON LA COMPU SOS VOS.

SOS AMABLE POR DECIR QUE VOZ NO SOS NECESARIA .

YO NO DIGO ESO. PERO PENSA QUE SI YO NO VENGO POR UN TIEMPO O NO VENGO MAS POR
ALGUNA CAUSA ¢VOS NO VAS A VENIR MAS A COMPUTACION? ME PARECE QUE TENES QUE
PENSAR SOBRE ESTA POSIBILIDAD.

SI TENES RAZON.

BUENO AHORA ESTOY MAS TRANQUILA.

23 de noviembre de 2005
(conversacion sobre la responsabilidad de Jonathan para traer la mesa que se ensarta en la silla de ruedas)

El comienzo del dialogo no se guardo

J- Si fue Romina “que” (“QUIEN") la puso en el coche

A- Se que vos no la vas a poder llevar,¢ pero te acordabas que tenias que traerla?

J- si me acordaba

A- Bueno, eso es lo que te pregunte cuando llegaste. Entonces si estas siendo un POCO mas responsable de
tus actividades.

J- ¢ Donde esta la sefiorita Carmen?

A- Creo que en la direccién.¢; Porqué?

J- Tengo algo que decirle

A- ¢Queres qué la llame?

J- Si

J- me gusta tratar de ser responsable y de hacer los lios menos posible (se dirige a la Srta. Carmen, directora.
Ella conversa con él. No se registra lo que le dice)

A- Me sorprendiste con las disculpas que le pediste a la sefiorita Carmen. Estoy muy orgullosa de vos! !

J- Pude pensar

A- Bien. Pasando a otro tema,¢,seguimos conversando o deseas hacer otra cosa?

J- Algo de mateméticas

A- Bueno.

M atemética

Los contenidos de matemética que se abordaron respondian a los de 6to. afio, Sempre que no tuviera
que completar la actividad con € teclado, sno que pudiera trabgar con € barido automético de
programaclic:

Por gemplo: fracciones, fracciones equivalentes, potenciacion, resolucion de Stuaciones problematicas
con dternativas de opciones, multiplicacionesy divisones con cierta complejidad numeracion, etc.

Lengua

Lamayoria de |as actividades requerian en algiin momento € uso del teclado. No obstante abordamos:
comprension lectora, reconocimiento de adjetivos, sustantivos, verbos, etc. Al trabgjarse como un area
transversal, se podia evauar sus competencias por medio de otras &ess. Cuando se utilizaba €
programa Predwin, se redizaban ademas actividades de concordanciay conjugacion.
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Ciencias sociales

J. rediz0 actividades de lecturay copia de un articulo de laciudad de Barranqueras con € programa
Predwin. Elaboré preguntas sobre € texto y las pudo compartir con sus compafieros.

Vivencias de la docente de escuela comuUn

Se transcribe a continuacion sintesis del didogo mantenido  (27/04/06) con la Sita Stdla Maris en
relacion a su experiencia como maestra de J.:

“Comienzo a ser maestra de J. desde 2do.afo y continuo con € mismo grupo de dumnos hasta 6to. afio
(2005).

Tenia mucho miedo para trabgjar con €, pero eso no me acobardd. Mi miedo giraba en torno a que s
ibamos a entendernos, s J. iba a entender mis explicaciones, a pesar de que S yo no queria podia decir
que no iba a trabgar con €. Inicid su proceso de a poco: primero asistia tres veces a la semana parte de
lajornada hasta llegar a cuatro dias toda lajornada. El 5to. diaasistiaala EEE N° 9.

Desde d primer dia le hablé como a un dumno mas y lo observaba mucho para poder ver como le
podia responder. Observaba su cara, sus gestos.

Seempre fue buena su aencion. Lo trataba como a un dumno mas y le traia los mismos trabgos que
para € resto del grupo, pero mas grandes. Me dedicaba a @ personalizadamente, pero € resto del grupo
eramuy complgoy d desatenderlo aparecian problemas de conducta.

S bien J. no presentaba dificultades de aprendizae como agunos de sus compafieros, s llevaba mucho
tiempo @ acompafiamiento que necestaba para redizar las actividades. Por élo la maestra de apoyo
durante este afio asigtia bda la carga horaria, pero no todos los dias y en 4to. afio se ve reducida esa
carga horaria , no asi la frecuencia, por la demanda de gpoyos de otros aumnos con dificultades de
gprendizgje de laescuda.

El trabgo redizado con esta dos Ultimas maestras de gpoyo fue muy bueno y sistemédico. Yo les daba
con anticipacion los temas y actividades y €llas redizaban las adecuaciones de acceso para J. Cuando €
fataba por razones de salud dllas asstian a su domicilio.

Respecto a los contenidos € los aprendia a partir de las explicaciones que daba para todos los dumnos.
Nunca se redizaron adecuaciones de contenidos y/ u objetivos. El acanzd las mismas expectativas de
logro fijadas parad resto del grupo de dumnos.

Respecto a la familia € gpoyo y expectativas que tenian sempre estuvo presente, en agunos momentos
con més intensdad como fue durante € primer ciclo en la bisqueda de materides, redizar las taress,
etc.

Los colegas sempre me preguntaban como media yo s J iba adquiriendo los contenidos, S sabia
reslmente leer, etc. Dudas que a mi también se me presentaron.

Una de las edrategias que utilizaba para dlo era darle un texto para leer y luego tres consignas
relacionadas con éd mismo, de las cudes dos eran incorrectas. El debia optar por la correcta.
(sefidando)

A veces s gpuraba mucho en querer responder, sin pensar bien la respuesta y eso a veces hacia que
indicaramd larespuesta, por su ansedad y no porque no comprendierala actividad o contenido.”
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Sintesisfinal delatrayectoria

Afio Institucion Localidad Provincia Nivel Ciclosy Modalidad de
educativa Educativo Afos Integracion
1991 EEE N° 5 Chaco Estimula
Resistencia con | - | -
Temprana
1992 Crecer Chaco Estimula |  -——- | = -
cion
Temprana
1993 a EEE N° 1 Chaco Primario |  -—— | = -
1999 e Resistencia
Instituto Sol Chaco Estimulacion | - | = -
(Centro sensorial
educativo multiple
terapedtico) Resistencia EGB
1999 Chaco (Primario) 1Ciclo Parcial
EGB N° 422 Resistencia EGB ler. afio
2000 Chaco (Primario) 1Ciclo ler. [ Parcial
EGB N° 422 EGB afio
2001 Chaco (Primario) 1Ciclo 2 do. Parcial
EGB N° 422 Barranqueras EGB afo
2002 Chaco (Primario) 1Ciclo 3er. Parcial
EGB N° 422 Barranqueras EGB afio
2003 Chaco (Primario) 1Ciclo 4 to.. Parcial
EGB N° 422 Barranqueras EGB afno
2004 Chaco (Primario) 1Ciclo 5to. Parcial
EGB N° 422 Barranqueras EGB aﬁO
2005 Chaco (Primario) 1Ciclo 6to. Parcial
EGB N° 422 Barranqueras afio
Barranqueras
Barranqueras

Instituciones educativas de gestién estatal y/o privadas que apoyaron la integracion en la
escolarizacion del alumno:

EEE N° 1 “Luis A. Gonzélez” -Resistencia- 1999

EEE N° 9 “Dr. José M. Ramos Mejia” Barranqueras- 2000 a 2005

I.LA.D. (Instituto de Atencién la Diversidad) 2004 a 2005 (concurre un docente que lo acompafia
permanentemente)

Sugerencias distintas involucradas

profesionales):

y Recomendaciones de las personas (docentes,

Tiene posibilidades de continuar en la EGB 3, teniendo en cuenta su dificultad motriz, con un personal
en forma continua, ya que requiere adecuaciones de acceso.
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Competenciaslogradas en areas curriculares

Area o Espacio Curricular

Competenciaslogradas

?? Lee, escribe, compara y ordena, ndmeros
naturales y decimales.

?? Uso de las operaciones bésicas con numeros
naturales, decimales y con fracciones.

?? Distingue, compara, estima y opera con cantidades
de distintas magnitudes utilizando unidades
convencionales de uso frecuente.

M ?? Utiliza férmulas de perimetro y area de figuras

A geométricas para resolver problemas con

T diferentes estrategias.

E ?? Resuelve problemas generando diferentes

M estrategias personales.

A ?? Localiza, lee e interpreta matematica sencilla,

T presentada en forma oral, escrita o0 visual.

l ?? Utiliza los conceptos de mudltiplo y divisor para

c resolver situaciones problematicas.

A ?? Reconoce e interpreta situaciones de
proporcionalidad directa e inversa en casos
simples.

?? ldentifica y clasifica figuras y cuerpos geométricos.

?? Participa escuchando conversaciones.

L ?? Comprende, retiene informacion relevante.

E ?? Comprende textos expositivos escolares,

N identificando la informacion relevante.

G ?? Lee.

U ?? Reconoce narraciones, instrucciones,

A descripciones, exposiciones que responden a los
formatos de uso social.

?? Reconoce y maneja nociones temporales vy
espaciales.

?? Distingue y compara elementos que identifican al
espacio urbano y rural.

C. ?? ldentifica los rasgos socioeconémicos, politicos y
culturales de la historia provincial y nacional.

S ?? Reconoce las actividades econdémicas mas

0 importantes.

C ?? ldentifica las distintas formas de gobierno.

I ?? Reconoce las caracteristicas del sistema

A democraético.

L ?? Respeta el estilo de vida democratico y sus

E valores.

S ?? Respeta el legado histdrico personal-cultural.

?? Resuelve cuestiones problematicas.

?? Lee e interpreta las diferentes fuentes de
informacion.

?? Reconoce las caracteristicas mas importantes de
animales vertebrados e invertebrados.

?? ldentifica las funciones vitales bésicas (nutricion,

C. relacion y reproduccion).

?? Identifica normas de prevencion de enfermedades

N y de promocion de la salud.

A ?? Reconoce las células como unidad fundamental de

T los seres vivos.

U ?? Reconoce los componentes de los ecosistemas.

R ?? ldentifica los elementos que componen circuitos

A eléctricos elementales.

L ?? Reconoce el origen de diferentes materiales e

g identifica las relaciones entre los procesos de

fabrica y las transformaciones fisicas y quimicas.
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Consideraciones Finales

El andids de laexperiencia regfirmalaidea “ que todos pueden aprender con las condiciones
pedagdgicas gpropiadas’ Conviccion que debiera ser la base de toda politica de incluson educativa.

L as estrategias parallevar adelante estas politicas son diversasy latarea compartida entre las escuelas
especiadesy comunes es unamas entre otras.

Esta tarea compartida se articula tomando como gje centrd |as propuestas de ensefianza
Més dla de los logros especificos en |os aprendizgjes de un dumno con n.e.e, promueven €

aprendizaje de todos en d respeto por las diferencias y la construccidn de una sociedad més justay
Slidaria
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Seccion Informativa
1-L as Tecnologias Adaptadas

Todas las adaptaciones tienen como findidad proporcionar a las personas con discapacidad, la
posihilidad de interactuar con la computadora y facilitarles la utilizacion de programas para diversas
aplicaciones que, por la naturdeza de sus discapacidades, dificilmente podrian acceder sn edas
adaptaciones. Algunas son simples y otras mas complgas, que se agregan como vinculos aternativos
del teclado y/o del mouse.

Adaptaciones de acceso

Podemos cladficar los sisemas de ayuda més comunmente utilizados para las personas que presentan
dificultades de acceso a la computadora en dos categorias. adaptaciones sin conexion a la computadora
y adaptaciones con conexion ala computadora.

Adaptaciones sin conexion ala computadora

Son edementos externos a la computadora Se utilizan cuando las dificultades de acceso no son muy
severas. Los g emplos tipicos de esta categoria son:

?? Planchaacrilica perforada ubicada sobre d teclado.
?? Atril para ubicar € teclado en plano oblicuo.

?? Extensones con pdillos (por jemplo casquetes o pdillos bucales).

Adaptaciones con conexion ala computadora

Son gstemas de software y hardware que se utilizan cuando resulta excesvamente dificultoso € acceso
ala computadora mediante € teclado y mouse standard.
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2- Tecnologia adaptada par a per sonas con movilidad reducida

Nos detendremos en las adaptaciones con conexion a la computadora y software de acceso tales como:
pulsadores, teclados aternativos, software de presentacion de imagenes dd teclado en pantala,
software de prediccion de paabras y opciones de accesibilidad de Microsoft Windows.

a- Opciones de accesibilidad de Microsoft Windows

Microsoft Windows, cuenta con una serie de aplicaciones, entre estas se encuentran las Opciones de
Acceshilidad, que se gustan a que una persona con bga vison, problemas con movilidad en las manos
0 dedos, o cudquier otrarestriccion leve que impida utilizar una computadora

Las versones de Windows disponibles en la actudidad presentan en € Panel de Control, un icono con
el nombre “Opciones de Accesbilidad”.

Dentro de edstas opciones, se encuentran Sticky Keys y Filter Keys, las cudes = detdlan a
continuacion:

Sticky Keys

Evita la necesidad de presonar dos teclas d mismo tiempo, como en € caso de las teclas Shift, Cirl 6
Alt. Con esta ayuda, se presona sdlo una tecla a la vez. No requiere de ninglin software o hardware
especia, mas que con @ que se cuenta.

Esta opcion puede utilizarse con adgptaciones taes como: Pdillos bucdes, manudes, casquetes,
protector acrilico de teclado o atril.

Propiedadez de Accesilmhidad

Teclado I Sonido | Pantalla | Mouse | General |

— Stickykeps

7 4 Utlice StickyKevs s desea utilizar las teclas Mayas, Chl o
“w.i% Alt, prezsionandolazs de una en una.

I Utilizar Stickykeys Configuracian. .. |‘

Filter Keys

Esta opcion reduce la velocidad de repeticion de un carécter, o directamente anular la repeticion de
caracteres.

— Filterkens

6 Utilice Filkerk.eys =i desea que ‘Windows omita las
j pulzaciones repetidas o breves, o reduci la velocidad de
repeticidn,

¥ Utilizar FilterK ey Configuracidr...

.......................................

Uso ddl teclado:

Uno de los mayores inconvenientes que se presentan para una persona con dificultades en la operacion
de un teclado standard es la repeticion de caracteres. S la persona presona una tecla durante un
determinado tiempo, € carécter correspondiente se repetira en la aplicacion en uso.

Otra dificultad que comUnmente gparece es la necesidad de presionar més de una tecla d mismo tiempo
(teclas Shift, Control, Alt).
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Uso del Mouse:

El control de puntero de mouse gparece como un problema para los individuos con movilided
reducida.

Se requiere en primera indancia una buena coordinacion visomotora para desplazar d mouse
adecuadamente y ubicar € puntero en la zona deseada. Esta destreza se logra con varias horas de
practica, y es recomendable disminuir la velocidad de desplazamiento ddl puntero y modificarle ciertos
atributos para feciliter latarea:

Otra ayuda que puede facilitar € desplazamiento dd puntero, es la opcion Mouse Keys, que permite €
control del mismo utilizando € teclado numeérico.

b. Los pulsador es (switch)

Exigen digtintos tipos de pulsadores en cuanto a forma, tamafio y sensbilidad, que se pueden operar
con la mano, con un dedo, con un pie, con € menton, con la cabeza 0 con adguna parte del cuerpo que
se pueda controlar en forma voluntaria

Estos pulsadores estén conectados a una interfaz 0 a un conector ubicados en un mouse o trackbal,
disefiados para enviar a la computadora una sefid cada vez que se presiona un pulsador. El programa
detecta edta sefid y reacciona en consecuencia. En la mayoria de los casos, € pulsador smula un clic
en d botdn izquierdo o derecho del mouse.

La accion de control requerira en agunos casos cierto tiempo de adaptacion y acostumbramiento hasta
lograr la presidn adecuada en € pulsador.

Deberd ubicarse d pulsador en la posicion més adecuada, de acuerdo a las caracteristicas de movilidad
de lapersona.

Los pulsadores se utilizan junto con un software que presentaimagenes del teclado en pantala.

c. Softwar e de imagenes de teclados en pantalla

inz | hm| pup i3
[ del | end| pd

S una persona no puede usar € teclado standard o € mouse, es necesario contar con otro sstema
dternativo que redice la misma operacion que estos dispogtivos. Una dterndiva vdida es la opcion
de presentar una imagen dd teclado en la pantdla. El usuario, con la ayuda de un pulsador, un mouse o0
un trackbdl, puede sdeccionar en la pantdla cada uno de los caracteres y teclas dd teclado de la
misma forma que se hariaen € teclado standard.

19



Nuevamente, se destaca la importancia de que @ programa, una vez ingaado, funcione con cuaquier
otro programadel entorno Windows.

Sistema de saeccidn de opciones utilizando un mouse o trackbal:

S la persona puede desplazar é mouse u operar un trackbal, podra hacer uso de una imagen de
teclado en pantdla para sdeccionar los caracteres y opciones ubicando € puntero dd mouse sobre la
imagen dd carécter, Sgno o funcion que desee activar.

Sistemas de barrido v seleccién de opciones y caracteres en pantala

Para los casos més severos, donde no resulta posible usar un mouse o un trackball, deberd probarse la
opcion de utilizar un pulsador. En este caso, € software de imégenes de teclados en pantalla presentara
una imagen con diversas opciones que se sdeccionan mediante la técnica de barrido y sdeccion. Una
figura o0 puntero va recorriendo estas opciones y permanece cierto tiempo en cada una de elas. Cuando
la figura 0 puntero pasa por @ sector en donde esta la opcién a seleccionar, debera presionarse €
pulsador. De esta forma, con un Unico movimiento controlado, puede operarse la computadora y sus
aplicaciones.

Sistemas de prediccion de palabras

El software de imagenes de teclados en pantala incorpora generdmente una facilidad conocida como
“prediccidon de pdabras’. Edte sstema agiliza la tarea de escritura y entrada de datos ya que con solo
ingresar las primeras letras de una palabra, gparece una lista de paldbras que comienzan con esas letras.
S en esa lista se encuentra la palabra que se desea escribir, smplemente se la debera sdeccionar para
que = autocomplete la misma en la gplicacion en uso. Estos sstemas contienen un amplio diccionario
de palabras, y pueden incorporar a nismo aguelas pdabras que eventudmente no se encuentren y s
deseen ingresar para su posterior utilizacion.

d- Teclados alter nativos:

Las personas que presentan dificultades en  control fino de movimientos en sus miembros superiores,
pueden utilizar un teclado dternativo, ya que € mismo puede incorporar opciones de operacion de
teclado standard més € mouse.

El teclado dternativo o teclado de conceptos es un dispositivo sobre d que se puede colocar una lamina
con la imagen de todo € teclado, mas todas las opciones de movimiento del puntero que se redlizan con
el mouse. La activacion de las diferentes opciones de la lamina se puede hacer mediante una sdleccion
directa con € dedo, la mano o con ayuda de un pdillo. El sstema ofrece Bmbién un refuerzo sonoro
que le ayuda a comprobar a usuario s ha redizado de forma correcta la sdeccion de los simbolos o
caracteres.

Otro aspecto destacable es que funcionan con cualquier aplicacion standard del entorno Windows.
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2- Tecnologias Adaptadas par a per sonas sordas o con baja audicion

Las personas sordas 0 con bga audicion sin otras condiciones limitantes a nivel cognitivo o fisco, no
presentan mayores dificultades en operar una computadora sandard. Sin embargo se  presentan
ocasiones donde resulta de importancia detectar la presencia de una sefid auditiva en @ entorno
Windowsy sus aplicaciones.

Por otro lado, un porcentge importante de personas sordas presenta dificultades con las reglas
gramaticaes y ortogréficas en la congruccion de un texto escrito. En este caso, pueden aprovecharse
las opciones de ortografiay lenguaje del procesador de textos Word -

Algunas personas sordas hacen uso de la solapa “Sonidos’ de las opciones de acceshilidad, que
presenta las opciones Sound Sentry y Show Sounds.

?? Sound Sentry: permite que Windows genere advertencias visudes cuando € sstema rediza un
sonido.

?? Show Sounds permite que los programas muestren una etiqueta de texto ante mensges
auditivos o sonidos

3- Tecnologias adaptadas para per sonas con baja vision

S bien es cieto que existen numerosas ventgas y razones para utilizar e entorno visud de Windows,
varios problemas se presentan para e usuario con bgjavison.

En la actudidad exisen diversos dispostivos y ayudas basadas en software adaptados que brindan
buenas respuestas a desafio de la accesibilidad. La variedad de enfoques y abordges empleados por
edas ayudas demuestran que no es posible generdizar, ya que lo que para un individuo puede resultar
til, para otro puede no serlo, y 1o que ta vez resulta ventgjoso en una situacion, puede no resultar en
otras. Por ta motivo, es importante que las personas con bga vison, y los profesionaes dedicados a su
atencion y educacion puedan acceder a informacion adecuada sobre este tema, de modo que puedan
tomar buenas decisiones en d momento de eegir los productos que megor se adapten a sus necesidades.

a- Uso del Mouse:
El control dd puntero del mouse aparece como un problema para los individuos con bgja vison.

Se requiere en primera ingancia una buena coordinacion visomotora para desplazar € mouse
adecuadamente y ubicar @ puntero en la zona descada. Edta destreza se logra con varias horas de
practica, y es recomendable disminuir la velocidad de desplazamiento del puntero y modificarle ciertos
atributos para facilitar latarea:

?? El icono dd mouse en  Pand de Control permite a usuario disminuir su velocidad, agrandar
la medida del puntero del mouse en la solgpa Punteros y habilitar la opcidn Rastreo del puntero
en la solgpa Movimientos.

?? Exigen otras facilidades para visudizar d puntero en la pantdla agrandar en forma notable €
tamario, elegir € color, saleccionar velocidad de parpadeo, etc.

?7? Otra ayuda, que puede facilitar € desplazamiento dd puntero, es la opcion Mouse Keys, que
permite d control del mismo utilizando € teclado numérico. Esta disponible desde las Opciones
de Accesibilidad del Panel de Control.

b- Acceso a lainformacion en pantalla

Avyudas disponibles en d mismo entorno Windows:

?? S la computadora tiene placa de sonido, pueden agregarse sonidos (a través de la opcidn
Sonidos del Pand de Control) a digtintos eventos de Windows, tales como &brir y cerrar un
programa, minimizar 0 maximizar una ventana, etc.
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?? En las Opciones de Accesibilidad del Panel de Control, se puede seleccionar la opcidn de Alto
Contraste, en la solapa de Pantdla. Edta ayuda facilita la lectura porque permite seleccionar
colores y tipos de letra, e inverson de video a letras blancas sobre fondo negro. Hacer la prueba
correspondiente

?? Dentro de las opciones de acceshilidad, funcidn denominada Toggle Keys, permite d usuario
escuchar tonos cuando se presionan las teclas Caps Lock, Num Lock y Scroll Lock.

?7? Las solgpas Configuracion y Apariencia, de las Propiedades de Pantala, permiten cambiar la
medida de los iconos, la dtura y color de agunos atributos de la pantdla, tales como los tipos
de letra, menUes'y barras detitulos.

Lupas

Existen programas que funcionan como una"lupaectrénica’, ampliando sdlo € area por donde pasa
el puntero dd mouse. Laimagen ampliada se observa en una ventana cuyo tamafio y posicion puede
variarse segulin las necesidades ddl usuario y del tipo de gplicacion en uso. Las magnificaciones pueden
variar entre x2, x4 y x8.

La Lupa de Windows:

Maximiza en la parte superior de la pantdla lo que € puntero sefide, a la vez que permite cambiar los
colores y € esgquema de dto contraste. La zona de magnificacion y d puntero pueden variar su
tamaiio.

No se necesita ingaar software especid. El camino critico parallegar d magnificador de pantdlaes.

&eMent Inicio

& #0pcidn Accesorios
& 0pcidn Accesibilidad
& «0pcion Ampliador.

Programas de M agnificacion de Pantalla:

Estos programas son apropiados para aquellos usuarios con bagja vsS6n que necesitan meoras y ayudas
adiciondes, fundamentamente en la necesdad de magnificacion. Edtas gplicaciones ofrecen un amplio
rango de nivdes de magnificacion, manteniendo en buena medida la cdidad de los tipos de letra
ampliados. Ofrecen la capacidad de magnificar &eas o ventanas en forma horizontal, verticadl o ambas,
magnificar solo la linea de texto activa, magnificar toda la pantdla, incluyendo € puntero de mouse,
cursor de texto, iconos, botones y barras de mends, y la opcion de cambiar € modo de pantdla entre
magnificado y no magnificado. Ademés brindan la poshbilidad de seguimiento de los movimientos de
mouse, como por gemplo integrar & puntero dd mouse a los movimientos del pantala. Otros recursos
de interés son la capacidad de desplazar en forma automatica un texto a la velocidad que € usuario
sdeccione, gudar las lineas de texto magnificado para que entre en d espacio de pantdla y la
seleccion de varios niveles de contraste.

Estos software tienen la ventgja adicional de ser una vdida herramienta a la hora de encarar programas
de rehabilitacion visud. Por gemplo, pueden utilizarse para actividades de entrenamiento de lectura,
COMO paso previo a una ayuda éptica.

Puede descargarse una version de demostracion en:
http:/Aww.freedomscientific.com
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5- Tecnologias adaptadas par a per sonas ciegas

S bien es cieto que existen numerosas ventgas y razones para utilizar e entorno visud de Windows,
varios problemas se presentan para d usuario ciego. En la actualidad exisen diversos dispostivos y
ayudas basadas en software de sintesis de la voz que brindan una redimentacion auditiva d usuario
ciego, tanto cuando se encuentra tipeando textos con € teclado, como cuando desea acceder a la
informacion digponible en la pantala

A eda facilidad se agrega la oportunidad de tener una copia impresa en Ssema Bralle de la
informacion en forma de texto dmacenada en la computadora.

a. Lectura de entorno Windows con voz sintética para usuarios ciegos.

Un sstema de voz sintética se compone de dos partes. € sSntetizador de voz, que se encarga de emitir
e habla, y € programa de acceso a la pantdla, que le indica d sintetizador qué es lo que debe decir.
Los sintetizadores son sstemas que traducen texto en habla Internamente contienen todos los fonemas
y reglas gramdicades de un lenguge, de forma que pueden pronunciar las padoras correctamente.
El sintetizador puede ser fiscamente una placa que se inserta dentro de la computadora o un dispositivo
portétil externo, que se conecta a la computadora a través de un cable, que se conecta generamente a
un puerto serie libre,

Actuamente se gprovecha la placa de sonido que traen las computadoras, y un software especifico
rediza d proceso de sintesis de voz.

La cdidad dd habla de los sintetizadores ha megjorado notablemente en los Ultimos afios, pasando de un
sonido robdtico a un sonido cas humano.

El programa se carga en la memoria de la computadora y envia comandos d sintetizador, tanto cuando
el usuario presona las teclas del teclado a escribir en un procesador de textos, como cuando €ecuta
una combinacion de teclas que se traducen en instrucciones para leer una paabra, linea o todo un texto;
deletrear una paabra, encontrar un parafo en pantdla, anunciar la ubicacion de cursor; identificar
aributos del texto, como d color, edilo, etc. El programa se encarga también de enviar comandos a
sintetizador cuando autométi camente alguin cambio ocurre en la pantala

La naturdeza gréfica y visud de Windows hace necesario que los programas de voz sintética brinden
mayores prestaciones que las versones para DOS, que se encargaban de capturar € texto y sus
aributos de pantdla para envialos a un gntetizador de voz Las funciones que presentan pueden
dividirse en cuatro categorias:

a) |dentificar y leer textosy gréficos.

b) Identificar y anuncir las funciones ded entorno Windows ventanas de didogo,
botones, barras de menles y taress, etc.

C) ldentificar y anunciar iconos.

d) Servir como mouse y puntero: adgunas gplicaciones de Windows estén disponibles mediante d click
del mouse. Los programas de voz sntética tienen la capacidad de mover d puntero dd mouse en forma
horizontal o verticd (0 en filas y columnas), encontrar un texto especificado y colocar d puntero sobre
d, y smula d accionar de los botones dd mouse mediante una secuencia de teclas.

Estos programas, unidos a un sintetizador de voz, o haciendo uso de la placa de sonido que ya trae
incorporada la computadora, permiten en definitiva que una persona ciega pueda usar précticamente
todas las aplicaciones standard de Windows, & paguete Office (procesador de textos, planilla, base de
datos, etc) y navegar por Internet.

Un gemplo de sintetizador de voz puede observarse en:

http://www.integravisuad .com.ar
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b. Tecnologias de ayuda para la lectura de textos, toma de notas, almacenamiento y acceso a
fuentes deinformacién para personas ciegas o con baja vision.

Bralle

Las personas ciegas 0 con dificultades visudes que utilizan braille pueden hacer uso de las Sguientes
tecnologias:

Impresoras Braillee para dmacenar en soporte de papd la informacidn proveniente de una
computadora.

Agendas o Computadoras portétiles Braille: brindan una poderosa dternativa a las maquinas
mecanicas como la Perkins, o d tradiciond punzony regleta

Impresoras Braille:

Una vez que s envia la informacion desde la computadora, la
impresora braille se encarga de impactar los caracteres braille
sobre un papd adecuado. Son la "verson en bralle' de las
impresoras a tinta, pero difieren en que generdmente imprimen
en papd Mas grueso, requieren més paginas que una impresion
en tinta y son mucho més lentas y ruidosas que las impresoras
comunes. Hay impresoras interpunto, que imprimen braille en
ambos lados de una pagina. El precio de edtas impresoras esta
directamente relacionado con € volumen de produccidn
requerido.

El primer paso para convertir un archivo de texto en la computadora a un documento en braille es la
eleccion dd tipo de bralle. El bralle computarizado es una representacion directa de los caracteres en
pantdla; d bralle grado 1 consste en letras, nUmeros y Sgnos de puntuacion y € bralle grado 2
incluye contracciones de combinaciones comunes de letras y paldoras. Existen programas que traducen
los archivos de texto de la computadora en € formato apropiado para una pagina braille.

Exigen también equipos "multifuncién” que ademés de ser una impresora Braille tienen otros usos. Por
gemplo hay dispositivos que son d mismo tiempo una méguina de escribir Bralle dectronica, una
impresora Braille, una transcriptora de Braille a tinta (incorporando una impresora convenciond) y un
transcriptor de escritura en teclado convenciona a Brallee. Ademés imprimen gréficos y dibujos en
relieve.

Agendas o computador as portatiles Braille:

Son pequefios dispositivos con teclado braille para @ ingreso de informacion. Utilizan generdmente un
sntetizedor de voz como sdida El usuario ingresa la informacion en d teclado braille y tiene la opcidn
de trandferirla a una computadora PC con mayor memoria, asi como también volver a consultarla
haciendo uso del Sntetizador de voz incorporado, o imprimirlaen braille o impresora de tinta.

Reconocimiento éptico de caracteres:

El acceso a mateid bibliogréfico actudizado es un tema de vitd
importancia para las personas ciegas 0 con bga vison. Los libros en
Brallle ocupan mucho mas espacio que los escritos en tinta y se deterioran
con facilidad. Esto, unido d hecho de que la cantidad de libros en Brallle
es notablemente inferior a la de los convencionales y gparecen sSempre un
tiempo después, hace que @ acceso informético a la lectura sea atamente
sgnificaivo.

L as tecnol ogias de reconocimiento dptico de caracteres (OCR), ofrecen a

las personas ciegas o con dificultades visuales |a capacidad de escanear

texto impreso y luego escucharlo con voz sintética 0 amacenarlo en

forma de archivo de texto. Esta tecnol ogia puede actual mente interpretar con cierto margen de error
agunainformacion gréfica, d disefio deletrasy fotografias, pero alin no es posible convertir con

precison la escritura a mano, sea esta cursiva o de imprenta.
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Hay tres dementos esencides que conforman los dispositivos de OCR: escaneo, reconocimiento y
lectura de texto. Inicidmente @ equipo escanea € documento impreso. Luego, d ddema de
reconocimiento ¢ptico de caracteres convierte las imagenes en caracteres y paabras reconocidas. El
dntetizador del equipo lee a continuacion € texto reconocido. Findmente la informacion puede
amacenarse como un archivo de texto, tanto en una computadora como en € propio equipo de OCR,
conocido como "maquinade lecturd'.

Varios de estos sistemas de OCR pueden convertir los textos amacenados en archivos compatibles con
los procesadores de textos, planillas de cdculo y bases de datos de uso generalizado. De esta forma, en
el caso que € usuario posea bga vison, podra acceder d texto mediante las tecnologias de
magnificacion de pantala, y 9 € usuario es ciego, podria escucharlo con un sstema de voz sintética o
imprimirlo con unaimpresora braille.

Los actudes sstemas de OCR proveen una excelente preciséon y capacidad de lectura comprensible a
un precio razonable.
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Guia de diagnostico para € uso de tecnologia adaptada:
Per sonas con movilidad reducida:

Acercadel teclado:

Reconoce |os caracteres dispuestos en € teclado?
Requiere un teclado dternativo?

Requiere protector acrilico sobre teclado?

Requiere aril?

Utiliza pdillo manud o bucd?

Requiere activar opciones de accesibilidad de Windows?

Acerca dd mouse;

Requiere activar opciones de accesbilidad de Windows?
Requiere trackball?

Requiere trackbal con switch?

Requiere software de imagen de teclado en pantala?
Requiere software de autoclick?

Requiere software de desplazamiento ddl puntero en pantalla?

Per sonas con Baja Vision:

Requiere activar opciones de accesibilidad de Windows?
Requiere lupa?

Requiere programa magnificador?

Requiere realimentacion auditiva con sintetizador de voz?

Per sonas no videntes;

Conoce € sgemabraille?
Reconoce disposicion de los caracteres en € teclado?
?? Ayudas tactiles, dickers en braille, plancha con disposicion del teclado para préctica sin
computadora

Unavez indaado @ software de lectura de pantala,
Conoce € uso de combinaciones de teclas necesarias para utilizar Windows'y sus aplicaciones?
Requiere aplicacion de méguina de lectura? — OCR —

Personas sordas o con baja audicion:

Requiere activar las opciones de accesibilidad de Windows?
Se comunica en forma escrita?

Posee lectura labid?

Requiere gpoyo de intérprete en lengua de sefias?
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Listado de sitios Web - Tecnologias Adaptadas

Trace Research Center
trace.wisc.edu

Puede consultar:
http://trace.wisc.edu/world/computer_accessmulti/sharewar.ntm y probar varias demodtraciones de
programas de tecnol ogia adaptada.

Microsoft Acceshility:
WWW.microsoft.com/enable

Options : Tecnologia Adaptada
www.infogrip.com

IMSERSO : Indituto de migracionesy servicios socides
WWW.Segsocidl.eslimserso

ONCE: Organizacion Naciond de Ciegos de Espafia
WWW.0NCce.es

CEAPAT: Centro Edtatd de Autonomia Persond y Ayudas Técnicas
www.ceapat.org

Freedom Scientific: Tecnologia Adaptada para personas ciegas 0 con bgjavision
www.freedomscientific.com

Mayer Jonson: Tecnologia para Educacion Especid
WWW.mayer-johnson.com

Closing the Gap: Revista sobre Tecnologia Adaptada
www.closingthegap.com

SIDAR: Acceshilidad en laWeb
www.sidar.org

Manolo Net: Acceshilidad en laWeb
WwWw.manolo.net

RJ Cooper: Tecnologia Adaptada
WWW.F|COOpEer.com

Mouse Tool: Tecnologia Adaptada
WWW.Mmousetool.com

Integravisud
WWW.integravisua .com.ar
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