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PRESENTACION GENERAL

Como se anunci6é oportunamente,” la gestibn municipal se encuentra abocada a la
definicion y puesta en practica de los procesos de aplicacion de la Ley Federal de Educacién
en el ambito del Sistema Educativo Municipal (SEM). En este proceso, la Direccion de
Curriculum realiza su aporte especifico a través de la produccién de documentos curriculares
gue den marco y sustento a la transformacion del sistema. Dando continuidad a la politica
curricular que ha caracterizado a la gestion municipal desde la restauracién democratica, se
ha disefiado un plan de trabajo en el que, mantenlendo su vigencia el Disefio Curricular de
1986 para la Educaciéon Primaria de la Municipalidad de la Ciudad de Buenos Aires (en
adelante DC 86), se lo IrdA complementando pnmero, y modificando después, en forma

gradual.

Hemos puesto énfasis en afirmar que no se propone la sustitucién brusca del DC 86
por un nuevo texto curricular. Desde luego, reafirmar su urgencia en el marco de un proceso
transformador no implica que quedara Intacto a lo largo de este proceso, sino que las
transformaciones que se produzcan seran respetuosas de los muchos aspectos de la tarea
escorar en los que el DC 86 esta en condiclones de seguir siendo una prescripcion valiosa, y
buscaran mejorarlo en los demas aspectos, a partir de la contrastacion con el trabajo escolar

cotidiano.

El documento que Uds. tienen en sus manos se propone como un documento de
trabajo que complementa el DC 86. ofreciendo aportes generales y por area para comenzar a
pensar los procesos transformadores que se produciran en el futuro sobre el DC 86. Se hacen
aqui explicitas las condiciones de contexto que enmarcan las modificaciones curriculares que
la Jurisdiccién debera producir en los préximos cinco afos, y se enuncian, para cada una de
las areas curriculares, las cuestiones claves que deberan abordarse en el proceso de
transformacion curricular, y los alcances y significados que este proceso reviste a la luz de la
situacion actual. En funcién de este proceso, este escrito no reemplaza al DC 86, sino que

debe leerse junto con él.

¢Por qué es necesario este documento de trabajo? Porque han’ pasado casi diez afios
desde la elaboracion del DC 86 y el contexto actual es sumamente diferente al del momento
de su produccién. Ha cambiado el contexto politico, mediante la sancién de la Ley Federal de

Educacion y los procesos de aplicacion originados a partir de ella. Ha cambiado el contexto

'Véase la carta que se envi6 a las escuelas bajo el titulo “Informacién para la comunidad educativa
acerca de los disefios curriculares en el marco de la aplicacién de la Ley Federal de Educacién en la
Capital Federal”.




institucional del SEM, gracias a la profundizacion de los procesos democratizadores iniciados’
en 1983. Y ha cambiado el contexto tedrico de referencia, tanto en el campo estrictamente’
disciplinario como en las llamadas didacticas especiales.

Podrian Uds. legitimamente preguntarse: ¢por qué, en lugar de un documento de !
trabajo, no proponen un nuevo documento curricular? En principio, porque entendemos que
por sus caracteristicas de disefio abierto y por su especial valor como texto que recogié en su !
momento enfoques sumamente actualizados sobre la ensefianza- el DC 86 estd en
condiciones de mantener su vigencia en el comienzo de este proceso, y que es posible
impulsar a partir de él un proceso de trabajo en el que se lo incluya y se lo supere. Cabe
enfatizar que concebimos al disefio curricular como un proyecto a largo plazo y de gran
alcance. no solo en cuanto a que deba constituirse en una guia de hacia dénde conducir por- /«
unos afos los esfuerzos, sino también en cuanto a que su elaboracion debe ser resultado de- |

un proceso respetuoso de las condiciones de implementacion.

Frente a esto, podrian Uds. pensar: (y por qué no esperar a que ese proceso se:
cumpla para plantearnos directamente los resultados? En primer lugar, porque tenemos en §
cuenta que los distintos actores (maestros, profesores, directivos, supervisores y'}
capacitadores del SEM), han expresado su interés en conocer las propuestas de la Direccion §
de Curriculum para la transformacion curricular. Pero principalmente porque un proceso de: {
largo aliento como el que estamos impulsando, requiere una progresiva apropiacion por parte: ‘
de Uds. de las propuestas curriculares que se formulen, y un proceso de ajuste en funcion de: §
la experiencia, de modo de establecer condiciones de implementacion lo mas adecuadas: {
posibles. A esta altura de la experiencia acumulada por la Direccion y por el sistema mismo,
no daremos por cumplida la transformacion curricular cuando podamaos sustituir un texto por: l
otro, sino cuando, en la contrastacion con el trabajo escolar cotidiano, éste se legitime a: |

través de modificaciones en las practicas de ensefianza que recojan el sentido de los cambios:
que se proponen.

En este documento presentamos el estado actual del analisis que consideramos.
necesario realizar para dar impulso al proceso de transformacion curricular. De ninguna
manera aspiramos a agotar las cuestiones que aqui se abren. Este escrito inicia una serie de:

comunicaciones de diverso tipo que estableceremos con Uds., en orden a dar continuidad al
proceso de transformacion.

La Direccion de Curriculum, consciente de que los documentos por si solos no podran ;
impactar en la modificaciébn de la ensefianza, y de que muchas veces los maestros,
profesores, directores y supervisores deben realizar enormes esfuerzos para superar:
condiciones desventajosas de desarrollo de la escolaridad y de su propio trabajo, participa de;
los esfuerzos que el conjunto de la gestion municipal realiza para garantizar la continuidad de |
Il



los trabajos de investigacion y produccion de materiales de apoyo, la capacitacion docente en
diferentes modalidades, y la necesaria modificacion de las condiciones institucionales y
laborales, incluyendo tiempos rentados de trabajo no al frente de alumnos, para acercarnos

cada vez mas al tipo de escuela que gueremos.

Marco de la politica educativa:

A partir de la restitucion democratica, la conduccion educativa de la Municipalidad de
la Ciudad de Buenos Aires ha encarado los procesos de transformacion curricular con un
criterio politico claro: evitar sustituciones no fundamentadas de un disefio curricular por otro,
generando mecanismos de evaluacion que proveyeran bases soélidas para orientar y sustentar
modificaciones en el curriculum. En este marco, el disefio curricular de 1981 (DC 81) fue
evaluado a través del Programa de Investigacion Curricular (1984). Para la elaboracion del
DC 86 se tuvieron en cuenta los resultados de esa evaluacion.

En 1989, las autoridades de la gestién educativa municipal dieron continuidad a esta
politica curricular, manteniendo el mismo DC y definiendo politicas destinadas a su desarrollo.
Los proyectos de Contextualizacion Curricular (1990) y de Desarrollo Curricular e
Innovaciones Didacticas (1991-1 993), relativos tanto al curriculum considerado globalmente
como a las &reas especificas de ensefianza, asi como el SICADIS (1987-1988), han buscado
no solamente enriquecer las perspectivas de analisis de la funcién del disefio curricular y sus
posibilidades de implementacién, sino también proponer enfoques y lineas de accion que,
respetando el rol protagdnico otorgado a las escuelas y a los docentes por el DC 86, les
proveyeran elementos ciertos para asumir realmente dicho protagonismo. Los proyectos de
desarrollo curricular en Lengua, Matematica, Ciencias Sociales y Ciencias Naturales
formularon propuestas de ensefianza ajustadas a las orientaciones generales del DC 86 a
través de investigaciones didacticas que se llevaron a cabo en escuelas municipales con la
participacion de los docentes. Estas investigaciones didacticas, que tenian por objeto elaborar
propuestas que pudieran mejorar la calidad de la ensefianza de los docentes y de los
aprendizajes de los alumnos del SEM, fueron un paso importante en la contextualizacion del
DC 86. Asimismo, cabe destacar los aportes que para el accionar docente y directivo en torno
al curriculum significaron las acciones de capacitacion de maestros y profesores, en las que la
gestién municipal puso el acento de manera permanente en todo este proceso.

Actualmente, el proceso de aplicacion de la Ley Federal de Educacion promueve una
evaluacion y actualizacion del curriculum de la MCBA. Como se sabe, la Ley Federal
introduce modificaciones sustantivas en la estructura del sistema educativo argentino, que
estara integrado por la Educacion Inicial, la Educacion General Bésica (EGB), la Educacion
Polimodal, la Educacién Superior de grado y la Educacion Cuaternaria.




Con la Ley Federal de Educacion se inici6 un proceso de decisiones concertadas
entre el gobierno nacional y los gobiernos jurisdiccionales en materia educativa. En este
proceso. el Consejo Federal de Cultura y Educacion (CFyE) se constituye en el ambito
prior'tario de concertaclén. en el que se ha avanzado sobre la estructura y organizacion del
- sistema sobre la definicién de Contenidos Basicos Comunes (CBC) para el Nivel Inicial y la
EGB sobre /os criterios para la definicion de disefios curricuiares compatibles, etc.

En este marco, los CBC se presentan como “la definicion del conjunto de saberes
relevantes que Integraran el proceso de ensefianza en todo el pais, concertados en el seno
del CFCyE dentro de los lineamientos de la politica educativa nacional” (CFCyE, Documento
A6 pag1) Los CBC no constltuyen por si mismos un disefio curricular: el disefio curricular
supone definlciones sobre el enfoque disclplinario y didactico. y sobre la organizacion de los
contenidos que exceden la naturaleza de los contenldos mismos. Los CBC sirven como
insumos para que cada jurisdiccion elabore su DC. incorporando éstos y otros contenidos
cuyo aprendizaje considere pertinente garantizar a todos los alumnos.

La Direccion de Currlculum asume la funcién de actualizar y mejorar el DC 86 para
que responda a las demandas que surjan de la Ley Federal de Educacion, incluyendo los
CBC: para ia EGB; para que incluya los avances producidos en las didacticas de las areas
desde 1986 a la fecha, y para optimizarlo como herramienta para los docentes, sosteniendo
en todo el proceso la singularidad del Sistema Educativo Municipal de la Ciudad de

Buenos Aires.

La situacién de partida de la jurisdiccion en esta materia es privilegiada: por sus
caracteristicas de disefio abierto, y por su especial valor como texto que recogié en su
momento enfoques sumamente actualizados sobre la ensefianza, el DC 86 esta en
condiciones de operar como punto de partida. No es necesario comenzar cambiando el DC
86 para que los procesos de transformacion curricular se pongan en marcha; por el contrario,
es posible tmpulsar. a partir del disefio curricular vigente, un proceso de trabajo en el que el
futuro disefio curricular lo incluya y lo supere, legitimandose a partir del trabajo escolar

cotidiano.

La Educacion General Basica (EGB):

En la nueva estructura que la Ley Federal de Educacion establece para el sistema
educativo argentino. la EGB se propone universalizar una formacion basica y comdn a todos
los nlfios desde los seis afios de edad y durante 9 afios, con posterioridad a un afio obligatorio

IV




de Educacion Inicial. Sus principales finalidades son (MCE, “Aplrcacion de la Ley Federa! de

Educacion”):

* garantizar el acceso a los saberes béasicos de las socledades

contemporaneas,

* universalizar la cobertura de la poblacion en cuanto al acceso a

dichos saberes,

* garantrzar los resultados de la educacién béasica de la poblacion a
partir de la heterogeneidad de las situaciones Iniciales de incorporaclén

al sistema educatwo. y respetando las diferencias.

* asegurar la participacién activa de los ciudadanos en la sociedad y el

fortalecimiento de la democracia,

* promover el crecimiento y desarrollo del pais y el desempeiio productivo de

los sujetos.

La EGB prevista en la Ley Federal de Educacién no constituye una mera extenslon de
la actual educacton pnmaria. Desde luego, el completamiento de la escolaridad obligatona
establecido no sélo como un deber sino también como un derecho de todos dependera de la
capacidad del sistema educativo para ampliar la retencion En este sentido. cabe destacar
que la Ley Federal eleva la responsabilidad del Estado sobre la educacién, al aumentar los
afios en que éste.se hace responsable por una educacién extendida a todos. Pero, ademas
alcanzar las metas de este nuevo nivel del sistema educativo argentino supondra una
reorganizacion de la oferta educattva actual, tendiente a la constituciéon de un modelo global
que permita no soélo retener a los alumnos durante toda la escolaridad obligatoria, sino definir
y distribuir a través del sistema contenidos més actualizados, y elevar la calidad de la

educacién obligatoria y comun.

Como es sabido, la EGB se organiza Internamente en tres ciclos. El proceso de
transformacién de la actual escuela primaria hacia la EGB supone un esfuerzo decidido en los
tres ciclos. No obstante, el mayor desafio para la extensiéon de la escolaridad sera el tercero:
son los afios de este ciclo los que producen una extension respecto de la duracién actual de
la escuela primaria. Desde el punto de vista curricular. se deberd garantizar la calidad de las
experiencias educativas que se propongan para este ciclo, para que supongan un real
incremento de la educacion a la que todos acceden. Pero ademds, serd imprescindible tomar
decisiones en relacién con la organizacién de la escuela, de tal manera que se contribuya a la
adaptacion de los alumnos que ingresan al tercer ciclo, pensdndose en un aumente

progresivo de la cantidad de asignaturas y profesores a lo largo del ciclo; que se destinen
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horas de clase al estudio orientado por profesores; que se garanticen espacios de optatividad,

presentando una gama de contenidos que permita una opcion real entre las orientaciones de
la Educacion Polimodal.

El proceso de transformacion curricular que se impulsa:

Como se ha dicho, la Direccion de Curriculum ha reafirmado la vigencia del DC 86 y
ha disefiado un proceso tendiente a su transformacion en funcion de los requerimientos que
plantea la Ley Federal de Educacion, de los resultados de los procesos de implementacién
desde 1986 hasta la fecha, y de los avances producidos en las areas de conocimiento y en
las didacticas especiales en los Ultimos afios.

Hoy se encuentra suficientemente extendida la idea de que modificar el curriculum no
se reduce a cambiar una coleccion mas o menos articulada de disciplinas por otra, o a
modificar la asignacion de la cantidad de horas destinadas a determinadas asignaturas. Antes
bien, es consenso en los estudios pedagdgrcos contemporaneos que un proceso que apunte
a una transformacién curricular real, y no a un mero cambio de textos curriculares, debe
concebir al mismo tiempo el nuevo documento curricular y los procesos de desarrollo del
curriculum. Esto significa que la elaboracién del curriculum, su desarrollo y su impacto en la
transformacion de las practicas escolares no se producen al unisono; frente a ello, un
proyecto de actualizacion curricular debe respetar el tiempo que se requiere para la

reconstruccién de las practicas, a la par que proveer insumos que operen CoOmo marco
normativo en la construccion del sentido de los cambios.

En este proceso transformador, el interés prioritario de la gestién municipal estara
puesto en saldar la deuda que se tiene con el mejoramiento de las practicas educativas en las
escuelas. Los informes sistematicos y los relevamientos informales de los procesos de
implementacion del DC 86 sefialan en muchos casos la distancia que se registra entre las

propuestas para la ensefianza formuladas en el documento y las posibilidades reales de
llevadas a la practica en las escuelas.

Esto tiene, desde luego, una explicacién. Si bien el DC 86 tiene, como todo
documento curricular, un caracter prescripttvo, no pretendié controlar ni dictar normas sobre la
elaboracion de actividades de ensefianza como lo hacia el DC 81. Al plantearse como un
curriculum abierto, el DC 86 dejé margenes para la operacién de los docentes; no sélo los
espacios que habitualmente deja cualquier disefio (en todo lo que se refiere a aspectos que
no puede llegar a prescribir) sino espacios deliberadamente previstos para el trabajo
institucional en cada escuela. No pocas veces, sin embargo, este “espacio de operaciones”

tendid a ser completado por otras vias. EIl DC 81 que se queria superar, la bibliografia
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circulante (especialmente las revistas con propuestas resueltas de planificacion), etc.,
ocuparon el lugar dejado por el DC 86 y, en no pocos casos, lo sustituyeron. Como
consecuencia, se han generado versiones diversas de implementacion del DC 86 segin como
se cubriera este espacio decisional, y no todas las versiones creadas son consistentes con el
enfoque tedrico explicito del texto curricular.

La experiencia aconseja prior-izar en adelante un trabajo que permita generar
condiciones para un impacto real del curriculum en las practicas institucionales y en el aula.
Por ello nos parece pertinente incorporar en este documento, y en el conjunto del proceso
transformador que se impulsa, las modificaciones que se han producido a partir de la
experiencia de desarrollo curricular, que nos permite precisar y ampliar nuestras propuestas

de ensefianza.

Sabemos que el DC 86 ha generado grandes cambios, principalmente en cuanto a las
relaciones, al clima general, y a los temas que se abordan en el aula. Pero sabemos también
gue no siempre ha sucedido lo mismo en relacion a la ensefianza. Este es el actual desafio
de los nuevos documentos curriculares. El DC 86 dio sobre todo permisos; a futuro, la deuda
es proveer estrategias didacticas.

El documento gue se presenta:

Encontrardn Uds. aqui presentaciones cuidadosas sobre lo que llamaremos
contextualizacion ‘de/ cambio en cada area; es decir, consideraciones sobre el estado de
situacion de cada area en funcién de su aparicion en el DC 86, de los avances y nuevas
perspectivas que se registran en los campos de conocimiento disciplinario y didactico que les
competen, de los procesos de evaluacién del desarrollo curricular desde 1986 hasta la fecha,
y de los requerimientos que sobre el sistema educativo municipal vuelcan los procesos de
aplicacion de la Ley Federal concertados en el ambito del CFE, en especial los CBC de la
EGB.

El documento ha sido organizado tomando como esquema de base los capitulos de
los CBC de EGB, pero introduciendo las modificaciones que lo adapten a las areas de
especializacion que la Direccion de Curriculum prevé para la produccién curricular; por lo
tanto, se desarrollan apartados sobre:

* Matematica,
* Lengua, incluyendo Lengua Materna y Lengua Extranjera,

* Ciencias Sociales,
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* Ciencias Naturales
* Educacién Artistica,

* Educacion Fisica,

*

Tecnologia,
* Informéatica
* Formacién Etica y Ciudadana.

Se elige este modo de organizar el material porque facilita la contextualizacion del
cambio que se propone (al atender tanto como es posible a la organizacién de una fuente
estructurante de la transformacion curricular como son los CBC de EGB), a la vez que respeta
la organizacién del trabajo dentro de la Direccion En los capitulos que no afectan la
organizacion por areas o aslgnaturas del DC 86 (Lengua, Matematica, Ciencias Sociales,
Ciencias Naturales, Educacion Fisica) esta organlzaclon resulta ademas respetuosa de los
desarrollos curriculares de la jurisdiccion y de los aportes reclentes de la didactica, que
tienden a organizarse en torno a la especificidad de la ensefianza en campos de conocimiento
especificos, y no como principios generales aplicables a cualquier contenido. En los capitulos
“nuevos” (sean los que por primera vez se presentan como area, como el caso de Educacion
Artistica; sean los que se introducen como novedad especifica de estos CBC, como
Tecnologia, Informatica, y Formaciéon Etica y Ciudadana), esta organizacion facilita la
discusion sobre su status curricular y sobre la especificidad de sus contenidos.

La forma de organizar este documento no debe llevar a conclusiones anticipadas
sobre cdmo estara organtzado el futuro Disefio Curricular de la EGB: no se dice nada
definitivo sobre el modo en que se organizard el disefio curricular que se construya en el
proceso transformador que se inicia. En especial se deja claramente establecido que no
necesariamente estard estructurado segun la misma diferenciacién disciplinaria en que se

presentan los CBC.

Los CBC operan como indicacion de lo que las diversas junsdicciones -entre ellas, la
MCBA- han acordado que debe constituir la base del capital de contenidos que deben
transmitir las escuelas; pero, al elaborar sus propios disefios curriculares, cada jurisdiccion
tiene la obligacién de poner a disposicion de las escuelas una propuesta singular y especifica
acerca de lo que se espera que se ensefie en las escuelas. Cabe agregar que debe ofrecer
una propuesta adecuada a sus condiciones actuales, a su historia previa y a sus prop’ésitos
especificos, y que esto supone operar sobre los CBC transformaciones tendientes a esa
adecuacion. La Direccion de Curriculum se encuentra abocada a ello, y no ha tomado aun
decisiones finales sobre la futura organizacion curricular; la diferenciacion que aqui se
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introduce entre Informatica y Tecnologia es un ejemplo de las variaciones que podran
proponerse con respecto a la organizacion de los CBC de la EGB.

Puede anticiparse que el incremento de areas que este documento presenta respecto
del DC 86 requerira una gestion diferente del tiempo escolar. Seria conveniente, en este
sentido, comenzar a pensar en una organizacion curricular un tanto mas flexible que la actual.
El DC vigente es homogéneo en la estructura que propone para toda la escuela primaria; el
futuro DC debera pensarse con una estructura diferente para los diversos ciclos de la EGB, y
con una propuesta también diferente para cada grado, en la que a las areas o a las
asignaturas actuales se agreguen instancias curriculares acotadas en el tiempo (semejantes a
talleres, o a proyectos de trabajo) para el tratamiento intensivo de algunos temas. Una
organizacion institucional mas adecuada que la actual, en la que la gestién curricular estara
fuertemente movilizada por supervisores y directivos, y también por nuevas figuras (como el
Coordinador de Ciclo), facilitara el transito del curriculum actual a formas mas flexibles de
organizacién de los contenidos. Cabe sefialar que la gestién municipal se ha fijado como
compromiso de politica curricular asumido con el sistema no afectar -salvo para mejorarlas-
las condiciones de trabajo de los docentes municipales.




INFORMATICA

Prof. Susana Muraro

Introduccion

La Ley Federal de Educacion esta planteando un cambio de enfoque en la estructura
educativa del pais incorporando nuevos contenidos curriculares. Esta situacion obliga a
reflexionar sobre los alcances y enfoques del curriculum escolar y a pensar detenidamente el
curriculum de las nuevas disciplinas. relacionandolos con los otros contenidos escolares y

cuidando de no favorecer una organizacion escolar segmentada y segmentaria.

En este documento estd planteado el lugar que ocupa la Informética dentro del
curriculum escolar en las escuelas de la Municipalidad de la Ciudad de Buenos Aires. En la
construccion de este lugar estan considerados los contenidos de la propia disciplina, el
enfoque y lugar que se le otorgd en los contenidos basicos comunes de la EGB, y las
experiencias docentes, que han ido conformando, a lo largo de muchos afios, un cimulo de
propuestas educativas.

Es propdsito de este documento:

|- Exponer el enfoque con el cual se Incluye Informatica dentro de la EGB y su relacion
con Tecnologia.

lI- Sintetizar las experiencias educativas en Informatica y Educacién que vienen

realizando los docentes.
Ill- Presentara la Informatica, su estructura y alcance.

IV- Exponer el enfoque con el cual se incluye Informatica dentro de las escuelas de la
Municipalidad de la Ciudad de Buenos Aires y describir la forma de trabajo escolar

para el préximo periodo lectivo.




f- Enfoque de los Contenidos Béasicos Comunes de Informatica en el EGB segln

informe de diciembre de 1994

En los Contenidos Basicos Comunes (CBC) para la Educacion Genera! Basica (EGB)
se enmarca a la Informéatica como un bloque dentro de Tecnologia’ y su eje conceptual esta
puesto en la “producciéon, el procesamiento, el almacenamiento y la transmision de la
informacién socialmente significativa® en la comunicacion, en el analisis y modelado de

sistemas Yy en el control de procesos numeéricos.

El documento expone la necesidad de la “alfabetizacion informatica y alfabetizacion en
comunicaciones® pues la Informética o Tecnologia de la informacion “se desarrolla, con ef

proposito de brindar respuestas a las necesidades sociales?
De esta forma, el énfasis de la Informatica esta puesto en:

! el procesamlento de la informacién ya sea como informacién social o cientifica, verbal o

numeérica,
’ en el valor social del acceso a la informacion,
* en los medios de transmision de la informacion.

En la pagina 193 el informe mencionado expone que “la inclusion de la computadora
se propone a partir del final del Segundo Ciclo y estara centrado en el uso inteligente del

software”.
Propone la siguiente orientacién para los contenidos de este bloque:

Colocar el énfasis en lo instrumental (si bien no deben descuidarse los aspectos

conceptuales, de disefio y de proyectos que vertebran el capitulo de tecnologia)
I Acortar el tiempo dedicado a tecnologia informatica dentro de tecnologia.

* Permitir que los CBC de informatica puedan ser ensefiados y utilizados por otros docentes

en colaboracion con el docente que desarrolle el resto de los CBC de Tecnologia.

3 Permitir una mayor actualizacion de précticas, infraestructura y contenidos acordes con la

rapida evolucién de los contenidos de esta capitulo.

‘Bloque 3, pag 183. de los Contenidos Basicos Comunes, MCE ,1994
3Pag 192.

“Idem, pag 192.

IPag. 192.
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y, ademas que:

“Los contenidos de este bloque se organizan bajo cuatro subtitulos: Manejo de la

Informacién, comunicacion, sistemas, y analisis y modelado”

Como esta expuesto en los CBC, Informatica es un Blogue mas dentro de Tecnologia,
al considerarla como una técnica para hacer, como un dispositivo para la produccion o como
propiamente un objeto tecnol6gico mas. Propone para el primer ciclo trabajar especialmente
la organizacion y analisis de la informacion, el segundo ciclo trabajar el uso de la computadora
como herramienta para el manejo de la informacion y el tercer ciclo aplicar las posibilidades
gue brindan las interfases sensoras de mediciones fisicas para incorporar informacion a la
computadora e introducir técnicas de analisis de modelos como una metodologia tendiente a

comprender la realidad.
Ademas del enfoque de los CBC de Informatica, hay que tener en cuenta:

* Las experiencias docentes, las cuales constituyen el substrato educativo sobre el cual se

asientan las propuestas curriculares.

* La estructura de la disciplina “Informatica”, que ademas de proveer de formas para
acceder a la informacién comprende la algoritmica y la automatizacion de procesos; temas

gue convergen a problemas metodoldgicos de alto contenido l6gico, formal y organizativo.

Incluyendo los enfoques mencionados en el parrafo anterior, la Informatica, ademas
de ser un elemento tecnolégico mas, posee caracteristicas propias que van desde su
estructura, metodologia de trabajo, tipos de elementos que manipula hasta las posibilidades
de desarrollar aplicaciones educativas en otras disciplinas. Todo esto le otorga identidad
como para aspirar a un ambito independiente de Tecnologia y transversal a las otras

disciplina.?.

5En esa transvesalidad también se incluye Tecnologia




II- Un paco de historia sobre Informatica en la escuela

En la “Introduccion” estd expresada la necesidad de rescatar las experiencias
educativas sobre incorporacion de la Informatica en las escuelas ya que, comprender los
supuestos educatlvos e informaticos que han sido utilizados, las formas de implementacion y
los éxitos o fracasos, permitira adecuar los Contenidos Basicos Comunes de la EGB a la

realidad escolar.

Las primeras Incorporaciones de la Informética en educacion se realizaron en los
Inicios de los afios 80 en las escuelas de nivel medio. En esa época la industria de las
herramientas Informaticas no estaba desarrollada como en la actualidad y menos la industria
de los software educativos” El computador proveia su capacidad de célculo y el software que

venia con él era un lenguaje de programacion (generalmente el lenguaje BASIC).

Las propuestas escolares se centraron en proponer la Incorporacion de la
programacion presentando a los alumnos problemas para que los resuelvan. La solucion del
problema conslstia en la construccién de programas o software a ser procesados por el
computador. El objetivo fundamental era desarrollar las capacidades logicas de los alumnos y

la comprension de los temas tedricos que incidian en la construccion de las soluclones.

Se utlliz6 como supuesto didactico que. al tener que construir los programas. el
alumno realizaba un esfuerzo légico y de comprension de los temas tedricos y. de esa forma.

se constituia en un reconstructor del conocimiento.

Inicialmente, la computacién, se incorpor6 en la matematica y posteriormente se
trasvasd a otros ambitos disciplinares como ciencias experimentales, lengua, geografia,

contabilidad, etc

La programacion era considerada como una estrategia didactica para que el alumno
aprenda el conocimiento de materias curriculares, por lo tanto. desde su inicio. la Informatica

constituyé un recurso didactico estrechamente ligado al curriculum vigente.

En esa época nace el término “usuario inteligente” y como lo que proveia el

computador era solamente un lenguaje de programacién con el cual se construian los
programas, ser usuano Inteligente slgnlficaba poseer habilidades para construir programas, o

seleccionar programas ya elaborados y adecuados al tlpo de problema a resolver.

Esta propuesta educativa bajé a nivel primario y fueron vanas las escuelas que

incorporaron la ensefianza de la programacion y el lenguaje BASIC.

“Para esa época recién se Iniclaba la Industria de las PC (computadoras personales).
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Para los afios 82-83 aparece el lenguaje LOGO, orientado a la elaboracion de
programas que permitian construir graficos o dibujos en pantalla. Su estructura es diferente al
BASIC, tanto en el tipo de Instrucciones que contiene, en el tipo de problemas como en la

propuesta metodologica a implementar.

La incorporacion de la programacion en lenguaje LOGO también se centr6 en
considerar al computador como un recurso didactico. A diferencia de los afios 80 (donde la
seleccion de los ejercicios estaba ampliamente pautado por el docente a partir de las
necesidades curriculares) aqui se incorporé una propuesta pedagdgica asentada en dejar al
alumno que decidiera el tlpo de actividad que queria realizar. El supuesto pedagdgico que
sustentaba esta propuesta conslstia en considerar que las propias necesidades del alumno.
permitian el doble juego de constructor del conocimiento y estimulador de la creatividad.

Se consideraba que para ser un constructor del conocimiento era necesario un
lenguaje de programacion especifico que favoreciera dicha construccion. Este lenguaje de
programacion debia ser cercano al lenguaje natural y a las operaciones elementales del nifio

como ser: traslaciones. rotaclones. cambios de estados.
Ambas propuestas tuvieron sus éxitos y fracasos
Fueron éxito’s.

i Introducir tecnologia informatica en las escuelas

+ Proponer trabajos escolares donde la expresion rigurosa y formal eran necesidades

Ineludibles para comunicarse con el computador

I Proponer metodologias en las cuales el alumno era un constructor activo de los
procedimientos y no un receptor pasivo de los métodos de solucién de los problemas.

Fueron fracasos:

L Poner el énfasis en la ensefianza de las sentencias u operaciones de los lenguajes mas

gue en la propuesta metodolégica.

I Trabajar con los alumnos a partir de propuestas educativas de gran exigencia logica y que
exigian de un nivel de abstraccion y simbolizacidon que sobrepasaba sus posibilidades

cognitivas.

I Considerar que el nifio en libertad de accion seria un reconstructor acelerado del

conocimiento histéricamente acumulado.




Para la segunda mitad de la década de los 80, cuando las escuelas accedieron a
computadores de mayor capacidad de almacenamiento y procesamiento se inicié un proceso
de incorporacién de herramientas informaticas de uso empresarial como: procesadores de
texto, bases de datos, graficadores y planillas de calculo. Se modificé sustancialmente la
forma de incorporaciéon del computador y también se modificd la concepcion de usuario
inteligente, considerando que el usuario es el que usa el computador a través de herramientas

informéaticas de Uso empresario o profesionales.

Las propuestas educativas se centraron en la ensefianza de las tres herramientas
informaticas tradicionales: planilla de calculo, procesador de textos y manejadores de base de
datos. La incorporacion de la Informatica consistia en ensefianzar el manejo de algunos de
sus comandos (los mas usados o imprescindibles) y el funcionamiento del computador. En
general las escuelas tenian horas extracurriculares y docentes externos al sistema educativo

gue llevaban a cabo las tareas educativas en Informatica.

Otros dos cambios de enfoques se gestaron a partir de la industria del software y de la
comunicacién. Uno de ellos consisti6 en la incorporacion del computador como recurso
didactico a partir del uso de software educativo y el otro en la incorporacién de las

comunicaciones a través de los sistemas de correo electronico.

Aparece una gran cantidad de software educativo de simple manejo como:
procesadores de textos infantiles; editores de periddicos y cuentos; programas de ejercitacion
de lengua, de matematica, de ciencias sociales; programas que simulan: situaciones de
nuestro mundo fisico como el crecimiento de plantas segun las condiciones de suelo y clima,
el comportamiento de un habitat en el cual diferentes especies interactuan; programas con
informacion geografica en los cuales ademas de los datos numéricos presentan cuadros
estadisticos, mapas, dibujos de los simbolos. patrios y hasta compases de sus himnos

nacionales; etc.

La incorporacién de la Informatica como recurso didactico acerca a docentes de
diferentes grados al computador, ya que el eje principal es el desarrollo de actividades de

aula. La seleccion del software educativo esta al servicio de la propuesta de aula.

Otra vez aparecen los contenidos disciplinares de las otras asignaturas y la
Informatica se inserta a través de herramientas informaticas especificas para educacién, que
no exigen de un gran conocimiento de la estructura y funcionamiento del hardware y software

cuya seleccion depende de las propuestas didacticas de los docentes.

Esta propuesta también tiene sus éxitos y fracasos




Son éxitos:

* Acercar el uso del computador a una amplia cantidad de docentes de diferentes disciplinas
y niveles educativos, donde el eje del trabajo esté en la propuesta didactica y no en el
aprendizaje de un conocimiento informatico especifico.

* Introducir la Informéatica dentro del ambito curricular de la escuela.

+ Poder, los docentes. acceder a gran variedad de aplicaciones del computador vy

comprender la versatilidad del Instrumento.

Los fracasos han sido mas institucionales que informéaticos o pedagdégicos. La mayoria

de los inconvenientes provienen de una organizacién escolar que no favorece.
I Trabajar en equipo entre los maestros y los docentes de Informatica.

* Crear momentos de planificacion con los docentes de Informatica en los cuales se
seleccionan las actividades y los softwares educativos necesarios el trabajo del docente.

* Poner el énfasis en la adquisicion de gran cantidad y variedad de software educativo en
desmedro de crear actividades significativas con las poslbilldades de soft de cada
institucion.

La ultima propuesta escolar de incorporacion de la Informéatica a través de la
comunicacién a distancia gestd una vislon de una sociedad con acceso a gran cantidad de

informacion. Su pro’puesta escolar consiste en estimular la comunicacion y la seleccion y

organizacion de informacion.

Esta propuesta, cuyo eje es el uso educativo de la informacién, es tan reciente que no

es posible hablar de éxitos y fracasos.

Las diferentes formas de insercion escolar de la Informatica se superpusieron unas a
otras de forma tal que conviven una diversidad de propuestas entre las escuelas y dentro de

una misma escuela.
A modo de sintesis se enumeran las situaciones escolares actuales del nivel primario:

a) Ensefanza centrada en la resolucion de problemas a través de la programacion con uso
del lenguaje Logo (ya los proyectos sobre ensefianza del lenguaje Basic han sucumbido
hasta en nivel medio). En algunos casos se utiliza un criterio curricular al seleccionar las
actividades de aula, las que giran en torno a la matematica y la construccién de nociones

geomeétricas.




b) Inclusiéon en la ensefianza de los utilitarios tradicionales (procesador de textos, bases de
datos y en menor grado la planilla de calculo) y del conoclmiento de la estructura fisicay

funclonal del computador.

En general las actividades escolares surgen de los contenldos de las disciplinas

curriculares.

c) Acercamiento de los docentes de grado al computador para utilizarlo como un recurso

didactico para el desarrollo de sus actividades de aula

d) Realizacion de experiencias entre Instltuclones educativas aprovechando las capacidades
de comunlcaciéon que ofrece el correo electrénico y el acceso a fuentes de informacton a

distancia.

La Munlcipalidad de la Ciudad de Buenos Aires propone, para el area de Informatica
de sus escuelas, aprovechar los beneflclos educatlvos de todas estas experiencias creando
un &mbito el Informéatica que favorezca su conoclmlento. el manejo operativo de las

herramientas informéticas y el uso docente del computador como recurso dld4ctico. !

I1l- Marco Conceptual de la Informéatica

111-. ¢Qeees la Informatica?

Todas las actividades de la Informatica rondan alrededor del computador. ya que su

propésito es el procesamlento de la Informacion a través de dicho dlspositlvo.

Conocer cémo funciona el computador es una parte importante de la Informatica, de la

misma forma que conocer las técnicas de procesamiento de la informacion.

Desdé sus origenes se pensé al computador como una maquina o dispositivo de
propésito general. Esta Idea permitia pensar en un Unico dispositivo que fuera capaz de

realizar una gran variedad de aplicaclones de diferentes estructuras?.

Esta capacidad de dtverslficaclén del tipo de actividad se logr6 a partir de un principio
tecnolégico muy simple, que consiste en construir una méaquina que permita cambiar sus
“rutinas de trabajo” o “programas”. Cuando se cambia el programa se cambia el propésito del

dispositivo.

‘Por ejemplo, en calculo de estructura en ingenleria, archivos bibliotecarios, facturacion, busqueda oe rnform
bibliografica, comunlcaclén a distancia adosandole una linea telefénica. etc.




Con la Informética naci6 el concepto de “programa” (en inglés, “software”) como una
rutina externa al propio dispositivo que la ejecuta y cuyas acciones se automatizan de forma

tal que se pueden ejecutar con la minima intervenclon humana.

La idea de programa como un proceso automatlzado se estableci6 dentro de nuestra
sociedad con tanta fuerza que. por ejemplo en los arios 70 aparecieron los electrodomésticos

programables’.

Toda las actividades a realizar con un computador dependen del programa que
ejecuta; como inicialmente no habia una Industna del software, cada usuano de un
computador debia construir (o pedir que le construyan) programas especificos para los

diferentes procesamientos que debia realizar

La construccibn de un programa o software demanda un trabajo légico-matematico,
entonces se asoclé al conocimlento Informatico con el conoclmiento de la légica y de la
matematica. El desarrollo de nuevos softwares o programas comerciales permitio
implementar una gran variedad de aplicaciones’ del computador, modific6 su vision de

dispositivo l6gico-matemético y amplié la dlversificacion de usos.

En la actualidad, es tan Importante el conocimlento de los programas o softwares que
se utilizan para realizar los procesamientos con el computador, que se Incluye como

contenido informatico el aprendizaje de cémo funcionan y qué se puede hacer” con ellos.

A estos programas o software se los llaman “herramientas informéticas” en analogia al

resto de las herramientas de nuestra cultura.

Ya sea porque es necesario construir los programas para que procese el computador
o porque se accede a herramlentas Informéticas, la Informatica estd asociada a la resolucion

de problemas a través de las técnicas o métodos de construccion de las soluciones.

Cuanto mayor cantidad de software diferentes existe en el mercado, mayor es la
cantidad de aplicaciones o usos del computador; pero siempre su uso significa para el ser
humano: la existencia de un problema, como puede ser para el docente ensefiar o ejercitar un
determinado tema, buscar informacion. desarrollar una determinada estrategia didactica, y
para los alumnos construir y verificar la solucion de un problema, elaborar una monografia,

organizar los datos, construir figuras geométricas, etc.

*por ejemplo, los lavarropas programables no constituyen maquinas de propdsito general ya, por mas que varien sus
de lavado lo Unico que pueden hacer es lavar la ropa

“Por ejemplo, procesadores de textos. graficadores, planlllas de calculo, software educatlvos, manejadores de bases de d
etc.

“ES decir, qué tipo de procesamlento de la informacion permiten hacer.




En sintesis, la Informatica posee dos aspectos interrelacionados: el metodolégico, a
través de las técnicas o métodos para resolver problemas con el computador, y el
Instrumental, a través del conocimiento del computador y de las diferentes herramientas
informéticas.

111.2- ;Qué es un computador?

La presentacton sobre Informatica expuesta en este documento, plantea que sus
conocimientos y métodos de trabajo estdn asociados al computador, por lo tanto es necesario

exponer con mayor claridad los alcances y limltaclones tecnol6gicas de dicho dispositivo.

Nuestra sociedad comuUnmente toma por computador lo que los técnicos llaman
computador de-propésito general. En el punto anterior de este documento, se present6 al
computador como un dispositivo que posee una estructura muy particular, en la cual las
rutinas que realiza son externas a la propia estructura fisica: variandose la rutina o tipo de
procesamiento a realizar con sélo camblar la rutina

Por o Y wonibine oy disoiion, loxlos do diforendes i , o
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La Idea de variar las rutihas de procesamlento a un mismo dispositivo fisico se

expandidé a otras maquinas. Asi aparecen en el mercado maquinas de escribir electronicas,
videograbadores, Fax, etc, aunque el conjunto de rutinas que un usuario puede seleccionar

sea limitado.

En todos estos dispositivos puede ejecutarse una cantidad fija de rutinas diferentes
mientras que en el computador no hay limite en la cantidad de rutinas diferentes a ejecutar. Si

hay limites en cuanto a qué es ejecutable y qué no es ejecutable.

El dispositivo fisico que procesa se llama “maquina fisica” o “hardware” y las

diferentes rutinas de procesamiento se llaman “maquinas logicas” o “softwares”.

Cada software es almacenado en el hardware para ser ejecutado resolviendo de a un
problema por vez.

Los computadores de uso personal (a los que acceden las escuelas) ejecutan de a un
programa por vez y las tareas o acciones dentro de un programa también son ejecutadas de a

una por vez. Por esta condicion es que se dice que el computador es una maquina secuencial
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gue procesa a gran velocidad. Ya han aparecido en el mercado computadores que realizan
multiprocesamiento, -es decir pueden procesar varias rutinas en simultaneo, que interactdan
entre si.

Una segunda caracteristica del computador es que permite automatizar la ejecucion
de la rutina. Una vez ingresada a la memoria, con una rninima intervencion del ser humano
ejecuta la rutina automaticamente devolviendo el resultado final.

Otra caracteristica Importante del computador es que almacena, procesa y devuelve
como resultados simbolos, es decir representaciones de los objetos y no los objetos mismos.
Siempre trabaja con simbolos. ya sean letras, nimeros, operaciones, dibujos, etc.

El hecho de que el computador procese simboios incide desde el punto de vista
pedagdgico ya que, la seleccién de las actividades estaran determinadas por las capacidades
simbdlicas de los alumnos

Desde el punto de vista informatico /os simbolos no son mas que cédigos que
nombran o remiten a los objetos; por lo tanto las técnicas y criterios de construccién de
codigos y las formas de decodlficaclon constrtuyen un tema importante que no se puede eludir
al trabajar en Informatica.

Otra cualidad del computador consiste en que no todas las personas necesitan del
mismo nivel de conocimiento de su estructura y funcionamiento para trabajar con él. El nivel
de conocimientos necesarios depende del tipo de aplicacion que se realiza. Es posible
incorporar su uso desde el primer ciclo de la EGB, pues es posible seleccionar un software
adecuado al problema a resolver, al tipo de cédigos con que operan y al nivel de conocimiento
de la maquina que se puede aspirar que posea el alumno.

Dentro del uso comun, las palabras “computacion” e ‘“informética” no diferencian
niveles de conocimientos de su estructura y funcionamiento. Los alumnos dicen “vamos a
computacién” aunque su tarea sea resolver ejercicios de lengua para lo cual los uUnicos
conocimientos de computacién que necesitan consisten en ingresar con el teclado el
resultado del ejercicio propuesto.

111-3. ;Qué son las herramientas informaticas?

Las herramientas informaticas son softwares que transforman al computador de
propositos general en un dispositivo que procesa un problema determinado. Por ejemplo, si
se carga un procesador de textos en el computador, éste deja de ser un dispositivo general y
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se transforma en un dispositivo particular constituyéndose en una maquina de escribir con

memoria y funciones de edicion.

En la actualidad se dispone de una gran cantidad de herramientas informéticas y cada
una de ellas ha sido construida para realizar determinados procesos, atendiendo a

determinados problemas.

Al introducirse el computador en la escuela, se desarrollaron otras herramientas
informéticas, llamadas “softwares educativos” que constltuyen recursos didacticos” para los

docentes.

El problema central del uso del computador como recurso didactico es determinar
como se utilizan estas herramtentas Informaticas para ensefiar, ejercitar o producir un

determinado conocimiento.

Conocer una herramienta Informatica consiste en saber. qué es lo que hace. los
contenidos asociados, la forma de trabajo. con qué simbolos opera, cémo una persona se

comunica con ella, un conocimiento del computador que depende del tipo de software, etc.

La diversidad de herramientas Informaticas disponibles para educacién permiten
seleccionar. para una gran cantidad de situaciones educativas diferentes, aquellas que mejor
se adecuan a la propuesta de trabajo del docente, a la propuesta educativa que implementa y

a las estrategias de aprendizaje de sus alumnos.

“También son recursos didacticos la tiza y el pizarrén, los mapas, los videos, los libros, etc.

“Recordar que al computador pueden acceder personas con diferentes nivel de conocimiento de su estructura y manejo.




111-4. ¢Qué son las técnicas informéticas?

La Informatica est4d asociada a las necesidades humanas de resolver problemas para
los cuales se utiliza el computador y una gran variedad de herramientas informaticas

especificas al tipo de problemas a resolver

Cada vez que una persona se enfrenta a la busqueda de la solucién de un problema
utiliza determlnadas estrategias Estas estrateglas dependen de la persona. del tipo de
problema a resolver y del dispositivo o herramienta que se utiliza para la ejecucion de la

solucion.

Distintos usuarios de la Informatica han ido acumulando, a lo largo de su existencia.
estrategias o formas de encarar la solucion de los problemas, construyendo un conjunto de

métodos Informéticos de resolucion de problemas

Estas técnicas suminlstran elementos para encarar la solucién de un problema.
Muchas de ellas demandan: comprender el enunciado, determinar los datos e incdognitas,
saber cudles datos son constantes y cuéles variables, organizar los datos utllizando criterios
clasificatorios, de ordenamlento de la Informacién. construir relaciones entre los datos,
verificar la validez de la solucién, asi como aplicar criterios estéticos, de economia de la

solucion, etc.

Para expresar la solucién del problema es necesario utilizar un lenguaje que puede ser
nuestro lenguaje natural o algun otro lenguaje simbélico que permita la construccién y la
comunicacion de la Solucién, como la matemética provee un lenguaje simbodlico que permite la

comunicacién y la economia de términos en la expresion.

Muchas son las técnicas Informéaticas que ya estan incorporadas a la escuela:
organizar los datos en cuadros sindpticos, cuadros de doble entrada, mapas conceptuales,

etc.




1115. Informatica o computacion, dos palabras sinénimas

En la Argentina, desde comienzo de la década del 80, se incorporé Computacién o
Informatica dentro del ambito escolar. En términos generales, nuestra comunidad educativa
considera a la Informatica y a la Computacién como dos propuestas educativas diferentes y
hasta han sido planteadas como contradictorias. Esta situacion crea dificultades al docente al
serle complicado discernir si existen diferencias, en las propuestas de trabajo de cada una de

ellas. Es necesario exponer los alcances de ambos términos.

El término “Informatica” fue creado por los franceses mientras que el término
“Computacién” por los norteamericanos. Inicialmente, tanto la Computacion como la
Informatica se dedicaban al procesamiento de datos, su tarea consistia en operar gran
cantidad de datos como. un censo, el calculo de sueldos, las facturas de servicios o
Impuestos. utilizando el “ordenador” o el “computador” como herramienta de calculo o

procesamiento.

A pesar del término francés de Informatica se utilizan los términos norteamericanos de
“hardware” para nombrar a la maquina fisica y de “software” para nombrar a la maquina

l6gica o rutina de procesamiento.

La rapidez de procesamiento y la seguridad en el célculo llevd a utilizar a la
Informatica o Computacién en trabajos ingenieriles como: calcular la estructura de un edificio

0 un puente, colocar un satélite en 6rbita, etc.

La gran capacidad de almacenamiento de datos que posee el computador y la
rapidez en acceder a ellos, ampliaron las aplicaclones de la Informatica - Computacion a otras

esferas como las bibliotecas, los bancos de informacion, etc.

Por ultimo, las posibilidades de graficar en su pantalla llevé a los computadores a

aplicaciones en grafica, publicidad, cine, TV medicina y el amplio ambito de los juegos.

La historia de la Informatica y la Computacion muestra que ambas recorrieron las

mismas construcciones, siendo ambos términos slnénimos

Los CBC de la EGB utilizan el término Informéatica. Este documento hara uso de él

considerandolo indistinto a Computacion.
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IV- Informatica en el primer, segundo v tercer ciclo de la EGB para las escuelas de

la_Municipalidad de la Ciudad de Buenos Aires

IV-1l. Enfoque

Por lo expuesto , es que la Municipalidad de la Ciudad'de Buenos Aires propone, para
sus escuelas, un abordaje que favorezca un uso integral del computador propiciando que
docentes y/o alumnos puedan :

* Acceder al computador como recurso didactico a través del uso de software educativo y

herramientas informaticas de uso profesional.

Esta propuesta permite al docente de grado seleccionar aquellos programas
gue mas se adecuan a su propuesta de actividad como, /)m %Q/mﬁl@ ofwum, oM UM

mwwdm, Y ‘ elaboran COTOA oAc/ufaA, con
Qﬁwa/w/ do WMM%W% AL th%b los CONes oM
maxfwméfzm,, (mumwﬁaw(/ﬁ/o{afmmwnp&wmmfa,{/\aﬂ%nmm
pavw obloner, conclusiones sobre wn  dolonminado W, CoOn UM

simuka, o cucimionls do una planda, sgin, . lpo. do wels

, oo

; Los alumnos interactuaran con el computador con la intencién de producir,
ejercitar y aplicar conocimientos a una variedad de situaciones, en algunas de las
cuales su uso constituye un estimulador de la propuesta de trabajo y, en otras, se
transforma en un recurso sin el cual la misma propuesta es imposible de realizar.

Un. gompls donds ol compulaclon, o improsindlls, o bo simudacisn, do
e nahnals coms o coige

%%@mﬂ@d@mfwdﬂda{@m@oﬁc ladsn o i ndible o o
wnm@p@mmm@wbwzn&fuﬂmm%&h
WM&WQK7WMWWMW%A@WA@W
da vils sinlilizs, salogpafi, poitos o do divii. | |

2

13Un uso integral del computador es aquél que permite aprovechar su versatilidad al variar los problemas a resolver
herramientas informaticas que se utilizan y las técnicas informaticas que se ponen en juego.
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En un procesador de textos ta correccién es simple, no es necesario escribirlo
todo otra vez. También provee de comandos simples para modificar el disefio y hasta
de correctores ortograficos que obligan a seleccionar la palabra adecuada
dependiendo del contexto de la oracién.

* Utilizar el computador como un instrumento para la produccion.

Gran cantidad de actividades de aula giran en torno a la produccién de
cuentos, poesias, informes, monografias, listados, graficos, dibujos, planillas, mapas,
periédicos escolares, carteles, invitaclones. etc.

Existen softwares que permiten trabajar diferentes tipos de producciones, los
cuales constituyen herramientas facilitadoras,, del trabajo pero en las cuales la
planificacién y la anticipacién del disefio es necesario para un uso creativo.

Los dos ejemplos por excelencia de software para la producciéon son los
graficadores y los procesadores de textos.

Con los procesadores de textos se puede estimular cualquier tipo de
produccion individual asi como favorecer la produccion compartida. (U/n, %/nlf}&y de,

colaboran confocciomaniun ?Aaﬁana/n, fos
WMW@M%W i ol
Con, o o o s s e g ol pisi ol dbgs

quo: considnan, nacsmanis o infoasanly adwa

Acceder al computador como una herramienta de célculo para la resolucion de problemas
y la modelizacion.

Es conocido las dificultades que ha acarreado la incorporacion de la
calculadora de bolsillo en la escuela. Una de estas dificultades esta motivada por
asociar a este instrumento de calculo como un reemplazante de la actividad mental del
alumno que implica el célculo.

El computador también es un instrumento de célculo, pero la diferencia
fundamental estriba en la necesidad de planificar o formalizar la solucién antes de su
ejecucién ya que la ejecucién es automatizada.

Aungue el computador realice los calculos, es necesario realizar un trabajo de
anticipacién del método de solucion. En general, este proceso de anticipacién Sse
asienta en la necesidad de pensar el método de ejecucion con independencia de los
valores numéricos de los datos.
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Una planlla de célculo trabaja con un cuadro de doble entrada como el

siguiente, los alumnos pueden disponer de todos los datos simultaneamente,

realizando las comparaciones y andlisis necesarios para llegar a la conclusiéon sobre el

tipo de informacién que suministra el concepto “densidad”.

JURISDICCION HABITANTES SUPERFICIE (Km*) DENSIDAD (Hab/Km*)
Capital Federal 2.972.453 200 14.862,3
Buenos Aires 8.774.529 307.571 28,5
Catamarca 172.323 1 00.967 1,7
Cordoba 2.060.065 168.766 12,2

Con el computador, el software apropiado y las técnicas informaticas, ademas
del célculo, se pueden construir soluciones a problemas geométricos, fisicos,
bioldgicos, sobre estructuras gramaticales de nuestro lenguaje, etc; y, de esta forma,

construir modelos de representacion de los temas tratados.

Al construir un modelo es necesario poseer un conocimiento de su estructura:
las variables intervinientes y sus relaciones, mientras que al interactuar con el modelo
ya construido, con el objetivo de analizar su comportamiento, es necesario trabajar

\ con una metodologia de control de variables. La modelizaciéon, ya sea en su

construccion o en su analisis del comportamiento, constituye un recurso didactico.

* Utilizar el computador para almacenar y buscar informacion adecuada a la actividad de
aula que se desarrolla.

Usar el computador para almacenar y acceder a informacion, posee dos virtudes:
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. Por un lado constituye un dispositivo tecnolégico que, almacena gran
volumen de informacion y permite acceder a ella en forma sencilla y rapida,

seleccionando aquella necesaria para el propésito del trabajo.

Por otro lado, la necesidad de seleccionar la informacién sobre un
determinado tema para ser almacenada constituye un trabajo de aula que
exige de su sistematizacién y de la explicitacion de los criterios l6gicos con que
es seleccionada.

Para sistematizar la informacién, el alumno debe proceder a: seleccionar el
material de trabajo, realizar una lectura comprensiva de6é mismo, seleccionar
los conceptos principales para lo cual debera tener claro las variables de
trabajo (aunque no mencione el concepto “variable”), proceder a separar los
datos para ser ingresados. Los softwares almacenadores de informaciénl4
poseen una fuerte organizacion légica, tanto para el disefio de los datos que se

ingresan como de los criterios de seleccion.

| Un %wn/o&w do apls 'wk'wb s oncuonbna on o osludio do lo Wﬂ%@ do
Aminicar. Do /)wzdﬂ, QAN Wi bore do dalon quo ) par cado
/meﬁ Nombre dol /xuiy, o il Aminicw /w,'l/mwul, ol do Wﬁa/ﬂlﬁz/&,
Buponfiin, Sensidod”

Cada, wuns do eslos iomms m/rm/x)iu/@ unaw vaniable do esludio Y Mo
soloccivn, doponde do algin crilenio o do w hipslosin. b un oiloris do
aduclio wfﬁilf@ o ({QZ/%A/"/TU/RG/U lo o/fM/p/ruxk:%(Zj’ /MAZ&&) con, maovcade JAJZ@/\MWQ
M&LWWJ@WW%CLL7WM,MWH%JMW(!@KGAUW
soloccionadas  debordy 'mmmhm%mwmuﬂmdaf@/&wwm
} dos vanialdes: "Cmdad&,w@mmwmm”%”ﬁmm&dd@

"umfmm?m%”.

Una sebeccionada, o ingrasada lo infovmacion do cada pai o un
WWMW&M&MMW%wMM@uQWW%
WJW&MWW&WW&W,WJ

.%W%MM JWWWWW@
ua/w/mw”, WMMWW aradﬂ/uaﬂmxfofuua&wdﬂxnﬁ&dwﬁbmﬁwm
"Canlidad, d ' uaﬂml|?WWMamw¥®mm&m%

14Se llaman “manejadores o administradores de bases de datos” de
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De esta forma, ei computador constituye un Instrumento que exige, a los
alumnos y docentes, la explicitacldn de crlterios logicos, tanto para la organizacion de

la informaciéon como para el acceso a ella

También existen softwares educativos que constituyen bases de datos
geograficos. bioldgicos, histéricos. que son de simple abordaje por los alumnos asi
como formas de comunicacion con bases de datos comerclales externas a la escuela.
cuya comunlcacion se reallza via un dispositivo llamado modem y el uso de una linea

telefonica.
Acceder a un Instrumento que exige de la codificacién de los datos

La base de datos es el ejemplo méas simple que muestra la necesidad de
trabajar en la construvclén de cddlgos especificos para el almacenamiento de la

informacion.

Construir un cédigo significa crear “algo que se pone en lugar de otra cosa,
bajo algin aspecto o por alguna capacidad o exigencia suyal5, es decir una forma de
representacion de un objeto o concepto a través de otro objeto motivado por alguna

necesidad del medio que soporta la informacion

En el ejemplo de la base de datos demogréfica, la necesidad de codificar los
datos no es directamente observable’ aunque los mismos datos constituyen codigos
(son nombres de paises o0 continentes y valores numéricos sobre cantidad de

habitantes, superficie y densidad)

Si la base de datos es sobre datos histdricos entonces es necesario
seleccionar las formas mé&s adecuadas de representar la informacion. En este caso,
los datos tal cual estan en los libros no son ingresables (por cantidad y redundancia) y
més dif acceder a ellos, ya que la blsqueda exige que se exprese el criterio de la

misma forma en que el dato ha sido ingresado a la base.

‘5Definicion del légico Peirce obtenida del libro “Signo” de Umberto Eco, Editorial Labor S.A

IGAI utihzar elementos de uso coloquial o formalmente conocldos como numeros y palabras se pierde la nocién de cdédigo
desde ya, los numeros, letras y palabras de nuestro lenguaje constituyen codigos con los cuales operamos.
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Ademas de las necesidades expuestas en las bases de datos, toda la
Informatica consiste en manipular u operar cddigos segun reglas operatorias. 0Jofu
W,MWWMWQW&WW

| —— | Codigo qus indico "comands do hagads db linsas

 I—

GWWMHMWWGWWMW”'

y los lenguajes de programacion poseen sus propios codigos para representar
cada una de las acciones u operaciones posibles de realizar con ellos como, por

ejemplo:
REPETIR 4 [ADELANTE 20 DERECHA 90]

* Utilizar el computador como uninstrumento que permita modificar el tipo de representacion

de la informacién y seleccionar aquella que mejor se adecue al problema propuesto.

Una variedad de softwares permiten el ingreso de datos, operar con ellos y

cambiar el tipo de representacion utilizando diferentes tipos de graficos.

Desde hace tiempo se incorporan a la escuela representaciones graficas de
datos numeéricos (recta numérica, plano cartesiano) con el objetivo de trabajar
diferentes formas de expresion. Cada una de estas representaciones agrega una
vision diferente del objeto representado. Al pasar de un tipo de representacion a otra

se favorece en el alumno, la construccion de la totalidad del objeto o concepto.

Cada una de estas representaciones necesita del andlisis y comprension de

los datos y las relaciones establecidas entre ellos.
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La lectura de la tabla exige la comprension de los resultados a través del
analisis de datos numéricos; el histograma, aunque se apoya en una comparacion
perceptiva, exige comprender las relaciones establecidas en el plano cartesiano; y el
diagrama de torta representa los datos en porcentaje, constituyendo otra forma de
construccion de las relaciones entre los datos.

*  Utilizar el computador como un instrumento que exige de la formalizacion de los conceptos.

Ya sea que se trabaje con lenguajes de programacion, herramientas
informéticas 0 softwares educativos; que las formas de comunicacion hombre-
maquina sean verbales, graficas o sonora; el lenguaje de comunicacion con el
computador es riguroso, sin redundancia, en el cual cada comando genera una
accién Unica por el computador.

Al trabajar con el computador. los comando son encadenados en su ejecucion
constituyendo una cadena de acciones cuya comprension es imprescindible para

operarlo.

La rigurosidad en la comunicacion es una necesidad ineludible de la
Informética porque esta enraizada en el sistema computador-softwares.

Dada la gran cantidad de herramientas informaticas se puede realizar una
seleccion de los softwares segun el tipo de comunicaciéon hombre-maquina adecuada
al nivel evolutivo de los alumnos para que la Informatica no se constituya en un
impedimento pedagdgico.

* Acceder a la Informatica y al computador desde el punto de vista de la comprension de un
conocimiento tecnoldgico de uso cada vez mas masivo en nuestra sociedad.
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Esta area disciplinar de la Informética se intersecta con el area de Tecnologia

constituyendo un contenido mas.
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IV-2. Organizacion escolar del area de Informatica.
IV-2.1. Desde el punto de vista de la estructura del area
El siguiente cuadro sintetiza la forma de incorporacion de la Informatica en la EGB.

Cuadro “Sintesis de la propuesta curricular de Informatica”

EGB
" FORMALIZACION
CALCULO Y MODELADD
©CONOCIMILNIO
HCHOLOBICO
ALMACENAMIENTO ¥ ACCESO
A A INFORMAC 6N

COLECACERN v DHPCODHCACION
PRODBUCCION 2L TRA3AJOS
RECURSO) DIDACHCE .
ler ciclo 2do. ciclo don cclo

Para el
desarrollo de las actividades de los dos primeros ciclos de la EGB, cada escuela contara con
un ambito fisico en el cual estaran los equipos y los recursos de software e insumos
necesarios y un Docente de tareas Informaticas. Para tercer ciclo ademas se contara con

docentes especificos de Informatica.

El Docente de tareas Informaticas tendra presencia completa y continua en la escuela,

cumpliendo con las funciones de docencia, servicio y planificacion.

Todas las tareas informaticas se planificaran e implementaran entre el maestro de
grado y el docente de las tareas informaticas. Los docentes seleccionaran y planificaran sus

actividades de aula contando con su ayuda.

Para la implementacién de los trabajos escolares se tendera a que los docentes de
grado estén a cargo de sus alumnos desarrollando la actividad propuesta ayudados por el
“docente de tareas informaticas”. que estara al servicio del grado para que tanto el maestro

como sus alumnos no se sientan desprotegidos técnicamente frente a cualquier eventualidad.

Con el tiempo y a medida que el maestro se sienta mas seguro en el uso del
computador, las actividades seran enteramente desarrolladas por él, siempre acompafiado

del servicio técnico del docente de tareas informaticas..
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Para lograr esta meta, funcionard como un docente especifico de computaciéon que
colabora con el maestro de grado ensefiando a los alumnos el manejo especifico de cada
software. El maestro no tiene obllgaclon de ensefiar el manejo de los programas, consistiendo
su principal actividad la de seleccionar y planlficar las propuestas Informaticas que mejor se

adecuan a la actividad de aula.

De esta forma, Informética se Integra dentro de las actividades programaticas de la
escuela, al servicio de las areas curriculares. La incorporacién de conceptos, herramientas,
formas de trabajo de la Informatica se logrard a partir de las necesidades de la actividad
propuesta por el maestro de grado y por el uso slstematico y organizado del computador.

Del péarrafo anterior se desprende que para el primer y segundo ciclo de la EGB, las
actividades de Informatica se realizaran dentro de los horarios de clase de cada docente no

teniendo horas curriculares propias.

A medida que la escolaridad del alumno se acerca a los grados 5° y 6° del segundo
ciclo, se incorporardn conceptos y propuestas de trabajo propias de la Informatica, pero
siempre a través de las actividades curriculares de las otras asignaturas.

Los horarios de clase y planificacion deberan ser organizadas por las Direcciones
atendiendo las necesidades particulares de cada escuela como, por ejemplo, tipo de
escolaridad, cantidad de grados, cantidad de equipos. cantidad de docentes del &rea de

computacion, horas disponibles para las planificaclones, etc

Los alumnos desarrollaran los contenidos y propuestas de aula propias de cada
asignatura, usando el computador segun la actividad planificada por su docente.

Para el tercer ciclo de la EGB se agrega, a la forma descripta para los dos ciclos
anteriores, la incorporacién de la Informética como area curricular propia, en la cual se
procede a trabajar formalmente sus conceptos y métodos y aplicaciones propias de ese nivel

escolar, propiciando la articulacion curricular con el Polimodal
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PALABRAS FINALES

El proceso de transformacién curricular que pretendemos contribuir a producir se corre
de la logica secuencialista disefio/desarrolloo hacia una légica que considera el tipo de
documento que conocemos como Disefio Curricular como texto final del proceso de
transformacion. La Direccion de Curriculum ha disefiado un plan de operaciones para la
actualizacion curricular en el que el disefio curricular constituya el punto de llegada de
diversas etapas de trabajo en las que se consideren el DC 86, la evaluacion realizada sobre
su desarrollo, los avances producidos en los proyectos de Contextualizacién y de Desarrotlo
curriculares. los aportes recientes de las Dldacticas Especiales y los CBC de la EGB, entre

otros.

Este plan de operaciones buscard Incluir decldldamente los niveles institucional y
aulico, trabajando al maximo para procurar la capacitacion de los actores y la generacion y
estabilizacion de rutinas de trabajo Institucional para el desarrollo curricular. Una vez mas nos
interesa Insistir en que no se afectaran -salvo para mejorarlas- las condiciones de trabajo de

los docentes municipales

En este marco. no recibiran Uds en forma Inmediata un nuevo DC, sino que se prevé
la produccrén de textos que cumplan diferentes funciones, de los que consideramos

importantes que Uds. estén al tanto Estamos pensando, entre otros, en:

* Documentos de Base, cuya funcibn es presentar las directrices
fundamentales de los procesos de transformacion. Vehlculizan decisiones de politica
curricular. Se supone que, aunque perfectibles como cualquier documento, seran validos
durante todo el proceso, por lo cual su elaboracién requiere especiales esfuerzos de definiclon
a nivel politico. Entre los documentos de base que Uds. recibiran, cabe destacar el
documento sobre gradualidad de rmplementacién de la Ley que esta produciendo la gestién

municipal;

* Documentos de Trabajo como el presente, centrados en la presentacién de
las lineas innovadoras, los nuevos énfasis, etc. No contendran desarrollos exhaustivos de
todo lo que deberia entrar en el curriculum -es decir, no seran documentos curriculares
clasicos-, sino que pondran todo su esfuerzo en hacer visible la pedagogia que sostiene la
propuesta de transformacion en conjunto o en un area en particular. Su objetivo es

incrementar las capacidades y los recursos de quienes participan del proceso de

transformacién curricular para acceder a sus fundamentos y controlar su desarrollo;




*Documentos de Desarrollo Curricular, destinados a apoyar el trabajo en el
aula de diversas maneras. Su definicion se realizara en funcion del cuadro de situacion de
cada area frente a la transformacién que se procura Pueden consistir en recopilaciones de
experiencias, secuencias de trabajo en el aula, desarrollo de temas, ejemplificaciones
tematicas;

* Anteproyecto de Disefo Curricular: presentando de manera sistematica la
propuesta curricular para el conjunto de la EGB. Por su caracter de anteproyecto. se
presentard como perfectible y provisorio No necesariamente saldra “completo”, sino que
podra elaborarse por areas: haciéndolo asi no se fuerzan definiciones prematuras y se
reduce el riesgo de inconsistencias postenores No debe pensarse a este anteproyecto como
una produccién enteramente nueva: si el proceso transformador es consistente, buena parte
de su contenido habra sido Incluido previamente en cualqulera de las formas precedentes, en
especial en los documentos de trabajo. Como se espera su ajuste a partir de las practicas, se
daré prioridad a que tenga valor de documento orientador de las practicas, antes que
pretender que cubra exhaustivamente todas las cuestiones;

* Disefio Curricular: corolario de todo el plan de operaciones, debera reflejar
el maximo avance alcanzado en el proceso de transformacién curricular.

Desde luego, no guardamos la engafiosa esperanza de que una coleccion de
documentos pueda garantizar que en las escuelas pase lo que las politicas curriculares
pretenden. Nunca, en ningun caso. la eficacia depende de los textos: un texto de calidad es
necesario; pero no es suficiente La eficacia depende ahora mas que nunca de concebir y
conducir al mismo tiempo los procesos de disefio y los procesos de desarrollo del
curriculum, y de contrastar su significado en la practica escolar cotidiana.

Este documento cierra una primera etapa de elaboracion interna de la Direccion de
y abre una etapa de trabajo institucional, en el que se espera que se lo lea, se lo
comente, se lo convierta en herramienta de trabajo, se lo difunda.

Sabemos que temas de organizacion operativa de la vida cotidiana en las escuelas -el
horario escolar, y tantos otros- son de interés para Uds. Sin embargo, comprenderan que,
dado el estado de la elaboracién curricular, estos temas seran definidos mas adelante,
cuando las precisiones ain faltantes sobre la organizacién curricular lo permitan.
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